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| Programovaci jazyk C

Jazyk C je imperativni a kompilovany programovaci jazyk:
e |mperativni - program je tvoren posloupnosti prikaz( definujicich
postup FeSeni néjakého problému (algoritmus).
e Kompilovany - zdrojovy koéd programu nemUzeme spustit na pfimo,
ale musime ho vzdy nejprve preloZzit na spustitelny soubor.

K programovani potfebujeme vyvojoveé prostredi obsahujici editor a prekladac:
e Editor - slouZi k editovani souboru do kterého budeme psat zdrojovy kod.
e Prekladac - slouZi k pfeloZeni zdrojového kédu na spustitelny soubor.

V EDU dilné si vystacime s nékterym z on-line vyvojovych prostfedi, napfiklad:
e https://www.onlinegdb.com/online_c_compiler
® https://www.tutorialspoint.com/compilers/online-c-compiler.htm
e https://onecompiler.com/c
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| Hello, World! | G

Zdrojovy koéd programu se sklada z podprogramd zvanych funkce:
¢ Vykonavani programu vzdy zacina hlavni funkci jménem main (viz. cv03).

 Dalsi funkce si mGzZzeme napsat sami (viz. cv04), nebo si je mGzeme
naimportovat ze standardnich knihoven jazyka C.

e Seznam standardnich knihoven a jejich funkci najdeme na referenci jazyka C.

Ukazkovy program - Hello, World!:

#include <stdio.h> //vlozeni knihovny pro vstup a vystup
//prazdny radek (jen pro prehlednost)
int main () //hlavicka funkce main (zacatek programu)
{ //zacatek tela funkce main
printf ("Hello, World!\n"); //knihovni funkce pro vypis textu
return 0; //prikaz ukonceni funkce (konec programu)
} //konec tela funkce main

Dvojité lomitko (//) v jazyku C oznacuje jednofadkovy komentar:
¢ Komentare vysvétluji chovani kédu, ale na jeho funkcionalitu nemaji vliv.
e Vicefadkové komentare ohranicujeme znackami (/*) a (*/).
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| Proménné
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Data v programu uklddame do proménnych:
e Kazda proménna musi mit ur¢en néjaky datovy typ a identifikator.
e Datovy typ - udava rozsah moznych hodnot a dostupné operace.
e |dentifikator - oznac€uje misto v paméti na kterém jsou data uloZena.

Identifikatory museji zacinat pismenem nebo podtrzitkem (a-z, A-Z, _) a mohou
pokracovat libovolnou kombinaci pismen, Cislic a podtrZitek (a-z, A-Z, 0-9, _):
e Vjednom bloku kodu nelze mit dvé proménné se stejnym identifikatorem.
e |dentifikator se nesmi shodovat s zadnym z klicovych slov.
e |dentifikatory zacinajici podtrzitkem maji specialni vyznam (nepouzivat)!

e Cela ¢isla vrozsahu od -2°" do 27'-1 ukladdme do datového typu - int - (integer).

int
int
int
int
int
int
int
int

X
X

x_1;
x 1;

1

int;
x:

3

1;

X3

3

X;

//cele cislo jmenem "x"
//cele cislo jmenem "x1"
//cele cislo jmenem "x_1"

//CHYBA -- jmeno promenne nesmi obsahovat mezery
//CHYBA -- jmeno promenne nesmi zacinat cislici
//CHYBA -- jmeno promenne nesmi byt klicovym slovem
//CHYBA -- promenna jmenem "x" jiz existuje

//VAROVANI -- jmeno promenne zacina podtrzitkem
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| Vyrazy

Hodnotu proménné definujeme pomoci operatoru prifazeni (=):
* Hodnotu proménné mlzeme definovat uz pfi jejim vytvoreni.
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//vytvor cele cislo "a" s hodnotou 10
//hodnotu promenne "a" zmen na 20

int a =
20;

10;
a =

Hodnoty zpracovavame pomoci vyrazi:
e Cela cisla pocitdme pomoci aritmetickych operatord (+, -, *, /, %).

int b = 1 + 1; //b = 2 //scitani

int c 2 - 3; //c = -1 //odcitani

int d b * c; //d = -2 //nasobeni

int e 5/ 2; //e = 2 //celociselne deleni

int f 5 % 2; //f = 1 //zbytek po celociselnem deleni (modulo)

Poradi aplikace operator( se Fidi jejich prioritou:
® Zménu poradi mlzeme vynutit pomoci kulatych zavorek (()).

1+ 2 % 3;
(1 + 2) % 3;

//g =
//h

int g 7 //nasobeni ma vetsi prioritu nez scitani

int h

9 //nejvetsi prioritu maji zavorky
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| Vstup a vystup programu

Vstup a vystup provadime funkcemi z knihovny stdio.h:
e Knihovny vklddame na zacatku souboru direktivou - #include -
e Vstupy nacitame funkci scanf, vystup vypisujeme funkci printf.

Prvnim parametrem funkce scanf je formatovany textovy retézec se znackou
nacitaného datového typu, druhym parametrem je adresa nacitané proménné:

7 w7

e Cela Cisla oznacujeme symbolem (1).

e Adresu proménné (viz. cv06) ziskame operatorem reference (&, zkratka AltGr+C).

int x; //vytvarime promennou jmenem "x"
scanf ("%i", &x); //ze vstupu do ni nacitame hodnotu

Funkce printf vypisuje formatovany retézec, ktery znacek mize obsahovat vice:
e Znacky se pfi vypisu nahradi Cisly, v pofadi ve kterém jsme je funkci predali.
 Radky ukoncujeme specialnim znakem nového radku (\n, viz. cv03).

int y = 10; //vytvarime cele cislo "y" s hodnotou 10
int z = 20; //vytvarime cele cislo "z" s hodnotou 20
printf ("%i + %i = %i\n", y, z, y+z); //vypisujeme "10 + 20 = 30"
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| Na procviéeni | G

Vyzkousejte si:

e Vytvorte si dvé cela ¢isla (vysku a Sifku) a ze vstupu do nich nactéte hodnoty.
* VypiSte obsah a obvod odpovidajiciho obdélniku.

S—=axb O=2*(8+b)
Napfiklad:
° (43 => Obsahje6
=> QObvodje 10
® (10,20) => Obsah je 200
=> QObvod je 60
Napovéda:

¢ Pokud chceme uZivatele vyzvat k zadani hodnoty, musime pouzit funkci printf.
e Vfetézci funkce scanf nepouzivame specialni znak konce fadku (\n).
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