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Cykly



| Cykly typu WHILE

NoubhwhN-=—

10
11
12
13

Cyklus v programu implementujeme skokem nahoru (viz. cv05):
¢ U cyklu typu while-do se na zacatku ptame jestli se cyklus ma ukoncit.

| KGR

.while:

cmp eax, O ; porovnanim hodnot nastavime priznaky

jne .end ; podminkou rozhodujeme o ukonceni cyklu
.do:

;telo cyklu

jmp .while ; ne-podminenym skokem se vracime na test podminky
.end:

e U cyklu typu do-while se na konci ptdme jestli se cyklus ma opakovat.

.do:

;telo cyklu
.while:

cmp eax, O ; porovnanim hodnot nastavime priznaky

je .do ; podminkou rozhodujeme o opakovani cyklu
.end:
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https://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%98%C3%ADdic%C3%AD_struktura#Cyklus
http://www.fit.vutbr.cz/~ihusa/ISU-cv05.pdf#view=fit
https://cs.wikipedia.org/wiki/Cyklus_while-do
https://cs.wikipedia.org/wiki/Cyklus_do-while

| Na vyzkou$eni - WHILE-DO

Program bude nacitat 32b Cisla dokud nezaddme nulu, a pak vypise jejich sumu:

| KGR

%include 'rw32.inc'
section .text
main:
mov ebx, O ;
call ReadInt32NewLine ;
.while:
cmp eax, 0 ;
je .end H
.do: ;
add ebx, eax ;
call ReadInt32NewLine ;
jmp .while H
.end:
mov eax, ebx ;
call WriteInt32NewLine ;
ret

;knihovna pro vstup a vystup

;kodovy segment
EBX = suma
EAX = vstup

porovnanim nastavime priznaky
pokud EAX == 0 tak cyklus ukoncime
jinak se cyklus provede

suma = suma + vstup

EAX = vstup

vracime se na zacatek cyklu

EAX =
vypis EAX

suma
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Sumace

| Na vyzkou$eni - DO-WHILE

Program bude nacitat 32b Cisla dokud nezaddme nulu, a pak vypise jejich sumu:

| KGR

%include 'rw32.inc'
section .text
main:
mov ebx, O ;
.do:
call ReadInt32NewLine ;
add ebx, eax ;
.while:
cmp eax, O ;
jne .do H
.end: H
mov eax, ebx ;
call WriteInt32NewLine ;
ret

;knihovna pro vstup a vystup

;kodovy segment
EBX = suma
EAX = vstup
suma = suma + vstup

porovnanim nastavime priznaky
pokud EAX != 0 tak opakujeme cyklus
jinak se cyklus ukonci

EAX =
vypis EAX

suma
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Sumace

| Na procviéeni | G

Vyzkousejte si:
e Ze vstupu si nactéte dvé 8b znaménkova Cisla.
* VypiSte vSechny hodnoty v rozsahu od mensiho do vétsiho z nich (vcetné).
e Jak by se program musel zménit kdybychom okrajové hodnoty vypisovat nechtéli?

Napfiklad:
e 50 == 012345
55 => 5

55 = 5-4-3-2-1012345

Napovéda:
e Podminkou to mensi z obou nactenych ¢isel nastavime do AL, vétSi do BL.
e Cyklem vypisujeme a inkrementujeme AL, tak dlouho dokud neni vétSi nez BL.
® Pozor na rozdil mezi znaménkovymi a bez-znaménkovymi skoky (viz. cv05).
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http://www.fit.vutbr.cz/~ihusa/ISU-cv05.pdf#view=fit

| Cyklus typu FOR

Cyklus typu for implementujeme instrukci LOOP (smycka):

e Instrukce nejprve dekrementuje (DEC) registr ECX, a pokud jeho

hodnota neni rovna nule, tak provede skok na uvedené navésti (INZ).

VyzkouSejte si:
e Program pomoci cyklu for (smycky) vypiSe Cisla od 10 do 1 (vCetné):

| KGR

%include

section
main:
mov
.for:
mov
call
loop

ret

'rw32.inc'

.text

ecx, 10

eax, ecx
WriteInt32NewLine
.for

;knihovna pro vstup a vystup

;kodovy segment

3

3

ECX = pocet opakovani

EAX = ECX
vypis EAX

dekrementuj ECX, a pokud ECX
.FOR

tak skoc na navesti

0
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Prichod polem



| Adresovani paméti

PFi adresovani paméti (viz. cv03), obsah hranatych zavorek musi pasovat na rovnici
pro vypocet efektivni adresy v 32b chranéném rezimu (viz. p3s24):
e “Displacement” je jméno proménné nebo pole, posunuté o konstantu.
® Registr musi mit 32b, m(Ze byt ndsoben konstantou 1/2/4/8, ale nejde odecitat.

NoubhwN =

scale={0, 1, 2, 3}

EA = base + index * 25! + displacement
base = {EAX, EBX, ECX, EDX, ESP, EBP, ESI, EDI}
index = {EAX, EBX, ECX, EDX, EBP, ESI, EDI} (chybi zde ESP!!!)
displacement = {d8, d32}

Napfiklad - spravné zapsané efektivni adresy:

| KGR

[arr]

; promenna
[arr + 4] ; promenna
[arr + ecx] ; promenna
[arr + ecx - 1] ; promenna
[arr + ecx*4 - 4] ; promenna
[esi] ; registr

[esi + ecxx4 - 4] ; registr

+ o+ o+ o+

posuv

registr
registr
registr

registr

+ (zapormny) posuv
* konstanta + (zaporny) posuv

* konstanta + (zaporny) posuv
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http://www.fit.vutbr.cz/~ihusa/ISU-cv03.pdf#view=fit
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https://en.wikipedia.org/wiki/Offset_(computer_science)

| Adresovani vypocétem adresy

PFi prichodu polem adresu polozek mdzeme pocitat z hodnoty registru ECX:
® Protoze se hodnota ECX ve smycce snizuje, tak polem prochazime z prava do leva.

* ProtoZe velikost offsetu se vZdy udava v poctu bajtl, ne v poctu polozek,
tak hodnotu registru ECX musime nasobit velikosti polozek (1/2/4/8).

® Protoze ECX je v rozsahu <1, n>, ne <0, n-1>, tak odcitame velikost jedné polozky.

Vyzkousejte si:

e Cyklus z prava do leva projde pres vSechny polozky pole a vypise je.

| KGR

call WriteInt32NewLine
loop .for
ret

%include 'rw32.inc'
section .data

arr dd 100,200,300,400,500;
section .text
main:

mov ecx, 5

.for:
mov eax, larr + ecx*4-4]

; dekrementuj ECX,

;knihovna pro vstup a vystup
;inicializovany segment

pole peti 32b polozek jmenem arr
;kodovy segment

; pocet opakovani cyklu

a pokud ECX

; EAX = hodnota aktualniho prvku
; "ECX*4-4" protoze 32 bitu jsou 4 bajty
; vypis EAX

= 0 tak skoc
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| Adresovani indexovymi registry

Adresu polozky mGZzeme nastavit do jednoho z indexovych registri ESI nebo EDI,
apfi prachodu polem pak zvysovat nebo snizovat jejich hodnotu.
e Adresa prvni polozky je vzdy shodna s adresou pole.
* Adresa posledni poloZky je v paméti posunutd o “(n-1) * velikost polozek” bajtl.
e Kregistru ESI nebo EDI v cyklu pficitdme nebo odcitame velikost jedné polozky.

Vyzkousejte si:
e Cyklus z leva do prava projde pres vSechny polozky pole a vypise je.

| KGR

%include
section
arr
section
main:
mov
mov
.for:
mov
add
call
loop
ret

'rw32.inc'
.data

;knihovna pro vstup a vystup
;inicializovany segment

dd 100,200,300,400,500; pole peti 32b polozek jmenem arr

.text

esi, arr
ecx, 5

eax, [esil]

esi, 4
WriteInt32NewLine
.for

;kodovy segment

; adresa prvni polozky pole
; pocet opakovani cyklu

EAX = hodnota aktualniho prvku

; "ESI + 4" protoze 32 bitu jsou 4 bajty

; vypis EAX

; dekrementuj ECX, a pokud ECX != 0 tak skoc

1su-cvo7 |
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| Na procviéeni | G

Vyzkousejte si:
e Vytvorte si inicializované pole péti 16b bez-znaménkovych cisel.
® Projdéte pres vSechny prvky pole a vypiSte jejich maximum.

Napfriklad:
* 10, 30, 20, 50, 40 => 50
¢ 10000, 30000, 20000, 50000, 40000 => 50000

Napovéda:
® Prvni nebo posledni z polozek pole prohlasime za maximum, a uloZzime ji do AX.
e Cyklem (smyckou LOOP) projdeme pres vSechny poloZzky pole.

e Podminkou porovnavame hodnotu AX s hodnotou z aktualni polozky pole,
a pokud je AX mensi, tak do néj uloZime hodnotu aktualni poloZzky.

® Pozor na rozdil mezi znaménkovymi a bez-znaménkovymi skoky (viz. cv05).
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Retézové instrukce



| Retézové instrukce |

Praci s poli (vektory, retézce) si mlZzeme usnadnit fetézovymi instrukcemi:

® Vzdy pracuji s registrem AL/AX/EAX (8b, 16b, 32b) a indexovymi registry
ESI a EDI, které automaticky posouvaji na dalsi polozku pole.

e Na rozdil od ostatnich instrukci, velikost poloZek a posuvu u nich neurcujeme
pseudo-instrukcemi (byte/word/dword), ale jednou z koncovek B/W/D.

e UmoZnuji obejit omezeni sbhérnice (viz. cv03) a pracovat se dvéma hodnotami
uloZzenymi v paméti.

Polozky poli mGzeme kopirovat (MOVS, LODS, STOS) nebo porovnavat (CMPS, SCAS):

MOVS CMPS
[ESI] — [EDI] [ESI] «<—— [EDI]

LODS\/ /\STOS \/\SCAS

AL/AX/EAX AL/AX/EAX
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Pole_(datov%C3%A1_struktura))
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| Retézové kopirovani - MOVS, LODS a STOS | G
Z pole do pole kopirujeme instrukcemi MOVSB, MOVSW, MOVSD (MOVe String):
e Instrukce zkopiruje hodnotu z adresy v ESI na adresu v EDI
a adresy v ESl i v EDI posune na dalsi polozku.
1 | movsb ;zkopiruj 8b z adresy v ESI na adresu v EDI (a oba posun o 1B)
2 |movsw ;zkopiruj 16b z adresy v ESI na adresu v EDI (a oba posun o 2B)
3 |movsd ;zkopiruj 32b z adresy v ESI na adresu v EDI (a oba posun o 4B)
Z pole do registru kopirujeme instrukcemi LODSB, LODSW, LODSD (LOaD String):
e Instrukce zkopiruje hodnotu z adresy v ESI do registru AL/AX/EAX
a adresu v ES| posune na dalsi polozku.
4 |lodsb ;zkopiruj 8b z adresy v ESI do AL (a ESI posun o 1B)
5 | lodsw ;zkopiruj 16b z adresy v ESI do AX (a ESI posun o 2B)
6 |lodsd ;zkopiruj 32b z adresy v ESI do EAX (a ESI posun o 4B)
Z registru do pole kopirujeme instrukcemi STOSB, STOSW, STOSD (STOre String):
* Instrukce zkopiruje hodnotu z registru AL/AX/EAX na adresu v EDI
a adresu v EDI posune na dalsi polozku.
7 |stosb ;zkopiruj 8b z AL na adresu v EDI (a EDI posun o 1B)
8 |stosw ;zkopiruj 16b z AX na adresu v EDI (a EDI posun o 2B)
9 |stosd ;zkopiruj 32b z EAX na adresu v EDI (a EDI posun o 4B)

1su-cvo7 |
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| Na vyzkougeni | G

Program zkopiruje pét (ECX) 8b poloZek z pole src (ESI) do pole dst (EDI):

%include 'rw32.inc' ;knihovna pro vstup a vystup
section .data ;inicializovany segment
src db 10,20,30,40,50 ; zdrojove pole peti 8b hodnot
dst db 0, 0, 0, 0, O ; cilove pole peti 8b hodnot

section .text ;kodovy segment
main:
mov esi, src ; ESI = adresa zdrojoveho pole
mov edi, dst ; EDI = adresa ciloveho pole
mov ecx, 5 ; ECX = pocet opakovani (pocet polozek pole)
cld ; DF = 0 (posun zleva dodoprava)
.for:
movsb ; zkopiruj 8b z adresy v ESI na adresu v EDI a

; ESI i EDI zvys (posun doprava) o jednicku (8b)

loop .for ; dekrementuj ECX, a pokud ECX != 0 tak skoc
ret
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| Na vyzkouSeni

| KGR

Program zkopiruje pét (ECX) 8b polozek z pole src (ESI) do AL, a z AL do pole dst (EDI):

'rw32.inc'

%include
section .data
dst db
section .text

main:

mov esi,
mov edi,
mov ecx,
cld

.for:
lodsb
stosb
loop .for
ret

0,

src
dst

;knihovna pro vstup a vystup
;inicializovany segment

src db 10,20,30,40,50 ; zdrojove pole peti 8b hodnot
o, O,

0, 0 ; cilove pole peti 8b hodnot
;kodovy segment

; ESI = adresa zdrojoveho pole
; EDI = adresa ciloveho pole
; ECX =

;  DF

pocet opakovani (pocet polozek pole)
0 (posun zleva dodoprava)

; zkopiruj 8b z adresy v ESI do AL a
; ESI zvys (posun doprava) o jednicku (8b)
; zkopiruj 8b z AL na adresu v EDI a
; EDI zvys (posun doprava) o jednicku (8b)

; dekrementuj ECX, a pokud ECX

= 0 tak skoc

1SU-cv07
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| Na procviéeni | G

VyzkouSejte si:
® Vytvorte si inicializované pole péti 16b znaménkovych Cisel.
e Hodnotu vSech polozek pole vydélte deseti, a vysledny obsah
pole si zobrazte v debuggeru.

Napfiklad:
* 10, 20, 30, 40, 50 => 1,2,3,4,5
e 10000, 20000, 30000, -10000, -20000 => 1000, 2000, 3000, -1000, -2000

Napovéda:
e Cyklem (smyckou LOOP) projdeme pfes viechny poloZky pole.

e Aktualni poloZzku pole zkopirujeme z pole do registru (load string),
vydélime, a podil vratime do aktualni poloZky pole (store string).

e Pozor na rozdil v rozsifovani a déleni, se znaménkem a bez znaménka (viz. cv04).
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| Pfiznak sméru

—_

Noubhw

Smér posuvu u Fetézovych instrukci urcujeme priznakem sméru (DF, Direction Flag):
® Pfiznak nastavujeme instrukcemi CLD (DF = 0, doprava) a STD (DF = 1, doleva).

| KGR

cld ; CLear Direction flag (DF = 0, posun doprava)
std ; SeT Direction flag (DF = 1, posun doleva)

© X86 Registers

oF -0 ([N sFr-0 zF-0 PF=06 CF=0
Pokud polem chceme projit ve sméru zprava doleva, pocate¢ni hodnotu indexovych
indexovych registrt ESI a EDI musime nastavit na adresu jeho posledni polozky:

* Posledni polozka pole je v paméti posunuta o “(N-1) * velikost” bajtu:

mov esi, X ;ESI= X+0 8 |mov esi, X+9;ESI= X+9
cld ; DF= 0 (doprava) 9 |std ; DF= 1 (doleva)
lodsb ; AL= [X+0], ESI= X+1 |10 |lodsb ; AL= [X+9], ESI= X+8
lodsb ; AL= [X+1], ESI= X+2 |11 |lodsb ; AL= [X+8], ESI= X+7
lodsb ; AL= [X+2], ESI= X+3 |12 |lodsb ; AL= [X+7], ESI= X+6

1su-cvo7 |
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| Na vyzkouSeni

Cyklus zleva doprava projde pres vSechny (ECX) polozky pole (ESI) a vypiSe je:

| KGR

%include

section .
main:
mov

mov
cld

.for:
lodsd
loop

ret

'rw32.inc'

section .data
arr dd 100,200,300,400,500 ; pole peti 32b polozek jmenem arr

text

esi,

ecx,

.for

arr

5

call WriteInt32NewLine

;knihovna pro vstup a vystup

;inicializovany segment

;kodovy segment

3

ESI = adresa ciloveho pole (prvni prvek)

ECX
DF

pocet opakovani (N)
0 (posun zleva doprava)

zkopiruj 32b z adresy v ESI do EAX
a ESI zvys (DF==0) o ctyrku (32b)

vypis EAX
dekrementuj ECX, a pokud ECX

= 0 tak skoc

1SU-cv07
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| Na vyzkouSeni

Cyklus zprava doleva projde pres vSechny (ECX) polozky pole (ESI) a vypiSe je:

| KGR

%include

section .
main:
mov
add
mov
std

.for:
lodsd
loop

ret

'rw32.inc'

section .data
arr dd 100,200,300,400,500 ; pole peti 32b polozek jmenem arr

text
esi,

esi,
ecx,

.for

arr
16
5

call WriteInt32NewLine

;knihovna pro vstup a vystup

;inicializovany segment

;kodovy segment

; ESI = adresa ciloveho pole (prvni prvek)
; posun posledniho prvku "(N-1) * velikost"

; ECX = pocet opakovani (N)
; DF = 1 (posun zprava doleva)

; zkopiruj 32b z adresy v ESI do EAX
; a ESI sniz (DF==1) o ctyrku (32b)
; vypis EAX

; dekrementuj ECX, a pokud ECX != 0 tak skoc

1SU-cv07
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| Retézové porovnavani - CMPS a SCAS | G
Pole s polem porovname instrukcemi CMPSB, CMPSW, CMPSD (CoMPare String):
 Instrukce porovna data z adresy v ESI s daty na adrese v EDI,
a adresy v ESI a EDI posune na dalsi polozku.
cmpsb ;porovnej 8b z adresy v ESI a z adresy v EDI (a oba posun o 1B)
cmpsw ;porovnej 16b z adresy v ESI a z adresy v EDI (a oba posun o 2B)
cmpsd ;porovnej 32b z adresy v ESI a z adresy v EDI (a oba posun o 4B)
Registr s polem porovname instrukcemi SCASB, SCASW, SCASD (SCAn String):
* Instrukce porovna data z registru AL/AX/EAX s daty na adrese v EDI,
a adresu v EDI posune na dalsi polozku.
scasb ;porovnej 8b z AL a z adresy v EDI (a EDI posun o 1B)
scasw ;porovnej 16b z AX a z adresy v EDI (a EDI posun o 2B)
scasd ;porovnej 32b z EAX a z adresy v EDI (a EDI posun o 4B)

(o) U5 [N SN

Obé fetézova porovnani priznaky nastavuji stejné jako instrukce CMP (CoMPare);
* Po fetézovém porovnani tedy mizZzeme pouZzivat aritmetické skoky (viz. cv05).

1SU-cv07
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| Na vyzkouSeni

Cyklus porovna Fetézec (ESI) s Fetézcem (EDI) a vypiSe v kolika znacich se shoduji:

| KGR

%include
section .

section .
main:
mov
mov
mov
cld
mov
.for:
cmpsb

jne
inc
.skip:
loop
mov e

ret

'rw32.inc'
data

src db "ABCAD",
dst db "ABBAC",

text
esi, src
edi, dst

ecx, 5

ebx, O

.skip
ebx

.for
ax, ebx

0
0

call WriteInt32NewLine

;knihovna pro vstup a vystup
;inicializovany segment

zdrojovy retezec (pole 8b hodnot)
cilovy retezec (pole 8b hodnot)
;kodovy segment

3

3

3

ESI = adresa zdrojoveho pole
EDI = adresa ciloveho pole

ECX = pocet opakovani (delka retezce)

DF = 0 (posun doprava)

EBX = pocitadlo shodnych znaku

8b porovnej znaky na adrese v ESI a v EDI
a ESI i EDI zvys (DF==0) o jednicku (8b)

pokud znaky nebyly stejne tak skoc

jinak inkrementuj EBX

dekrementuj ECX, a pokud ECX
EAX = pocitadlo
vypis EAX

= 0 tak skoc

1SU-cv07
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| Na vyzkouSeni
Cyklus porovna znak (AL) s fetézcem (EDI) a vypiSe kolikrat se znak v Fetézci vyskytuje:

| KGR

0

%include 'rw32.inc'
section .data
dst db "ABBAC",
section .text
main:
mov al, 'A'
mov edi, dst
mov ecx, 5
cld
mov ebx, O
.for:
scasb
jne .skip
inc ebx
.skip:
loop .for
mov eax, ebx
call WriteInt32NewLine
ret

;knihovna pro vstup a vystup
;inicializovany segment

3

cilovy

;kodovy

3

AL =
EDI =
ECX =

DF =
EBX =

retezec (pole 8b hodnot)

segment

hledany znak
adresa ciloveho

pole

pocet opakovani (delka retezce)

0 (posun doprava)

pocitadlo shodnych znaku

8b porovnej znak v AL a na adrese v EDI
a EDI zvys (DF==0) o jednicku (8b)
pokud znaky nebyly stejne tak skoc

jinak

dekrementuj ECX,

EAX =
vypis

inkrementuj EBX

pocitadlo
EAX

a pokud ECX

1SU-cv07

= 0 tak skoc
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| Na procviéeni | G

VyzkouSejte si:
* Vytvorte si pole znakU a ze vstupu do néj nactéte textovy retézec.
e Prvni  vyskytznaku‘a’v fetézci nahradte otaznikem 7.
e Posledni vyskyt znaku ‘b’ v Fetézci nahradte vykricnikem *!".
* VypiSte upraveny fetézec.

Napfiklad:
® abc => 7lc
® ccc => ccc

® zaabbbccc => “Zaabbl!ccc

® cccbbbaaa => cccbb!?aa

Napovéda:
* Retézec natteme a vypiseme funkcemi ReadString a WriteString (viz. cv03).

® Problém vyrfeSime dvéma samostatnymi cykly:
Prvni cyklus jde z leva do prava a hleda (scan string) znak ‘a’.
Druhy cyklus jde z prava do leva a hleda (scan string) znak ‘b".

e KdyZ hledany znak najdeme a nahradime, tak ukon&ime aktualni cyklus.
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| Sablona

| KGR

%include

section
arr

section

main:
mov
mov
call
mov

Y ard
s 0f

ard
s 0

mov
mov

ret

'rw32.inc'

.bss
resb 20

.text

edi, arr

ebx, 19
ReadStringNewLine
ebx, eax

? (prvni cyklus)

? (druhy cyklus)

esi, arr
ecx, ebx

call WriteStringNewLine

;knihovna pro vstup a vystup

;neinicializovany segment

; pole pro dvacet 8b hodnot (19 znaku a NUL)

;kodovy segment

>

EDI = adresa nacitaneho retezce

EBX = maximalni pocet nacitanych znaku
ze vstupu nacteme retezec

EBX = pocet uspesne nactenych znaku
ESI = aresa vypisovaneho retezce

pocet vypisovanych znaku
vypis retezec

ISU-cv07
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Prefixy opakovani



| Prefix op

akovani - REP

Pro opakovani retézové instrukce mdzeme misto cyklu pouZit prefix opakovani:

e Prefix REP (REPeat) provede instrukci, dekrementuje ECX, a pokud ECX != 0,
tak instrukci bude opakovat.

Program zkopiruje pét (ECX) 8b polozek z pole src (ESI) do pole dst (EDI):

| KGR

%include
section
dst
section
src
section
main:
mov
mov
mov
cld
rep

ret

'rw32.inc'
.bss
resb 5
.data
db 10,20,30,40,50
.text

esi, src
edi, dst

ecx, 5

movsb

;knihovna pro vstup a vystup

;ne—-inicializovany segment

; rezervujeme pole peti 8b hodnot
;inicializovany segment

; definujeme pole peti 8b hodnot
;kodovy

; ESI
; EDI
; ECX
;  DF

segment

adresa zdrojoveho pole

adresa ciloveho pole

pocet opakovani (pocet polozek pole)
0 (posun z leva do doprava)

; zkopiruj 8b z adresy v ESI na adresu v EDI

; a oba je zvys (posun doprava) o jednicku (8b)
; dekrementuj ECX, a pokud ECX != 0 tak opakuj

1SU-cv07
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| Podminéné prefixy opakovani - REPE a REPNE

NoubhWwWN—

Prefix instrukce retézového porovnani (CMPS, SCAS) mdze byt podminény:
e Prefix REPE (REPeat while Equal) provede instrukci, dekrementuje ECX,

a pokud ECX = 0 a hodnoty se  rovnaly, tak instrukci bude opakovat.
e Prefix REPNE (REPeat while Not Equal) provede instrukci, dekrementuje ECX,

a pokud ECX = 0 a hodnoty se nerovnaly, tak instrukci bude opakovat.

Vysledek retézového porovnani pozname podle hodnoty pfiznaku ZF a registru ECX:

* Pokud shoda byla tak ZF = 1 (skok JE), pokud nebyla tak ZF = O (skok JNE).

* Pokud se cyklus ukoncil pri poslednim porovnani tak ECX = 0,
pokud se cyklus ukondil pfi pred-poslednim porovnani tak ECX = 1, atd.

| KGR

repe cmpsd ; provnej polozky poli na adresach v ESI a v EDI
; ESI i EDI zvys (pokud DF==0) nebo sniz (pokud DF==1)
; o ctyrku (32b), dekrementuj ECX, a pokud se polozky
; shodovaly a ECX != 0, tak instrukci opakuj
je .stejne: ;
jne .odlisne: ;

pokud (ZF==1) tak se vsechny polozky shodovaly
jinak (ZF==0) tak se nejake polozky odlisovaly
(pozici prvni odlisne polozky pozname dle hodnoty ECX)

1su-cvo7 |
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| Na vyzkouSeni

| KGR

Program v retézci (EDI) vyhleda prvni vyskyt (DF == 0) hledaného znaku (AL), a vypiSe
jeho index, nebo index ukoncujiciho znaku NUL, pokud hledany znak v Fetézci neni:

%include 'rw32.inc'
section .data
arr db "Ahoj", O
section .text
main:
mov edi, arr
mov ecx, 5
call ReadCharNewLine
cld

repne scasb

mov eax, 4
sub eax, ecx

call WriteInt32NewLine
ret

;knihovna pro vstup a vystup
;inicializovany segment

; prohledavany retezec (pole 8b hodnot)
;kodovy segment

EDI = prohledavany retezec

ECX = pocet opakovani (delka retezce)
AL = hledany znak

DF = 0 (posun doprava)

AL porovnej s aktualnim znakem na adrese

v EDI, EDI zvys (DF==0) o jednicku (8b),
dekrementuj ECX, a pokud se znaky nerovnaly
a ECX != 0, tak instrukci opakuj

EAX = index znaku NUL

od EAX edecteme pocet zbyvajicich opakovani
(pokud znak nebyl nalezen tak ECX = 0)
vypis EAX (index nalezeneho znaku)
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