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| Obsah cviceni IriFT

« Modularni programovani - ukazka
* Jednosmeérneé vazany linearni seznam

+ (VELMI PRAVDEPODOBNE) BUDE NA
ZKOUSCE
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| Modularni programovani - Makefile I r|FIT|

» Definuje predpis pro program make

€ N

$(CC) $( )

$(CC) $( )

G _
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| Datové typy - minule IT|FIT

/Lypedef struct { A
int id;
char *name;
\j Object; )
/;ypedef struct ({ A
unsigned size; // velikost pole
Object* items; // pole objektu
\} Array; )
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| Modularni programovani IriFT

« Pokud si budete chtit zkusit modularni verzi
dnesniho prikladu, pouzijte online prostredi (odkaz
na profilu)
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| Prace s polem

/;ypedef struct { A

unsigned size; // velikost pole

Object* items; // pole objektu
\} Array; .
» Pole objektl: Object* items;
* Na kazdém indexu pole je struktura Object

Object Object Object
id=10 id =20 id =30

name = "Pepa”|f name = "Jana" [lname = "Emil"

items|[0] items|[1] items|[2]
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JEDNOSMERNE VAZANY
SEZNAM




| Teoreticky Uvod | |FIT|

* Jedna se o dynamickou datovou strukturu

« Sklada se z jednotlivych polozek, které jsou svazany
ukazateli

« V datovém typu jsou mimo uzitecnych dat jeste
ukazatele na stejny typ, které zajistuji provazani

« Dynamicky vytvorené proménné muzeme snadno
spojovat pomoci ukazatelu

S€zZnam

(list) . konec (tail)

¢elo (hlava, head)

data; ‘ .__,l data, I ol | data; NULL
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| Datovy typ pro seznam

» Jak bylo receno, datovy typ musi obsahovat
« Uzitecna data
(reprezentovana datovym typem Object)
- Ukazatel na dalsi prvek

* Jak bude vypadat?
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| Datovy typ pro seznam

» Jak bylo receno, datovy typ musi obsahovat
« Uzitecna data
(reprezentovana datovym typem Object)
- Ukazatel na dalsi prvek

* Jak bude vypadat?

//;;pedef struct item { // prvek seznamu ‘\\\
Object data; // uZitecéna data
struct item* next; // ukazatel na dalsi prvek
}Item;

typedef struct { // seznam
Ttem* first; // ukazatel na prvni prvek

G’iSt; /
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| Jak vypada nas seznam? IT|FIT

FIRST — ukazatel na prvni polozku seznamu

1

Uzitecna data Uzitecna data

NULL
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| Jak vypada nas seznam? IT|FIT

» UziteCna data jsou v nasem pripade struktura
Object
FIRST

1

ID = 20 NULL
NAME = "Jana"
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| Funkce pro praci se seznamem

« Zakladni funkce pro praci se seznamem
* Inicializace seznamu

Vytvoreni nové polozky

Vlozeni nove polozky na zaCatek seznamu

Odstranéni prvni polozky ze seznamu

Dealokace seznamu
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| Inicializace seznamu

FIRST

1

NULL

Inicializace seznamu je snadna - pouze nastavime
ukazatel FIRST (hlavicku seznamu) na NULL.
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| Vytvoreni nové polozky IT|FIT

NULL

Nejprve alokujeme pamét pro novou polozku.
Potom ji naplnime daty (Object).
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| VloZeni nové polozky na zacatek seznamu I r|FIT|

FIRST

|

Mame vytvorenou novou polozku.
Nyni ji potfebujeme navazat do seznamu.
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| VloZeni nové poloZzky na zacatek seznamu IT|FIT

polozka

Nova polozka bude ukazovat na hlavicku seznamu.
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| VloZeni nové poloZzky na zacatek seznamu IT|FIT

polozka

Nyni posuneme hlavicku seznamu na nové viozenou
polozku.
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| VloZeni nové poloZzky na zacatek seznamu IT|FIT

FIRST

nova
polozka NULL

Nyni posuneme hlavicku seznamu na nové viozenou
polozku.

HOTOVO! ©
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| Co dal? | R

+ Dalsi funkce
* Vyhledani polozky s nejmensim ID
« Vyhledani polozky s odpovidajicim nazvem
« Pocet polozek seznamu

* Lze implementovat take

« Test prazdnosti seznamu

« Seznam je prazdny, pokud ukazatel £irst ukazuje na
NULL

* Vypis prvkd seznamu

* Napoveda
* Pro pruchod seznamem se vyuziva cyklus
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| Pristi tyden

» Obhajoba projektu v case cviceni
* Deadline odevzdani: 6.12.2025, 23:59
* Pro zapocet je potreba minimalné 1b
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Dékuji Vam za pozornost!
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