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Hypersplit

 Algoritmus Hypersplit
 HW realizacia na FPGA - pipeline
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Hypersplit

« skupinka v Pekingu
 verejny repozitar s implementaciami algoritmov

« vychadza z algoritmu HiCuts
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Hypersplit - princip

* predspracovanie sady pravidiel
« postupné delenie priestoru a tvorba rozhodovacieho stromu (binarny strom)

« pre kazdé policko sa pravidla zobrazia na dany rozsah moznych hodnét —
zobrazenie intervalov na os

« 3 jednoduché heuristiky pre delenie aktualnej mnoziny pravidiel

« pocet pristupov do pamati: 8-25
* implementované na Cavium Octeon3860

« priepustnost: max. 6.4 Gb/s (najkratSie pakety, 16 jadier)
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Hypersplit — FPGA implementacia
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Hypersplit— uzol stromu
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Hypersplit - optimalizacie

« spajanie uzlov — 3 porovnania v jednom bloCku namiesto jedného
» redukuje pocCet stupnov pipeline

« posuvanie listovych uzlov do neskorsSich stupriov pipeline
» redukuje mnozstvo potrebnej pamati v jednom stupni
* popisané v inom Clanku

« sucasné spracovanie dvoch paketov v jednom cykle (BlockRAM ma dva porty)

« aktualizacia datovej Struktury — dynamicky
e popisané v inom Clanku

* implementované na Virtex-6
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Hypersplit - vykon

Rules Max Max
Clock Thrupt
(MHz) (Gbps)

Tree #slices HRAMSs
depth used / used /
available available

acll_100 139.1 142
acll 1K 134.0 137
acll 10K 115.4 18

7 444/37440 10/516
I 602/37440 18/516
12 747/37440 103/516

Hypersplit— priepustnost na FPGA, najkratSie pakety

]

Approaches

Max Throughput (Gbps)

Our approach
HyperSplit on OCTEON [4]
RFC on IXP2850 |3]

142
6.4
10

Hypersplit— priepustnost v porovnani s multicore rieSenim




Dakujem za pozornost
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