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Vyzkum a vyvoj projektu v roce 2018 se soustfedil na dva ustfedni prvky:

1. Navrh zobrazovaciho back-endu a jeho interface pro Cadwork aplikace
2. Proof-of-concept rendrovaci demo implementované pres Vulkan API

Navrh zobrazovaciho back-endu nenavazoval spojité na praci roku 2017. Cadwork definoval nové
pozadavky a alokoval vice lidi zodpovédnych za feSeni tohoto problému a modult souvisejicich.
Navic, nové bude zobrazovaci back-end implementovan alespon dvéma zptisoby. Jeden vnitiné v
ramci Cadworku pres OpenGL API a druhy implementovan v rdmci smluvniho vyzkumu na FIT,
ktery bude cilit na Vulkan API. Néasledné vznikly v Cadworku nové poZzadavky na interface
zobrazovaciho back-endu a také nezbytnost proof-of-concept dema. Demo bylo nezbytné k
prokazani, Ze jsme schopni pouZivat Vulkan paralelné s kédem pracujicim v OpenGL, nebot’
Cadwork neni schopen preklopit vSechny zobrazovaci rutiny naraz z jednoho API do druhého.

Nova navrzZena architektura by méla vypadat priblizné takto:
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Aplikacni vrstva a CAD jadro jsou plné v kompetenci Cadworku. SpoleCnymi silami a na zakladé
spole¢nych pozadavki byl proveden navrh Rendrovaciho rozhranni. Toto rozhranni ma momentéalné
dvé implementace v podobé dvou pluginti: OpenGL a Vulkan. Oba pluginy jsou ve stadiu navrhu a
prvni implementace. OpenGL plugin je vyvijen vnitiné v Cadworku a ma poskytnout rychlou
nahradu za zastaralou rendrovaci architekturu zaloZenou na grafické knihovné Coin3D. Vulkan
plugin vyvijeny v ramci smluvniho vyzkumu je naopak orientovan na vykon a GPU-orientovany
design. Ocekavame delSi vyvoj, avSak s vétSim potencidlem pro budoucnost.



Prace na Vulkan pluginu se v roce 2018 soustiedily na:

1. Vytvoreni mnoZstvi demonstracnich aplikaci napsanych ve Vulkan API
2. Vytvoreni demostracni aplikace pro OpenGL+Vulkan interoperabilitni rendrovani

Zv1asté druhy bod si firma Cadwork vyZadala explicitné, nebot’ hybridni rendering bude po cas
implementace vyuZivan, dokud se nepodafi veSkery kod vyuZivajici OpenGL prepsat do Vulkan
API.

Bezprostiedné planovany nasledny krok se bude pravdépodobné tykat hledani zptisobu co
nejrychlejSiho renderingu ve Vulkan API, coZ je v3ak jiZ krok planovany na rok 2019.
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