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Autor pésobi ako doktorand na brnianskej technike (FIT VUT Brno) pod
Skolitelskym vedenim Doc. Dr. Ing. Pavla Zemcika. Autorov vyskum CiastoCne
financovali viaceré Ceské i eurdpske granty. Posudzovany text v odbornej angli¢tine
pozostava zo 127-stranovej pdvodnej dizertacie. Na najvySSej hierarchickej urovni sa
text po anglickom a ¢eskom Abstrakte (s. 5) ¢leni do 7 Cislovanych €asti 1 Introduction
(10-11), 2 State of the Art (12-42), 3 Analysis (43-74), 4 Active Transaction
Approach (75-92), 5 Experiments (93-113), 6 Conclusions (114-115), 7 Appendix —
Network Latency Measurement (116-118), ktoré dopifia Bibiography (119-127, 95
pramenov). Text ilustruje 110 obrazkov a 14 tabuliek.

a) Zhodnotenie aktualnosti dizertacie z hladiska su¢asného stavu vedy

Téma dizertacie je nanavyS aktualna. V 21. storoCi sa znacna Cast' ludskej
komunikacie presunie do prostredi, v ktorych sa bude kombinovat realna populacia
realnych prostredi s virtualnou populaciou virtualnych prostredi. Castou tejto kooperacie
bude kolaboracia, t.j. timova spolupraca na rieSeni aktualneho problému. Technicky
treba kombinovat postupy interaktivnej pocitaCovej grafiky a zosietovania. Autor
navrhuje model aktivnych transakcii ako novy konzistenény model pre kolaborativne
virtualne scény. Pokial viem, v tejto oblasti sa nedospelo ku definitivnemu rieSeniu, ide
teda o prepotrebny vyskum na hranici poznania vysoko perspektivnym smerom.

b) Splnenie stanoveného ciela

Autor publikoval 11 prac, ztoho vacsinu suvisiacich stémou dizertacie na
narodnej a medzinarodnej urovni. Jeho praca prinasa Studium vysoko relevantnych
pramenov, zasvateny vyklad rieSenia, implementaciu a porovnanie na viacerych
modeloch. Hlavné vysledky prace su v kritickom prieskume Specialnej Casti literatury a
projektov, originalnej klasifikacii rieSeni a Specifikacii svojho pristupu, kvalithom
naprogramovani a rozsiahlom experimentovani. Zvolena metodika viedla k uspeSnému
rieSeniu zlozitého problému a rozSireni Open Inventor. |de o originalny prispevok
k danej problematike v ramci eurépskeho vyskumného projektu AMI (6RP, 2004-2006),
kde autor popri publikaciach vytvoril aj aplikaciu na kolaborativne zdielanie dat a na
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testovanie desat modelovych kolaborativnych prostredi. Ciele prace pokladam za
splnené a vykon dizertanta za vysoko profesionalny a inovativny.

c) Prinos

Publikacie autora so spoluautormi vysli v rokoch 2003-2007, priCom stostranovy
Open Inventor tutorial vySiel uz vtretom vydani a 5 d¢lankov na kvalitnych
medzinarodnych konferenciach. Za originalny prinos mozno pokladat klasifikaciu CVE,
navrh svojho rieSenia modifikaciou aktivnej replikacie kombinovanej s modifikovanou
transakciou z databaz, softverovu kniznicu, desat testovacich prostredi resp.
demonstracnych aplikacii a metodiku experimentov.

d) Vyznam pre prax a rozvoj vedy

Prakticky vyznam maju predovsetkym inzinierske diela, uverejnené na internete,
dve aplikacie, jedna kniznica a projekt Lexo4d. Vyznamna pre rozvoj vedy je
klasifikacia, navrh originalneho rieSenia, subor testovacich CVE a vysledky merani.
Hoci autor neuvadza citatny ohlas na svoje publikacie, predpokladam, Ze aj touto
formou sa vyznam jeho prinosu — novy konzistenény model pre CVE - potvrdi v
buducnosti.

e) Publika¢na uroven

Z predloZenej dizertacie boli znacné Casti publikované, ale vidim v nej potencial
eSte aspon na dva dalSie ¢lanky — klasifikacia a experimenty.

f) Erudovanost’

Autor je metodologicky i v danej oblasti vysoko erudovany. Mozno by sa
v literature dali doplnit aspon dve z knih od Qvortrupa a kol. (Virtual Space, Virtual
Interaction, ...) alebo podobne zameranych syntetizujucich knih o teérii VE. Keby sme
za kritérium kvality hier zvolili profesionalnu CPL (Cyberathlete Professional League)
[CPLO6], tak z tohto hfadiska vedie Counter-Strike 1.6 pred Quake 3 a Warcraft lll
(Defense of the Ancients - DotA) a bolo by zaujimavé vediet, ako tieto top hry rieSia
konzistenciu.

[CPLO6] Stranka CPL. www.thecpl.com. Udaje z 5. augusta 2006.

[Qvor01] QVORTRUP, L. ed. 2001. Virtual Interaction: Interaction in Virtual Inhabited 3D Worlds. Springer-Verlag
London Berlin Heidelberg. ISBN 1-85233-331-6.

[Qvor02a] QVORTRUP, L. ed. 2002. Virtual Space: Spatiality in Virtual Inhabited 3D Worlds. Springer-Verlag London
Berlin Heidelberg. ISBN 1-85233-516-5.

[Qvor02b] QVORTRUP, L. ed. 2002. Production Methods: Behind the Scenes of Virtual Inhabited 3D Worlds.
Springer-Verlag London Berlin Heidelberg. ISBN 1-85233-331-6.

g) Formalna uUprava a jazykova uroven

Praca je napisana v profesionalnej kvalite na medzinarodnej urovni. K praci
mozno mat niekolko drobnych pripomienok. Tieto drobnosti vS8ak nijako neznizuju
kvalitu myslienkového vykonu pana autora, lebo pravdepodobne vznikli kvéli Casovej
tiesni. Morgan Kaufmann je vydavatelstvo a nie autor (s. 35), tito znamu knihu napisal
Bloomenthal. Prvy pramen na s. 119 a treti na s. 121 sa zhoduju, CiZze chyba
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bibliograficky zaznam diela pana Abotta, ¢o navrhujem na s. 119 vpisat ru€¢ne alebo
prelepit’ vo vSetkych vytlaCkoch dizertacie. Vo viacerych pramernioch chybaju potrebné
alebo povinné polozky ako Cisla stran, autori €i datumy platnosti odkazov na webe.
Necitoval by som, pokial mozno, anonymnych autorov z Wikipedie a uviedol by som
definicie zakladnych pojmov, uvedenych ako kluCové slova na s. 5, z renomovanej
knihy alebo encyklopédie. Vhodné by bolo napr. podat’ prehlad naj¢astejSich symbolov
a skratiek, zjednotit format bibliografickych zaznamov s ohladom na normu ISO 690,
napr. s pomocou Ceského servera Citace. Ak sa inde pouziva pred menom posledného
autora and, tak by to malo byt aj v zadzname [Benford et al. 1994]. Na druhej strane
ocenujem, ze pan autor uz pouziva aj identifikaciu DOI.

h) Pripadné d'alSie skuto¢nosti

Nadobudol som dojem, Ze pan autor je vysoko kompetentny vedec a odbornik na
medzinarodnej urovni.

Do diskusie sa ponuka otazka, ako by autor formalne definoval mieru kvality
rieSenia v danej oblasti.

Jednoznacny zaver:

Navrhujem obhajobnej komisii na FIT VUT v Brne v stlade so zdkonom CR
o vysokych Skolach prijat’ predlozenu dizertaCnu pracu

Ing. Jan PECIVA: Active Transactions in Collaborative Virtual Environments

na obhajobu a udelit uchadzacovi zasluzeny titul PhD.

Bratislava, 25. novembra 2007
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Vazeny pan

Prof. Ing. Vaclav Dvorak, DrSc.
Fakulta informacnych technolégii VUT v Brne
Vedecké oddelenie, Lichtneg@fit.vutbr.cz
BozZetéchova 2

CZ-612 66 Brno

Ceska republika

Bratislava, 4. decembra 2007

Vazeny pan profesor,

v prilohe si Vam dovolujem poslat posudok na dizertaciu Ing. Jana Pecivu
a potrebné prilohy.

TeSim sa na stretnutie na obhajobe.

So srde¢nym pozdravom,

Prilohy.



