Posudek na disertacni praci Ing. Jana Pecivy

Disertant se ve své praci zabyva tématem aktivnich transakci v kolaborativnim virtuadlnim
prostfedi. Toto téma je v soucasné dob¢ velmi aktudlni o cemz svédci fada publikaci na dané
téma na vyznamnych konferencich. Za velmi vyznamnou skutecnost pokladam to, ze prace
vznikla v kontextu mezinarodniho projektu AMI (jehoz se doktorand aktivné ucastni). To
znamena, ze dosazené teoretické vysledky jsou pouzitelné v rdmci konkrétni aplikace. Téma
samotné se vyznacuje znacnou §ifi a tudiz se disertant soustfedil jen pomérné Uzky segment
celkové problematiky.

Cilem disertacni prace bylo vytvofit mechanismus umoznujici sdileni virtualni scény nékolika
uzivateli soucasn¢é. Hlavnim problémem v tomto piipad¢ je zajistit aby vSichni uzivatelé
sledovali soucasny stav scény - navic v situaci kdy je jednotlivymi uzivateli manipulovano
s objekty v dané scéné. Standardné pouzivané metody se vyznacuji nékterymi nedostatky,
které si predkladand prace dala za cil odstranit. Disertant se soustfedil na problematiku
konzistence dat reprezentujicich virtudlni scénu v kolaborativnim prostiedi.

V uvodni casti prace je uveden vycerpavajici piehled pouzivanych metod spolu s jejich
vyhodami a nedostatky. Tuto ¢ast prace pokladdm za velmi cennou. Ze zjisténi v této
ptehledové Casti pak vyplynula strategie postupu vedouciho k navrhu a realizaci vlastniho
postupu spocivajiciho v novém konzistencnim modelu pro kolaborativni virtudlni scény.
Konkrétnim pfinosem disertanta je tak tento model zalozeny na modelu aktivnich transakci.

Jak jiz bylo vySe uvedeno, je problematika kolaborativniho virtudlniho prostfedi vysoce
aktualnim tématem. To je kromé jiného zpusobeno tim, ze virtualni realita pfestava byt
exotickou aplikaci, kterou si mohly dovolit jen silné¢ financované instituce. V soucasné dobé
lze spatfovat dramaticky nartst aplikaci virtualni reality (medicina, CAD, hry atd.). To ve
svém dusledku znamena, ze je nutno vytvaret nejriznéjsi feSeni pokryvajici problémy v této
oblasti. Pfedkladané feseni patii do této skupiny.

Dosazené vysledky disertant publikoval na n¢kolika mezinarodnich konferencich (publikace
v nakladatelstvi Springer apod.). Dale je spoluautorem publikace v on-line c¢asopisu
vydavaného nakladatelstvim Springer. Dle mého nazoru jsou tyto publikace zdrukou, Ze
dosazené vysledky jsou na dobré urovni. Lze konstatovat, ze celkové mnozstvi a kvalita
publikaci disertanta svéd¢i o tom, ze ma predpoklady k védecké Cinnosti. Rovnéz v této
souvislosti ocenuji dobrou praci s literaturou (reference jsou pievazné nove¢jsiho data).

Co se tyce formalni upravy disertacni prace, lze konstatovat, ze je na velmi vysoké urovni.
Prace je doprovazena velkym mnozstvim vysvétlujicich obrazka (jejich graficka i
vysvétlovaci trovei je velmi dobra). Rovnéz 1ze s uspokojenim konstatovat, Ze 1 anglictina je
na dobré urovni (toto tvrzeni vSak pon€kud kazi skutecnost, ze se v praci vyskytuje nevelké
mnozstvi gramatickych chyb, které bylo mozno pii peclivéjsSim Cteni odstranit — to vSak
nesnizuje dobry ,,jazykovy* dojem, ktery jsem z prace mél).

K praci mam nasledujici pfipominky (resp. dotazy):

- jiz vySe uvedené jazykové chyby (napf. str. 1 ... models ... they does not ..., str. 32
...applications often sends ... atd.)

- Fig. 20,21 neni zfejmy vyznam barev (pokud je n¢jaky)

- str. 53 nekonzistentnost v popisu (primary scenes x replicas, scene replica x backup replica)



- v praci se dost Casto operuje s pojmy velkd scéna, mald scéna. Bylo by dobfe definovat
rozsah téchto scén.

- vuvodni ¢asti prace je dost podrobné analyzovan problém latence sité. Zpozdéni reakce
vsak je zpiisobeno i vypoCty probihajicimi na jednotlivych pocitacich. Jsou n¢jaké odhady
vypocetni ndro¢nosti v ptipadé rozsahlych dat — napt. se jednd o validaci.

- stim souvisi 1 skuteCnost, Ze aplikace virtudlni reality jsou obvykle charakterizovany
velkymi objemy dat (komplexni scény). Provedené experimenty jsou piesvédcivé z hlediska
funk¢nosti vytvorené¢ho modelu, nicméné bych uvital néjakou tvahu o mezich slozitosti
modelu, kdy by reakce systému piestala byt piijatelna pro uzivatele.

- zde bych uvedl dal§i pfipominku: obvykle u tohoto typu praci je zminka o tom, zda
navrhované feseni vyhovovalo uzivatelim (rychlost odezvy apod.). Jsem si védom toho, ze
zpracovani tohoto tématu je jiz za ramcem piedkladané prace. Nicméné néjakou zminku
tohoto typu bych oc¢ekéval.

- obdobnou zminku (asi v sekci Future work) bych ocekaval o vyuziti specifik grafickych dat.
V uvodni casti byly zminky tohoto typu (AOI). Nicméné o vyuziti AOI v daném modelu
nebylo patiicné pojednano (je to mozné, neni to mozné, piip. co by vyplyvalo z pouziti atd..).
V jinych pracich (napf. prace Henrika Gehrmanna z Technical University of Denmark -
2004) je této problematice vénovana znacna pozornost. V této souvislosti bych v praci uvital
referenci na praci: Interest Management for Collaborative Environments Through Dividing
Their Shared State , Michal Maga, Jifi Zara

- str. 67. Neni uvedeno (pouze n¢kolik vagnich ptikladil) jakého typu constraints (omezeni)
jsou. Pokud jsou vzijemné zavislé, pak jejich vyhodnocovani mize byt ¢asové narocné. Byly
provadény néjaké experimenty s rozsahlej$im souborem omezeni?

Predkladana disertacni prace vyhovuje dle mého nazoru pozadavkiim na disertacni praci a
tudiz 1 k udéleni akademického titulu PhD a spliuje tak podminky uvedené v paragrafu 47
odst. 4 zékona o vysokych skolach. Praci doporucuji k obhajobé.
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