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Abstrakt

Cilem této prace je vytvorit webovou aplikaci pro fotografy a jejich klienty, ktera bude
umoznovat fotografiim nahrévat a publikovat jejich fotografie a klienttum fotografie vybirat
a objednéavat.

Systém se sklada ze dvou cCasti. Prvni je vefejnd, pristupnd klienttim, druhd cast je
administracni systém pro fotografy. Na vytvoreni systému byly pouzity predevsim tyto
technologie: HTML, CSS, PHP, MySQL, Apache a JavaScript.

V praci se podarilo vytvorit informacni systém, jehoz hlavnim ptinosem je zjednoduseni
komunikace mezi klientem a fotografem.

Abstract

The purpose of this thesis is to create a web application for photographers and their clients,
which will enable photographers to upload and publish their photos and clients to choose
and order them.

The system consists of two parts. The first is public, open to clients and the second
part is administrative system for photographers. For the creation of this system were used
especially these technologies: HTML, CSS, PHP, MySQL, Apache and JavaScript.

In this thesis I managed to create an information system, whose main benefit is easier
communication between a client and a photographer.
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Kapitola 1

Uvod

Hlavnim cilem mé bakalaiské préace je vytvoreni informac¢niho systému, ktery bude slouzit
fotografim, a ktery zjednodusi jejich komunikaci s klienty. Fotografové, obzvlast, pokud
fotografuji lidi, vétsinou nabizi, aby si vysledné fotografie vybral klient. Ti to zpravidla
ocenuji, protoze si tak alespon zajisti, ze dostanou ty fotografie, na kterych se sami sobé
libi. Problém ale nastava u zpusobu tohoto vybirani. Kvili urychleni ¢asu i vétSimu pohodli
dnes tento proces probihé pies internet. Castou praxi byva, ze fotograf nahraje neupravené
fotografie do internetové galerie, posle odkaz klientovi a ten mu béhem par dni nésledné
posle svij vybér, ktery fotograf upravi a preda jako hotovou zakazku klientovi.

Ve zplisobu vybirani ale jiz vidim mozny prostor pro zlepseni, protoze diky tomu, ze foto-
graf pouzije obycejnou galerii na internetu, nema klient jednoduchou moznost, jak uchovat
a jednoduse predat vybér fotografovi. Klient se tedy uchyli k nejriiznéjsim zptsobtum, jaké
se mu nabizi. Mezi né patii pofizovani snimkt obrazovky s vybranymi fotkami, pfepisovani
nézvu fotografii nebo zaznamenavani poradi fotografie v celém albu. Takto vytvoreny vybér
pak posilaji ptes libovolny komunikaéni kanal (chat, e-mail apod.) fotografovi spolu s nej-
riznéjsimi poznamkami a pozadavky navic. Jakmile ma fotograf vice nez jednoho klienta
najednou, z vlastni zkusenosti vim, Ze je obtizné se v tomto orientovat.

Tato prace si tedy déva za cil proces vybirani fotografii co nejvice usnadnit obéma zu-
castnénym strandam. Aplikace by také méla byt co nejvice pouZitelnd a uzivatelsky privétiva.

V nésledujicich kapitoldch nejprve analyzuji a specifikuji pozadavky na aplikaci (kapi-
tola 2), v kapitole 3 popisi ndvrh systému — jaké technologie jsem zvolila pro tvorbu vyse
zminéné aplikace, ale pro porovnani popisi i ty, které jsem nezvolila. Dale se v této kapitole
zabyvam navrhem, ktery vyplyne z diive popsanych pozadavki. Také se na tomto misté
vénuji databazi. V kapitole 4 jsou popsany vyznamné logické ¢asti systému. V posledni
kapitole 5 je nakonec popsdno testovani a vyhodnoceni funkcénosti aplikace.



Kapitola 2

Analyza a specifikace pozadavki

V ramci této kapitoly budou predneseny pozadavky na webovou aplikaci, ktera je cilem této
prace, na zakladé objasnéni procesu, ktery probiha mezi fotografem a klientem. Popis tohoto
procesu vychazi z vlastnich zkusenosti autorky, jakoz i ze zkuSenosti dalsich fotografti, se
kterymi je autorka v kontaktu. Souc¢asti bude i analyza nékolika podobnych, jiz existujicich,
systému. Dale budou specifikovani uzivatelé systému.

2.1 Proces objednavani fotografii

Vybirani, potazmo objednévani, fotografii klienty od fotografa je proces, se kterym se témer
kazdy fotograf setkava u prakticky kazdé zakazky. Urcita ¢ast fotografi vybira finalni fo-
tografie pro zédkaznika sama, ale tato skupina neni pro tuto praci klicova.

Fotografové, obzvlasté pak casto ti, kteii se zabyvaji portrétni ¢i rodinnou fotografii,
nechavaji vybirat finalni fotky klienty. Klienti si v téchto pripadech radéji vybiraji finalni
snimky sami, protoze si sami mohou zvolit snimky, na kterych se sami sobé nejvice libi.
Fotografuv vybér by se, jako vybér ciziho ¢lovéka, mohl lisit od vybéru klienta, coz by mohlo
vést ke klientové nespokojenosti.

Fotograf tedy po nafoceni zakazky fotografie probere od snimki o¢ividné nepovedenych,
napfiklad rozmazanych nebo se Spatnou kompozici. Jinymi slovy, probere potizené fotogra-
fie od snimki, které by si fotograf jednoznacné nepidl, aby byly klientem vybrany a byly
jeho vizitkou, jakmile si je klient napriklad vystavi ¢i je verejné nasdili. Ty, které nemaji
zévazné nedostatky a mohou byt tedy potencialné vybrany, musi fotograf néjakym zpuso-
bem poskytnout klientovi, aby si mohl vybrat domluveny pocet fotografii, které mu foto-
graf upravi. Upravovat vsechny porizené fotografie by bylo pro fotografa velmi neefektivni,
mnohdy i prodélecné. Proto klientovi poskytuje nejprve neupravené fotografie v podobé
nahledu a az na zakladé vybéru od klienta upravi pouze ty jim vybrané. Timto postupem
si fotograf zajistuje, ze energie a ¢as vynalozené na tpravu fotografii budou efektivni. Vét-
sina fotografti, obzvlast pak ti profesionalni, si vice zakladaji na kvalité, nez na kvantité,
coz by ztejmé nebylo mozné, kdyby fotograf upravoval naptiklad 100 fotek, z nichz si zdkaz-
nik ma vybrat findlnich pouze 10. Samoziejmé si klient mtze vybrat vsech 100 fotografii,
ale maloktery takovy zdkaznik by byl ochoten zaplatit vSech 100 fotografii. Pofizeni foto-
grafii a jejich naslednd dprava jsou nejen casové naroc¢né ¢innosti, ale i finanéné narocné
vzhledem k vybaveni, které je k jejich vykondvani potfeba. Proto je pro klienty zpravidla
neprijatelné, aby zaplatili vSechny pofizené a upravené fotografie, a proto jsou fotografy



nabizeny balicky urcitého poctu fotografii za predem danou cenu, ktera je akceptovatelna
pro specifickou cilovou skupinu klient1i.

Tyto fotografie, nazyvané jako nahledy, fotografové nechtéji poskytnout klientovi tak,
aby je mohl neopravnéné pouzit. Z toho divodu na né c¢asto aplikuji vodoznak, ktery foto-
grafii znehodnoti pro dalsi pouziti. Déle je béznou praxi fotografie zmensit tak, aby nebyly
vhodné pro tisk. Celkové se provadi takova opatieni, kterd z nahledt vytvari snimky, které
nejsou vhodné pro jiné uziti nez pro které jsou urceny, tedy pouze k vybéru. Popsané kroky
musi fotografové provést jesté pred tim, nez fotografie poskytnou jakymkoliv zptisobem
klientovi.

2.1.1 Poskytovani fotografii k vybéru

Existuje nékolik zpusobu, jak nédhledy (pripadné zmensené, opatiené vodoznakem) poskyt-
nout klientovi k vybéru.

Prvni moznosti je poslat celé album s ndhledy klientovi. Tato moznost ale prinasi nékolik
uskali. Prvnim je fakt, Ze klient bude mit do doby nez album sém dobrovolné smaze, vsechny
tyto neupravené nahledy k dispozici, a¢ zmensené ¢i s vodoznakem. Neupravené fotografie
maloktery fotograf poskytuje a vétsina nema zajem na tom, aby nékdo jiny, mimo klienta,
vidél tyto neupravené fotografie. Dalsi nevyhodou tohoto zptisobu muze byt velika pamétova
zatéz na klientovo zarizeni, kterd je zcela zbytecna vzhledem k tomu, Ze jsou tyto nahledy
dale nepouzitelné a slouzi pouze k jedinému tcelu — vybirani fotografii.

Druhou moznosti je fyzické setkani s klientem. S nim si pak projit vytvorené fotografie
a nechat ho vybrat pfimo na misté. Tato varianta je na jednu stranu efektivni, protoze klient
mize vznést pozadavky, navic primo na misté, domluvit se s fotografem na jakychkoliv
dalsich dodateénych upravich, prodiskutovat cokoliv osobné v redlném case. Na druhou
stranu je ale tento zptisob velmi neefektivni casové pro obé ziacastnéné strany, navic se také
muze stat, ze je zakaznik ostychavy a netroufne si fict osobné jakoukoliv namitku.

Posledni moznosti je vyuzit online galerii (at uz poskytovanych treti stranou nebo im-
plementovanou v ramci napiiklad webovych stranek fotografa). Vice informaci o online
galeriich bude uvedeno v kapitole 2.2.5. Online galerie nepredstavuji pro klienta zadnou
pameétovou zatéz na jeho zafizeni, jako predstavovala prvni zminénd moznost. Jedind pod-
minka pro prohliZzeni fotografii je pripojeni k internetu. Zakaznik muze vybrat fotografie
z pohodli domova a v dobu, kterou si saém zvoli, bez ohledu na fotografa. Tato moznost
se tedy zd4 byt zatim nejvyhodnéjsi.

2.1.2 Vybirani fotografii

Jakmile klient dostane neupravené nahledy, mé za kol si vybrat pfedem domluveny pocet
fotografii, které se mu libi nejvice. Tyto fotografie, respektive jejich seznam, musi vhod-
nym zpusobem predat fotografovi, tak aby védél, které fotografie si zakaznik vybral a které
ma tedy upravit. Klient mize mit samoziejmeé své poznamky ¢i doplnujici pozadavky, které
by mél fotografovi, spoletné s pozadovanymi fotografii, predat. Nékteti fotografové spo-
lupracuji s firmami poskytujicimi tisk. Nabizi se tedy moznost tiskovych produkti, které
u nich 1ze objednat. Klient si tak muZze nechat vyrobit (¢asto i za vyhodnéjsi cenu) foto-
obrazy a dalsi takové produkty rovnou z novych fotografii. I takové informace musi klient
predat fotografovi, aby védél, kolik kust od jakého snimku objednat apod.

Fotograf s klientem nejcastéji z vlastni zkusenosti komunikuje v dnesni dobé pres e-mail,
pripadné pres chat. Vybirani fotografii tedy zahrnuje, aby fotograf zaslal klientovi vybranym
zpusobem album (mozné zpusoby byly popsany v podkapitole 2.1.1 — Poskytovéani fotografii



k vybéru), klient mu pak pres dany komunikac¢ni kandl musi dat védét jeho vybér a pripadné
dalsi poznamky.

Tim, ze vybirani nema jednotnou strukturu a kazdy klient fotografovi posila svij vybér
jinak, stava se tento dil¢i, avsak naprosto nezbytny, proces pro fotografa chaotickym a
pri dohledavani vSech potrebnych informaci k jedné zakézce marni ¢as, ktery by mohl jisté
stravit efektivnéji a predevsim praci, za kterou je placen.

Jak bylo zminéno, systém vybirani fotek a preddvani tohoto vybéru nemé jednotnou
strukturu. Klienti se tedy casto uchyluji ke snimktm obrazovky, kde zachyti vybranou
fotografii nebo opisuji poradi fotek v albu, pripadné zapisuji nazvy fotografii. Problém
je ale predevsim v tom, zZe klienti posilaji vybér fotek nejednotné a vyhledavani spravnych
fotografii napiiklad podle snimki obrazovky je pro fotografa pomérné zdlouhavé.

2.1.3 Motivace pro vytvoreni aplikace

Primarnim tkolem aplikace, jiz se v této praci zabyvam, je tedy zlepsit a zjednodusit ko-
munikaci mezi fotografem a jeho klientem. Zlepseni a zjednoduseni komunikace znamena
usnadnéni procesu vybirani fotografii k ipravé a nasledné odesilani vybranych fotek foto-
grafovi.

2.2 Existujici systémy

V této casti bude uvedeno nékolik nejvyznamnéjsich jiz existujicich podobnych systémi
nebo aplikaci. Vzhledem k tomu, zZe je na trhu vice vzajemné podobnych produkti, bylo
jich vybrano pét, které se zdaly byt nejzajimavéjsi a zaroven alespon trochu navzijem
odlisné.

2.2.1 Pixieset.com

Pixieset' byl zaloZen jiz v roce 2013 ve Vancouveru. Jedn4 se o webovou aplikaci, kterd
umoznuje svym uzivatelim vytvaret galerie v designu podle nékolika vytvorenych sablon.
Fotograf se po prihlaseni, které probiha pomoci e-mailové adresy a hesla, dostane do jed-
noduchého uzivatelského rozhrani, kde muze spravovat sva alba, a také pridavat tiskové
produkty k prodeji. Zajimavou moznosti, co tato sluzba umoznuje, je vytvareni galerii jako
mobilnich aplikaci. Tato aplikace se vytvari iplné stejné jako normélni galerie, jen ve speci-
alni sekci v uzivatelském rozhrani. Opét je zde na vybér nékolik sablon. Po vytvoreni posle
fotograf klientim pozvanku do aplikace a ti budou mit u sebe v chytrém mobilnim telefonu
vlastni galerii, kde si mohou vybirat a prohlizet fotografie, pripadné je i sdilet na socialni
sité.

Pristupovat do alba mohou dva typy uzivateli — klient a host. Klientem je myslena
osoba, ktera se tcastnila fotografovani, hostem pak kdokoli dalsi. Jakmile se chce kdokoliv
do alba podivat, musi zvolit, zda je klient nebo host a podle toho se mu lehce prizpisobi
zobrazeni alba.

Klienti, ktefi dostanou odkaz na své album a prislusné heslo, mohou fotografie i album
sdilet na socidlni sité, pridat fotografii do oblibenych nebo ji oznacit jako soukromou. Aby
si klient mohl ptidat fotografii do oblibenych, klikne na ptislusnou ikonu, poté se zobrazi mo-
dalni okno, které jej vyzyva k vyplnéni e-mailové adresy. Jakmile klient vyplni e-mailovou
adresu, fotografie se pridd do seznamu oblibenych. Tento seznam si aplikace pamatuje,

! Dostupné na: https://pixieset.com/
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i kdyz se okno zavte, pokud pti pristi navstéveé opét vyplni klient e-mailovou adresu. V se-
znamu oblibenych fotografii je navic moznost pfidat poznamku k fotografii. Tato moznost
se ale zobrazuje pouze, pokud je klient v nahledu celého alba — seznamu oblibenych fotogra-
fii, nikoliv, kdyz fotografii zobrazi pomoci kliknuti do nahledu. Oznacovani fotografie jako
soukromé slouzi k tomu, aby se takto oznacena fotografie nezobrazovala uzivatelim typu
host.

Uzivatel typu host miuize taktéz oznacovat fotografie jako oblibené, sdilet celé album
na socialni sité.

Fotograf vidi u svého vytvoreného alba seznamy oblibenych fotografii véetné pozna-
mek jednotlivych uzivatelt, ktefi zadali svou e-mailovou adresu. Vidi i fotografie oznacené
jako skryté/soukromé. U jednotlivych alb muze nastavit viditelnost alba, zda k albu bude
heslo pro klienty, zda klienti mohou oznacovat fotografie jako soukromé. Muze také povolit
nebo zakazat moznost stahovani fotek nebo celého alba, pripadné stahovani fotek jen po-
moci PINu, vlozit vodoznak, povolit nebo zakazat oznacovani fotografii jako oblibenych
¢i vkladani pozndmek, dale také mize zakazat nebo povolit sdileni. Fotograf muze i nasta-
vit moznost prodeje fotografii (zde se timto prodejem mysli prodej tiskovych produkti).
Pres tuto aplikaci 1ze provadét i platbu, v tu chvili pak aplikace funguje jako internetovy
obchod.

Zakladni verze aplikace je zdarma a umoznuje vlozit az 3 GB dat. Oproti placenym
verzim je zde ale 15% poplatek pii prodeji tiskovych produktt. Navic je mozné vytvorit
pouze t¥i mobilni galerie. Déle jsou na vybér celkem ¢tyti dalsi placené moznosti (nejlevnéjsi
zaCind na 10 USD mési¢né), které umoznuji nejruznéjsi moznosti navic. Mezi tyto moznosti
patii vlastni doména, neomezeny pocet mobilnich aplikaci, vlastni logo a vétsi prostor
pro fotografova data.

Aplikace Pixieset je pomérné komplexni a umoznuje mnoho moznosti. Je vhodna pre-
devsim pro fotografy organizujici rodinna/portrétni/svatebni foceni, protoze v této aplikaci
se vytvari personalizovand alba vytvarena taktfka na miru primo konkrétnimu klientovi. Za-
jimava je moznost vytvareni mobilnich aplikaci. Toto by mohlo byt namétem dalstho vyvoje
pro aplikaci této prace. Nevyhodou aplikace Pixieset muze byt to, Ze vétsina zajimavéjsich
moznosti je zpoplatnéna.

2.2.2 Shootproof.com

Shootproof’ je, stejné jako predesla aplikace Pixieset, zahrani¢ni produkt. Zalozen byl
jiz. v roce 2010 v Atlanté. Shootproof je ve své podstaté velmi podobny Pixiesetu, ale
mné osobné prijde jeho pouzivani o néco intuitivnéjsi.

Uzivatel — fotograf se po prihlaseni (ptihlasovani opét probihd pomoci e-mailu a hesla)
do svého uctu dostane do rozhrani, kde mize vytvaret webové galerie, galerie jako mobilni
aplikace (stejné jako predesly Pixieset), vytvaret nabidky tiskovych produkti. Do galerii
lze vkladat bud jednotlivé fotografie nebo i celé slozky.

U alb mize fotograf opét nastavit spoustu moznosti. Mize zvolit z nékolika Sablon
zobrazeni a designu, dokonce zvolit unikatni barevné schéma pro dané album, nastavit
album jako verejné/soukromé, pripadné vyzadovat pri pristupu heslo nebo e-mailové adresy
navstévniki. Jelikoz je moznosti k albu mnoho, je mozné dokonce tato nastaveni ulozit jako
preset, ktery se bude automaticky nastavovat pii vytvoreni nového alba, aby fotograf Setril
cas a nemusel nastavovat stile stejné véci porad dokola. I zde je mozné nastavit tiskové
produkty, které si klient muze zakoupit.

2 Dostupné na: https://www.shootproof.com/


https://www.shootproof.com/

Klient se do galerie dostane pres unikatni URL adresu, kterou dostane od fotografa.
U jednotlivych nahledt fotografii vidi ikonu pro pridani fotografie do oblibenych. Zajimovou
moznosti je moéd pro porovnavani (,compare mode®). Ten spociva ve vybrani dvou fotek
z celého alba, jakmile je klient vybere, zméni se zobrazeni tak, ze na obrazovce jsou vedle
sebe tyto porovnavané fotografie. Pod kazdou fotografii je moznost ji pridat do oblibenych
fotografii. Tato funkce muze byt uzitecna, kdyz se klient nemiize rozhodnout mezi dvéma
podobnymi zabéry.

Shootproof nabizi neplacenou verzi do 100 fotek, dalsi verze jsou dle mnozstvi fotografii
zpoplatnény.

2.2.3 Crive.co

Crive® je z uvedenych zahrani¢nich produktt nejjednodussi. Nenabizi tolik funkei jako pie-
desli zéstupci, ovSsem jeho ovladani tomu prilis neodpovida, protoze je pomérné slozité
a ne tolik uzivatelsky privétive, jako tomu bylo u predchozich dvou. Na druhou stranu ma
ale tento produkt uréité jiné vyhody.

Je zde totiz moznost oznacit fotografii i Stitkem ,k tpravé“ a ne ji jen pridat mezi
oblibené. Také je zde moznost fotografii okomentovat a dokonce vést primo diskuze k dané
fotce s ostatnimi, kdo si fotografie také prohlizi. Komentare lze pridat, aniz by byla fotka
oznacena Stitkem nebo vybrana mezi oblibené. Tato moznost u predchozich nebyla.

Fotograf se do uzivatelského rozhrani ptrihlasuje bud pomoci e-mailu a hesla nebo pomoci
Facebooku, piipadné Google i¢tu. V uzivatelském rozhrani maze vytvaret alba, pripadné
spravovat svij tcet. V ramci alba se fotografie automaticky rozdéli do slozek podle toho,
zda byly klienty okomentovany, byly oznaceny jako oblibené, jednd se o videa nebo byly
oznaceny Stitkem. Stitky jsou vytvoreny automaticky dva — .k tpravé® a ,fyzické album®.
Tyto stitky vytvari fotograf ve svém uctu a muze jejich zobrazeni v albech povolit/zakézat.
Reseni rozdélovani fotografii do slozek je na prvni pohled zajimavé, protoze mé fotograf
prehled o tom, co bylo komentovano a co bylo oznaceno k editaci, ovsem k pouziti je to spise
prilis prekombinované a zbytecné slozité. Predchozi aplikace Tesily oznaceni fotografii mezi
oblibené jako jednoduché seznamy s nahledy danych fotografii, kam se slo prokliknout
a jednoduse si prohlédnout oblibené fotografie.

V Crive nelze vytvaret nabidky tiskovych produktl, na rozdil od predchozich aplikaci.
Crive primarné slouzi k prezentaci fotografii, pricemz klienti mohou oznacovat fotografie
dle stitku, které fotograf vytvoril, nebo je pridavat mezi oblibené ¢i komentovat. V Crive
neni ani tolik moznosti, co se tyce designu alb, resp. tu nejsou zadné sablony ani dalsi
moznosti personalizace.

Do alb se miize klient dostat pouze pres unikatni URL adresu a navic musi zadat svoje
jméno/prezdivku a zadat pristupovy PIN kéd, ktery dostane od fotografa. Tim, Ze je klient
povinen zadat prezdivku, je pak mozné vést diskuze v komentarich pod fotografii, protoze
je zfejmé, kdo ktery komentar napsal.

Crive je nabizen bud v bezplatné verzi, kterd je znacné omezena mimo jiné i poc¢tem fo-
tografii, nebo v placené verzi, kterd navic umoznuje naptiklad vlastni doménu ¢i neomezené
mnozstvi vlozenych fotografii.

3 Dostupné na: https://www.crive.co/
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2.2.4 Nahledovky.cz

Nahledovky.cz® je jediny ¢esky produkt tohoto druhu, ktery se v ramci prizkumu existuji-
cich sytému podarilo nalézt. Je velmi uzivatelsky privétivy a velmi jednoduchy na ovladani.
Tento produkt slouzi pouze k posilani neupravenych néhledu fotografii a vybirani fotek
klientem k tpravé. Nic navic nenabizi.

V uzivatelském rozhrani se po pfihlaseni (pomoci e-mailu a hesla) vytvari alba, kam fo-
tograf nahraje fotografie. Muze zvolit aplikaci preddefinovaného vodoznaku, nabizet dalsi
se definuji zvlast a fotograf zvoli, které sluzby k danému albu nabidnout). Alba jsou nasta-
vena tak, Ze jsou na daném linku dostupnd pouze deset dni od vytvoreni (v placené verzi
az 60 dni).

Systém fotografovi jednoduse zobrazuje, kolikrat bylo jiz album zobrazeno a kolik fotek
je zavazné vybrano k ipravé. Seznam vybranych fotografii 1ze snadno vytisknout, exporto-
vat jako soubor pdf (zde se vyexportuje nazev fotografie véetné komentaie) nebo exportovat
jako seznam do grafickych editori Adobe Lightroom, popripadé Adobe Photoshop. Jakmile
klient zavazné odesle vybér, systém upozornuje fotografa o vybrani fotografii jednak notifi-
kaci v systému, ale i notifikaci e-mailem, ktery fotografovi prijde ihned po odeslani vybéru
klientem. V e-mailu je ale pouze informace o tom, ze klient provedl vybér, nejsou zde vy-
psany vybrané fotografie.

Klient, ktery otevie album pouze pomoci unikatni URL adresy, mtze fotografie jedno-
duse prohlizet a pomoci tlac¢itka ,Vybrat k iipravé® je muze pridat mezi vybrané. Prohlizeni
fotografii neni ,,obycejné“ — u fotografie se na strané zobrazuje panel, kde je mozné zaklik-
nout sluzby navic, napsat poznamku k fotografii. Také je zde informace o poctu jiz vy-
branych fotografiich, piipadné o celkové cené za fotografie, dopravu a dalsi sluzby, které
si uzivatel vybral u jednotlivych fotografii. Klient si muze zvlast nechat zobrazit pouze
vybrané fotografie. Dole v listé vidi informaci o poc¢tu vybranych fotografii, které muze
pomoci tlacitka zavazné odeslat fotografovi. Aplikace nevyzaduje po klientovi zadné infor-
mace. V tomto pripadé ani zadné informace nejsou potieba, protoze do alba se lze dostat
pouze pres unikatni link, jinak neni dohledatelné a nemize se do néj dostat neopravnéna
osoba.

U tohoto nastroje bych vyzdvihla pfedevsim velmi jednoduché ovlddani. Déle stoji
za zminku moznost nastavit aktudlni stav alba, takze i kdyz klient zavazné vybere fo-
tografie, odkaz na album funguje dale a klient muze vidét, v jaké fazi zpracovani fotek
momentédlné je. Uzivatel (fotograf) muze také k jednotlivym album definovat fotobali¢ek
a dalsi néklady (jako napiiklad dopravné), takze klient v aktudlnim case vidi, kolik bude
platit (ackoliv v aplikaci samotné se platba neprovadi).

Nahledovky je mozné pouzivat bud v bezplatné verzi, kterd nabizi omezeny pocet alb
a nebo ve verzi mésicné zpoplatnéné, kde je umoznéno vytvaret neomezeny pocet alb,
pouzivat vlastni vodoznak a je mozné prodluzovat dobu zobrazovani alba.

2.2.5 Zonerama

Zonerama® se od predchozich systém lisi. Jedn4 se totiz pouze o online fotogalerii uréenou
k prohlizeni fotek. Pres aplikaci nelze nakupovat ani nabizet tiskové produkty, ani vybirat
fotografie k tprave.

4 Dostupné na: https://www.nahledovky.cz/
5 Dostupné na: https://www.zonerama.com
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Fotograf se do aplikace prihlasuje pomoci e-mailu a hesla (nebo pomoci socidlnich siti).
Po prihlaseni muze pridévat alba na svij profil. Alba lze vytvaret soukroma nebo vefejna.
Déle je lze zabezpecit pomoci zékazu stahovani fotografif, skryti EXIF® informaci o fotkéch,
vyzadovanim hesla pro pristup do alba nebo vlozenim vodoznaku.

Verejné album muze zobrazit kdokoliv, kdo ziskd odkaz, ale i kdokoliv, kdo na dané
album narazi bud pii hledani na internetu nebo pti prohlizeni alb v ramci Zoneramy.

U alb se zobrazuje kromé nazvu alba i nékolik dalsich informaci: jméno autora (pro-
linkované na jeho profil), pocet fotografii v albu, pocet unikdtnich zobrazeni alba a po-
¢et oblibenych fotografii. Jako oblibené mohou oznacit fotografie pouze ostatni uzivatelé,
a to i ti neprihlaseni.

Systém Zonerama je mezi amatérskymi i profesiondlnimi fotografy pomérné obliben.
Jeho ovladéni je jednoduché, systém je velmi uzivatelsky privétivy. Fotografové jej vyuzivaji
predevsim pro prezentaci svych fotografii, ale také ji nékteii vyuzivaji jako online galerii
pro nahledy fotografii, které si klient mé vybrat k tpravé (podrobnéji byl proces vybirdni
fotografiif popsan v kapitolach 2.1.1 a 2.1.2).

Prvni dva uvedené existujici systémy (Pixieset, Shootproof) neslouzi presné ke stejnému
fotografii a vytvareni personalizovanych galerii pro klienty. Tteti uvedeny (Crive) a ¢tvrty
z uvedenych (Nahledovky) slouzi viceméné k ucelu, ktery se ztoznuje s cilem prace. Funkce
a moznosti téchto produktt jsou ale Casteéné omezené oproti pozadavkum na aplikaci,
které byly podrobnéji popsany v kapitole 2.3. Poslednim zminénym systémem je Zonerama,
coz je pouze online galerie pro prohlizeni fotografii, ve které nelze objednavat nebo oznacovat
fotografii v takovém smyslu, jako predchozi systémy. I tak se ale tento systém hodi do vyctu
existujicich systémau, jelikoz obsahuje nékteré prvky, které je vhodné v souvislosti s touto
praci zminit.

2.3 Pozadavky na aplikaci

Na aplikaci, potazmo systém, ktery ma fesit vyse zminéné problémy, je samoziejmé kladeno
mnozstvi pozadavki. Tyto pozadavky jsou shrnuty na néasledujicich fadcich.

V kapitole 2.1.1 — Poskytovani fotografii k vybéru bylo nadneseno nékolik moznosti pre-
dévani neupravenych nahledt fotografii klientovi. Po zvaZzeni vyhod a nevyhod jednotlivych
feSeni byla posledni zminénd moznost, vyuziti online galerii, zhodnocena jako nejvyhod-
néjsi. Jak bylo zminéno, diky vyuziti online galerii miize klient v pohodli svého domova,
pouze s pripojenim k internetu, vybirat fotografie. Vyhodou online galerie je také moz-
nost prohlizeni alb bez nutnosti pfihldseni se do systému. Nevyhodou ovsem samoziejmé
je, ze online galerie slouzi pouze k prohlizeni, ne primarné k vybirani. Jak bylo zminéno
v kapitole 2.1.2 — Vybirani fotografii, zptisoby, které klienti pouzivaji pro predani vybéru
fotografii, nejsou pro fotografa stastnym resenim.

V aplikaci by tedy méla byt moznost pridat fotografii pri prohlizeni k vybéru, ktery
se pak v néjaké jednotné strukturované formé posle fotografovi.

Stejné jako je tomu u online galerii, ani zde neni nutné kvtli prohlizeni alb byt prihlase-
nym uzivatelem. Fotografie se v aplikaci nebudou nakupovat ani platit, ale pouze vybirat,

8 EXIF — Exchangeable image file format; informace o pofizeném snimku véetné data pofizeni, nastaveni
fotoaparatu apod.



proto neni nutné zakladat uzivatelské ¢ty pro klienty. Jediny tidaj, ktery bude nutné od kli-
enta vyplnit, je jeho e-mailova adresa, na kterou se mu fotograf mize ozvat. Tuto adresu
by mél ale vyplnovat az v tu chvili, kdy bude odesilat findlni vybér.

Fotografové si samoziejmé vlastni uzivatelsky ucet zakladat musi, pokud chtéji vytvaret
alba. Kazdy takovy uzivatel by se mél ukazovat v systému pod svym jménem, mél by zde
mit uvedenou svou e-mailovou adresu, na kterou se mu bude posilat vybér fotografii od kli-
enta. Pro propagac¢ni tcely by v uzivatelském 1c¢tu méla byt moznost zadat adresu webové
stranky, socidlnich siti, pripadné i vyplnit kratky text na predstaveni sebe sama.

Co se tyce jiz samotnych funkci v rdmci aplikace, samozirejmosti je standardni sprava
alb — vytvoreni, smazani alba. Déle kazdé album by mélo mit, z divodu ochrany fotografii
fotografa, moznost nastavit viditelnost alba (soukromé/vefejné album), moznost aplikovat
vodoznak a moznost povolit/zakézat stahovani fotek.

Jelikoz kazdy fotograf si své prace nacenuje jinak, méla by v aplikaci byt moznost,
aby si za fotografii urcil cenu sam. Také, jak jiz bylo zminéno v kapitole 2.1.2 — Vybirani
fotografii, je mozné, ze fotograf spolupracuje s tiskarnou a nabizi néjaké tiskové produkty
(fotoobrazy, fotoplatna apod.). Tyto produkty by bylo vhodné také zanést do systému
a néjakym zpusobem nabizet klientovi jako moznost, kteoru muze jednoduse priobjednat.
Pripadné by byla vhodné i moznost zanést do systému sluzby navic od fotografa — napriklad
naroc¢néjsi retus apod.

Klienttim se také casto libi cernobilé verze fotografii, proto by mohla byt zajimava funkce
,hahledu“ cernobilé fotografie primo pri prohlizeni.

Pro jakékoliv dalsi poznamky a dodatecna prani klienta by méla byt u fotografii moznost
pridat komentar. Tento komentar by se mél pridat jako poznamka k dané fotografii, jakmile
klient odesle vybér.

2.3.1 Uzivatel systému

Jak jiz bylo zminéno vyse, jediny uzivatel, ktery vstupuje primo do systému — mysleno,
ze ma vlastni uzivatelsky acet — je fotograf prezentujici své fotografie. Klient, ktery si ma vy-
brat z alba fotky nepotrebuje vlastni administraci a spravu uc¢tu. Primo v aplikaci nebude
probihat platba a predavani fotografii, takze neni nutné uchovavat data o téchto klientech.
Nezbytné pro dalsi komunikaci ale je, aby klient zadal pri zdvazném objednéni sviij e-mail,
na ktery se mu muze fotograf ozvat.

Fotograf by pri registraci do aplikace mél zadat své jméno a prijmeni, heslo a svij e-
mail. P¥ihlaseni by mélo probihat nejspise pomoci e-mailové adresy a hesla (z duvodu mozné
duplicity jmen). V ramci uzivatelské sekce aplikace by mél fotograf vytvaret a upravovat
alba a stejné tak operovat s dodateénymi sluzbami (ty byly zminény vyse). Samoziejmosti
by méla byt moznost spravy svého uzivatelského uctu.
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Kapitola 3

Navrh informacniho systému

V této kapitole se nejprve predstavi pouzité technologie vhodné pro implementaci tohoto
informac¢niho systému. Déale se bude pokracovat navrhem systému. Tato ¢ast uvede diagram
pripadt uziti a ER diagram.

3.1 Pouzité technologie

Tato kapitola se zabyva predstavenim a popisem jednotlivych pouzitych néastroju a tech-
nologii, které byly v této praci pouzity. Postupné budou popsany nejprve dilezité nastroje
pro implementaci ¢asti viditelné navstévniktim a néasledné ¢asti administracni.

3.1.1 Webova aplikace

Z prizkumu existujicich systému (viz kapitola 2.2) vyplynulo, Zze nejvhodnéjsi bude pro
tento systém vytvorit webovou aplikaci, nikoliv desktopovou, stejné jako tomu bylo u zmi-
nénych existujicich systémii.
u kterého neni nutné instalace a ktery nebude zatézovat pamét zarizeni. U webové aplikace
je nutnost pouze internetového pripojeni. Webové aplikace pracuji bez ohledu na operacni
systém, coz je bezesporu také obrovskou vyhodou vzhledem k tcelu aplikace. Webové apli-
kace jsou poskytované uzivatelim z webového serveru. Pomoci webového prohlizece pak
uzivatelé jednoduse zobrazi pozadovany obsah.

Vyvoj webové aplikace v sobé zahrnuje tvorbu verejné viditelné ¢asti a administracéni
(logické) ¢asti. V nésledujicich podkapitoldch budou uvedeny zvolené nastroje pro tuto
praci.

3.1.2 HTML

HTML je znackovaci jazyk (HTML je zkratka z Hypertext markup Language), ktery pou-
zivé preddefinované tagy (znacky) pro vytvareni zakladni kostry celé webové stranky. Tagy
se vzdy zapisuji do Spicatych zavorek a mohou byt bud parové nebo nepéarové.

HTML jazyk urcuje, jaky vyznam bude mit ktera ¢ast webové stranky. Jednotlivé kusy
textu jsou pomoci tagi oznacovany a jsou jim pridéleny urcité vlastnosti (¢ast textu muze
byt nadpis, ¢dst tabulka a ¢ast muze byt napriklad hypertextovy odkaz).
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3.1.3 CSS

CSS (kaskadové styly) je formatovaci jazyk, soubor s kaskddovymi styly je oznacen piipo-
nou .css. Samostatné tento soubor nic nevytvari, pouze po propojeni se souborem HTML
se projevi jeho funkénost. CSS urcuje pouze vzhled stranky. Jednotlivym ¢dstem uréenym
v HTML prirazuje vzhledové vlastnosti jako je velikost, barva, druh pisma apod.

Vlastnosti jednotlivym HTML prvkam se prifazuji pomoci tzv. pravidel. Tato pravidla
se skladaji ze selektoru a z deklaraci oddélenych stiedniky. Selektor urcuje, kterému prvku
se maji pritadit nové vlastnosti. Deklarace se sklada z identifikdtoru vlastnosti a z hodnoty
této vlastnosti. Tyto dvé ¢asti jsou navzajem oddéleny dvojteckou.

CSS styly nejsou bezpodmineéné nutné k vytvareni webovych stranek, ale v dnesni
dobé se webové stranky bez kaskddovych styli nevytvari, protoze prinasi rozsdhlé moznosti
formatovani.

3.1.4 Bootstrap

Sada néastroji Bootstrap’ patii mezi frameworky, které ulehéuji vyvoj webii ¢ webovych
aplikaci. Pat¥i mezi volné dostupné nastroje a to i pro komeréni uicely. Obsahuje sablony,
které vyvojarim pomahaji s typografii, formulari, tlacitky a dalsimi komponentami roz-
hrani. Tyto Sablony jsou zalozené predevsim na HTML a kaskddovych stylech (CSS).

Bootstrap vyuziva tzv. grid systému. Tento systém rozdéluje obsah do mrizky, konkrétné
do 12 sloupcti. Cislo 12 bylo vybrano, protoze ma mnoho déliteli. Pomoci grid systémii lze
piifadit <div> elementiim urcitou sitku. Sitka elementu mfiZze byt napt. polovina (velikost
6 sloupcii) nebo tretina (velikost 4 sloupcti) celkové sitky. Neni ale mozné zvolit sitku jinou,
nez je nasobek 12.

Bootstrap nezaostava za modernimi trendy dnesniho webdesignu. Styly Bootstrapu jsou
responzivni, tedy prizpusobené mobilnim zarizenim. Jednotlivé komponenty jsou v moder-
nim flat designu (od verze Bootstrap 3).

V praci je pouzita nejnovéjsi verze Bootstrap 4, jejiz vyvoj byl ukoncen na zac¢atku roku
2018.

Bootstrap byl ptivodné vyvinut pro interni pouziti spolecnosti Twitter. Firma jej ale na-
konec uvolnila jako open source. V dnesni dobé je Bootstrap nejpopularnéjsim frameworkem
svého druhu.

3.1.5 PHP

PHP slouzi k programovani dynamickych stranek na internetu a webovych aplikaci. Vzniklo
v roce 1996 a patii mezi skriptovaci jazyky. PHP je tzv. dynamicky typovany, multiplat-
formni jazyk. Zkratka PHP znamena Hypertext Preprocessor. Pracuje na strané serveru,
to znamena, ze k uzivateli se dostane az vysledek béhu skriptu, nikoliv samotné prikazy. Pri-
kazy jsou vkladany primo do HTML kédu pomoci specidlnich tagi. Pomoci PHP mtzeme
ukladat a ménit data webovych stranek. V soucasnosti patfi mezi nejoblibenéjsi skriptovaci
jazyky pro webové stranky, predevsim kvili podpofe mnohych knihoven pro nejriznéjsi
ucely a proto, ze je jednoduchy na pouziti.

" Dostupné na https://getbootstrap.com/
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3.1.6 Nette

Nette® je kompletni framework pro PHP, ktery vijrazné zjednodusuje tvorbu webovijch apli-
kaci. Jeho autorem je cesky vyjvojdr David Grudl [10]. T proto je v Ceské republice jednim
z nejcastéji pouzivanych framework, jelikoz je okolo néj rozvinuta Sirokd ¢eskd komunita.
Framework Nette prochézi vyvojem jiz pres deset let (prvni verejné verze vysla v roce 2006)
a klade zna¢ny duraz na bezpec¢nost. K Nette patii i sablony Latte, které zabranuji mnohym
bezpecnostnim chybam.

Tento framework je zaloZen na architektuie MVP?, coZ je ¢astecnd modifikované verze
architektury MVC!'Y. Vice o architektufe MVC v kapitole 4.1. Tuto architekturu, stejné
jako principy objektové orientovaného programovani, je nezbytné znat pro vyvoj aplikaci
v tomto frameworku.

3.1.7 MySQL

MySQL je databazovy server Casto uzivany u webovych aplikaci. Zkratka MySQL znamena
»2My Structured Query Language,” tedy systém pro Tfizeni databdzi. Mezi vyhody tohoto
systému patii, ze je MySQL velmi stabilni, rychlé, je portovano pro vétsinu operacnich
systémil, ma schopnost zvladat i vysokou zatéz a podporuje mnoho programovacich jazyk.
Navic je standardné zdarma. Vychézi z deklarativniho programovaciho jazyka SQL''[2]
a [4].

Kazda databaze v MySQL obsahuje tabulky. Tabulka mé sloupce a radky a v kazdém
takovém Fadku jsou zdznamy (zdznamy maji predem dany typ).

3.1.8 jQuery

jQuery'? je mald, rychld javascriptovad knihovna (nékteré zdroje uvadi, ze se jednd o fra-
mework). Uleh¢uje komunikaci mezi HTML a Javascriptem. Snizuje mnozstvi kédu, po-
trebné pro vykonani operace.

Mezi moznosti jQuery patii: pozorovani DOM (objektovy model dokumentu), pridédvani
efektii a animaci, velice jednoduché AJAX'® techniky [3].

3.2 Dalsi technologie

V této casti bude popsano nékolik technologii, které by mohly byt alternativami findlné
zvolenych technologii. Zvoleni frameworku Nette pro vyvoj této webové aplikace byla cisté
osobni preference, alternativni frameworky jsou pro ucely této prace stejné vhodné.

3.2.1 Symfony

Symfony je webovy aplikac¢ni framework, ktery se poprvé objevil v roce 2005. Symfony
vychéazi z ndvrhového vzoru MVC (vice v kapitole 4.1). Je urceny predevsim pro projekty
vétsiho rozsahu, které dokazi vyuzit sirokou skélu funkcionalit. Prevzato z [1].

8 Dostupné na: https://nette.org/cs/

® Model-View—Presenter

10 Model-View—Controller

1 SQL (Structured Query Language) — strukturovany dotazovaci jazyk

2 Dostupné na: https://jquery.com/

13 AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) — oznaceni pro technologie vyvoje interaktivnich webovych
aplikaci

13


https://nette.org/cs/
https://jquery.com/

3.2.2 Laravel

Laravel patii v soucasné dobé mezi viibec nejoblibenéjsi frameworky mezi vyvojari celého
svéta. Stejné jako Nette a Symfony, i Laravel pouziva architekturu MVC (vice v kapi-
tole 4.1). Oproti Nette je ale Laravel pomérné novy — prvni verze se objevila v roce 2011.
Laravel je zalozen na jednoduchosti a prehlednosti, je optimalizovany pro tvorbu webo-
vych aplikaci, takze jejich tvorba zabere minimum ¢asu, diky tomu, ze jsou zde predpripra-
vené komponenty, které lze vygenerovat pomoci jednoduchych prikazu. Prevzato z [6].

3.3 Navrh systému

Na ziakladé analyzy procesu vybirani fotografii a analyzy existujicich systémi (obojimu
se vénovala kapitola 2) jsem navrhla informac¢ni systém, ktery bude spliiovat pozadavky
fotografi a zaroven nebude kopirovat funkénost nékterého z jiz existujicich systému.

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 3.1.1, vysledny systém bude ve formé webové aplikace.
Divody jsou vysvétleny tamtéz. Tato aplikace by méla byt velmi uzivatelsky privétiva,
proto by se designové, ani funkéné neméla prilis odlisovat od jiz existujicich systémn, které
poskytuji podobné sluzby. Z tohoto duvodu byl pouzit nastroj Bootstrap (viz kapitola 3.1.4),
ktery je sim o sobé navrzen v modernim designu. Jednotlivé rozlozeni prvkd na strance
bylo inspirovéno z existujicich systému (jejich popis je v kapitole 2.2).

Aplikace musi umoznovat pristup do verejnych alb i nepfihldSenym uzivatelim. Tato
alba by méla byt vyhledatelna. Soukroma alba budou pristupna pouze skrze vygenerovatelny
unikatni link, jelikoz tato alba jsou pouze pro konkrétni lidi.

Jednim z pozadavku bylo, aby se fotografie daly jednoduse pridavat k vybéru, ktery
se pak odesle fotografovi, rozhodla jsem se tento proces navrhnout podobné jako interne-
tovy obchod. Pokud bude uzivatel v nahledu celého alba, u nahledu vybranych fotek bude
mald ikona, kterd bude znacit, ze je dand fotka pridand do vybéru. Aby si klient mohl
prohlédnout a zkontrolovat, pripadné odeslat svij vybér, bude zde, podobné jako v interne-
tovém obchodé, kosik. V kosiku budou vybrané fotografie a informace k nim — poznamka,
kterou klient napsal, dodate¢né objednavky napr. tiskovych produktii, dalsich sluzeb vaza-
jicich se k fotografii apod. Tento vybér pujde, po tom, co klient vyplni sviij e-mail, odeslat
fotografovi. Fotografovi se na jeho e-mailovou adresu posle seznam, ktery bude vypadat
podobné, jako ten v kosiku. Bude obsahovat nazev fotografie, poznamku klienta, vsechny
dalsi tiskové produkty ¢i sluzby navic, které klient vybral.

Fotografie se budou piidévat do vybéru pomoci tla¢itka, které bude souc¢asti lightboxu'
Déle by soucasti lightboxu mély byt dalsi informace, jako nazev fotografie, nabidka dalsich
produktu ¢i sluzeb (tiskové produkty, ndroénéjsi editace ¢i retuse), také pocet momentalné
vybranych fotografii a celkovd cena, aby klient stile védél, kolik bude fotografovi platit
a neprekvapilo ho to, az by mél fotograf zakazku vyrizenou.

3.3.1 Diagram pripada uziti

Zde na obrazku 3.1 jsou uvedeni uzivatelé, ktefi vstupuji do systému, at uz jako prihlaseny
uzivatel (fotograf) nebo jako klient, ktery uzivatelsky ucet vytvoreny nemd. Diagram byl
vytvoren na zakladé publikace UML 2 a unifikovany proces vijvoje aplikaci [7].

1 Lightbox je javascriptova aplikace pro zobrazovéani obrazku.
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Obrazek 3.1: Diagram pripadt uziti

15



3.3.2 ER diagram

ER diagram (Entity Relationship diagram — entitné vztahovy model) se v softwarovém
inzenyrstvi pouzivd k modelovani dat, kterda potfebujeme v systému uchovavat a vztaht
mezi nimi. ER diagram je sitovy model popisujici navrh ulozenych dat v systému na vyssi
urovni abstrakce.

e FEntita — Jako entita je oznacovan jakykoliv objekt z redlného svéta. Kazda entita musi
byt jedine¢nd, neboli rozlisitelna od jinych entit. Prikladem by mohl byt konkrétni
uzivatel s identifika¢nim c¢islem 354.

e Entitni mnozina — Mnozina entit téhoz typu, které sdili stejné vlastnosti (atributy),
se nazyva entitni mnozina. Entitni mnozina je zachycena v ER diagramu. Piikladem
je treba uzivatel.

o Vztah — Vztahem se rozumi asociace, spojeni, mezi entitami. Naptiklad konkrétni
uzivatel ma konkrétni album s fotografiemi.

e Vztahovd mnoZina — Mnozina vztahi stejného typu, sdilici stejné vlastnosti. Prikla-
dem miize byt vztahovd mnozina mezi entitnimi mnozinami UZivatel a Album, ktera
vyjadiuje vlastnictvi alba.

Navrh databaze

Databéaze tohoto systému se bude sklddat z celkem osmi tabulek. Cely ER — diagram sys-
tému lze vidét na obrazku 3.2. Dale budou blize popsany jednotlivé tabulky, jejich vyznam
a vyznam konkrétnich sloupci.

Tabulka users

V tabulce users jsou uchovavany informace o uzivatelich, ktefi se registruji.

Primarnim klicem je id. O uzivatelich jsou, kromé zminéného id, ukladany néasledu-
jici informace: jméno, prijmeni, e-mail, heslo, role, profilovy obrazek, odkazy na Facebook
a Instagram a text popisu uzivatele.

Pri registraci uzivatel musi vyplnit jméno, prijmeni, e-mailovou adresu a heslo. E-mail
uzivatele musi byt unikatni, jelikoz pomoci néj se uzivatel prihlasuje do systému.

Tabulka albums

V tabulce albums budou ulozena data o albech, ktera vytvari uzivatel (fotograf).

Primarnim klicem je id, dale se uchovavé néazev alba, autor, ktery album vytvoril. Dal-
$tmi sloupci jsou viewed a chosen — tyto dva sloupce uvadéji pocet zobrazeni a pocet jiz
vybranych (objednanych) fotografii. Pokud fotograf vygeneruje soukromy odkaz k albu,
ulozi se tento odkaz do sloupce private link_hash. Alba mohou byt soukromé nebo ve-
fejnd (pristupnd z hlavniho vypisu vsech alb). Tento status je ulozen jako ¢iselnd hodnota
(1 pro verejnd nebo 2 pro soukromd alba) ve sloupci status. Tato hodnota nesmi nabyvat
NULL, jako vychozi hodnota je nastavena hodnota 2. Kazdé album mé svou nahledovou,
tvodni fotografii. Cesta k této fotografii (fotograf ji nahrdva pfi vytvafeni alba) je ulo-
zena ve sloupci preview image. Poslednimi dvéma sloupci jsou sloupce typu ,,timestamp“,
které mohou nabyvat hodnoty NULL a slouzi k uchovani data a ¢asu vytvoreni, poptipadé
upraveni alba.
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Obrazek 3.2: ER — diagram systému
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Tabulka photos

Primérnim klicem této tabulky je opét id. Id se generuje automaticky (stejné jako v pre-
chozich tabulkéch). Do sloupce nazev se ukladd nazev fotografie. Nazev fotografie se uklada
stejny, jaky méla fotografie pfi nahravani do alba, tedy takovy, jaky urcil fotograf jiz diive.
Path je sloupec, do kterého se uklada cesta k obrazku. Jakmile fotograf nahraje fotografie,
ukladaji se do urcené slozky. V sloupci album__id je ulozeno ID alba, do kterého dané fo-
tografie patti. Posledni dva sloupce jsou opét typu ,,timestamp“ a slouzi k uchovavani data
a Casu vytvoreni a ipravy fotografie.

Tabulka properties

Tabulka properties v sobé zahrnuje informace o sluzbach a moznostech navic. Fotograf
které nabizi (napf. fotopladtna v danych rozmérech). Kazdé takové sluzba/moznost m4 jako
primérni kli¢ vlastni ¢d. Dale se v dalsim sloupci user__id uchovava ID uzivatele, ktery tuto
pridal. Uchovava se také nézev (ve sloupci name) a cena k dané sluzbé (sloupec price).

Tabulka album__property

Tabulka album__property uchovava pritazeni jednotlivych properties (sluzeb navic) k jed-
notlivym album. Kazda takova informace o propojeni ma své id a déle pouze informace
o propojeni alba a sluzby. Dalsimi sloupci jsou tedy album_id a property id — propojuje
se ID alba s ID sluzby. Tak je mozné zjistit, jaké sluzby se maji nabizet u fotek v jednotlivych
albech.

Tabulka baskets

Tabulka baskets uchovava informace o kosiku. Do kosiku se pridavaji vybrané, jesté neode-
slané, fotografie. Pokud uzivatel vybrané fotografie odesle fotografovi, kosik se vymaze —
historie objednédvek se neuchovava, jelikoz klient nema vlastni tcet. Kosik se také zméni,
pokud si klient vybere néjaké fotky v jednom albu, presune se do jiného alba, kde chce
pridat dalsi fotky do vybéru. Nezdlezi na tom, zda jsou alba od stejného autora ¢i nikoliv,
protoze objednavka se mutze odeslat jen s vybérem fotek z jednoho alba. V takovém pii-
padé se klienta systém zepta, zda chce smazat jiz provedeny vybér a pridat novou fotografii
a nebo nechat jiz provedeny vybér a nepridavat novou fotografii z jiného alba. Podle akce
uzivatele se pak bud vytvoii novy kosik s novym vybérem a nebo se necha stavajici.

Tabulka obsahuje primarni kli¢ id, dale sloupec hash a dva sloupce typu ,,timestamp“
— created__at a updated__at.

Tabulka basket__photo

Tabulka basket photo v sobé uchovava data o fotkach, které byly pridany do vybéru,
resp. do kosiku. Primdrnim klicem je id, dalsim sloupcem je ID kosiku (basket id), dale ID
vybrané fotografie (photo_id) a poznamku (note).

Jakmile klient objednavku odesle, tato tabulka se smaze. Neuchava se historie provede-
nych objednavek (jelikoz klient nemé svij ticet), proto tato tabulka uchovava informace jen
do té doby, nez se vybér fotografii odesle fotografovi.
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Tabulka basket_ photo_ property

Tabulka basket__photo__property rozsituje predchozi tabulku (basket_photo) o pritazeni slu-
Zeb a poctu téchto sluzeb k jednotlivym fotografiim ve vybéru.

Primarnim klicem je id. Déale je v tabulce sloupec basket photo_id, ve kterém je ucho-
vavana informace o fotografii v koSiku (viz predchozi tabulka), sloupec property id nese
informaci o ID sluzby. Poslednim sloupcem je sloupec count uchovavajici pocet sluzeb,
které se maji provést s danou fotografii, napr. 2x fotoplatno 40x40 cm, kde ,fotoplatno
40x40 cm“ je sluzba a ,2x* je zminénd hodnota ve sloupci count.

3.4 Uzivatelské rozhrani

Vzhledem k tcelu tohoto systému, kterym je prochazeni, vybirani a prezentace fotografii,
je dulezité, aby design systému jako takového nebyl rusivy, byl co nejvice jednoduchy a pro
uzivatele snadno pochopitelny. Dale budou ukazany a kratce popsany nékteré zajimavé casti
grafického navrhu.

Inspirace byla ¢erpdna predevsim ze zkoumadni jiz existujicich podobnych systému (vice
o existujicich systémech v kapitole 2.2), pfipadné jejich nedostatki, které byly feseny jinak.

Na obrazku 3.3 lze vidét graficky navrh administra¢ni ¢asti, vypis vytvorenych alb
prihlaseného uzivatele. Vsechny grafické navrhy byly vytvoreny v grafickém editoru Adobe
Photoshop.

Moje Alba Balicky Jméno Odhlésit se

Limetka a Siméa {7 15.10.2018 Parkury Z a ZL Aneta a Maya

Zobrazeno: 5x Vybrané: 10 Zobrazeno: 253x Vybrané: 10 Zobrazeno; 5x Vybrané: 10
21.02.2019 Soukromi: 28.10.2018 Soukromi: @ 21.02.2019 Soukromi: &

Obréazek 3.3: Graficky navrh uzivatelského rozhrani — administracni ¢ast, vypis vsech vy-
tvorenych alb uzivatele

Vypis vytvorenych alb je jednoduchy, pouze se zakladnimi uzite¢nymi informacemi, jako
je nazev alba, déle datum vytvofeni, status alba (vefejné nebo soukromé album, znazornéno
ikonou), pocet zobrazeni a pocet jiz vybranych fotografii. Vypis je inspirovan z béznych
online galerif (Zonerama — viz kapitola 2.2.5, ddle napi. Rajée!”). Stejné vypadajici vypis
alb je i v sekci ,,pro vefejnost“ — tam se dostanou i neprihlaseni uzivatelé, ktefi si chtéji
prohlédnout kterékoliv z verejnych alb.

Administracni sekce je oddélena od verejné sekce barvou zéahlavi. V administrac¢ni sekei
je toto zahlavi tyrkysové (na vSech podstrankéch), vefejnd ¢dst ma navrzeno zahlavi bilé.
Toto rozdéleni je z toho diivodu, aby na prvni pohled uzivatel védél, v jaké ¢asti se nachazi.

5 Dostupné na: https://www.rajce.idnes.cz/

19


https://www.rajce.idnes.cz/

Na obréazku 3.4 lze vidét graficky navrh ¢asti vefejné sekce, konkrétné se v tomto ptripadé
uzivatel nachazi v albu a mé otevieny nahled fotografie. Soucasti ndhledu fotografie, ktery
je navrzen jako modalni okno, bylo nezbytné navrhnout i informac¢ni panel. V informac¢nim
panelu lze nalézt nazev fotografie, prepina¢ pro moznost vyzkouseni ¢ernobilé varianty foto-
grafie, ddle vypis fotografem zadanych sluzeb a moznosti navic, textové pole pro poznamku.
V dolni ¢asti panelu je pak tlacitko ,,Pridat do vybéru“ a tplné dole je informacni vypis,
ktery oznamuje, kolik je momentalné fotografii jiz vybranych a jaka za né bude celkem cena.

DSC_8657.jpg
m Cernobils verze

Tiskové produkty:
4040 fotoplitno ks

Sem napiste koment4? frapf. dodatedné dpravy
fotografie)

Pfidat do vybéru

Vybranych fotografii: 10
Cena celkem: 1000 K¢

Obrazek 3.4: Graficky navrh uzivatelského rozhrani — verejnd ¢dst, nahled fotografie

Posledni zajimavou ¢asti navrhu, kterou je vhodné zminit, je mozné nalézt na obrizku
3.5. Jednd se o navrh administrac¢ni ¢asti, konkrétné stranky, kde prihlaseny uzivatel vytvari
nové album fotografii. Névrh je opét ladény do barev odpovidajici administraéni ¢asti (tyr-
kysovd), jinak je design velmi minimalisticky a jednoduchy. Stréanka je rozdélena ramecky
do dvou ¢asti — v prvni ¢asti musi vyplnit idaje o albu, pripadné vybrat dalsi moznosti
k albu, druhd c¢ast je pak pro nahrani fotografii.

Ackoliv se z navrzeného grafického navrhu pii kdédovani a nasledné implementaci vy-
chazelo, doslo i tak k urcitym zménam, takze vysledny systém neodpovidd stoprocentné
vytvorenému a zde ukazanému navrhu. V pribéhu vytvareni systému se ukazalo, ze je po-
treba provést urcité zmény v designu, aby byl nakonec vysledny systém co nejziejméjsi a pro
uzivatele snadno pochopitelny.
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Moje Alba Balicky Jméno Odhlésit se

Nové album
|Na’zev l:‘ Soukromé
Pozndmka/popis alba l:‘ Vodoznak

l:‘ Z3kaz stahovéni fotek

Sem vlozte fotografie

Pridat album

Obréazek 3.5: Graficky navrh uzivatelského rozhrani — administracni ¢ast, pridani nového
alba
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Kapitola 4

Implementace

Tato kapitola obsahuje popis implementace systému, ktery byl specifikovan pozadavky a na-
vrhy v predchozich kapitolach. V prvni ¢asti je vysvétlena obecnd architektura systému,
v dalsich ¢astech je jiz popsana konkrétnéji implementace dulezitych ¢asti systému.

4.1 Architektura systému

Jak bylo zminéno v kapitole 3.1.6, k vyvoji webové aplikace byl pouzit PHP framework
Nette. V kapitole 3.1.1 je zminén fakt, ze webova aplikace se sklada ze dvou casti. Tyto
dvé ¢asti se musi propojit, ovsem tak, aby byl vysledny kod co nejvice prehledny. K tomuto
ucelu slouzi architektura MVC.

Zkratkou MVC rozumime pocatecni pismena slov Model-View—Controller, v prekladu
model-pohled—adi¢ (kontroler). Zékladni myslenkou architektury MVC je oddéleni vy-
stupu a logiky. Aplikace se tak rozdéluje na tii komponenty, které spravuji tii zakladni
funkce — logiku, fizeni a vystup. Divodem tohoto oddéleni je, Ze se aplikace mnohem lépe
udrzuje, potazmo rozsituje. Jednotlivé komponenty, pokud se modifikuji, maji minimalni
dopad na ostatni [8].

V nasledujicich ¢astech budou jednotlivé popsany tyto tii komponenty. Tyto t¥i ¢asti
jsou prevzaty z [9].

Model

V ¢asti modelu je obsazena logika aplikace. Logikou jsou mysleny vypocty, dotazy na data-
bézi apod. Model zpracovava prijaté parametry, které nasledné, po zpracovani, vydava ven.
Model netesi, odkud pozadavky /parametry ptisly, ani jak se budou zobrazovat dal.

Pohled

Ukolem pohledu je zobrazovani vysledki pozadavki uzivateli. Pohled, stejné jako model
nevi, odkud mu data prisla, pouze se stard o jejich zobrazeni uzivateli. Vétsinou se jedna
o Ssablonu, HTML stranku, do které je mozné vkladat proménné, pripadné cykly a podminky.
Obsahuje pouze minimalni mnozstvi logiky, ktera je nutna pro vypis.

Radi¢/kontroler

Posledni komponenta, kontroler, je jakysi prostrednik, se kterym komunikuji ostatni dveé
komponenty a uzivatel.
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4.1.1 Cyklus architektury MVC

Princip architektury MVC je pro nézornost zobrazen i nize na obrazku 4.1.

1.
2.

Uzivatel zahdji cyklus pozadavkem na podstranku webové stranky.

Tento pozadavek je predan danému kontroleru.

. Kontroler dle pozadavku poznd, co méa udélat a dle toho zavold model, ktery je ten

dany pozadavek schopen provést.

. Model ziskd z databize pozadovana data, tato data si kontroler ukldda do promén-

nych.

Kontroler zavola prislusny pohled, tomu jsou predany proménné s daty.

. Pohled prijme tato data, vlozi je do pripravené sablony a hotovéa stranka je zobrazena

uzivateli.

.i|
Uzivatel
Model <—»| Kontroler |—>» Pohled
>
]
Databaze

Obréazek 4.1: Princip architektury MVC: Uzivatel zada pozadavek, tim se zavola kontroler.
Kontroler zavola prislusny model. Model provede dotaz do databéaze, vysledek predd zpét
kontroleru. Nakonec pohled prijme data od kontroleru, vlozi je do Sablony a zobrazi hotovou
stranku uzivateli.

4.1.2 Architektura MVP

Césteénou modifikaci architektury MVC je architektura MVP. Presenter v architektufe
MVP mé na starosti vice povinnosti, nez kontroler v MVC.[5]

4.2 Implementace systému

V nésledujicich ¢astech budou postupné podrobnéji popsany dulezité ¢asti systému, vCetné
uzitych metod a funkci.
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Cely systém je rozdélen do dvou moduli — FrontModule a AdminModule. Tyto dva mo-
duly jednoznacéné oddéluji ¢ast uzivatelskou a administrac¢ni. V kazdém z nich jsou prislusné
Latte sablony, soubory Presenteru a tzv. respositare, které obsahuji dotazy do databéze.

4.2.1 Registrace a prihlasovani uzivatelt

Na hlavni strdnce a v hlavicce vedle menu jsou umisténa tlacitka pro prihlaseni a regis-
traci uzivatele. Registrace i pfihlasovani probiha jednoduchym piresmérovanim na piislusnou
stranku, ktera obsahuje formulaf k vyplnéni povinnych udaja.

K registrovani uzivatel musi vyplnit, dle navrhu, své jméno a prijmeni, dile e-mailovou
adresu a heslo. V databdzi se ovéruje duplicita e-mailovych adres. Pokud se e-mail s zidnym
jinym e-mailem v databézi neshoduje, uzivatel se ispésné vytvori.

K prihlasovani uzivatel vyplnuje pouze e-mail a heslo. Heslo neni v databazi ukladano
napiimo, ale je uklddéan jen tzv. ,otisk* (hash) hesla. K vytvoreni tohoto otisku je pouzita
funkce hash z knihovny Nette\Security\Passwords. K ovéfeni zadaného hesla s heslem
(resp. otiskem) ulozenym v databézi je pouzita funkce verify ze stejné knihovny.

4.2.2 Alba

Jakmile se uzivatel Gspésné prihldsi do systému, mirné se zméni, dle grafického navrhu (viz
kapitola 3.4), prostfedi — zdhlavi m4 jinou barvu. Systém uzivatele po prihlaseni presmeéruje
na stranku s vypisem vsech alb, kterd tento uzivatel vytvoril. K vykreslovani (,rendero-
vani“) stranky se vyuziva Sablonovaci systém Latte, ktery je soucasti frameworku Nette
(viz kapitola 3.1.6).

Po kliknuti na tlacitko ,,Pfidat nové album* se uzivatel dostane na stranku pro pridavani
alba. Tato stranka se nakonec pomérné odchylila od navrhu (ten lze vidét na obrazku 3.5
v kapitole 3.4 o ndvrhu uzivatelského rozhrani), vysledny vzhled této stranky je mozné vidét
v dalsi kapitole na obrdzku 5.1.

Pro zadavani dat slouzi metoda AlbumCreateForm(), kterd zajistuje vykreslovani for-
mulére. Uzivatel v ném nastavi zakladni udaje o albu, véetné soukromi a tvodni fotografie
alba. Po tspésném vytvoreni je uzivatel pfesmérovan na stranku ,,edit“, kde si muze, v pri-
padeé soukromého alba, vygenerovat svou vlastni URL adresu. Pro vygenerovani ndhodného
fetézce o 20 znacich byla vyuzita funkce generate () ze statické tiidy Nette\Utils\Random.
Pro vkladani konkrétnich fotografii do alb slouzi javascriptova knihovna dropzone. js. Fo-
tografie diky ni stac¢i pomoci mysi pouze pretahovat do predpripraveného tagu <div> tridy
dropzone. Obrazky jsou ihned po pretazeni uklddany, o Gspésném nahrani je uzivatel in-
formovan formou animace s ikonou zaskrtnuti. Ze stejného mista je také mozné fotografie
primo smazat odkazem pod fotografii. Vytvorené galerie je mozné editovat primo v ad-
ministratorské c¢asti — na strance ,,Moje alba“, kterd vypisuje uzivatelova vytvorend alba.
Prochazet jednotlivé fotografie v galerii je pak mozné ve vefejné ¢asti systému. Ve verejné
¢asti jsou viditelné pouze ty galerie, u kterych fotograf nastavil, ze jsou verejné. V data-
bézi jsou verejna alba uchovavana v tabulce albums ve sloupci status pod hodnotou ,,1%
Soukromé alba maji v tomto sloupci hodnotu ,,2*

U vefejnych alb je mozné sledovat pocet jejich zobrazeni. Po kliknuti na konkrétni
verejnou galerii se ve funkci incrementViewed($id), kde parametr $id znaci ¢islo galerie,
inkrementuje o + 1 ¢islo v tabulce albums ve sloupci viewed. U soukromych alb je informace
o zobrazeni zamérné skryta, a to i pro samotného fotografa.
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Album je také mozno zpétné editovat a to i véetné moznosti smazani alba. Pro sma-
zani je vyuzita akce Destroy($id). Pro smazani je vzdy provadéna kontrola, zda souhlasi
prihlaseny uzivatel s vlastnikem alba, aby nedoslo k neopravnénému odstranéni.

4.2.3 Sluzby navic

Sluzby navic fotograf prifazuje k albu pii jeho vytvareni. Prifazeni alespon jedné sluzby
k albu je povinné, protoze bez ni by nebylo mozné priddvat fotografie do vybéru (nebyla
by zndma cena, tudiz by se nemohlo u fotografie pocitat, jakou cenu ma klient ocekavat
apod.). Sluzby nejsou soucasti alba, ale jsou takto oddéleny z toho diavodu, aby je foto-
graf mohl jednoduse prifazovat k vice albtim a v pripadé zmény zménil napr. cenu pouze
na jednom misté, pricemz zména se projevi ve vsech albech, kde je tato sluzba pouzita.

Pro vytvoreni sluzeb je generovan formulai PropertyCreateForm(), ktery obsahuje
element <input> typu ,text“ pro Ndzev sluzby a typu ,number® pro specifikaci ceny. U
ceny je provadéna kontrola na zaporné hodnoty, které nejsou u ceny povoleny. Kontrola je
zajisténa metodou addRule () s valida¢nim pravidlem Form: :RANGE, kde mize byt hodnota
vétsi nebo rovno nule.

Sluzby navic je mozné editovat. Formulai je chranén proti Cross-Site Request Forgery'©.
K tomu je vyuzit piikaz addProtection(). Pro aktualizaci dat v tabulce properties je vyuzit
databizovy SQL piikaz UPDATE.

4.2.4 Kosik

Fotografie je mozné do kosiku pridavat z modalniho okna, které se zobrazi po kliknuti na li-
bovolnou fotografii v galerii. Odtud si pak uzivatel urcuje o kolik kust fotografii ma zajem.
Cena je automaticky prepocitavana po kliknuti na tlacitko ,Pridat do kosiku“. To ob-
sahuje tiidu addToBasket, na kterou reaguje JavaScriptova funkce po kliknuti. Pomoci
AJAXu se zavola akce addToBasket, kterda provadi kontrolu, zda byla vybrana k fotogra-
fii alespon jedna sluzba. Pokud je vse v poradku, do proménné $basket se ulozi data z
funkce getBasket (), kterd vytvoii zahashovany soubor ,,cookie'’“ s platnosti 30 dnt. Ten
slouzi k tomu, aby i po zavfeni stranky byl stadle uchovan obsah kosiku. Vystupem funkce
getBasket () je proménnid $basket, kterd slouzi jako parametr funkci getBasketMeta,
kterd provadi prepocty cen podle zvolenych sluzeb a poctu fotografii. Tyto vysledky se pak
nasledné odesilaji do sablony v proménné $basket_meta.

Po vybrani vsech fotografii se uzivatel presune do kosiku, ktery shrnuje celkovou objed-
navku. Jednotlivé polozky objednavky jsou generovany Javascriptem. U kazdé fotografie je k
dispozici tlacitko ke smazani polozky z kosiku. Pokud je uzivatel s objednavkou spokojen,
klikne na tlac¢itko ,Pokracovat®, které obsahuje identifikator ,,proceed®. Po kliknuti na tla-
¢itko s timto ID je toto tlacitko zménéno na tlacitko ,,Poslat vybér fotografovi® s tiidou
»send®. Spolecné s tlac¢itkem je zviditelnén taktéz element <input>, pomoci funkce show (),
ktery slouzi pro zadani kontaktniho e-mailu zakaznika.

Po kliknuti na tlacitko s tfidou ,send“ se provede akce s ndzvem SubmitBasket, ktera
zkontroluje, zda byl zadédn kontaktni e-mail ¢i zda neni kosik prazdny. Pokud je vse v po-
radku, odesle se fotografovi e-mail ohledné nové poptavky, kterd obsahuje veskeré potrebné
informace, véetné e-mailu klienta. Klientovi se na zadany e-mail posle jednoduché potvrzeni

16 Utok, ktery ma za cil donutit autentizované uzivatele provést nezamyslenou akci, napiiklad piffazeni
administratorskych prav ttocnikovi.
17 Cookie — kratky textovy soubor uchovévajici informace o navstévnikovi webu.
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objednavky. Po odeslani objednavky se provede odstranéni kosiku véetné vsech jeho polozek
a celkové vynulovani hodnot. Pro vyprazdnéni kosiku je vyuzita akce Destroy().

4.2.5 Modalové okno

Kazdé album obsahuje vypis fotografii. Fotografie jsou pak zaroven odkazy na otevieni
modalového okna, které obsahuje slider implementovany JQuery pluginem OwlCarouselem.
Kazdy jeden slajd obsahuje jednu z fotografii, u které je mozné vyzkouset, jak by vypadala
v ¢ernobilé verzi. Je implementovan jednoduchy prepinaci button s tf¥idou black_white,
na kterou reaguje JQuery tim, ze pri zméné stavu pridd k obriazku CSS vlastnost filter:
"grayscale(100%)". Ddle si mize zdkaznik urcit, o kolik kust fotografii, z dostupnych
sluzeb, m4 zajem. Pokud ma néjaky dalsi pozadavek, muze ho napsat do poznamky do pro-
storu, ktery je ohranicen HTML tagem textarea. Po pridani fotografie do kosiku dojde
k prepocitani cen v zévislosti na poctu fotografii, o které ma dotycny zdjem.

4.2.6 Zména osobnich tdaju

Pokud si chce uzivatel zménit své osobni tdaje, které zadal pii registraci, mize tak ucinit v
administratorské sekci, kdy se po kliknuti na své jméno v hlaviéce menu dostane na stranku
s formuldfem userEditForm, ve kterém je mozné nejen zménit jméno, prijmeni, e-mail
¢i heslo (jejichz vyplnéni je povinné), ale je také mozné pridat odkazy na své socidlni sité,
jako je Facebook ¢i Instagram. Déle si také mtize ke svému profilu napsat popisek, ve kterém
bude napiiklad jeho motto ¢i informace o tom, ¢im se primarné zabyva. Posledni moznosti
je pridat si vlastni profilovou fotografii.

Uzivatel si také muze v této ¢asti svij profil zrusit. Spolecné s profilem fotografa se
taktéz smazou veskeré jim pridané fotografie, véetné alb, do kterych fotografie patrily. Déle
pak jim vytvorené sluzby a veskeré rozpracované objednavky od klient.

Formulaf je generovany jako komponenta v souboru UserPresenter.php. Kazdy ele-
ment <input> ve formulari obsahuje nalezitou vychozi hodnotu z databaze, aby uzivatel
védeél, jakd data méa aktudlné v systému. Pokud se uzivatel rozhodne vyplnit nékterou ze
socialnich siti, kontroluje se validita odkazu pomoci néstroje Validators'®. Pokud je vse
splnéno, aktualizuji se data v databazi.

Vsechny tyto informace, které jsou na tomto misté vyplnény, se zobrazuji ve vefejném
profilu fotografa. Ten je mozné zobrazit z detailu konkrétniho alba doty¢éného fotografa, kde
je uvedeno jeho jméno, které je ve formé odkazu vedouciho pravé na tento profil. V profilu
se kromé zakladnich informaci zobrazuji i vSechna vefejna alba daného fotografa, pokud je
on sam prihldsen, vidi v tomto vypisu alb vSechna své vytvorena alba (véetné soukromych).

4.2.7 Ochrana

P1i vytvareni alba je jeden z moznych atributti, které 1ze nastavit, povoleni stahovani foto-
grafii z alba. Vychozim nastavenim pro kazdé album je, Ze je stahovani zakazano. V tabulce
albums je tato informace uchovavana ve sloupci download, kde hodnota ,,0“ znac¢i zakazané
stahovani a hodnota ,,1* stahovani povolené.

Zamezeni stazeni fotografie je implementovano pomoci JQuery, pomoci néjz byla od-
chycena udalost (,event“) pro otevirani kontextového menu a pro zamezeni pfistupu do
kontextového menu bylo vriaceno false.

18 Validators je nastroj frameworku Nette.
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Dalsi moznosti je nastaveni vodoznaku u alba. I v tomto pripadé je udaj uchovavan
v tabulce albums, tentokrat ve sloupci vodoznak, kdy hodnota ,,1“ znac¢i aktivovany vodo-
znak. Vodoznak je implementovan pomoci CSS — na popredi je vkladan obrazek v podobé
loga, které je identické s tim, které se zobrazuje jak v hlavicce, tak i pati¢ce webu. Je
to predevsim z diivodu datové tspory systému. Jelikoz bylo zapotiebi zménit barvu loga
na bilou, byla vyuzita CSS vlastnost filter, diky kterému doslo ke zméné barvy loga na
pozadovany odstin. Logo je pomoci CSS vlastnosti background-repeat: repeat; rozko-
pirovavano do velikosti daného bloku, ve kterém je umisténa fotografie.
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Kapitola 5

Testovani

Nezbytnou soucasti vyvoje systému je i testovani. Testovani slouzi k tomu, aby se systém
verifikoval a validoval (viz nize), pfipadné aby se véas odhalily chyby a dalsi nedostatky
systému.

Verifikace je kontrola, kde je systém porovnavan s ndvrhem systému. Jinymi slovy, zda je
systém vytvoren dle toho, jak byl navrzen. Systém byl verifikovan programétorem v priubéhu
vytvareni systému.

Validaci se mysli ovéreni, zda systém naplnuje pozadavky, které jsou na néj kladeny napf-.
od zdkaznika. Valida¢nimi testy je zkontrolovano, zda systém odpovidd tomu, co zdkaznik
ocekaval.

Systém, kterym se zabyva tato préace, byl testovan v pribéhu celého vyvoje. Po kazdé
nové funkci, kterd se implementovala, byla tato funkce ozkousSena, zda odpovida poza-
davktm. Takovato mensi testovani byla provadéna programatorem. Uzivatelské testovani
i jinymi uzivateli probéhlo az po implementaci vseho, co bylo v navrhu zamysleno.

5.1 Vyhodnoceni funkcénosti

Na zékladé predchozich odstavci bude v této ¢asti ukazano, jak systém funguje, coz bude
demonstrovano pomoci zakladnich tkonu, které byly pozadovany. Blize byly pozadavky
specifikovany v kapitole 2. Prvni kol provedeny v systému bude z pozice fotografa, ne-
boli prihlaseného uzivatele, které vytvori nové album s fotografiemi. Druhym tkolem bude
objednani fotografii z pohledu klienta, tedy nepiihlaseného uzivatele.

5.1.1 Vytvoreni alba

Predpokladem pro vytvoreni alba je jiz registrovany uzivatel, ktery je prihlaseny do systému.
Uzivatel se po prihlaseni automaticky presméruje na stranku s vypisem vsech vytvorenych
alb a moznosti vytvorit album nové (pomoci tlacitka).

Po kliknuti na zminéné tlacitko se uzivatel presméruje na stranku s formuldfem pro
vytvoreni alba. Tento formulAr je na obrazku 5.1. Zde uzivatel vypliuje zakladn{ informace
o zakladaném albu. Mezi tyto informace patri nazev alba, dale uzivatel urcuje status alba
(vefejné nebo soukromé album). Uzivatel muze ddle povolit stahovéni fotek (implicitné
neni stahovani fotek povoleno), muze chrénit své fotografie vodoznakem. Pro vytvoreni
alba je nutné vybrat alespon jednu z moznosti ze ,sluzeb navic“. Nakonec uzivatel musi
nahrat ivodni fotografii alba.

28



Poté, co se tlacitkem ,Vytvorit® potvrdi vSechny uvedené informace, se album zalozi.
Nyni je mozné do néj pridavat fotografie, pripadné si nechat vygenerovat soukromy odkaz.
Drive, nez se album kompletné zalozi nejsou tyto dvé operace mozné.

Hlavni stranka Moje Alba SluZby navic Anna Nova @ Odhlésit se

Vytvorit album

Nazev:

Status: ®VefejnySoukromy
UIPovolit stahovani
[IChranit vodoznakem

Sluzby navic:

Elektronickd verze

Uvodni fotografie:

Choose File |No file chosen

Obrazek 5.1: Snimek obrazovky — Vytvofeni alba: Formuldf pro uzivatele, ktery chce vy-
tvaret nové album. Vypliuje zde nazev, status alba, muze povolit stahovani fotek, chrénit
fotografie vodoznakem. Déle zde vybira sluzby navic a ivodni fotografii k albu.

Na obrazku 5.2 lze vidét, jak vypada album, kam jiz uzivatel nahrél i fotografie. Stejné
pak vypadé, kdyz album chce uzivatel upravit.

Poslednim obrazkem 5.3 je prezentovano, jak se album zobrazuje ve verejné ¢asti — zde
neni nutné byt prihldsenym uzivatelem (pokud je uzivatel ptihlasen, je v hlavicce vedle
menu tlac¢itko ,,Admin® pro presmeérovani do administra¢ni ¢dsti).

Jak bylo navrzeno v navrhu uzivatelského rozhrani (kapitola 3.4), vefejna ¢éast se od-
lisuje graficky od ¢&sti administracni. V administra¢ni ¢asti (predchozi obrazky 5.1 a 5.2)
je zahlavi tyrkysovou barvou, kdezto na obrazku 5.3 je jasné vidét, ze je zdhlavi sedé.

U vytvareni alba bylo zadano, aby byly fotografie chranény vodoznakem, na nahledech
lze vidét, ze vodoznak pres né aplikovan je.

5.1.2 Objednavani fotografii

Jakmile je vytvorené album, klienti si ho mohou prohlédnout. Pokud je verejné, lze jej najit
skrze podstranku ,Alba“, pokud je soukromé, musi k nému autor (fotograf) poskytnout vy-
generovany odkaz. Album tak, jak ho vidi uzivatel (at uz je album soukromé nebo verejné),
je ukdzano na obrazku 5.3.

Po tom, co klient klikne na fotografii, otevie se mu modalové okno s vétsim nahledem
fotografie a s informac¢nim panelem vedle ni. V tomto panelu jsou informace o fotografii,
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Nazev:
Kvétiny
Wygenerovat soukromy odkaz
Status:  ®Vefejny  ©'Soukromy
CPovolit stahavani:
#IChranit vodoznakem

Zmény fotek

Elektronicka verze o

Uvodni fotografie:

Remove file Remove file Remaove file Remaove file Remove file Remove file Remove file

Ulozit dpravy | Smazat album

Obrézek 5.2: Snimek obrazovky — Vytvorené album/dprava alba
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Cotoje FotoPikr  Alba @ Odhlasit se Admin

Kvétiny ) +

06.05.2019 Zobrazeno 3x  Autor: Anna Nova

Obrazek 5.3: Snimek obrazovky — Nahled alba (vefejnd cést)

prepinac pro néhled ¢ernobilé verze a predevsim moznosti objednédni fotografii. Na obrazku
5.4 lze vidét, jak nahled fotografie vypada.

Pres fotografii je vidét opét vodoznak, v informac¢nim panelu je moznost vybrat fotografii
k tpravé. V tomto pripadeé fotograf jako sluzbu navic zadal pouze elektronickou verzi s cenou
0 K¢. Mezi témito sluzbami by mohly byt i napi. priplatkové sluzby jako naro¢néjsi retus,
pripadneé tiskové produkty, které fotograf nabizi (fotoplétna, fotoobrazy apod.). Aby klient
mohl pridat fotografii do kosiku, musi vybrat minimélné jednu z téchto moznosti. V dolni
¢asti informacniho panelu se po pridani néjaké varianty do kosiku prepocitd cena a pocet
fotografii v kostku. Tato c¢ast je informativni, aby klient neustéale vidél, kolik fotografii ma
vybrano a kolik by mél nakonec platit.

Na obrazku 5.3 1ze v pravé ¢asti nahote vidét ikonu slozky, ktera oznacuje ,,kosik® Tkona
kosiku neni zvolena, protoze v aplikaci neprobihd platba a mohlo by to klienty méast. U ikony
je malé zelené kolecko s ¢islem, které oznacuje, kolik fotografii jiz ma klient vybranych.

Pokud se na ikonu slozky klikne, zobrazi se modalové okno, kde je jednoduchy vypis
vybranych fotografii. Po kliknuti na tlac¢itko ,, Pokracovat“ se v modalovém okné zobrazi tex-
tové pole pro vyplnéni e-mailové adresy. Sem klient musi zadat sviij e-mail, aby jej na tento
e-mail mohl fotograf pozdéji kontaktovat napr. ohledné ceny nebo predani produkti. Mo-
dalové okno kosiku je zobrazeno na obrazku 5.5.

Po tspésném odeslani objednavky (provadi se tlac¢itkem ,Poslat vybér fotografovi se na
e-mail klienta odesle potvrzovaci e-mail se stru¢nym sdélenim, ze byla objednavka tspésné
predana fotografovi. Fotografovi se zaroven odesle e-mail, kde je jednoduché tabulka s pre-
hledem, o jaké fotografie, v jakém poctu apod. ma klient zdjem. E-mail, ktery je dorucen
fotografovi, je zndzornén na obrazku 5.6.

Z demonstrace uvedenych piikladi vyplyva, ze systém odpovida tomu, co bylo specifi-
kovano v analyze pozadavku (kapitola 2). Graficky nédvrh byl z velké ¢asti dodrzen, nékteré
¢asti nebyly v grafickém navrhu zcela pfesné navrzeny a vysledny systém je v nékterych
detailech odlisny.
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DSC_0001-2-1
Off Cemobil3 verze
SluZby navic
Elektronicki verze (+0K&) o | ks

Sem napiSte komentarf (napf. dodateéné tipravy

fotografie)

y:
Pridat do kosiku
Tato fotografie v kodiku: 0
Cena za fotky: oKe
Vybranych fotografii celkem: 0
Cena celkem: 0Ke

Obrazek 5.4: Snimek obrazovky — Nahled fotografie, modalové okno

D Nahled Pocet  Cena za fotky Upravy fotky Pozndmka Odstranit

oKe Elektronicka verze(1)

Email* a@acz

Poslat vybér fotografovi

Obréazek 5.5: Snimek obrazovky — Vypis ,.kosiku“, modalové okno

Novy vybér z alba Kvétiny
From: Eliska <elis.kadlecova@gmail.com>
To: <anova@mail.cz>

More info

HTML HTML Source Text Raw Analysis Check HTML
Nizev Podet Upravy fotky Poznimka
DSC_0001-2-1 1 Elektronicka verze (1)

Pro reakei na objednavku pouzijte email 'a@a cz' odesilatele objednavky.

Obréazek 5.6: Snimek obrazovky — E-mail doruceny fotografovi s tabulkou, kde jsou vypsany
informace o objednanych fotografiich
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Kapitola 6
Zaver

Cilem mé préace byl navrh a implementace informacniho systému pro fotografy, kteii pomoci
néj budou snadnéji vyrizovat objednavky od klientt.

Nejprve bylo nutné provést analyzu pozadavku. Ta vychazela primarné z vlastnich zku-
Senosti a potreb, ale i ze zkuSenosti dalsich fotografii. Déle byla provedena analyza jiz
existujicich podobnych feseni a koncepti.

Na zédkladé této analyzy jsem studovala literaturu a zkoumala technologie, které by byly
vhodné k implementaci danych pozadavkd. Z analyzy jiz existujicich systému vyplynulo,
ze nejvhodnéjsi forma pro zadany systém bude webova aplikace. Jako implementac¢ni jazyk
jsem zvolila jazyk PHP, framework Nette, ktery je casto k vytvareni podobnych systému
vyuzivan. Pro tvorbu uzivatelského rozhrani byl zvolen nastroj Bootstrap.

Byla navrzena databaze, kterda obsahuje celkem 8 tabulek. Déle byl vytvoren navrh
uzivatelského prostredi, které je clenéno na dvé ¢asti — na administraéni a verejnou ¢ést.

Nakonec byla provedena implementace dle grafického navrhu a dle navrhu systému. Vy-
tvoreny systém odpovidd pozadavkim, které byly stanoveny na za¢atku — uzivatelé (fotogra-
fové) se mohou registrovat do systému, zakladat alba, nahravat fotografie, definovat sluzby
navic apod. Neprihlaseni uzivatelé mohou verejna alba prohlizet, vybirat fotky k tpravé
a odesilat takto vybrané jako souhrnnou a piehlednou objednavku fotografovi (fotografovi
prijde tato objednavka jako prehlednd tabulka s nazvy fotografii spolu s pocty, sluzbami
navic ¢i komentafi klienta na jeho e-mail).

Systém byl pribézné testovan, aby se zajistila optimalni funknénost a byly zavcas od-
haleny chyby nebo nedostatky systému.

Zadany informacni systém se podarilo implementovat a naplnit tak vsechny body, které
byly pozadovany. Dal$im moznym pokracovanim a rozsirenim by mohla byt moznost vy-
tvareni galerii i jako mobilnich aplikaci, jak umoznuji nékteré z konkurencnich existujicich
feseni, pripadné pridat dalsi roli uzivatele do systému — pracovnika tiskarny. Toto rozsireni
by jesté o néco urychlilo dalsi proces, ktery s vybérem fotek souvisi, a to objednavani fo-
tografii u tiskaren, které je pak vytisknou a dodaji. Klient by vybral fotky z probéhlého
foceni z alba od fotografa, fotograf by vybrané fotografie upravil, vlozil opét do systému
a tim predal toto album do tiskarny, kde by fotografie zhotovili dle prani klienta. Moznym
rozsifenim by mohlo byt i pridani notifikaci do systému — fotograf by tak vidél, jaké akce
byly klienty provedeny.
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