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Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva navrhem uzivatelského rozhrani a implementaci prototypu
webové aplikace, jejiz hlavnim cilem je usnadnit uzivateliim sdileni multimedialnich dat. V
textu jsou ¢tenafi popsany nékteré typy uzivatelskych rozhrani, dale pak zptsoby tvorby
webovych rozhrani a analyza jiz existujicich feSeni zabyvajicich se stejnym, ¢i podobnym
tématem. Pri tvorbé rozhrani byla velkd pozornost vénovana jednoduchosti a intuitivnosti
celého systému. Vysledkem prace je prototyp aplikace, kterd je implemetovana v jazyce
PHP s pouzitim frameworku Nette, frameworku Bootstrap a jQuery. V zavéru prace je
provedeno testovani a vyhodnoceni vysledk.

Abstract

This bachelor’s thesis deals with a suggestion of a user interface and an implementation of a
prototype of a web application, which is aimed to ease sharing multimedia data among the
users. In the text are described some of the types of the user interface, ways of web interface
formation and an analysis of existing solutions which deals with the same or similar topic.
The formation of interface is designated to be used easily and intuitively. The result of the
bachelor’s thesis is the application which is implemented in PHP programming language
using framework Nette, framework Bootstrap and jQuery. Testing and evaluation of the
results is done in the end of the thesis.
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Kapitola 1

Uvod

Ve vSech odvétvich informacnich technologii doslo v posledni dobé k velkému rozvoji. Stejné
tak i v oblasti webovych technologii a internetu celkové. Internet jiz neni chapan pouze jako
zdroj informaci, ale i jako nastroj pro spojovani a vzajemnou komunikaci lidi. Hlavni vy-
hodou webové aplikace je moznost pristupu k takové aplikaci odkudkoliv. Webova aplikace
zaroven umoznuje nezavislost na konkrétnim pocitaci, mobilu ¢i jiném pristroji, pomoci
kterého uzivatel s danou aplikaci pracuje.

Nasledujici dokument popisuje vznik webového portalu umoznujiciho sdileni multime-
didlnich rodinnych dat. V dokumentu jsou popsany soucasné moznosti a trendy ve vyvoji
webovych aplikaci. Cilem této préace je vytvoreni vhodného uzivatelského rozhrani a proto-
typu webového systému, ktery poskytuje uzivateli moznost sdileni nejriiznéjsich dat mezi
skupinou uzivateli.

Druhé kapitola popisuje technologie, které umoznuji tvorbu internetovych aplikaci. V
této kapitole jsou zminény aktualné platné zptisoby vytvareni webovych aplikaci. Nasledné
jsou také zminény jiz existujici feSeni v oblasti sdileni a spravy dat.

Treti kapitola zobrazuje specifikaci uzivatelskych potieb, tedy to, jaké moZnosti pro
uzivatele se od vysledného systému ocekavaji. Na zakladé této specifikace je navrhnuto
feseni jak vzhledu aplikace, tak zptisobu ulozeni dat.

Ve c¢tvrté kapitole je popsan zpisob realizace na zakladé navrhu uvedeného ve treti
kapitole. Zaroven je v této kapitole uveden zptisob testovani a zhodnoceni vysledkd.

Pata a zaroven posledni kapitola se vénuje zavéru prace a celkovému zhodnoceni této
prace z vice pohledi.



Kapitola 2

Uzivatelska rozhrani a webove
technologie

Nasledujici kapitola se vénuje moznostem, kterymi lze vytvaret uzivatelska rozhrani. Nej-
prve budou v kapitole popsany nékteré existujici druhy uzivatelskych rozhrani. Déle pak
budou zminény vybrané programovaci techniky zaméfené na tvorbu rozhrani pro webové
aplikace. Poté budou popsany jiz existujici feSeni daného problému, pfipadné takova feseni,
ktera se k danému problému alespon ¢astecné blizi.

V prvni ¢asti budou vysvétleny mozné druhy uzivatelského rozhrani, spoleéné s popisem,
kde se uzivatel mtze s takovym rozhranim setkat.

V druhé ¢asti této kapitoly budou popsany aktualné pouzivané techniky pro vytvareni
rozhrani pro web, spole¢né s popisem webové architektury. V této casti budou také zminény
PHP frameworky, které umoznuji zajistit funkci webovych aplikaci.

Ve tieti ¢asti budou popsana néktera dostupné a jiz existujici feseni daného problému
sdileni dat. Soucasné budou uvedeny jejich omezeni, vyhody a nevyhody. Na zavér budou
zdaraznény hlavni body téchto feseni, které poslouzi jako inspirace.

2.1 Uzivatelska rozhrani

V této podkapitole budou popsany rtizné druhy uzivatelskych rozhrani a moznost jejich
pouziti. Obecné lze Fici, Ze uzivatelské rozhrani (angl. zkratka: UI) je zpisob, jakym lze s
danou véci pracovat. V informatice je uzivatelské rozhrani prostifedek umoznujici komuni-
kaci mezi uzivatelem a pocitacem.

Rozhrani prikazové fadky

Tento zpiisob uzivatelského rozhrani (z anglického nédzvu: Command line interface, zkratka
CLI) predstavuje interakci s pocitacovym programem, kdy uzivatel zadava postupné piikazy
v podobé textu do fadku. [7]

Rozhrani prikazové fadky je velmi ¢asto vyuzivano uzivateli vzdélanymi ve vypocetni
technice, z divodu jeho vétsi strucnosti a moznosti vétsiho prehledu o provadénych ak-
cich systému pocitace. Nejznameéjsi pouziti tohoto rozhrani je napiiklad Prikazovy vdadek v
operacnim systému Windows, nebo Termindl v opera¢nim systému Linuz.



Textové uzivatelské rozhrani

Toto uzivatelské rozhrani (anglicky: Text user interface, zkratka TUI) je stupném mezi
rozhranim pfikazové radky a grafickym uzivatelskym rozhranim, které bude popséano dale.
Obrazovka je v rdmci tohoto rozhrani rozdélena na predem definovany rastr, v ramci kte-
rého lze do kazdé pozice umistit pfedem definovany znak (napf. pismena symboly apod.).
Rozhrani pouziva napiiklad textovy editor T602 nebo nejriznéjsi vestavéné systémy. [3]

Graficka uzZivatelska rozhrani

(Z anglického nézvu Graphical user interface, zkratka GUI) zptisob pfedavani informaci
uzivateli pomoci zobrazeni grafickych prvki, jako naptiklad ikon, animaci, ¢i jinak podob-
nym zpisobem, coz je oproti vySe uvedenym rozhranim hlavni zména. Tento zptisob je pro
uzivatele ndzornéjsi, nebot lze napiiklad pfidat k ucité ¢innosti programu grafické znézor-
néni dané akce. Tim se zvySuje uzivatelska efektivita prace s programem. Podminkou vSak
je fakt, Ze tyto prvky musi byt umistény a rozvrzeny uvazené.[10]

User centered design

User centered design (Cesky také: UZivatelsky orientovany ndvrh) je filozofie pfistupu k
navrhu uzivatelského rozhrani. Tato filosofie stavi uzivatele do stfedu navrhového procesu
a existuje zde nékolik zplisobll a metod, jak uzivatele do vyvoje zahrnout. Dtilezité vsak je,
Ze uzivatel je néjakym zptisobem zapojen do vyvoje produktu.

Naprtiklad nékteré typy takto orientovaného navrhu konzultuji s uzivatelem jeho potieby
a nasledné jej zapojuji v urcitych ¢astech navrhového procesu. Zpravidla je uzivatel zapojen
ve fazi sbéru pozadavkl a testovani produktu. Na druhé strané existuji i metody, kdy je
uzivatel zapojen do celého procesu navrhu. [1] [3]

Filosofie user centered design je souc¢asti discipliny nazvané User experience (UX). Tato
disciplnina je v poslednich letech v cele vyvoje jakéhokoliv produktu. Zahrnuje sledovani
chovani, emoci nebo postoji lidi pfi pouzivani néjaké véci, sluzby nebo systému. Na zakladé
tohoto sledovani je mozné vylepsit vysledny produkt tak, aby jej mohl uzivatel pouzivat
bez vétsich obtizi. [(]

2.2 Tvorba webového rozhrani

V nasledujici podkapitole budou popsany architektury, které se vyuzivaji v oblasti webo-
vych technologii, zejména pak architektura Model-View-Controller. Nasledné budou po-
psany techniky, kterymi lze vytvaret uzivatelské rozhrani a také funkéni logiku vysledné
aplikace.

Webové architektury

Pro tvorbu rozhrani pro webovou aplikaci je nejprve nutné znat, jaky zptsobem tyto apli-
kace pracuji. Proto v této podkapitole budou uvedeny dvé vybrané architektury.
Nejcastéji pouzivanou architekturou je architektura klient-server, kterd je chapana
jako vicevrstva, coz znamend, Ze poskytuje moznost oddéleni reprezentace dat od jejich
zpracovani, pripadné rozdéluje aplikaci na ¢ast pro zobrazeni, ¢ast pro aplikac¢ni logiku a
¢ast pro uloZeni dat. Komunikace mezi klientem a serverem probihé pies poéitacovou sit.



Klientska cast, napiiklad webovy prolizec, zasilda pozadavky na server, kde jsou zpraco-
véany aplikacni logikou. V pfipadé potfeby komunikuje tato aplika¢ni logika s databidzovym
serverem. [4] [7]

5C Aplikaéni Databazovy
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Obrazek 2.1: Ukazka vicevrstvé architektury [2]

Novéjsim zpisobem je architektura Model-View-Controller (MVC), coZ je pro-
gramovéa architektura, pouzivana jako navrhovy vzor, jejiz stézejni myslenkou je rozdéleni
aplikace na tii logické ¢asti Model, View a Controller. Cast Model reprezentuje data a bus-
sines logiku aplikace. View zajistuje zobrazovéani dat, kterd jsou reprezentovana modelem
do uzivatelského rozhrani aplikace. Controller fesi tok udéalosti v aplikaci a obecné aplika¢ni
logiku, tzn. i pfipadné zmény v Modelu. [9]

MODEL CONTROLLER

Obrazek 2.2: Ukéazka architektury Model-View-Controller [9]

Na obrazku 2.2 je vidét zptsob, jakym pracuje tato architektura. Z obrazku je zfejmé, Ze
uzivatel pomoci ¢asti View miiZe zapisovat do ¢asti Controller, kterd mtize bud informovat
uzivatele (napf. pfi vyskytu chyby), nebo aktualizovat ¢ast Model. Nasledné jsou uzivateli
zobrazeny jiz aktualizovana data z Modelu.

Twitter Bootstrap

K samotné tvorbé uzivatelského rozhrani pro webové aplikace se v souc¢asné dobé hojné pou-
ziva framework Twitter Bootstrap, ktery pomoci CSS (Kaskadovych styli angl: Cascading



style sheet) a skriptovaciho jazyka JavaScript umoziuje rychly vyvoj rozhrani aplikace.
Tento framework umoznuje také zajisténi responzivniho designu. Responzivni znamena, ze
vzhled a rozlozeni jednotlivych prvkt na obrazovce se mlize ménit v zavislosti na pouzi-
vaném zafizeni (napf. tablet, PC, smartphone apod.). Dale pak obsahuje sadu nejéastéji
pouzivanych ikon a HTML elementti s vyuzitim JavaScripti, které zajistuji riznou vizualni
funkénost a dalsi potfebné véci. Diky vSem témto faktorim je tento framework ve svété
velmi oblibeny. !

PHP frameworky

K tvorbé serverové ¢asti aplikace se nejéastéji pouziva skriptovaci jazyk PHP (Hypertext
Preprocessor). Tvorba webové aplikace pfi pouziti samotného jazyka PHP je vSak ¢asové
naro¢na. Z tohoto diuvodu zacaly vznikat nejriznéjsi frameworky, které tuto praci usnadnuji.
Jejich hlavni vyhodou je, zZe jiz obsahuji predpfipravené ¢asti systému, které se prakticky
v kazdém webovém systému vyuzivaji, jako napiiklad pfihlasovani uzivatelti, ¢i prace s
databazi, nebo nejriznéjsi prace s daty.

K tvorbé této prace bylo nutné vybrat néktery z dostupnych PHP frameworkt. Proto
zde budou uvedeny dva frameworky spolecné s vyctem jejich kladd a zapord.

Zend framework

Tento framework, od spole¢nosti Zend Technologies Ltd., je postaven na architektuie Model-
View-Controller, ktera je popsana vysSe. Je vydan pod licenci open-source, coz umoznuje
jeho masivni pouzivani ve svété. Cely framework je sloZen z jednotlivych komponent, z nichz
kazd4 zajistuje podporu pro vytvoreni ¢i zpracovani ucité akce (napf. vytvoreni formulafe,
odeslani emailu apod.) 2

Vyhody:

e Velmi dobra dokumentace. Tento framework je doddvany s refere¢ni piiruckou,
ve které je kazda jeho komponenta popsana.

e Celosvétova komunita. Diky celosvétové rozsifenosti tohoto framewoku je mozné
v diskuzi v ramci této komunity nalézt feseni témér jakéhokoli problému.

e Mezi partnery Zend frameworku patfi firmy jako Google, Microsoft, ¢i Strikelron, které
poskytuji rozhrani, diky kterému je mozné vyuzivat jejich sluzeb v ramci frameworku.

Nevyhody:

e Pomalé provadéni programu. Na tkor velikosti a obecnosti je tento framework rela-
tivné pomaly oproti nize uvedenému frameworku Nette.

e Framework ve verzi 2 nepodporuje techniku ORM (objektové rela¢ni mapovéni), kterd
zajistuje automatickou konverzi dat mezi rela¢ni databéazi a objektové orientovanym
programovacim jazykem.

lwww.getbootstrap.com
2www.framework.zend.com



Nette framework

Framework Nette, jehoz zakladatelem je cesky vyvojar David Grudl, je v ¢esku nejrozsite-
néjsi mezi PHP frameworky. Nyni je vyvijen spolecnosti Nette Foundation. OvSem ve svété
se zatim moc neprosadil z duvodu prevazujici ¢eské komunity vyvojarta. Tento framewok je
z¢asti financovan z dart vyvojari, ktefi jej vyuzivaji. Stejné jako vyse uvededny framework
Zend vyuziva i Nette sadu komponent a stejné tak vyuziva navrhovy vzor MVC, tedy pres-
néji pouzivd navrhovy vzor Model- View-Presenter (MVP), ktery vsak z MVC vychézi.

Vyhody:

o Ceska komunita. Z divodu, Ze se jedné o praci ¢eskych vyvojart, je drtiva vétsina
vyvojait vyuzivajici tento framework z Ceska, piipadné Slovenska.

e Priklady pouziti v ¢eStiné. P¥imo na webovych strankich Nette je nékolik nékolik
ukézek pouziti spolu se zdrojovym kédem. Tyto ukdzky ovsem nepokryvaji cely rozsah
frameworku.

e Ladénka Tracy. V Nette je mozné zapnout vyvojarsky rezim, diky kterému ma

vyvojar moznost ziskat podrobnéjsi informace o vyskytlé chybé, nebo ma moznost
vidét jaké SQL dotazy byly zasilany do databaze a podobné.

e Sablonovaci systém. Nette mé vlastni Ssablonovaci systém, ktery se stard o genero-
vani HTML obsahu a zajistuje bezpecénost stranek.

Nevyhody:

akci a u nékterych komponent chybi popis jednotlivych metod.

jQuery

Ke zjednoduseni prace se skriptovacim jazykem JavaScript je mozné pouzit knihovnu jQuery,
coz je malé, rychla knihovna, kterd vyvojari usnadnuje pouzivani jazyka JavaScript ve webo-
vém prohlizeci uzivateli. K tomuto tcelu jsou v této knihovné ¢asto pouzivané funkce, které
by v samotném JavaScriptu zabraly nékolik radkt kédu, zabaleny do metod, které je mozné
nasledné jednoduse volat.

Mezi dalsi véci, které tato knihovna poskytuje, patii napriklad prace s udalostmi, které
na strankéch vznikaji, jako napiiklad pfejeti mysi nad uréitym elementem stranky, klik-
nuti na element a mnoho dalsich. Déle pak zjednodusuje praci s AJAXem (Asynchronni
JavaScript), ¢i samotnym HTML obsahem. Diky tomuto je mozné pii vytvafeni rozhrani
zpFijemnit uzivateli praci a ovladani. Tuto knihovnu pro své webové rozhrani vyuziva i fada
velkych firem, jako napiiklad Google, IBM, Microsoft a dalsi. * °

Vyhody:
e Vytvareni efektti a animaci.

e Moznost pridani nejriznéjsi doplnki.

Swww.nette.org
*www.w3schools.com /jquery/jquery_intro.asp
Swww.jquery.com



e Knihovna je vydana pod licenci MIT.

e Podpora ve vétsiné webovych prohlizect.

2.3 Soucdasna reSeni

V nésledujici podkapitole budou popsany vybrané webové aplikace, které se zamétuji na
téma této prace, tedy spravu a sdileni multimedialnich dat. Na zakladé téchto existujicich
feSeni bude nésledné inspirovan névrh rozhrani vysledné aplikace.

Minigroup.com

Webova aplikace Minigroup.com je zaloZena spiSe na pouziti v pracovni sfére. V aplikaci
minigroup muze registrovany uzivatel zalozit svou skupinu a pozvat do ni dalsi registrované
uzivatele. Pro pouzivani této sluzby se musi uzivatelé do systému pifihlasit. Vsechny dalsi
ukony pak probihaji v rdmci této skupiny.

Uzivatelé mohou navzajem zasilat zpravy, sdilet odkazy, soubory, planovat tikoly nebo
se pripojit k uré¢itému napldnovanému tkolu v rdmci kazdé skupiny, ve které je dany uzivatel
¢lenem.

Uzivatel ma moznost zobrazit si tato sdilenéd data ze vSech skupin, ve kterych je ¢lenem,
na jedné strance. Tento zptisob zobrazeni nenuti uzivatel prochazet vSechny své skupiny a
zjistovat pracné nové udalosti.

Velkou vyhodou muze byt fakt, Ze je tato sluzba podporovana a upravena pro mobilni
zafizeni se systémem iOS. Aplikaci k této sluzbé je mozné si stahnout z AppleStore.’

»
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Obrazek 2.3: Ukazka zobrazeni skupiny na serveru minigroup.com
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Facebook.com

V soucasnosti asi nejznaméjsi socialni sit, ktera je prakticky také zalozena na sdileni dat.
Aktuélné je tato sit vyuzivana vice nez miliardou uzivatelt.

Sif umoznuje registraci novych uzivateld, ktefi se poté piihlasuji zadanim emailu a
hesla. V ramci sité mize uzivatel vyhledavat dalsi registrované uzivatele, které si poté
miize oznacit jako pratele.

Kazdy uzivatel mize v ramci svého Uc¢tu sdilet své poznamky, odkazy, videa, fotky atd.
Tato data se poté zobrazi ostatnim uzivateliim, které ma uzivatel oznaceny jako pratele.

Dale pak uzivatel mize zakladat skupiny, do kterych mutze pridat, ¢i pozvat dalsi uziva-
tele. Obsah skupiny lze oznacit za nevefejny, coz znamena, ze uzivatelé, ktefi v této skupiné
nejsou, se k tomuto obsahu nedostanou.

Facebook poskytuje nepreberné mnozstvi dalsich moznosti, jako naptiklad zasilani zprav
mezi uzivateli ¢i skupinou uzivateld, hrani her apod. Ovsem komplexnost této sité je misty
feSena na tkor piivétivosti uzivatelského rozhrani. 7

Wiggio.com

Nésledujici aplikace je myslenkou podobné jako vyse uvedena aplikace Minigroup.com. Apli-
kace poméha organizovat praci ve skupiné s moznosti sdileni dat a komunikace mezi uziva-
teli.

Uzivatelé se stejné jako v obou vyse uvedenych fesenich musi nejprve registrovat a poté
se musi pro vstup do systému prihlasit. Prihlaseni do systému je mozné i pfes tucet na
Facebooku.

Kromé moznosti organizovani prace je v této aplikaci mozné zasilat i hlasové zpravy.
Nicméné nejzajimavéjsSim fesenim je moznost nahravani souborti do skupiny. Uzivatel mé
moznost nahravat soubory jak z lokalniho disku pocitace, tak z cloudového tulozisté (napft.
Google Drive, Dropbox, Facebook, OneDrive, Instagram a mnohé dalsi). ®

Ulozto.cz

Ulozto.cz je nejznaméjsi cesky server, uréeny pro sdileni dat. Hlavnim poslanim serveru je
snadné sdileni vétsich i mensich soubort.

Server nabizi moznost fulltextového vyhledavani souborti, pii kterém se vyhledava v
nazvech soubort. Vyhleddvat a nahravat soubory mize i neregistrovany uzivatel serveru.
Registraci uzivatel miize ziskat urc¢ité vyhody, jako napriklad moznost zobrazeni poctu
stazeni nahraného souboru nebo moznost nastaveni souboru jako soukromého.

Nahravani soubori je mozné prostfednictvim webového rozhrani, kdy lze nahrat az 2
GB velky soubor, nebo pomoci programu, ktery je serverem nabizen zdarma ke stazeni a
instalaci. Pfi nahravani soubort je mozné zadat heslo, bez kterého nebude mozné tento
soubor stahnout. VSechny nahrané soubory mutze kdokoliv vyhledat a pfipadné stahnout.
Tento fakt lze omezit pii nahravani souboru, kdy ma uzivatel moznost nezahrnovat soubor
do vyhledavani. Nahrany soubor je poté dostupny pod vygenerovanym odkazem, ktery
uZivatel miize odeslat napfiklad emailem & pomoci online chatu apod. ?

"www.facebook.com
8www.wiggio.com
www.ulozto.cz
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Obrazek 2.5: Ukézka uZivatelského rozhrani iTunes 1°

iTunes

Aplikace iTunes, kterou vyviji spolecnost Apple, je dalsi moznosti v oblasti spravy mul-
timedialnich dat. Aplikace slouzi k organizaci a spousténi hudby a film. Aplikaci mohou

10



pouzivat pouze majitelé nékterého z produktu spoleénosti Apple, nebo majitelé PC s ope-
ra¢nim systémem Windows. Je tedy mozné ji spustit na Macu, PC, iPadu, iPhonu, iPodu
touch a Apple TV.

ITunes umoznuje stahovani a nakupovani hudby a filmt z iTunes Store nebo je mozné
si tento obsah pouze na urcitou dobu zapiujcit. Déle je mozné, diky poskytované sluzbé
iCloud, mit veskerou zakoupenou hudbu a filmy dostupné ve vSech zafizenich. Existuje zde
i moznost tzv. rodinného sdileni, kdy mtize byt navzdjem sdilen obsah zakoupeny na iTunes
az mezi Sesti uzivateli.

I kdyz aplikace nema své rozhrani realizovano jako webové, je jeji rozhrani navrzeno
velmi precizné, a ohlasy uzivateld, ktefi tuto sluzbu vyuzivaji, jsou velmi pozitivni. Na za-
kladé toho je mozné aplikaci brat jako inspiraci pii vytvafeni uzivatelského rozhrani. °

Inspirace z existujicich reseni:

7 téchto vyse uvedenych existujicich feseni byly vybrany nékteré jejich zajimavé ¢asti. V
aplikaci Minigroup je vhodnym zptsobem feSeno sdileni dat v jednotlivych skupinach a
dalsi velmi zajimavou ¢asti této aplikace je, ze se uzivateli zobrazuji vSechna data ze vSech
skupin. Z Facebooku stoji za zminku jednoduché vodorovné menu v horni ¢asti obrazovky,
které uzivateli prehledné zobrazuje hlavni moznosti. Z feseni Wiggio je zajimavou inspiraci
moznost pridani souboru, ktery nemusi byt uloZen na lokalnim disku pocitace. Server Ulozto
vyniké automaticky vytvarenymi nahledy, které vizualizuji konkrétni soubor. Nicméné zpu-
sob, jakym jsou tato data vizualizovana, je dle mého nazoru vytvoren lépe v aplikaci ¢+ Tunes.

10www.apple.com/cz/itunes
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Kapitola 3

Specifikace pozadavktl a navrh
reseni

V této kapitole bude podrobnéji popsan a rozebran cil této prace. Dale pak bude na zakladé
specifikace a analyzy uzivatelskych pozadavka vytvoren diagram pripada uziti a také datovy
model potiebny k vytvoreni aplikace. V zavéru bude také navrhnuto rozhrani, které bude
vyhovovat potiebam uzivatele.

3.1 Cil prace

Cilem a vyslednym produktem této prace je vytvoreni uzivatelského rozhrani a prototypu
nastroje, ktery bude umoznovat sdileni multimedialnich dat. Tento nastroj bude pracovat
v rdmci webového rozhrani, tedy v internetovém prohlizeci uzivatelti. Dale bude umoznovat
prihlasovani a registraci novych uzivatelt.

V ramci webového systému bude mit uzivatel moznost vyhledavat a stahovat soubory,
které sdilel néktery z jeho pratel, ktery je také v systému zaregistrovan.

Hlavni myslenkou tohoto systému je, ze data, kterd uzivatel bude moci vidét, nahral
néktery uzivatel z okruhu jeho pratel. Je zde predpoklad, ze takto sdilena data, budou
opravdu mit uzivatelem deklarovany obsah a nebude se jednat o podvod, jak je to bézné
na volné pristupnych serverech (napt. server UloZto.cz, uveden v kapitole 2).

Uzivatelé budou v rdmci systému seskupovani ve skupindch (napf. rodina, kamaradi
apod.). V ramci téchto skupin budou sdilena jejich data a zarovenn budou moci stahovat
data od uzivateld, kteii jsou ve stejnych skupinéach.

Velky diraz je kladen také na uzivatelskou piivétivost systému, proto bude systém
obsahovat jen nezbytné minimum moznosti. Tento krok je uc¢inén z dtivodu, aby nedochézelo
k neptehlednosti systému.

S vyslednym systémem budou moci pracovat uzivatelé od déti (cca 12 let) az po seniory.
K 1spésné praci se systémem bude stacit zakladni schopnost prace na PC.

3.2 Specifikace hlavnich uzZivatelskych potieb

V naésledujici podkapitole budou detailn€ji popsany jednotlivé moznosti vysledného sys-
tému, tedy to, jaké funkce bude systém uzivateli poskytovat.

Thned po prihlaseni budou uzivateli zobrazeny hlavni sekce systému, do kterych muze
vstoupit. Tato stranka je zde umisténa z divodu, aby uzivatel na prvni pohled védél, jaké
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sekce mu systém nabizi a také z diivodu, Ze dalsi sekce je vytvarena jako samostatna baka-
laiska prace.

Samoziejmosti systému bude moznost registrace, prihlasovani a odhlasovani uzivatelt.
Stejné tak tprava uzivatelského profilu ¢i zména hesla.

Soubory

Po kliknuti na sekci, kterd bude umozovat zobrazeni soubort, budou uzivateli zobrazeny
vSechny, pro ného dostupné, soubory. Na této strance bude mit uzivatel moznost vyhledavat
v souborech na zakladé jejich nazvu nebo popisu. Dale bude mit mozZnost zobrazit pouze
soubory spadajici do urcitych kategorii. Vyhledavat soubory bude mozno také na zakladé
“tagu“, které uzivatel k souboru vlozil. Nejcastéji pouzivané tagy budou na strance zobra-
zeny pro rychlejsi vyhledani. Zobrazené soubory budou ¢lenény do stréanek, tzn. ze uzivateli
nebudou zobrazeny vsechny soubory, ale pouze jejich ¢ast, a bude mit moznost prechazet
na dalsi ¢i predchozi stranky.

Vkladani soubor® bude uzivateli umoznéno na vyhrazené strance, kde bude zobrazen
formul4df do kterého uzivatel vlozi potiebnd data. Uzivateli bude umoZnéno vlozit bud
soubor z disku pocitace, nebo pouze odkaz na tento soubor (napi. odkaz na Youtube.com
apod.).

Kazdy uzivatel bude mit moznost zobrazeni vlastnich soubori, které sdilel a moznost
tyto soubory upravovat (ménit nazev, atributy, tagy apod.), pfipadné i smazat soubor.

Skupiny

V ramci systému budou uzivatelé zaclenéni do vytvorenych skupin. Tyto skupiny v systému
slouzi k oddéleni uzivatelli, zejména jejich dat. Data kazdého uzivatele budou sdilena pouze
v ramci téchto skupin, ve kterych bude ¢lenem. To znamena, ze uzivatel uvidi pouze soubory
uzivatelli, ktefi jsou ¢leny ve stejnych skupinich jako on sdm.

Uzivatel ktery bude v systému zaregistrovan, muze zalozit neomezeny pocet vlastnich
skupin, ve kterych se automaticky stane spravcem této skupiny. Do téchto skupin bude moci
zvat nové uzivatele pomoci zadani jejich emailu. Pfi pfidavani uzivatele bude mozné nechat
uzivateli zaslat email, ktery v sobé bude obsahovat pozvanku k registraci do systému. Bez
této pozvanky se novy uzivatel nebude moci zaregistrovat.

Kazdy uzivatel bude mit moznost zobrazeni vypisu skupin, ve kterych je ¢lenem a také
do kterych obdrzel pozvanku. Tuto pozvanku bude moci p¥ijmout, ¢i odmitnout. Stejné tak
bude moci opustit libovolnou skupinu nebo zrusit skupinu, kterou zalozil.

3.3 Diagram pripada uziti

Na zékladé vyse uvedené specifikace funkci vysledného systému je vytvoren diagram pii-
padu uziti (angl. Use-case diagram). Tento diagram (obrazek 3.1) zobrazuje interakci mezi
uzivatelem a systémem, a ukazuje, jaké akce miize uzivatel v ramci systému provadeét.

Tento diagram nepopisuje zptsob, jakym budou konkrétni akce provadény, ale slouzi
pouze k ptehlednéjsimu zobrazeni jednotlivych moznosti poskytovanych systémem. Lze se
na néj tedy divat jako na tzv.Black-bozx, neboli cernou skfiriku, kdy nevidime vnitini uspora-
dani a detaily jednotlivych akci, ale pouze to, co nabizi systém pro uzivatele.
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Rozpustit skupinu

Zaslat pozvanku
uzivateli

Administrator skupiny
A

Zobrazit seznam
uzivateld ve skuping

Upravit svtj profil

Zalozit skupinu

Upravit atributy
souboru

Pfidat soubor
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UzZivatel

Zobrazit soubory — — Extend— — —

Obrazek 3.1: Diagram pripadt uziti

3.4 Navrh datového modelu

Dalsim krokem v navrhu aplikace, ktery je nutny k tspésné realizaci systému, je vytvoreni
datového modelu.

Na zéakladé vyse uvedené specifikace pozadavkl a diagramu uziti je vytvoren nasledujici
ER diagram (angl. Entity relationship diagram). Tento diagram modeluje uloZena data “v
klidu” a jednotlivé vztahy mezi nimi. Je slozen z jednotlivych entit, coz je vétsinou objekt
realného svéta, a vztahem mezi jednotlivymi entitami. Modelovany vztah muZe obsaho-
vat také kardinalitu vztahu, ktera specifikuje minimélni nebo maximélni pocet vztahi, ve
kterych miize konkrétni entita participovat.

V obréazku 3.2 je zobrazeno, ktera data budou uloZena v databézi. Ze specifikace vyply-
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Obréazek 3.2: Navrh datového modelu

nulo, Ze bude potifeba uklddat data o kazdém uzivateli, ktery bude registrovan v systému,
proto je v modelu vytvorena entita Users. V této entité jsou podstatné atributy email a
heslo, nebof tyto budou pouzity pro ovéfeni pti prihlasovani kazdého uzivatele do systému.

Nasledné bylo nutné uchovavat data o vSech souborech patiicich k jednotlivym uziva-
telim. Pro tento tucel je vytvorena entita Files, ktera obsahuje ve svych atributech, jak
nazev a popis souboru, tak také primou cestu k souboru. Hodnota tohoto atributu bude
uzivateli slouZit ke stazeni daného souboru. V ptipadé, kdy se uzivatel rozhodne sdilet pouze
hypertextovy odkaz, bude tento odkaz ulozen do dalsiho jiného atributu url. Dale pak entita
obsahuje atributy potiebné k ulozeni typu souboru definovaného uzivatelem (foto, video,
audio, kniha). Déle je zde i atribut, ktery slouzi k uloZzeni cesty k obrazku, ktery bude
pouzit jako nahled u kazdého souboru. Dalsi atributy private a adult uchovavaji informace
o tom, zda je konkrétni soubor uréen jako soukromy, nebo zda je vhodny pro déti.

Ve vyse uvedenych specifikacich je zminéno, ze soubory bude mozné vyhledavat na
zékladé “tagt”, které uzivatel k souboru pfifadi. Proto je nutné v modelu zobrazit i entitu
Tags, ktera ma jako atribut nézev konkrétniho tagu. Aby bylo jednozna¢né rozeznatelné,
které atributy patii ke konkrétnimu souboru, byla namodelovana i entita Files_tags, ktera
vytvali spojovaci entitu mezi entitami.

Dalsimi entitami jsou entity User_group a Group. Tyto entity jsou vytvoreny z divodu
nutnosti uchovavat data o tom, do jakych skupin patii kazdy uzivatel. K tomuto slouzi entita
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User_group, ktera obsahuje jako sviij cizi kli¢ identifikacni ¢islo uzivatele a identifikacni ¢islo
skupiny a také atribut member, ktery identifikuje, zda uzivatel potvrdil své ¢lenstvi v dané
skupiné, nebo zda pouze obdrzel pozvanku do této skupiny. Entita Group slouzi k ulozeni
informaci o kazdé skupiné vytvorené v systému. Vedle atributi pro nazev a popis skupiny
obsahuje i cizi kli¢, obsahujici indetifika¢ni ¢islo uzivatele, ktery danou skupinu zalozil.
Tento atribut je nutné mit ulozeny z divodu urceni, ktery uzivatel ma moznost modifikace
této skupiny.

3.5 Navrh rozhrani

K tvorbé vysledného sytému, bylo nutné vytvorit také navrh uzivatelského rozhrani. Hlav-
nim vystupem této podkapitoly je urcit, jakym zptisobem budou data vizudlné zobrazované
uzivateli.

Nejprve bylo nutné ndvrhnout vzhled hlavni stranky, kde bude po uzivateli vyzadovano
prihlaseni. K tomuto bude slouzit vstupni stranka, kterd bude obsahovat pouze formular,
kde uzivatel zada sviij email (login) a heslo do systému. Déle pak bude obsahovat tlacitko,
kterym dojde k odeslani formulafe a v pfipadé spravné zadanych tudaji k naslednému
prihlaseni uzivatele. Tento zpusob zobrazeni pfihlasovaciho formuléfe je zvolen z divodu
zamezeni jakékoliv nejednoznacnosti této stranky. Pokud tato stranka bude obsahovat pouze
formular vyzadujici prihlaseni, nemuzZe dojit k situaci, kdy by uzivatel nevédél co ma délat.

Stejnym zpusobem bude feSena i registrace uzivateli. Uzivateli, ktery jesté neni v sys-
tému zaregistrovan a obdrzel email s pozvankou, bude zobrazena stranka s formulafem, kde
bude moci zadat své heslo do systému. Poté bude moci klikem na tlacitko tuto registraci
potvrdit. Pro pfipad, kdy jiz uzivatel bude v systému zaregistrovan, ale obdrzel pozvanku
na jiny email, bude mit moznost pfejit na stranku, kde po zadani svého stavajiho emailu,
dojde k presunu pozvanky na tento stavajici ucet. Tuto moznost bude systém nabizet, aby
se uzivatel mohl ptihlasovat pomoci jednoho ptihlasovaciho jména

Rozlozeni uzivatelského systému je mozné vidét na obrazku 3.3. Systém je rozdélen na
dvé ¢asti, navigacni ¢ast a zobrazovaci ¢ast.

Navigacni ¢ast, kterd bude zobrazovana v horni ¢asti kazdé obrazovky jako vodorovny
pruh v celé sifce obrazovky, bude obsahovat na své levé strané odkaz, kterym se uzivatel
dostane na hlavni stranku systému. Dale pak odkaz pro vstup do sekce knihovna (moje
bakalarska prace) a pijcovna (bakalarska prace studenta Davida Spilky). V pravé ¢asti bude
zobrazeno jméno prihldSeného uzivatele. Pti kliku na toto jméno bude zobrazeno rozbalovaci
menu, kde budou uzivateli nabidnuty moznosti, u kterych se predpoklada, ze frekvence jejich
pouzivani nebude tak Castd, jako odhlaseni ze systému, zobrazeni svého profilu s moznosti
jeho upravenis nebo zobrazeni stranky s informaci o uzivatelovych skupinach a pozvankach
do skupin.

Zobrazovaci ¢ast, narozdil od navigacni ¢asti, bude ménit sviij obsah v zavislosti na
tom, na které strance se pravé uzivatel nachazi.

Po pfihlaseni budou v zobrazovaci ¢asti uzivateli nabidnuty dostupné sekce systému
ve formé dvou velkych tlacitek (zndmgych jako “dlazdice” z opera¢niho systému Windows).
Klikem na nékterou z téchto dlazdic bude uzivateli zobrazena jedna z moznych sekci, tedy
pujcovna, nebo knihovna.

V navrhu zobrazeni sdilenych souborti (obrazek 3.3) budou tyto dostupné soubory uzi-
vateli vyobrazeny jako matice dlazdic. Kazda dlazdice je svym zptsobem stitek v kartotéce
vSech soubortl. V kazdém takovém stitku bude zobrazen maly obrazek jako nahled kon-
krétniho souboru. Déale pak bude tento stitek obsahovat nazev souboru spoleéné se jménem
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Obrazek 3.3: Navrh stranky se sdilenymi soubory

uzivatele, ktery tento soubor sdilel. Ve spodni ¢asti této stranky, bude umisténo strankovani.
Tento prvek bude obsahovat dvé tlacitka, které umozni zobrazeni souborti na predchozi nebo
néasledujici strané. Tento prvek je doplnén informaci o tom, na které strance z celkového
poctu stranek se pravé uzivatel nachézi.

Vyhledavani

Existuje pfedpoklad, ze hlavni ¢innosti, kterou bude uzivatel provadét, je vyhledavani sou-
bord, je nutné tento poznatek néjakym zptisobem zahrnout do navrhu. Proto bude vyhle-
davani umisténo do horni ¢asti této obrazovky. Tento formulaf bude umoznovat vyhledavat
v nazvu a popisu souboru. Jelikoz bude mozné ke kazdému souboru pridavat i tagy, které
jsou popséany vyse, budou v pripadé zadani textu do vyhledadvani prohledany i piislusné
tagy k soubortim. Dalsim predpokladem, ktery je v tomto navrhu zahrnut, je, Ze uzivatel
nebude chtit prochazet ¢i vyhledavat ve vsech kategoriich. Proto budou vedle formulare pro
vyhledavani umitény ikony jednotlivych kategorii. Klikem na nékterou z téchto ikon bude
mozné uptesnit vyhledavani pouze ve zvolenych kategoriich. RozliSeni toho, které katero-
gie jsou zvoleny a které zakazany, bude provedeno zménou barevnosti obrazku. Cernobila
ikona bude znacit zakézanou a barevna zvolenou kategorii. Aby uzivatel nebyl nucen pfi
vyhledavani psat na klavesnici, bude mozné vyhledavat i pomoci tagi vypsanych pod vy-
hledavanim. Pod formulédfem pro vyhledavani bude vypsano deset nejc¢atéji pouzivanych
tagl, na které bude mozno kliknout a tim dojde k vyhledéni vSech souborii, které tento tag
obsahuji. Samoziejmosti bude i moznost zobrazeni vsech pouzivanych tagu.
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Pridavani souboru

Dalsi predpoklddanou ¢innosti, kterou bude uzivatel provadét casto, je pridavani novych
soubort do systému. K tomuto bude slouzit samostatna stranka, na kterou se uzivatel
dostane skrze menu umisténého v pravé horni Casti. Na této strance bude mit uzivatel
moznost vlozit vSechny potfebné udaje, vztahujici se k vkladanému souboru (nézev, popis,
kategorie, tagy a samoziejmé soubor nebo WWW adresu).

Nejzajimavéjsim problémem této ¢asti je urceni, jakym stylem bude uzivatel k souboru
vkladat jeho ndhled (obréazek), ktery se poté ve vypisu soubort zobrazi uzivatelim. Jednou z
variant je moznost, ze by uzivatel tento nahled vlozil z disku pocitace, coz by ovsem vétSinu
uzivatelt zdrzovalo, protoze by museli sami vhodny obrazek vyhledat na internetu, stdhnout
si ho a nasledné vlozit. Proto tento problém bude fesen automaticky, kdy se uzivateli na
zékladé vlozeného nazvu souboru zobrazi né€kolik obrazkti, ze kterych bude moci néktery
zvolit a ten bude nasledné pfidan jako nahled k souboru. Tento zptisob feseni bude pro
uzivatele vyhodnéjsi, nebot vybér vhodného obrazku mu zabere podstatné méné casu, nez
v predchozim pripadé.

Rozmisténi jednotlivych prvkia na strance je mozné vidét v néasledujici ¢asti realizace a
na obrazku 4.2. V této ¢astu bude uveden i popis jednotlivych prvki.
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Kapitola 4

Realizace a testovani

Po néavrhu aplikace prichazi na fadu dalsi ¢ast a tou je samotna realizace aplikace. Proto
se bude tato kapitola vénovat nékterym vybranym castem implementace a popisu pouzi-
tych technik. Nakonec budou popsany a diskutovany vysledky testovani a vyvozeny zaveéry.
Realizované aplikace byla pojmenovana ShareFriend.

4.1 Pouzité nastroje a programovaci jazyky

K vytvoreni aplikace bylo pouzito vyvojové prosttedi NetBeans, které umoznuje zvyraznit
syntaxi pouzivaného programovaciho jazyka. Toto prostfedi obsahuje inteligentni doplno-
véani kédu, dale pak mozZnost instalace ruznych doplitki a v neposledni fadé obsahuje moz-
nost propojeni projektu s verzovacim systémem Git, ktery byl pri vytvareni aplikace také
pouzivan.

Serverova ¢ast vysledné aplikace byla implementovana v jazyce PHP za pouziti fra-
meworku Nette, ktery byl popsan diive. Graficky vzhled systému byl vytvoren pomoci
frameworku Bootstrap spole¢né s HI'ML a CSS, které k tvorbé webového rozhrani neod-
myslitelné patii. K ovladani nékterych elementt stranky, nebo k vytvareni nékterych efektt
na strance byl pouzit jazyk JavaScript s vyuzitim knihovny jQuery.

Jako vychozi zaklad celé aplikace byl pouzit doporucovany predptipraveny projekt Nette
Sandbox, ktery vyvojari frameworku nabizeji. Tento projekt obsahuje nezbytnou adresaio-
vou strukturu projektu a slouzi také k ovéfeni, ze prostiedi serveru, na kterém bude fra-
mework pracovat, je podporovano.

4.2 Pripojeni k databazi MySQL

Nejprve bylo nutné v databéazi vytvorit pozadované tabulky. Tabulek je celkem Sest a vychazi
z navrhu datového modelu uvedeného v predchozi kapitole. Tabulky byly pojménovany
stejné jako jména entit uvedenych v ER daigramu na obrazku 3.2. K vytvofeni téchto
tabulek byl pouzit nastroj phpMyAdmin, ktery poskytuje jednoduché uzivatelské rozhrani
k vytvareni a spravé tabulek.

Dalsim nutnym krokem k vytvoreni celé funkéni aplikace bylo vybrat tlozisté pro data.
Vybrana byla databaze MySQL, ktera je pfi tvorbé webovych aplikaci velmi ¢asto vyuzi-
vana.

Nasledné bylo potieba se k této databazi pripojit pomoci frameworku Nette, aby bylo
mozné s ni pracovat. Framework umoziiuje toto nastaveni pomoci svych konfigurac¢nich
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souboru.

database:
dsn: ’'mysql:host=mysql.es24.cz;dbname=czbp_1"’
user: czbp
password : skskk
options:
lazy: yes

Zdrojovy koéd 4.1: Ukazka pfipojeni k databazi

Ve vise uvedené ukazce je mozné vidét ¢ast konfiguracniho souboru, kde je nastavena
adresa databazového serveru a jméno databéaze. Déle pak ptihlasovaci login a heslo k této
databézi. Jako dalsi nastaveni je zde uveden parametr lazy, ktery udava, ze spojeni s data-
bazi bude provedeno az v momenté, kdy to bude nezbytné.

4.3 Uzivatelé a skupiny

Na zéakladé specifikace pozadavkt bylo dalsim krokem vytvoreni prihlasovani a registrace
prvniho uzivatele systému. Pro pfihlaseni je uzivateli zobrazen formuléaf, ktery vyzaduje
zadani emailu a hesla (obrazek 4.1).

& Prihlasit se
= E-mail

& Heslo

+ Z(istat pfihlaen Prihlasit se

Zapomenuté heslo?

Obréazek 4.1: Formulaf pro prihlaseni

Jx*

* Method for wuser credential login

*/
public function signInFormSucceeded ($form, $values)
{

try {
$this—>getUser ()—>login ($values—>email , $values—>pass);
$this—>flashMessage (” PfihlaSeni uspé&sné”, ”success”);
$this—>redirect (’Homepage: ’) ;

} catch (Nette\Security\AuthenticationException 8$e) {
$this—>flashMessage ($e—>getMessage (), ’warning’);
$this—>redirect ( ’Homepage: ’) ;

}

}

Zdrojovy koéd 4.2: Ovéreni prihlasovacich udajt
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Zadana data z formuléare jsou po odeslani zpracovana v presenteru frameworku Nette, kde
jsou tyto udaje predany funkci login. Toto volani je mozné vidét na vysSe uvedeném zdro-
jovém koédu na fadku 7. Tato funkce nasledné predava tidaje k autentifikaci, kterda nejprve
vyhleda zadany email v tabulce users a v pripadé€ jeho nalezeni porovna zadané heslo s
heslem ulozenym v databazi. Ulozena hesla jsou zasifrovana pomoci Sifrovaci funkce hash,
kterou Nette nabizi. Porovnani dvou hesel je provadéno také pomoci vestavéné funkce verify,
protoZe neni mozné pfimo porovnavat dva Sifrované fetézce.

Obdobnym zptsobem je FeSena i registrace prvniho uzivatele, tedy ulozeni informaci o
uzivateli spolecné s jeho Sifrovanym heslem.

Skupiny

Po zrealizovani ¢éasti obstaravajici praci s uzivatelskymi acty, bylo jako dalsi v fadé po-
tfeba vytvorit ¢ast pro praci se skupinami. Jak bylo zminéno ve specifikacich, systém ma
umoznovat sdruzovani uzivatel ve skupinach, ve kterych budou jejich soubory sdileny.

K tomuto Gcelu jsou vytvoreny v databéazi tabulky Group a User_group. Tabulka Group
slouzi k uloZeni nazvu a popisu skupiny, a je pomoci ciziho kli¢e svazana s uzivatelem, ktery
ji zalozil. Toto provazani je vytvoreno kviili jednozna¢nému urceni, ktery uzivatel ma na
danou skupinu administratorska prava, tzn. mize do ni pfidavat nové uzivatele, pfipadné
odstranit uzivatele ze skupiny, pfipadné celou skupinu zrusit.

Pro pfidani uzivatele do skupiny slouzi formular, ktery se zobrazi administratoru dané
skupiny na strance s vypisem vSech uzivateld v této skupiné. Tento formular obsahuje pole
pro vlozeni emailu nového uzivatele a zaskrtavaci policko pro pripad, ze administrator chce
pravé priddvanému uzivateli zaslat email, ktery obsahuje pozvanku do systému. Bez této
pozvanky se novy uzivatel nemize do systému zaregistrovat. V pripadé, ze zadany email
jiz v tabulce uzivateld existuje, novd pozvanka do systému se tomuto uzivateli neodesle.
V opacéném pripadé, tedy ze uzivatel v systému neni, se vytvofi novy zaznam v tabulce
uzivatelti. Dale je pak vytvofen zdznam v tabulce User_group, ktery je svdzan pomoci cizich
kli¢t s tabulkami Users a Group. Dilezitym atributem v této tabulce je atribut member,
ktery urcuje, zda je uzivatel v dané skupné ¢lenem, nebo pouze obdrzel pozvanku, ale v
systému ji nepotvrdil.

V systému ma kazdy uzivatel moznost zobrazit stranku, na které jasné vidi, ve kterych
skupinéch je ¢lenem a do kterych skupin obdrzel pozvanku. Na této strance miize jednoduse
potvrdit pozvanku do skupin nebo nékterou skupinu opustit.

4.4 Nahravani souboru

Po realizaci vysSe popsanych funkci byl dalsi krok zaméfen na vytvoreni zptisobu pridavani
novych dat od uzivatele do systému. Mym cilem pfi vytvareni této ¢asti bylo navrhnout toto
pridavéani jednoduse. Proto je celé pridavani nového souboru situovano na jediné strance.
Tento zptisob byl zvolen kviili piejlednosti celé akce. Jestlize uzivatel vidi najednou vsechny
moznosti, které mize v rdmci ptidani nového souboru provadét, minimalizuje se riziko chyby
uzivatele.

Celou stranku umoznujici toto pfidani je mozno vidét na obrazku 4.2. Na této strance
nejprve uzivatel zada nazev souboru, ktery pridava, poté popis tohoto souboru. Nasledné
bud vybere soubor, ktery chce nahrat z lokalniho disku poéitace, nebo muze vlozit pouze
URL (Unique Resource Locator) adresu k tomuto souboru. Ve spodni ¢asti stranky je mozné
vlozit i tagy, které je mozné oddéelit carkou. V pravé ¢asti obrazovky je mozné k souboru
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vybrat obrazek, ktery bude pouzity jako nahled k tomuto souboru. Zptsob vyhledavani
téchto ndhledtt bude popsan déle. Nakonec je mozné soubor zaradit do kategorii, ptipadné
mu nastavit atribut, zda je soubor soukromy.

P1i vkladani tagt k souboru jsou uzivateli pfi psani nabizeny jiz existujici tagy formou
vysouvaciho menu. Tento zpiisob dopliiovani je poskytovan frameworkem JQuery a jeho
funkci autocomplete, kterd v seznamu tagi vyhledava shodu s napsanym textem.

Pridani nového souboru

Nazev:

Vyherte nahled:
Popis:

predchozi | dalsi

Soubor: Kategorie: Skupina
Prochazet... = Soubor nevybran. FoTo */Dospély
AuDIO Dit&
VIDEO Atribut:
URL: .
KNIHA Soukromé

Tagy:

VioZit soubor

Copyright © David Spilka & Stépan Cernoch 2015

Obrazek 4.2: Stranka umoznujici pfidani souboru

Vyhledavani nahledu

Zajimavym problémem této ¢asti bylo vyhledédni obrazku, ktery se vztahuje k nahrava-
nému souboru. K tomu bylo pouZito programové rozhrani Google image search API, které
umozinuje vyvojairtim jednoduse vyhledavat obrazky na zakladé textu. Toto rozhrani je po-
skytovano spole¢nosti Google. V momenté, kdy uzivatel napiSe do prvniho formuléfe nazev
souboru, ktery pridava, a prestane-li byt tento formular aktivni, tj. uzivatel klikne mimo
toto vstupni pole, dojde k odeslani dotazu na server Google.

V nésledujici ukazce kédu se nejprve pirevede vyhleddvany text na takovou podobu, aby
mohl byt pouzit pfi vyhledavani jako soucast URL adresy. Poté je pomoci funkce framewoku
jQuery getJSON odeslan URL pozadavek, ke kterému je pfipojen kédovany text, ktery se
ma vyhledat, a také je nastaveno, od kterého vysledku zacit vyhledavat. Toto nastaveni
je z duvodu, Ze na jeden dotaz jsou vraceny pouze ¢tyti vysledky vyhledavani. Jelikoz pri
pridavéani souboru mé uzivatel moznost vybrat az z Sesti moznych obréazkt, budou nejprve
zobrazeny pouze prvni tii a v pripadé, Ze si uzivatel nevybere, ma moznost zobrazit si
nasledujici t¥i. Proto bylo nutné pfidat do URL pozadavku i parametr start, ktery definuje
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od kterého vysledku se mé vyhledavat.

textToFind = encodeURIComponent (textToFind) ;
$.getJSON (" https://ajax.googleapis.com/ajax/services/search/images?v=1.0&q=
+ textToFind + "&start=" + page + “&callback=?", function (results) {

”

for (var i = 1; i <= 3; i++) {
var element = "img” + i;
document . getElementById (element).src = results.responseData.results[i].
unescapedUrl;
if (checkedImg

$( '#imgSource’).val ($( '#’+element) . attr ('src’))

$(# +element ) . attr (src’)){
$(’# +element)

.attr(’class’,’imgCheck’);}};

Zdrojovy kod 4.3: Ukazka vyhledani ndhledt k souboru

Funkce getJSON je pouzita, protoze vysledek, ktery vraci server, je ve formatu JSON.
7 tohoto vysledku je poté vybran parametr unescapedUrl, ktery obsahuje URL adresu k
vyhledanym obrazktm. Tento parametr je pouzit jako zdroj pro vykresleni obrazku. Uzi-
vatel zvoleny obrazek oznaci klikem, kdy dojde k ulozeni zdrojové URL adresy do skrytého
formulafe a tento vybrany obrazek je oznacem cervenym okrajem, aby uzivatel jasné videél,
ktery obrazek vybral.

UloZeni souboru

Po odeslani vyplnéného formulafe je zpracovani provadéno v prislusné metodé v presenteru.
V této metodé je v piipadé nahravani souboru z lokdlniho disku pocitace vytvoren novy
nazev souboru, ktery se sklada z ptivodniho nazvu, pred ktery jsou pfidana cisla ziskané
funkci microtime. Tento krok je provadén z dévodu zamezeni mozné existence dvou to-
toznych nazvi soubort. Nésledné je vytvorena cesta pro ulozeni tohoto souboru a pomoci
funkce mowve z frameworku Nette je soubor uloZen na server. Pokud uZivatel pridava pouze
URL odkaz, tato operace se neprovadi.

Jako dalsi je zpracovan vybrany nahled. Jak bylo popsano vyse, URL adresa k vybra-
nému nahledu je uloZena do skrytého formulare, ze kterého je zde pomoci funkce fromFile
zpracovana. Této funkci je parametrem preddna jiz zminénd URL adresa. Déle je tento
obrazek ofezan na velikost 200x200 pixelt. Tato velikost odpovida rozmeéru, ktery je pouzit
pti vypisu souborti. V posledni fadé je obrazek ulozen na zadané umisténi a cesta k tomuto
souboru bude ulozena do databaze. Jméno tohoto nahledu je stejné jako v piipadé souboru
zménéno, kvili moznosti existence dvou stejnych jmen.

Nakonec jsou data vlozena do databaze do tabulky Files spolecné s piipadnou cestou k
souboru a cestou k ulozenému néhledu. Pti ukladani jsou zpracovany i tagy, kdy jsou pomoci
funkce split jednotlivé tagy oddéleny podle ¢arek. Jednotlivé tagy jsou poté testovany, zda
se jiz. v databdazi nachézi stejny tag. Pokud ano, vlozi se do databaze do tabulky Files_tags
zéznam, ktery obsahuje jako cizi kli¢ identifikacni ¢islo nové pridaného souboru a jako druhy
cizi kli¢ identifikacni ¢islo nalezeného tagu. Pokud néktery tag jesté v databazi neexistuje, je
tento tag nejprve vlozen jako novy zadznam do tabulky Tags a nasledné, jako v predchozim
pripadé, vlozen i zaznam do tabulky Files_tags. V ptipadé, ze vse probéhlo v poradku, je
uzivateli zobrazena hlaska o tspésném vlozeni celého souboru.

4.5 Zobrazeni souboru

Poté co byla vytvorena sprava skupin a pridavani novych soubori, pfisla na fadu realizace
zpusobu zobrazovani téchto dat uzivatelim. Reseni této ¢asti bylo inspirovano nékterjmi
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mySlenkami z existujicich feseni. Vytvorené rozhrani je mozné vidét na obrazku 4.3.

QA“.

Kategorie: h 4 H

ridl, pohadka, karel, éapek, Zobrazit véechny tagy

y, kniha, hudba, film, pejs:

Comeback - Beriidk Divokej Bill 15 SnéZenky a machfi Karcoolka
Stépan Cernoch Stepan Cernoch Stapan Cernoch Stepan Cernoch

Stepnen
Govey

Clean Code

.

Nékolik navykd efektivnich lidi Elan - #ivych nas nedostant Na samoté u lesa
Stépan Cernoch Stépan Cernoch Stépan Cernoch Stépan Cernoch

Clean code

€ Predchozi Dalsi 2/3

Obrazek 4.3: Zobrazeni dostupnych soubori

Nejprve bylo nutné uréit, jakym zptisobem bude vizudlné zobrazen jeden soubor. Tento
zpusob zobrazeni je mozné vidét jiz v navrhu, kdy je soubor zobrazen jako obrazek (nahled),
pod kterym je uveden nazev souboru a také jméno uzivatele, ktery tento soubor pridal. Toto
zobrazeni bylo z velké ¢asti inspirovano aplikaci ¢ Tunes, uvedené v existujicich fesenich. Déle
bylo nutné vymyslet, jakym zptusobem bude uzivatel moci tyto soubory stahovat, pripadné
zobrazovat jednotlivé informace o kazdém souboru. K tomu bylo pouzito feSeni, kdy pfi
posunu kurzoru mys$i nad konkrétni nahled souboru dojde ke ztmaveni tohoto nahledu
a zobrazeni dvou ikon, na které je mozné kliknout. Jedna ikona umoziiuje bud pfejit na
odkaz, ktery odkazuje na tento soubor, nebo umonuje pfimé stazeni souboru do pocitace, v
pripadé, Ze byl tento soubor nahran. Druhé ikona umoziiuje zobrazeni informaci o souboru.
Tyto informace se zobrazi v modalnim okné.

Prichozimu uzivateli jsou pfi vstupu na stranku knihovny zobrazeny soubory, které
nejsou oznaceny jako soukromé. PTi vypisu téchto soubort je nejprve zjisténo, ve kterych
skupinach je uzivatel ¢lenem. Poté jsou ziskany identifikacni ¢isla vSech uzivateld z téchto
skupin. Poslednim krokem je ziskani zdznamu z tabulky Files, ze které jsou na zékladé zis-
kanych identifika¢nich ¢isel uzivatelti vybrany pouze ty zaznamy, které v atributu id_user
obsahuji nékteré z téchto ¢isel. Tyto ziskané zdznamy, jsou sefazeny podle data pridani od
nejnoveéjsiho, proto uzivatel vidi ihned pri vstupu na stranku knihovny nejnovéjsi soubory.
Soukromé soubory jsou uzivateli zobrazeny pouze, pokud jsou vyhledany pomoci vyhleda-
vaciho formulafe umisténého v horni ¢asti obrazovky.

Vyhledavani soubort probiha nasledujicim zptisobem. Pfi psani textu do formulére je po
stisku klavesy tento text odeslan pomoci AJA Xu ke zpracovani na server. K tomuto odeslani
je pouzita JavaScriptova knihovna nette.ajazx.js, kterd je vydana pod licenci MIT. Pti tomto
vyhledavani je prohledavana shoda v ndzvu nebo popisu souboru nebo nazvu tagu. Pokud je
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shoda nalezena, je tento soubor zarazen do vysledki. Tento zptisob postupného vyhledavani
a zobrazovani vysledki je pouzit z divodu, Ze uzivatel nemusi mit napsan cely vyhledavany
text a soubor, ktery si hodla vyhledat jiz mtze byt zobrazen. Diky tomu je mozné urychlit
praci uzivatele pti vyhledavani.

Zpracovani AJAXového pozadavku je provadéno v presenteru frameworku Nette. Pii
vykreslovani v metodé render je nejprve otestovano, zda je prichozi pozadavek AJAXovy.
Nette umoznuje ve svém Sablonovacim systému vytvoreni maker tzv. snippett, které slouzi
pouze k oddéleni urcité ¢asti obrazovky. Data, kterda jsou umisténa v tomto snippetu je
mozné aktualizovat bez nutnosti aktualizace celé stranky. Této funkce je vyuzito pfi odeslani
AJAXového pozadavku, kdy je potfeba aktualizovat pouze ¢ast stranky. Tohoto je vyuzZito
pti aktualizaci zobrazovanych souborti.

Pri vstupu na stranku knihovny je zaznamenan c¢as, kdy uzivatel vstoupil, aby bylo pii
dalsi navstéve této stranky mozné zobrazit, kolik je novych soubort v kazdé kategorii. Tato
informace je uzivateli zobrazena v horni ¢asti obrazovky, vedle ikon jednotlivych kategorii.
Pokud neni v kategorii zadny novy soubor, tato informace se nezobrazuje.

V pripadé, Ze uzivatel klikne na ikonu nékteré kategorie, jsou mu zobrazeny soubory,
které spadaji do této kategorie. Aktivnich kategorii miize byt vice. To, Ze je kategorie aktivni
je urceno dle barevnosti ikony. P#i kliku dochazi opét k odeslani AJAXového pozadavku a
nasledné aktualizaci zobrazenych dat. Stejné tak je tomu pfi kliku na nékteré z tlacitek v
dolni ¢asti obrazovky, tedy pfi prechodu mezi jednotlivymi strankami se soubory.

4.6 Testovani

Po vytvoreni kompletni fungujici aplikace bylo nutné provést testy uzivatelské spokojenosti
a pouzitelnosti. V této podkapitole budou popsany dva typy testovani a nasledné bude
navrhnut testovaci formula¥, ktery bude poté pouzit k testovani na uzivatelich. Dva typy
testovani jsou tedy nésledujici:

Testovani funkénosti

Tento typ testovani slouzi k ovéreni, zda aplikace provadi spravné vsechny funkce, které
jsou popsany ve specifikaci pozadavkl. Testovacim scénafem k tomuto testovani je pouze
jiz zminénd specifikace pozadavki, kdy je hlavnim sledovanym bodem, zda se systém pfi
provadéni akci nedostane do nedefinovaného stavu a zda jsou testované akce provedeny
korektné.

Testovani pouzitelnosti

vvvvvv

tohoto testovani je zjistit, jak uzivatel cely systém chape, zda se v ném dokaze rychle zori-
entovat nebo také to, zda jednotlivé prvky systému provadi to, co od nich uzivatel ocekava.
Meéfitelnym vystupem tohoto testovani mize napiiklad byt doba, za kterou uzivatel provedl
jednotlivé testovaci tkoly nebo jeho osobni nazory a pripominky.

Navrh testovaciho formulare

e Napiste, jaké moznosti ocekavate od horniho naviga¢niho menu.

e Napiste, jaké moznosti ocekavate od sekce knihovna.
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Ukol: Vyhledejte a stahnéte soubor s nazvem ” Valka s mloky”.

— Podafrilo se VAm soubor najit a stahnout?
— Jak dlouho Vam nalezeni souboru trvalo?

— Byly néjaké problémy pfi hledani souboru?

Ukol: Vlozte do systému libovolny soubor.

— Jak dlouho Vam vloZeni souboru trvalo?

— Vyskytl se pti vkladani souboru néjaky problém?

Napiste 3 dtivody, pro¢ byste tuto aplikaci doporuéil (rodiné, pratelam, apod.).

e K ¢emu byste tuto aplikaci pouzil?

Pilotni testovani

Tato Gast testovani byla provedena jako prvni pfed findlnim testovanim. Ucelem tohoto
testovani je odhalit pripadné nedostatky uzivatelského rozhrani. Tedy to, zda je rozhrani
vytvoreno tak, aby jej uzivatel dokazal spravné pouzivat. Dalsim bodem je také sledovani
chovani uzivatele prfi praci se systém a pii odpovidani na otazky do testovaciho formulare.
Toto je sledovano z divodu zjisténi, zda je testovaci formular napsan pro bézného uziva-
tele srozumitélné tak, aby pfi findlnim testovani uzivatelé s vyplnovanim dotazniku neméli
obtize.

Testovani bylo provedeno na dvou uzivatelich. P¥i tomto testovani, které probihalo v
jeden den, byli uzivatelé usazeni do klidné tiché mistnosti s pocitacem. Nésledné jim byla
na pocitaci zobrazena vysledna aplikace a predan testovaci formulaf. Poté jsem u téchto
uzivatelt sledoval, jak se systémem pracuji, jestli délaji chybné kliky mysSi nebo zda se
tzv.“nezasekli” pfi praci.

Po tomto testovani jsem s uzivateli mluvil o jejich nézorech na systém. Také jsem
zjistoval, zda se pri praci objevilo néco, co jim tuto praci znepfijemtiovalo.

Vysledkem tohoto testovani bylo zjisténi, ze uzivatelé ve vétsiné casti systému védéli,
jak s nim pracovat. Nicméné z jejich zpétné vazby bylo zjisténo, ze v nékterych pripadech
systém neposkytuje uzivateli zpétnou vazbu, tedy uzivatel neni informovan o tom, zda
systém provadi néjakou ¢innost ¢i nikoliv. To zejména pti vyhledavani, kdy nebylo jasné, zda
systém zobrazuje jiz nalezené vysledky, nebo stale hledani provadi. Dale také pii nahravani
soubort, kdy nahravani soubori muze trvat delsi dobu a je mozné, ze uzivatel stranku opusti
a tim se soubor neulozi v poradku. Dal$im problémem, na ktery oba uzivatelé narazili bylo,
Ze na strance se soubory na prvni pohled nevédéli, ze je mozné klikem na ikonu kategorii
tridit soubory, pfipadné uplné netusili, kterou kategorii ktera ikona znazornuje.

Prace s testovacim formulafem a jeho porozumnéni, necinilo uzivatelim zadné vétsi

Problém s ikonami kategorii byl upraven nasledujcim zptisobem. Pii ptejizdéni kurzorem
mysi nad témito ikonami se zméni kurzor mysi na styl pointer (tzv.“rucicku”), kterd v
uzivateli evokuje, ze je mozné na tento prvek kliknout. Tento styl zmény kurzoru mysi
je bézné€ pouzivan. Stejné tak je pii prejeti kurzoru mysi nad ikonou zobrazen popisek s
nazvem kategorie.

Chybéjici zpétna vazba pfi vyhledavani a uklddani soubort byla nasledné upravena
tak, Ze v pripadé, kdy systém provadi vyhledavani nebo ukladani, je uzivateli ¢ast stranky
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zakryta bilou ¢aste¢né priihlednou barvou. Uprostied této casti je zobrazen pohybujici se
obrazek znéazornujici nac¢itani.

Po téchto opravach a nasledném dalsim dialogu s uzivateli byly tyto opravy hodnoceny
kladné a dalsi nedostatky pfi pilotnim testovani odhaleny nebyly.

Vyse popsané vysledky pilotniho testovani odhalily zejména nedostatky, které sice nemély
na funkci systému vliv, nicméné na spokojenost uzivatelt mély naopak vliv znacny.

Finalni testovani

K finalnimu testovani byl vytvofen testovaci formulaf pomoci sluzby Google Forms, ktera
umoznuje vytvareni dotaznikli a nasledné vypliovani uzivateli. Této faze testovani se zu-
castnilo celkem 12 osob. Z toho jeden uzivatel ve véku pod 15 let, 3 uzivatelé mezi 15 az 20
lety, 7 uzivatell v rozmezi 20-40 let a jeden ve véku nad 40 let. V nésledujici ¢asti budou
popsany odpovédi od uzivatelti na jednotlivé otazky.

Hypotéza: “Vysledné uzivatelské rozhrani je navrhnuto tak, Ze provadi akce, které od néj
uzivatel ocekava a diky tomu nema s jeho pouzivanim obtize“.

Tato hypotéza pokryva svym tvrzenim vétsinu testovaciho formuléfe, kde budu nejprve
zjistovat, co uzivatel od systému ocekava a nédsledné budu vyhledavat, zda se objevil pro-
blém pii jeho pouzivani.

Jaké moznosti ocekavate od horniho naviga¢niho menu?

U této otazky uzivatelé uvadéli zejména moznost odhlaseni ze systému, prepinani mezi sek-
cemi a dale také moznost navigace skrz cely systém. Z vétsiny odpovédi 1ze usoudit, ze horni
navigani¢ni menu je navrhnuto tak, Ze provadi operace, které od néj uzivatelé ocekavaji.
Na zakladé téchto vysledku, je mozné Fici, Ze tato ¢ast aplikace je pro uzivatele dostateéné
srozumitelna.

Jaké moznosti oéekavate od sekce knihovna?

Ucelem této otazky bylo zjistit, jaké ocekavani maji uzivatelé od systému bez jeho pied-
choziho pouzivani. V odpovédich uzivatelé nejcastéji ocekavali vyhledavani a stahovani
zédznami, multimédii, nejcastéji knih. Dale pak ocekéavali moznost stazeni ¢i moznost za-
pujceni. Tato ocekavani uzivateld jsou ziejmé zpusobeny pojmenovanim sekce jako “knihovna”,
coz bez pfedchozi zkuSenosti uzivatelti neni zcela jednozna¢né pojmenovani. Dalsim moz-
nym ovliviiujicim faktorem, kdy uzivatelé ocekavali moznost zaptjceni knih, mize byt také
fakt, ze hned vedle napisu knihovna je umistén napis pujcovna, ktery sméfuje na baka-
larskou praci studenta Davida Spilky. Tato dvé slova umisténéd vedle sebe ziejmé nejsou
spravnou volbou.

Ukol: Vyhledani souboru

Tento tkol sledoval, zda se uzivatelim podarilo stdAhnout uréeny soubor. Z 12 testujicich
uzivateli se tento tkol podarilo splnit 10 lidem. Dva uzivatelé, kterym se tikol nepodafilo
splnit, uvedli, Ze nemohli najit soubor. To bylo zpiisobeno chybou v programu, které se pro-

27



jevovala jen za ucitych okolnosti. Devét z téchto uzivateli uvedlo, Ze jim nalezeni a stazeni
souboru trvalo do 30 vtefin. Jeden testujici uvedl dobu 1-3 minuty. Kromé diive zminénych
dvou uzivatelid, kterym se nezdarilo soubor vyhledat, ostatni uzivatelé neregistrovali pii
vyhledavani souboru zaddné problémy.

Ukol: VloZeni souboru

Tento ukol slouzi ke zjisténi, zda rozhrani umoznujici nahravani souboru je pro uzivatele
srozumitelné, tedy zda a za jak dlouho je uzivatel schopny pridat soubor. Polovina lidi, tedy
Sest uzivateld napsalo, Ze novy soubor se jim podafilo tispé&&né vlozit do 30 sekund. Cty¥
lidem se podafilo soubor vlozit do jedné minuty. Zbyvajici dva uzivatelé vlozili soubor do
t¥1 minut. Problémy pfi nahravani uzivatelé neuvadéli zadné. Z téchto vysledki je patrné,
ze nahravani souborti necini uzivatelim vétsi problémy.

Napiste 3 duvody, pro¢ byste tuto aplikaci doporudil

Cilem této otazky bylo u uzivatelu zjistit, zda a v ¢em vidi v aplikaci urcity potencial.
V odpovédich uzivatelé uvadéli nejcastéji rychlé, piijemné a piehledné rozhrani. Dale pak
rychlé vyhledavani MP3 souborti, knih a videa. Nékolikrat bylo také uvedeno jednoduché
rozhrani a pouzivani. Jelikoz uzivatelé uvadéli zejména prehlednost a jednoduchost apli-
kace, 1ze usoudit, Ze tyto véci byly to hlavni, co je zaujalo natolik, aby je pouzili jako divod
pro doporuceni.

K ¢emu byste tuto aplikaci pouzil?

Zavérecna otazka u testujicich uzivateld zkoumd, zda a k jakym tcelim by tuto aplikaci
pouzili. Zde uzivatelé uvadéli, ze by aplikaci vyuzili ke stahovani a vkladani dokumentt do
systému. Déale pak k usporadéani vlastnich soubord a také nalézani tipti na soubory od ji-
nych uzivatelt. Z téchto odpovédi je mozné konstatovat, ze by uzivatelé nalezli pro aplikaci
vyuziti.

Hodnoceni: Na zékladé téchto vysledki testovani mizu zkonstatovat, Ze hypotéza uve-
dend na zacatku testovani je do zna¢né miry pravdiva, i kdyz nékteri uzivatelé ocekavali od
systému mirné jinou funkcionalitu. Na zakladé casu, ktery uzivatelé potiebovali ke splnéni
zadanych ukol, mizu prohlésit, Ze jsem vytvoril aplikaci, kterd je pro bézného uzivatele
dostatecné srozumitelné a lehce pochopitelnd, coz byl také jeden z cili této prace. Dalsi po-
vzbuzujici zpétnou vazbou od uzivateld bylo, Ze uzivatelské rozhrani hodnotili velmi kladné
a neshledavali v ném zadnych zasadich chyb, coz hodnotim jako velmi kladny vysledek.
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Kapitola 5
Zaver

Hlavnim cilem této bakalaiské prace bylo vytvoreni vhodného uzivatelského rozhrani pro
webovou aplikaci umoznujici spravu rodinnych dat. Dalsim z cili bylo vytvoreni prototypu
tohoto nastroje a nasledné otestovani na skupiné uzivatelt.

Pri realizaci této prace bylo provedeno studium uzivatelskych rozhrani a zptsobu vy-
tvafeni rozhrani pro webové aplikace, a také byl proveden prizkum jiz existujich feseni
zabyvajici se tématem préace. Na jejich zdkladé bylo nasledné navrhnuto uzivatelské roz-
hrani k vysledné aplikaci. Dale byl proveden navrh uloZeni dat, na jehoZ zakladé byla
provedena implementace prototypu vysledné aplikace v jazyce PHP s pomoci frameworku
Nette. VSechny tyto jednotlivé kroky, které byly provedeny pfi realizaci, byly v této praci
popséany.

Vysledkem této prace je funkéni webovy nastroj, v rdmci kterého je umoznéno uziva-
telim nahravat svd data, ktera jsou néasledné sdilena v ramci skupin uzivateld. Zaroven
nastroj slouzi také k prohliZeni ¢i vyhleddvani dat nahranych ostatnimi uzivateli. Aplikaci
je mozné pouzivat nejen v ramci rodiny, ale také v ramci ptratel, spoluzakii, kolegti apod.

7 vysledkt provedeného testovani vyplynulo, ze tato vytvorena aplikace mé u uzivateli
realny potencial na vyuziti. V rdmci testovani byly odhaleny nékteré drobnosti, které uzi-
vateli znepiijemnovaly jeho prozitek pfi pouzivani této aplikace. Testované rozhrani vsak
bylo hodnoceno jako jednoduché a tcelné, coz bylo také cilem prace. V této oblasti jsem s
vysledky své prace spokojen.

V budoucnu je mozné pii pokracovani ve vyvoji této aplikace pokracovat nékolika sméry.
Lze upravovat rozhrani k jesté vétsi spokojenosti uzivateld nebo pridavat nové funkce pro
zlepseni prace se systémem, jako napiiklad prihlasovani do systému pomoci Gétu na Face-
booku ¢ Googlu. Dale pak by bylo vhodné pfidat moznost hodnoceni jednotlivych soubort
¢i moznost diskuze u téchto soubortl.

Ptinos z prace vidim zejména v prohloubeni mych znalosti v oblasti vyvoje webového
rozhrani. Dalsim piinosem bylo ziskani zkuSenosti s frameworkem Nette a jazyka PHP.
V neposledni fadé také zkuSenost s testovanim produktu na uzivatelich a vyhodnocovani
ziskanych vysledk.
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Priloha A

Obsah CD

Obsah jednotlivych slozek na ptilozeném CD:
e /src - Zdrojové kédy k aplikaci
e /doc - Text technické zpravy
e /pre - Plakat a video

e /scr - Screenshoty vysledné aplikace
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