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1. Informace k zadani
Physicaly Based Shading je metoda, kterou adaptuji snad vSechny moderni herni enginy. Nahrazuje stary Blinn-
Phonglv osvétlovaci model pomoci ruznych aproximaci BRDF. Z pohledu implementace se jedna o naroéné
zadani, jelikoz je krom nastudovani samotné metody, potfeba pouzit pokrogilé techniky OpenGL. Nutné bylo také
prostudovat optické vlastnosti riiznych materiald a seznamit se s knihovnami pro 3D rendering. Toto se typicky
vyuCuje az v magisterském studiu.

2. Prace s literaturou
Student si zdroje k praci hledal povétSinou samostatné. A ukazal pomeérné Siroky prehled o tématu.
3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Student pracoval samostatné. Na pfipadné konzultace chodil dobfe pfipraven.
4. Aktivita pfi dokonéovani
Prakticka ¢ast byla dokoncena v dostate€ném predstihu. Samotna textova ¢ast vSak mohla byt vice konzultovana,
zvlasté pfi finalizaci.
5. Publikacni ¢innost, ocenéni
6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)

Student byl pfi feSeni aktivni a samostatny. Zadani bylo naro&néjsi. Student konzultoval vécné a chodil dobfe
pfipraven. PFi vyvoji byla pouzita interni knihovna GPUEngine, ¢imz student pomohl pfi testovani/vyvoji.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronicke formé.
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