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Abstrakt

Primarnim cilem této prace je navrh a implementace komponent uzivatelského rozhrani
Nejvétsi pozornost je vénovana jazyku Javascript a PHP. Implementace komponent byla
provedena s pouzitim frameworku Nette spolu s preprocesorem XTemp. Kromé zminéného
frameworku Nette s preprocesorem XTemp jsou v praci okrajové popsany moznosti tvorby
komponent s pouzitim aplika¢nich ramct Zend Framework a Codelgniter.

Abstract

The primary goal of this bachelor’s thesis is design and implementation of user interface
components in PHP. Furthermore, are discussed the most widely used languages for creating
web applications. The greatest attention is paid to JavaScript and PHP. Implementation
of the components was made using Nette framework together with preprocessor XTemp.
In addition to the listed Nette framework and XTemp preprocessor this thesis marginally
describes possibilities for creating components using frameworks Zend and Codelgniter.

Klicova slova

framework, komponenty, Nette framework, XTemp, PHP, webova aplikace, uzivatelské roz-
hrani

Keywords

framework, components, Nette framework, XTemp, PHP, web application, user interface

Citace
Vojtéch Kulistak: Komponenty uzivatelského rozhrani v PHP, bakal4iska prace, Brno, FIT
VUT v Brné¢, 2015



Komponenty uzivatelského rozhrani v PHP

Prohlaseni

Prohlasuji, Ze jsem tuto bakalarskou praci vypracoval samostatné pod vedenim pana Ing.
Radka Burgeta, Ph.D.

Uvedl jsem vSechny literarni prameny a publikace, ze kterjch jsem cerpal.

Vojtéch Kuligtak
19. kvétna 2015

Podékovani

RAd bych podékoval svému vedoucimu bakalarské prace panu Ing. Radkovi Burgetovi, Ph.D.
za poskytnuté cenné rady a také za rychlé a vstricné domluvy konzultacnich schiizek.

© Vojtéch Kulisték, 2015.

Tato prdace vznikla jako skolni dilo na Vysokém uceni technickém v Brné, Fakulté informa-
¢nich technologit. Prdce je chranéna autorskym zdkonem a jeji uZiti bez udélent oprdvnéni
autorem je mezdkonné, s vyjimkou zdkonem definovanych pripadi.



Obsah

Uvod
Vymezeni zakladnich pojmu

Tvorba webové aplikace

3.1 Serverova ¢ast webové aplikace . . . . . .. ... L L
3.1.1 PHP .. oo
3.1.2 Node.js . . . . 0 o

3.2 Klientska cast webové aplikace . . . . . . . . . ... ... ...
3.2.1 Javascript . . ... Lo
3.2.2 Nedostakty Javascriptu a jejich feseni . . . . . ... ... ... ...

3.3 AJAX e
3.3.1 Objekt XMLHttpRequest . . . . . . ... .. ... ... .......

Frameworky na platformé PHP

4.1 Zend Framework . . . . . .. . L Lo

4.2 Codelgniter . . . . . . . . e

4.3 Nette framework . . . . . .. .. L L L
4.3.1 Podpora technologii AJAX . . . . . .. ...
4.3.2 Komponenty a jejich tvorba . . . . . ... ... o oL,

XTemp preprocesor

5.1 XTemp a jmenné prostory . . . . . . . . . . o it e e e
5.2 Zpracovani XHTML souboru . . . . . . ... ... ... .. ... .. ....
5.3 Princip vykreslovani komponent . . . . . . . . ..o
5.4 Napojeni na Nette framework . . . . . . . . ... ... ... ...
5.5 Implementované rozsiteni XTemp preprocesoru . . . . . . . . . .. .. ...

Navrh a implementace sady komponent

6.1 Komponenta XTempTable . . . . . .. .. ... ... .. ..
6.1.1 Prehled tagit . . . .. .. ... .
6.1.2 Pouziti komponenty . . . . . .. ... o0
6.1.3 Popis implementace . . . . .. ... .. L oL

6.2 Komponenta Slider . . . . . ... .. .
6.2.1 Popis implementace . . . . ... ... o oL

6.3 Komponenta XtempFrame . . . . . . . .. L Lo oL
6.3.1 Pouziti komponenty . . . . ... ... L L o
6.3.2 Popis implementace . . . . . .. ... o oo

14
14
15
16
18
20

23
23
23
24
26
26



©

Q w »

6.4 Komponenta TabBox . . . . . .. .. .. .. .. o L
6.4.1 Popis implementace . . .. ... ... L o oL
6.5 Komponenta CssCode . . . . . . .. .. ... e
6.6 Komponenta RolloverBox . . . . . . ... ... ... ... ...
6.6.1 Popis implementace . . .. ... ... ... o

Aplikace pro demonstraci funkénosti navrzenych komponent
Testovani

Zaveér

Obsah prilozeného CD

Ukazka zdrojového kédu

Popis API navrzenych komponent

C.1 XTempTable API reference . . . .. .. .. .. .. ... ... .. ......
C.2 XTempSlider APl reference . . . . . .. . . ... ... ... ... ......
C.3 XTempTabBox APIreference . . . . .. .. .. .. ... ... .. ......
C.4 XTempRolloverBox API reference. . . . . . . . .. ... ... ... .....
C.5 XTempFrame API reference . . . . . . . . . . .. ... ... ......

Popis API XTemp preprocesoru

39

40

41

45

46

47
47
49
50
51
o1

53



Seznam obrazku

3.1

4.1

5.1
5.2

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6

7.1
7.2

Princip klasické a AJAXové aplikace [12] . . . . . . ... ... ... .. 12
Priklad zanofovani komponent. . . . . . .. ... Lo oL 21
Zpracovani XHTML souboru. . . . . . . . ... ... . ... 24
Princip vykreslovani komponent. . . . . . . ... ... o oo 25
Komponenta XtempTable. . . . . . . . . ... ... ... .. ... ..., 28
Komponenta Slider. . . . . . .. ... 32
Komponenta XtempFrame. . . . . . . ... ... . 0oL 34
Komponenta TabBox. . . . . ... ... ... ... .. ... 35
Komponenta CssCode. . . . . . . . . . . .. . . .. . . 36
Komponenta RolloverBox. . . . . . . .. ... ... ... ... ..., 37
Podoba aplikace pro zafizeni s minimalni sitkou zobrazovaci plochy 800px. . 39
Podoba aplikace pro mobilni zafizeni. . . . . .. ... ... ... ... ... 39



Seznam tabulek

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6

Atributy pro
Atributy pro
Atributy pro
Atributy pro
Atributy pro
Atributy pro

<th> komponenty XTempTable . . . . . . .. ... ... ...

<xtempTable>

<sliderElement> . . . . . . . . . . . . . ...

<tabBox> . ..

<tabContainer> . . . . . . . . . . . . . . . e

<rolloverBox>



Kapitola 1

Uvod

Vytvareni webovych aplikaci, jejich vyvoj a udrzovani v podobé zarucujici konkurence-
schopnost, je doprovazeno velkym mnozstvim problémi a tiskali, kterym je potfeba vénovat
pozornost uz pfi samotném navrhu webové aplikace. V dnesni dobé€ existuje velké mnoz-
stvi riiznych standardt, konvenci, ndvrhovych vzortd, technik nebo néastrojt ulehcéujicich
feSeni téchto problémi. Jejich popis a doporucené pouziti je probirano v mnoha ¢lancich
¢i odbornych publikacich (pfikladem mtize byt publikace zabyvajici se procesem vyvoje
webovych aplikaci ”"Open Source - vjvoj webovych aplikaci” [16], nebo kniha s nazvem
”Creating a Website: The Missing Manual” [20], jejimz autorem je Matthew MacDonald).
Jednim z dulezitych faktort kvalitni webové aplikace je pfehlednost a logické strukturalizace
zdrojovych kodu. Té lze docilit rozdélenim aplikace do samostatné fungujicich komponent,
predstavujicich zédkladni kdmen znovupouzitelnosti zdrojového kédu. Soucasti této prace je
takovéto komponenty navrhnout a implementovat.

Primarnim cilem této prace je ndvrh a implementace komponent uzivatelského rozhrani
v jazyce PHP. V teoretické ¢asti prace je popsana tvorba webové aplikace se zaméfenim na
existujici jazyky a nastroje pro implementaci jak serverové tak klientské strany aplikace.
Dale jsou zde popsany aplika¢ni rdamce zaloZené na platformé PHP. Aplika¢ni ramce jsou
rozebrany z hlediska jejich moZnosti tvorby znovupouzitelnych komponent. Nejvétsi pozor-
nost je pritom vénovana frameworku Nette, ktery byl pouzit pro implementaci navrzenych
komponent. Kromé frameworku Nette je k implementaci navrzenych komponent pouzivan
preprocesor XTemp. Preprocesor XTemp je popsdn v samostatné kapitole a nejvétsi pro-
stor je zde vénovan principu zpracovani XHTML souboru, definujiciho pohled aplikace.
Druh3 c¢ast této prace se zabyva popisem implementace a pouzitim navrzenych komponent.
V samotném zaveéru je popsana aplikace demonstrujici funkcénost navrzenych komponent,
zpusob testovani a také moznosti rozsireni.



Kapitola 2
Vymezeni zakladnich pojmu

V této kapitole budou vysvétleny nékteré technologie a pojmy tykajici se problematiky
tvorby webovych aplikaci, jenz se budou vyskytovat v nasledujicim textu. Jedné se pouze
o vycet pojmi se struénym popisem, beze snahy jakéhokoliv ¢lenéni ¢i strukturalizace textu.

HTML

HTML' je hypertextovy znackovaci interpretovany jazyk, pouzivany pro tvorbu webovyjch
stranek. Tento jazyk vychézi z univerzalniho jazyka SGML (Standard Generalized Markup
Language) a jeho hlavnim tucéelem je definice podoby (textu a dalsich objektil) webového
dokumentu. [25]

XHTML

XHTML? je hypertextovy znackovaci jazyk, pouzivany pro tvorbu webovych stranek. Tento
jazyk byl dne 26. ledna 2000 doporucen konsorciem W3C a revidovan 1.srpna 2002. Jazyk
XHTML vychézi z obecného standardu pro vyménu dat XML (Eztensible Markup Langu-

age).[30]

CSS

CSS? je jazyk pro popis reprezentace a zpiisobu zobrazeni jednotlivych elementt pro jazyky
HTML, XHTML pifipadné XML. Tento jazyk vznikl v roce 1996, z pfic¢iny nekonzistentni
podpory webovych prohlize¢i bylo ale jeho pouziti po dlouhou dobu zna¢né omezeno. De-
finice zobrazeni elementti pomoci kaskddovych stylt je udrzovana mimo strukturu a obsah
dokumentu, z ¢ehoz plyne vétsi prehlednost, dostupnost a rychlejsi nac¢itani stranek.[10]

API

API*, neboli rozhrani pro programovani aplikaci, je sada rutin, protokoll a néstroj@ pro
tvorbu softwarovych aplikaci.[2]

'HyperText Markup Language

2Extensible Hypertext Markup Language

3Cascading Style Sheets (do ¢estiny pielozeno jako kaskadové styly)
4 Application Program Interface



Dependency Injection

Dependency injection (DI) je navrhovy vzor slouzici pro predavani zavislosti mezi jednot-
livymi komponentami. Cilem tohoto navrhového vzoru je ziskani ¢itelného a znovupouzi-
telného kédu. Vytvareni zavislosti a jejich nasledné predavani se implementuje v objektu
zvaném DI kontejner. Komponenta tak zavislost ziskd od tohoto objektu (napf. pomoci
parametru v konstruktoru t¥idy) a nemusi si ji ziskavat sama. [14]

Architektura MVC

Architektura MVC (Model, View, Controller) je navrhovy vzor, definujici rozdéleni aplikace
do 3 logickych ¢asti.

1. Model - Zajistuje piistup k dattim urcitého datového tlozisté (napt. databéaze) a ma-
nipulaci s témito daty.

2. View (Pohled) - Predstavuje vyslednou reprezentaci dat danych modelem v podobé
vyhovujici koncovému uzivateli.

3. Controller (Radi¢) - Zprostiedkovava reakce uzivatele a reaguje na né upravenim
modelu nebo pohledu.

Timto rozdélenim aplikace ziskadvaji na prehlednosti a jejich zdrojové kédy se 1épe udrzuji

v ey

REST

REST® je architektonicky styl popisujici navrh API pro bezstavové sluzby. Architekturu
REST ve své disertacni praci Architectural styles and the design of network-based software
architectures popsal v roce 2000 americky poéitacovy védec Roye T. Fielding [11]. Jedn4 se
o architekturu orientovanou na zdroje (tzv. ROAY).

JSON

JSONT je textovy format, uréeny pro vyménu strukturovanych dat. Je zalozen na pod-
mnoziné jazyka Javascript (ECMAScript). JSON data reprezentuje jako univerzalni datové
struktury, které podporuji prakticky vSechny moderni programovaci jazyky.[9]

SRepresentational state transfer
Sresource-oriented architecture
"JavaScript Object Notation



Kapitola 3

Tvorba webové aplikace

Jako webovou aplikaci mtizeme oznacit kazdou aplikaci, ktera je uzivatelim poskytovana
z webového serveru pres pocitacovou sif internet, typicky prostiednictvim webového pro-
hlizece. V této kapitole budou popsany techniky a jazyky pouzivané k vytvareni interak-
tivnich webovych aplikaci. Bude nastinéna tvorba serverové ¢asti aplikace, se zaméfenim
na jazyk PHP a aplika¢ni ramce vyvijené pro podporu tohoto jazyka. Vyjma jazyka PHP,
bude u kapitoly zabyvajici se problematikou vyvoje serverové ¢asti aplikace popsano pro-
stfedi Node.js, prinasejici na stranu serveru skriptovaci jazyk Javascript. Dale zde budou
probrany moznosti implementace klientské strany aplikace, kde hlavni pozornost bude vé-
novana jazyku Javascript, jeho nedostatkiim a moznostem, jak lze tyto nedostatky alespon
¢astecné eliminovat. V zévéru kapitoly bude popsan soubor technologii AJAX.

3.1 Serverova ¢ast webové aplikace

Serverova cast aplikace je v nejcastéjsich piipadech pouzivana k poskytnuti zdroju dat
(napt. z databaze), které v pfedem specifikované formeé poskytuje klientské strané. Z divodu
vykonnéjsich stroji (oproti klientské strané) pouzitych u serverové ¢asti webové aplikace,
miize byt tato ¢ast taktéz pouzita k implementaci vétsiny aplikac¢ni logiky. V tomto pfipadé
je minimalisticky klient pouzit pouze k prezentaci dat poskytovanych serverem. V dnesni
dobé je pro implementaci serverové casti webové aplikace nejvice pouzivan programovaci
jazyk PHP. Podle statistiky uvadéné webovym serverem w3techs.com, zaznamenané ke dni
19.4. 2015, je jeho pouziti v rdmci programovacich jazyk® implementujicich serverovou c¢ast
aplikace, zastoupeno z celych 82% [29]. Druhou piic¢ku ve statistice nejpouzivanéjsich tech-
nologii pro implementaci serverové ¢asti aplikace zastavd webovy framework ASP.NET.
Tento framework obsahuje sadu knihoven obsahujicich hotové feSeni, ktera se tykaji pro-
blematiky tvorby webovych aplikaci. Webové aplikace vyvijené pomoci tohoto frameworku
jsou psany v jazyce C#. Statistika taktéz uvadi, Ze v posledni dobé nartustaji webové ser-
very, jejichz implementace je zavisla na programovacich jazycich jako je ColdFusion, nebo
Javascript. Tento trend plyne z faktu neustéale rostoucich pozadavkl na rychlost interak-
tivnich webovych aplikaci.

3.1.1 PHP

PHP je skriptovaci multiplatformni programovaci jazyk, jehoz zkratka ptivodné pochézela
ze slovniho spojeni ”Personal Home Page”. Dnes je reprezentovan nazvem ”PHP: Hypertex-

vz

tovy preprocesor” a predstavuje viibec nejpouzivanéjsi jazyk pro tvorbu webovych aplikaci



a dynamickych internetovych stranek. Pocatky jazyka PHP se datuji do roku 1994, kdy
jej vytvoril dansko-kanadsky programator Rasmus Lerdorf [17]. Tento programovaci jazyk
je interpretovany na serverové stran€ webové aplikace. Uzivateli jsou prendseny pouze vy-
sledky jeho ¢innosti. Mezi vyhody tohoto jazyka patii jednoduché syntaxe velice podobné
jazyku C, snadnéd implementace komunikace s databazemi, rozsdhly soubor funkci, nebo
podpora Siroké fady souvisejicich technologii a formati.

3.1.2 Node.js

Systém Node.js predstavuje vykonné udalostmi fizené vyvojové prostfedi pro vyvoj serve-
rové strany interaktivnich webovych aplikaci. Prostiedi Node.js zacal vytvaret v roce 2009
Ryan Dahl a je zalozeno na skriptovacim jazyku Javascript, interpretovaném pomoci tzv. V8
Javascript Engine [24]. V8 Javascript Engine je interpret vytvoreny firmou Google, pouzity
poprvé ve webovém prohlizeé¢i Google Chrome [22]. Tento interpret se vyznacuje predevsim
rychlosti interpretace javascriptového kédu, kdy jej pfed samotnym spusténim preklada
do strojového kédu. Vyuziti systému Node.js na strané serveru ptinasi nékolik pozitivnich
aspektl. Za zminéni stoji predevsim moznost sdileni kddu mezi klientem a serverem, asyn-
chronni I/O operace, podpora pro real-time' aplikace, nebo vybér z velkého mnozstvi jiz
vytvofenych modult. Dalsi informace o tomto vyvojovém prostiedi Ize ziskat napft. z ofici-
alni webové dokumentace dostupné na adrese hitp://www.nodejs.org/documentation/ nebo
z knihy Practical Node.js [22], piipadné Node.js for PHP Developers [15].

3.2 Klientska cast webové aplikace

Jako nejpouzivanéjsi programovaci jazyk soucasnosti se pro implementaci klientské strany
webové aplikace pouziva programovaci jazyk Javascript. Statistika webu w3techs.com [27],
jenz se timto tématem zabyva uvadi, Ze se jeho pouziti (ke dni 16. dubna 2015) tyka 89%
z celkového podilu webti. Jako dalsi priklad programovaciho jazyka klientské strany webové
aplikace miize byt uveden programovaci jazyk ActionScript?, jenz slouzi k rozvinuti vsech
moznosti interaktivnich animaci a vyvoji aplikaci ve vektorovém programu Flash. Jazyk
Javascript se od svého vzniku hodné vyvinul a neustale se vyviji. V této podkapitole, budou
kromé jazyka samotného, popsany nékteré z nejpouzivanéjsich javascriptovych knihoven,
nebo aplika¢nich ramct.

3.2.1 Javascript

Multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk Javascript byl roku 1995 vytvofen
tehdejsi firmou Netscape a jeho autorem je americky programator Brendan Eich [1]. Prvni
prototyp tohoto jazyka nesl nazev Mocha, pozdéji Live Wire a LiveSript. Nazev Javascript
ziskal z marketingovych divodia podle jazyka Java, jenz v té dobé zazival velky rozmach
[18]. Javascript je jazyk interpretovany na strané klienta. Tento fakt znemoziiuje pouziti
Javascriptu k centralnimu uchovavani tidaji tykajicich se provozu webovych stranek. Z di-
vodu bezpecnosti je navic jazyk Javascript zamérné ochuzen o funkce pro praci se soubory.
Je pravdou, ze tyto omezeni znac¢né limituji okruh vyuziti Javascriptu, jako majoritniho

'Real-time aplikace jsou aplikace, vytvafené takovym zpiisobem, aby poskytovali reakce (napf. kratké
zpravy) na ruzné podnéty (napf. od uzivatele) v co nejkrat$im case.

?Dalsi informace o tomto programovacim jazyce jsou dostupné na adrese http://www.actionscript.org/..
Jako dalsi zdroj informaci lze pouzit knihu ActionScript 3.0 Bible [0]



jazyka pro vytvoreni plnohodnotnych webovych aplikaci [18]. Na zdkladé této skutecnosti
byl jazyk Javascript povazovan piedevsim jako podptlrny jazyk, bez vysoce optimalizované
implementace a jeho primarnim vyuzitim bylo:

e Ovladani interaktivnich prvki, na zakladé vzniku uréité udélosti (pf. udalost mouse-
over,mouseout,change,click...).

Validace formulait na strané klienta, pred samotnym odeslanim formuléfe na server
(tvorba tzv. chytrych formuldri).

Tvorba vyskakovacich oken.

Vyuziti idaji o aktualnim datu, ¢asu a jejich zobrazeni.
e Tvorba riznych animaci a efekti obrazki.

Vyse zminéné vyuziti jazyka prevysuje i v soucasné dobé, presto je jazyk Javascript mno-
hymi odborniky povazovan za velice silny nastroj a jeho vyuziti se zacina rozsifovat i do
oblasti jako je zpracovani serverové ¢asti aplikace (Node.js). Obecné se jazyk Javascript ne-
ustale vyviji a pro jeho lepsi pouzitelnost vznika velké mnozstvi riznych aplika¢nich ramect
a knihoven. Jedny z téch nejrozsifenéjsich a nejpouzivanéjsich budou nastinény v nasledujici
podkapitole.

3.2.2 Nedostakty Javascriptu a jejich FeSeni

Aby nedoslo k mylnému dojmu, je nejprve nutno zminit, Ze pojem ”nedostatky” javascriptu
neni uplné presny. Jedna se spise o jakési omezeni jazyka, s kterymi je na zakladé ideolo-
gie jeho pouziti, zpusobu interpretovani a také faktu rozdilné interpretace v jednotlivych
webovych prohlizec¢ich nutno pocitat. Nékteré "nedostatky” javascriptu byly nastinény jiz
v predchozi podkapitole. V této podkapitole bude cilem predstavit nékteré frameworky,
knihovny a také implementace zalozené na Javasciptu, jenz se snazi tyto "nedostatky” Tesit
a patfi¢nym zpusobem eliminovat.

Javascriptové knihovny

S prehledem nejpouzivanéjsi javascriptovou knihovnou dnesni doby je knihovna JQuery.
Podle statistiky webu W3Techs.com [28] ji ke dni 16. dubna 2015 pouziva 63.4% veskerych
webi. Statiska navic uvadi, ze 33.3% webii ke svému chodu nepouzivaji knihovnu viibec
zéddnou, coz z JQuery ¢ini knihovnu, jejiz pouzivani je mezi javascriptovymi knihovnami
zastoupeno z celych 95%. Knihovna JQuery byla vydana roku 2006 Johnem Resigem a je
Sfiena jako svobodny a otevieny software pod licenci MIT? [7]. Knihovna klade dfiraz na
implementaci tzv. nevtiraného Javascriptu, kdy se jednotlivé udélosti iniciujici konkrétni
javascriptové funkce definuji mimo strukturu HTML. JQuery k této definici pouziva se-
lektory, jejichz poctem rozsifuje selektory pouzivané v CSS. Dalsi informace o knihovné
JQuery jsou dostupné online na adrese http://www.jquery.com. Pro podrobnéjsi studium
miize poslouzit obsahlé publikace Learning jQuery [7], na jejimz zpracovani spolupracoval
i autor knihovny John Resig.

SMIT (nékdy oznacovana jako licence X11, nebo MIT X licence) je svobodna licence vytvoiena na Massa-
chusettském technologickém institutu.
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Jako piiklad dalsi knihovny lze uvést knihovnu Modernizr®. Tato knihovna najde uplat-
néni hlavné pfi nastupu novych technologii HTML5 a CSS3, kdy se s jeji pomoci dokaze
detekovat podpora urcitych vlastnosti zminénych technologii u jednotlivych webovych pro-
hlize¢ti. Na zakladé zjisténi této podpory lze poté urcit patfiéné styly z CSS stylopisu.

Existuje i velké mnozstvi dalSich javascriptovych knihoven, piikladem toho jsou knihovny
Bootstrap, MooTools, Prototype, Google Closure nebo ASP.NET Ajaz. VSechny tyto kniho-
vny obohacuji jazyk Javascript o dalsi uzite¢nou funkcionalitu a jejich pouziti se pii vyvoji
interaktivnich webovych aplikaci velmi ¢asto kombinuje.

Javascriptové frameworky

Stejné jako javascriptovych knihoven, existuje i velké mnozstvi javascriptovych aplikac-
nich ramcut, neboli javascriptovych frameworkt. Za zminéni stoji napiiklad javascriptovy
framework AngularJsS, jenz je vyvijen firmou Google a predstaven byl roku 2009. Mezi za-
kladni pfednosti AngularJS patii tzv. Two Way Data-Binding, feSici synchronizaci stavi
mezi modelem a pohledem (v terminologii architektury MVC). Jako dalsi pozitivum muze
byt uvedena znovupouzitelnost komponent®, testovatelnost nebo implementace tzv. De-
pendency Injection. AngularJS lze stdhnout z adresy hitp://www.angularjs.org/, kde je
k dispozici dokumentace tohoto frameworku s kvalitné zpracovanym vyukovym tutoridlem.
Jako zdroj informaci v podobé tiskovin mtize poslouzit kniha AngularJS Services [19] nebo
Beginning AngularJS [13] od Andrew Granta.

Dal$im hojné pouzivanym javascriptovym framworkem je Ember.js®. Tento framework
byl predstaven roku 2011 a je Sifen jako open-source’ projekt pod licenci MIT. Ember.js
predstavuje framework pro snadnou tvorbu vlastnich komponent a Sablon. Kromé rozdéleni
aplikace dle klasické architektury MVC Ember.js pouziva i tzv. routy, objekty reprezentu-
jici aktualni stav aplikace. Tyto objekty své uplatnéni najdou napriklad v kombinaci s tzv.
REST rozhranim.

Javascriptovych frameworkt je v dnesni dobé pomérné velké mnozZstvi a jejich rostouci
pocet, dava najevo, ze jazyk Javascript a vyvoj interaktivnich webovych aplikaci obecné,
prochazi neustalym vyvojem.

Nové jazyky zaloZené na Javascriptu

Alternativou pro feSeni javascriptovych ”nedostatkti” mohou byt nové jazyky, které se do
Javascriptu kompiluji. Piikladem takového jazyka je napt. jazyk Dart, vyvijeny firmou Go-
ogle. Tento jazyk, syntaxi podobny jazyku C, byl predstaven roku 2011. Mezi jeho nejvétsi
prednost patii zejména reseni nekompatibility webovych prohlizecti. Kéd napsany v jazyce
Dart se totiz pomoci kompilatoru dart2js pireklada do jazyka Javascript a vSechny rozdily

jednotlivych verzi prohlize¢u Fesi automaticky [3]. Jako dalsi pfednost lze uvést implemen-
taci kvalitnich standardnich knihoven, znovupouzitelnost kédu nebo tzv. nepovinné statické

*Vice informaci na adrese http://modernizr.com/.

STerminem komponenta, uvaddénym v tomto textu, bude myslen softwarovy celek, zajistujici funkcionalitu
urcité problematiky, jenz je mozné opakované pouzivat.

Vice informaci na adrese http://emberjs.com,/.

"Jedna se o tzv. otevieny software. Tento termin oznacuje dostupnost kédu z hlediska technického i le-
galniho, kdy za urcitych podminek, umoznuje dany kéd prohlizet a upravovat.
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typovani, které je vnimano spise jako anotace, nemajici vliv na béh programu. Dalsi vel-
kou prednosti je moznost pouziti existujiciho javascriptového kédu, coz umoznuje pouzivat
knihovny, nebo funkce napsané davno pred vznikem tohoto jazyka. Pro studium jazyka
Dart lze pouzit kniha Web Programming with Dart[3].

3.3 AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznacdeni pro soubor technologii
umoznujici asynchronni komunikaci klientské ¢asti webové aplikace se serverovou ¢asti apli-
kace. Pojem AJAX poprvé pouzil Jesse James Garrett ve své praci, kterou publikoval
v unoru roku 2005 [1]. V této praci Garrett mimo jiné popisuje, jak se postupné redukuji
rozdily mezi klasickymi klientskymi a webovymi aplikacemi. Mezi prvni aplikace pouzivajici
AJAX patii aplikace od firmy Google, ktery AJAX zahrnul do projekti jako Google Maps,
nebo Gmail. Asynchronni komunikace je pfi pouziti technologii AJAX iniciovana klientem,
kdy je ve formé tzv. XMLHttpRequest objektu poslan konkrétni pozadavek na server. Ser-
ver poté provede pozadovanou akei a jeji vysledek, v pfedem specifikované podobé (napf. ve
formatu XML), vrati klientské ¢asti aplikace k dalsimu zpracovani. Hlavnim rysem pouziti
téchto technologii je tedy zména obsahu urcité ¢asti webové stranky, bez nutnosti jejiho
kompletniho znovunacteni.

user interface

|
JavaScript call
¢ HTML+CS5 data
|

user interface Ajax engine
HTTP request HTTP request
HTML+CSS data XML data
| |
web server web and/or XML server

v A

datastores, backend
processing, legacy systems

classic
web application model

Jesse James Garrett [ adaptivepath.com

¥ A

datastores, backend
processing, legacy systems

Ajax
web application model

Obrazek 3.1: Princip klasické a AJAXové aplikace [12]

3.3.1 Objekt XMLHttpRequest

Objekt XMLHttpRequest (dale jen XHR) pfedstavuje zakladni komunikacéni rozhrani mezi
serverovou a klientskou ¢asti webovych aplikaci zalozenych nad souborem technologii AJAX.

12



XHR byl ptivodné implementovan ve webovém prohlizeéi Internet Ezxplorer 5 jako kompo-
nenta ActiveX. Z davodu implementace pouze v Internet Exploreru bylo jeho pouziti vy-
vojaii webovych aplikaci pomérné zna¢né omezeno. Tato skutecnost se zménila az po jeho
uznani za témét standard v Mozille 1.0 a Safari 1.2. [1]. Nutno podotknout, ze XHR neni
W3C? standard a jeho poutziti se z tohoto d@ivodu miize v riiznych prohlize¢ich mirné lisit.

Jak uz bylo fec¢eno XHR zajistuje jakési komunika¢ni rozhrani mezi serverovou a klient-
skou ¢asti webovych aplikaci. Jeho funkci je tedy vysilat pozadavky na server a zpracovavat
prijaté odpovédi. Samotnéd komunikace je realizovana pomoci protokolu HTTP, ktery pro
spojeni nabizi metody GET a POST. Hlavnim rozdilem téchto metod je, ze data odeslana
metodou POST, narozdil od metody GET, nejsou nijak limitovand v ramci rozsahu ode-
slanych dat. Dalsim rozdilem je fakt, ze data odesiland metodou GET se odesilaji pomoci
URL. Pro uzivatele tedy nepfedstavuje zadny problém tyto data zménit. Z tohoto dtivodu
by se metodou GET neméli prenaset citliva data (napf. hesla) [1].

8 World Wide Web Consortium je spolecnou aktivitou jednotlived i organizact, kterd si klade za cil setiidit
webové standardy a mazimdlné jich vyuzit ve prospéch celosvétové komunity “[31].
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Kapitola 4

Frameworky na platformé PHP

Framework (do ¢eStiny prekldadan jako aplikacni, pfipadné vyvojovy ramec) je softwarova
struktura, vytvorena za ticelem podpory pro navrh, organizaci, implementaci a v mnoha pii-
padech také testovani jinych softwarovych produktu (aplikaci). Pro vyvoj aplikaci pomoci
urcitého frameworku byva pouzivano jeho API, které definuje zptisob prace s frameworkem.
Obecné si lze pod oznacenim framework predstavit jakysi integrovany systém slozeny z mezi
sebou komunikujicich ¢asti. Tyto ¢asti mohou tvorit t¥idy implementujici nejcastéji feSenou
problematiku (v daném kontextu pouziti frameworku), skripty, nebo rizné sady knihoven
a funkci. Termin framework je nicméné oznaceni znacné obecné a miize byt pouZivano
v riznych oblastech s lisicim se vyznamem. V néasledujicim textu bude termin framework
pouzivan vyhradné v kontextu softwarového inzenyrstvi.

V dnes$ni dobé existuje velké mnozstvi frameworkt, vytvafenych k ulehcéeni procesu
vyvoje webovych aplikaci. Na portalu codegeekz.com [3] mizeme najit zhodnoceni fra-
meworki dle riznych specifik. Je potfeba zminit, ze zminéné zhodnoceni bylo provedeno ke
dni 19.srpna 2014 a je samoziejmé, ze se v pomérné blizké budoucnosti stane neaktualni.
Pri¢inou jsou neustale vznikajici nové frameworky a také fakt, Ze se u vétSiny stavajicich
frameworki postupné aktualizuji jejich verze. V této podkapitole budou predstaveny jedny
z nejpouzivanéjsich frameworki soucasnosti zaloZenych na platformé PHP. Nejvétsi pozor-
nost bude vénovana moznostem jejich tvorby znovupouzitelnych c¢asti kédi. V terminologii
predstavenych frameworkd pijde o zdsuwvné moduly, komponenty, knihovny, nebo o tzv.
helpery.

4.1 Zend Framework

Zend Framework je aplika¢ni ramec pro platformu PHP, §ifen jako open-source projekt
pod licenci New BSD. Tvircem tohoto frameworku je firma Zend Technologies, ktera jeho
prvni verzi s ozna¢enim Pre Alpha Version 0.1.1 ptedstavila v bfeznu roku 2006 [5]. Od
této verze, kterd jesté nebyla doporucena pro nasazeni do praxe, framework prosel velkym
vyvojem. Aktudlni verze nese oznaceni 2.4.2 a oficidlni webové stranky uvadi, ze od vy-
pusténi verze Zend Framework 2 doslo k pres 15 miliénd stazeni, coz z tohoto aplika¢niho
ramce ¢ini jeden z nejpouzivanéjsich frameworki dnesni doby. [32]

Zend framework je postaven na navrhovém vzoru MVC a zahrnuje v sobé komponenty
pro filtraci dat, validaci dat, praci s formulafi, databazi, vyrovnavaci paméti nebo kompo-
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nenty pro autentizaci a fizeni pristupt. Hlavnim rysem frameworku je princip tzv. "use at
will” (pouzit dle potteby). Diky své moduldrni architektuie mezi sebou jednotlivé komopo-
nenty obsahuji minimalni zavislosti a mohou se tak pouzivat samostatné, bez pouziti celého
frameworku. Zend framework navic obsahuje API pro snadné vytvoreni novych, pfipadné
rozsifeni stavajicich komponent.

Vsechna vlastni rozsiteni (tedy i komponenty) se v Zend Frameworku ukladaji do adre-
sare /1ibrary. Nazvy t¥id implementujici rozsifeni jsou podle konvence frameworku slozeny
z prefixti ndzvu adresaid, ve kterych jsou v adresafi /library ulozeny. Nazev tfidy imple-
mentujici rozsifeni komponenty Zend_Mail definované v adresaii library/0Own bude mit
nazev Own_Mail a bude uloZena v souboru Mail.php. VSechna implementované rozsifeni se
daji pouzivat bez jakékoliv konfigurace pomoci komponenty Zend_Loader [5]. Dal$im zpu-
sobem, jakym lIze ve frameworku pfistupovat ke znovupouzitelnosti kédu mize byt pomoci
tzv. Action Helperi, pfipadné zdsuvngch moduli. VSechny zasuvné moduly a action helpery,
které jsou ve frameworku implementovany, jsou podrobné popsany v oficidlni dokumentaci'.

Spravu veskerych action helperti ma na starost objekt Action Helper Broker, kterému
je potieba oznamit pozici nové vytvoreného helperu. Implementace nového helperu mtze
byt uloZzena v adresari /library rozsifujici Zend framework, pfipadné v adresari aplikace.
V prvné zminovaném piikladu uloZeni se objektu Action Helper Broker predd pouze prefix
[5]. Pfi ulozeni v adresaii aplikace je potfeba kromé prefixu predat i iplnou cestu k adresari,
kde se implementace helperu nachazi. Samotna tfida implementujici vlastni action helper
musi byt potomkem t¥idy Zend Controller_ Action Helper_ Abstract. Podrobny popis,
jak action helpery vytvaret a pouzivat, je uveden v oficiadlni dokumentaci Zend Frameworku.

4.2 Codelgniter

Codelgniter? je PHP framework zaloZeny na navrhovém vzoru MVC. Souéasna verze tohoto
frameworku nese oznaceni 3.0.0 a o jeho hlavni vjvoj se stard americka spole¢nost EllisLab.
Framework je nicméné siren jako open-source projekt pod licenci MIT, k jeho rozvoji tudiz
velkou mirou pfispivé rozsdhld komunita vyvojaiti. Mezi hlavni pfednosti patii jeho ¢isté
provedeni spolu s prehlednou dokumentaci, diky niz se tento framework vyznacuje prikrou
kfivkou uceni.

Framework obsahuje celou fadu implementovanych helperi?®, fesicich napf¥. praci se sou-
bory, emaily, Tfetézci, formulafi atd. Jednotlivym helperim je mozné pridavat funkcionalitu,
nebo mohou byt kompletné prepsany. Ve Codelgniteru k tomuto ti¢elu staci definovat prefix,
jimZ budou upravované helpery identifikovany. Takovéto helpery poté Codelgniter pouZije
prednostné.

Podobnym zptsobem lze také prizptisobovat knihovny frameworku. K tpravé funkcio-
nality urcité knihovny framework vyzaduje splnéni téchto bodt:

1. Trida implementujici rozsifeni funkcionality, musi byt potomkem originalni t¥idy im-
plementujici tuto knihovnu. (Tyto t¥idy jsou oznaceny prefixem CI.)

!dostupné na adrese hittp://framework.zend.com/.
2Vice informaci o tomto aplikaénim rameci jsou dostupné na adrese http://www. codeigniter.com/.
3ucelenych &asti kédu, pouzitelnych napii¢ celou aplikaci
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2. Nazev tridy implementujici rozsifeni musi byt, spolu se souborem, ve kterém je trida
definovéana, oznacen prefixem MY_

Samoziejmosti je rovnéz moznost vytvaret helpery, nebo knihovny zcela nové.

4.3 Nette framework

Aplika¢ni ramec Nette* je multiplatformni open-source framework, uréeny pro tvorbu webo-
vych aplikaci v PHP 5. Tento framework, jehoz ptivodnim autorem je ¢esky programator
David Grudl, je sifen pod licenci GNU GPL a v soucasné dobé se o jeho dalsi rozvoj stara
organizace Nette Foundation. Prvni oficidlni verze s oznacenim Nette 0.7 vysla na konci
ledna roku 2008. Od této doby prosel framework velkym rozvojem a diky své jednoduchosti
a strmé kiivce uceni si predevsim u ceskych vyvojart ziskal velkou popularitu. Podle an-
kety The Most Popular Framework of 2015 serveru sitepoint.com zvefejnéné dne 28. bfezna
2015, se jedna o tfeti nejpopuldrnéjsi framework viibec [26].

Mezi nejvétsi prednosti Nette patii zejména podpora pro zabezpeceni webovych aplikaci.
Pomoci sablonovaciho systému Latte, s pouzitim technologie Contezt-Aware Escaping(viz.
4.3), automaticky dochazi ke spravnému escapovdni® vypisovanych dat. Diky této podpore
jsou webové aplikace vytvorené frameworkem Nette odolné vic¢i bezpecnostnim hrozbam
jako je Cross-Site Scripting®. Nette taktéz automaticky fesi osetiovani vSech vstupt (na
trovni jednotlivych bajti) do webové aplikace a tim fesi bezpe¢nostni hrozby typu URL
attack. Dalsim typem ttokt na webové aplikace jsou spojeny se spravou session’, kdy atod-
nik pomoci zcizeni, nebo podstréeni svého session ID (identifikatoru relace), ziska pristup
do webové aplikace pod konkrétnim uzivatelem. I tyto typy ttokt Nette umi fesit, a to
pomoci automatické konfigurace serveru a PHP.

DulezZitym milnikem v historii vyvoje Nette byl kvéten 2014, kdy byla vydana verze Nette
2.2.0. Tato verze rozdélila do této doby celistvy framework do dvaceti mensich projekti,
fungujicich (relativné) nezavisle na sobé. Tento fakt umoziniuje pouziti jednotlivych ¢ésti
frameworku jako samostatnych komponent. Dilezitym faktorem této zmény bylo zachovani
kompatibility s pfedchozi (celistvou) verzi a tim padem i zachovéni zptisobu pouziti fra-
meworku jako celku. V nasledujicich podkapitolach budou popsany jedny z nejdtlezitéjsich
¢asti frameworku.

Sablonovaci systém Latte

Sablonovaci systém je systém jehoZ primarnim ticelem je zjednoduSovat generovani HTML
kédu. Sablona, kterd definuje zdrojovy kéd, z néhoz Sablonovaci systém generuje vysled-

4Oficialni webova dokumentace je dostupna na adrese http://nette.org/. Z této dokumentace byla erpana
vétsina informaci, kterd jsou uvedena nize.

5 Escapovdni je pievod znaki magicich v daném kontextu specidlni vjznam na jiné odpovidajici sek-
vence. “[23].

6 Cross-site scripting (XSS) tok lze povazovat za specidlni piipad utoki typu Code Injection, pii nichs
dtocnik vloZi na vybrané misto (vstup aplikace) vlastni zlomysing obsah (kod), ktery je ndsledné aplikaci
prenesen na jiné misto (vystup) a interpretovdn (spustén) v kontextu, ktery by bez pouZiti této techniky byl
dtocnikovi jinak nedostupny. “[21]

"Session, neboli relace pfedstavuje permanentni spojeni mezi serverem a klientem, pouzivané k uchovavani
daného stavu, nebo k ziskdni ur¢itych informaci (u webového serveru napf. o uzivatelich, ktefi k nému
pFistupuji).
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nou HTML podobu pfedstavuje (v terminologii architektury MVC) pohled aplikace. Jejim
zavedenim tedy oddélujeme kéd aplikacni logiky od reprezentace vystupid. Latte bylo po
dlouhou dobu® integrovana soucést frameworku Nette. V roce 2014 se stalo, v rAmci rozsah-
lého rozlozeni framewroku na mensi ¢asti, samostatnou komponentou. Diky tomu je jeho
pouziti mozné i na projektech a webovych aplikaci nevyvijenych nad frameworkem Nette.

Hlavni prednosti Latte je tzv. Context-Aware Escaping, technologie automatického es-
capovani, kterd pri vypisovani proménnych detekuje jejich kontext a na jeho zakladé zvoli
spravnou escapovaci strategii.

Syntaxe Latte vychéazi z klasické syntaxe slozenych zévorek, pouzivané u vétsiny Sab-
lonovacich systémi. Kromé toho umoznuje zapis pomoci tzv. n:maker, které zprehlednuji
kéd pri pouziti fidicich konstrukei jako jsou cykly nebo iterace. Dalsi uziteénou pomtickou
v Latte jsou filtry (nékdy oznacované jako helpery ¢i modifikatory). Filtry jsou funkce zapi-
sujici se za ”svislitkem” , slouzici pro upraveni nebo preformatovani dat do vysledné podoby.
Nasledujici priklad znazornuje pouziti n:makra s filtry pro prevod fetézce na velkd pismena
(upper) a odstranéni diakritiky (toAscii).

<span n:foreach="$items as $item">{$variable|upper|toAscii}</span>

Dalsi kladnou strankou Sablonovaciho systému Latte je jeho rychlost. Jednotlivé sab-
lony jsou prekladany do nativniho kédu PHP a ukladany do vyrovnévaci paméti na disk.
Na vysoké trovni je také koncepce podpory dédi¢nosti sablon, nebo spoluprace s ladicim
nastrojem Tracy, jenz bude popsan v nasledujici podkapitole.

Tracy

Knihovna Tracy, do verze Nette 2.2.0 oznaCovana jako Nette\ Diagnostics\Debugger, je
uziteny nastroj urceny pro ladéni webovych aplikaci. Vyznacuje se vizualné pfehlednym
vypisem vyjimek, chyb nebo ladicich informaci. Obsahuje Debugger Bar, zobrazujici uzi-
navic snadno napojit na FireLogger prohlizece Firefor a s jeho pomoci zobrazovat ladici
informace tykajici se napt. AJAXovych volanich.

Tester

Nette Tester je nastroj pro tvorbu automatickych testti vytvoreny na platformé PHP. Jeho
autorem je David Grudl a mezi jeho nejvétsi prednosti patii jednoduchost pouzivani, moz-
nost krokovédni v IDE? (integrovani podpora v NetBeans 8.0) nebo paralelni spousténi
testli. Spousténi test je provadéno z piikazového fadku a to tim zptisobem, Ze se pro
kazdy test spusti novy PHP proces (jednotlivé testy probihaji nezavisle na sobé). Pro vy-
hodnocovani testt slouzi tzv. Aserce, coz jsou metody tiidy Tester\Assert, pouzivané pro
srovnavani o¢ekavané hodnoty s hodnotou, jenz vrati dany test na zakladé urcitého vstupu.
Tyto aserce 1ze pomoci tfidy Tester\TestCase strukturovat do riznych sad testt. Nette

80d roku 2008, kdy bylo oficidlné piedstaveno Nette 0.7

% Integrated Development Environment (IDE), neboli vivojové prostiedi je software usnadiiujici vjvoj
aplikaci vytvafenych v urc¢itém programovacim jazyce. Bézné obsahuje editor zdrojového kodu, kompildtor
pripadné interpret pro preklad algoritmi do nizsiho programovaciho jazyka (strojového kédu) a prevazné
také debugger s krokovacim nastrojem pro odhalovani chyb.
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Tester umoziiuje mimo jiné zapis pomoci tzv. anotaci'’. Anotace se zapisuji na zacatek
souboru, jejich nazev vzdy zac¢ind @ a slouzi pro rozsifeni funkcionality jednotlivych testu
(sad testil), nebo k doplnéni uréitych informaci. V nésledujicim ptikladu zépisu anotace
pro test s nazvem Zdkladni test, je pouzit zapis pro definici o¢ekdvaného navratového kédu
(@exitCode 10), opakované spusténi testu (@multiple 10) a podminéni spusténi testu
pouze v piipadé uréité verze PHP (@phpVersion < 5.4.0).

/**

* TEST: Zakladni test.
*

* Q@exitCode 10

* Omultiple 10

* @phpVersion < 5.4.0

*/

Jako dalsi uzitecnou podporu pro vytvareni testti pomoci nastroje Nette Tester lze uvést
tfidu Tester\DomQuery (implementovanou za ic¢elem usnadnéni testovani HTML, piipadné
XML souboru), nebo t¥idu Tester\FileMock, kterd emuluje soubory v paméti.

4.3.1 Podpora technologii AJAX

Problematika technologii s oznacenim AJAX a jejich pfinosy pro tvorbu interaktivnich
webovych aplikaci byla popsana v kapitole 3.3. V této kapitole bude znézornén postup,
jak 1ze v Nette vytvaret AJAXové pozadavky. Zptisobti mize byt vice s mirné se ligicim
postupem, zde je uveden postup, kterym byly implementovany AJAXové komponenty, jenz
jsou soucasti této bakalarské prace.

Klientska strana

Framework Nette na strané klienta neposkytuje Zddnou podporu pro tvorbu AJAXovych
pozadavki. K jejich implementaci zarovein nevyzaduje zaddnou konkrétni javascriptovou
knihovnu nebo framework. Volba je tedy zcela ponechévana na vyvojaii. Jedna z moznosti
je pouziti javascriptové knihovny JQuery s Nette framework pluginem jquery.nette.js, je-
jimz autorem je Jan Marek. Obsluha klientské strany AJAXové webové aplikace se sklada
z téchto kroku:

1. Definice HTML elementi, které budou iniciovat AJAXovy pozadavek

Nejelegantnéji lze splnéni tohoto kroku docilit pomoci tzv. unobtrusive ' JavaScript,
kdy je na jednotlivé elementy, uréené k iniciovani AJAXového pozadavku prifazena
ur¢itd t¥ida (podle konvence napi. tiida ajaz). Funkei této tiidy je identifikace ele-
mentu, na kterém budou ”zavéseny” javascriptové funkce implementujici komunikaci
se serverem.

<a href="link getOtherPage!, 2" class="ajax" >... </a>

10 Anotace predstavuji specialni druh komentéit, zapsanych do phpDoc blokt. Ukolem téchto komentit
je rozsirovat schopnosti PHP o dalsi funkcionalitu.
HTechnika umoziiujici definovat udalosti iniciujici konkrétni javascriptové funkce mimo strukturu HTML.
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Ajaxovy pozadavek je v tomto pfipadé iniciovan pres tzv. signdl, kterym je volana
metoda getOtherPage ().

2. Odeslani reakce na server

K odeslani pozadavku na server mize byt pouzita funkce get ([settings]) knihovny
JQuery, kterd slouzi k nacteni dat ze serveru pouzitim HTTP GET pozadavku. V pre-
deslém kroku byla iniciace AJAXové pozadavku ”navézana” na element <a> v HTML
predstavujici odkaz. Protoze jsou AJAXové pozadavky vykonavany bez znovunacteni
stranky, je potfeba vSechny tyto odkazy zneplatnit. K tomuto ucelu slouzi JQuery
funkce event.preventDefault (). Kompletni odeslani reakce na server miize vypa-
dat nasledovné:

$(document) .on("click","a.ajax", function (event) {
event.preventDefault();
$.get (this.href);

}
DR

K zabranéni opétovného odeslani AJAXového poZzadavku muze poslouZzit technika
skryti HTML elementu, iniciujictho dany pozadavek:

$("a.ajax") .css("visibility","hidden");

Po dokonceni AJAXového pozadavku, ktery je mozny detekovat pomoci JQuery
funkce ajaxStop(), bude element opét zobrazen.

3. Zpracovani odpovédi vracené serverem

vsoee

jquery.nette.js. Hlavni funkci tohoto pluginu je aktualizace obsahu snippetd uréenych
k prekresleni.

Serverova strana

Na serverové strané webové aplikace Nette poskytuje tlozisté payload, které je soucasti
kazdého presenteru'?. Do tohoto uloZisté lze zapisovat jakdkoliv data a presenter je poté
posle na vystup serializované. Typickym formatem, pouzivanym pro serializaci, je format
JSON. Ulozisté payload pouzivaji i snippety, které do tohoto tlozisté ukladaji sviij obsah.

1. Oznaceni HTML fragmentt stranky k prekresleni

Asi nejvétsi prednosti vytvareni AJAXovych webovych aplikaci, pomoci frameworku
Nette (ve smyslu urychleni vyvoje), je pouZiti tzv. snippeti. Pojmem snippet je v Nette
oznacovan fragment HTML, ktery je urcen k pfenosu dat mezi klientskou a serverovou
¢asti webové aplikace. K vymezeni obsahu snippeti slouzi parové makro {snippet}.
Sablonovaci sytém Latte makro {snippet nazev} ... {/snippet} ve vysledné HTML
podobé nahradi konstrukei <div id="snippet-nazev” >... </div>. Zménu elementu

1274 presenter je v terminologii Nette frameworku oznacovéan soubor, pfedstavujici implementaci aplikac¢ni
logiky webové aplikace.
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div za jakykoliv jiny element, je mozné provést uvedenim jeho nazvu za nazvem snip-
petu (napt. {snippet nazev span}). Snippetd muize byt na jedné strance vice. K detekei
toho, jaky snippet ma byt prenesen a jaky ma byt naopak ponechan, slouzi mechanis-
mum, v terminologii Nette oznacovan jako zneplatneni. K zneplatnéni slouzi metoda
invalidateControl (), kterd jako volitelny parametr prijimé nazev snippetu. Obsah
zneplatnéného snippetu je po zpracovani pozadavku aktualizovan (platné snippety se
naopak nepfendaseji a zustavaji nezménény). Pokud je metoda invalidateControl ()
volana bez parametru, jsou vSechny snippety daného presenteru povazovany za ne-
platné a pfenesou se tedy vsechny.

2. Detekce AJAXového pozadavku s pripadnym presmérovanim

K rozeznani AJAXového pozadavku od klasického, slouzi metoda isAjax (). Pomoci
této metody miizeme urcit, zda se ma po provedeni daného pozadavku stranka pre-
smérovat, nebo nikoliv.

4.3.2 Komponenty a jejich tvorba

Komponenta predstavuje znovupouzitelnou ucelenou ¢ast kédu, vytvorenou pro vizualni
pripadné ¢isté funkcionalni i¢el. Obecné feceno se jedna o pojmenovany objekt, jehoz za-
kladnim pfedpokladem je moznost byt soucasti jiného pojmenovaného objektu. Kompo-
nenty tvofi zdkladni kdmen znovupouzitelnosti kédu a jejich pouzivani ve webovych aplika-
cich znacné zpfehlednuje zdrojovy kéd a urychluje celkovy vyvoj. V této podkapitole bude
nastinéna implementace a nasledné pouziti komponent ve frameworku Nette.

Zakladni hierarchie trid

Nette pro tvorbu komponent vyuziva API jehoz kompletni popis muZzeme nalézt v ori-
ginalni dokumentaci. Zakladni tridou, pomoci které komponenty v Nette vytvarime, je
tfida Nette\Application\UI\Control. Tato t¥ida je v hierarchii dédi¢nosti potomkem
tfidy Nette\Application\UI\PresenterComponent, tvofici zédkladni t¥idu vSech kompo-
nent daného presenteru. Komponenty v presenteru piedstavuji persistentni objekty, jez
si presenter uchovava v pribéhu svého zZivotniho cyklu. Potomkem této tfidy je ttida
Nette\ComponentModel\Container, obsahujici metody pro manipulaci s komponentami
(napf. metody pro ziskavani, pridavani nebo ruseni danych komponent). Vsechny t¥idy
poté zastieSuje tiida Nette\ComponentModel\Component, jejiz hlavni funkei je vytvoreni
ptibuznosti, neboli vytvoreni hierarchie danych komponent.

Nette\Object
1

Nette\ComponentModel\Component

!

Nette\ComponentModel\Container

!

Nette\Application\UI\PresenterComponent

1
Nette\Application\UI\Control

!

Nette\Application\UI\Presenter
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Vytvoreni komponenty

Jak uz bylo zminéno, o vytvofeni komponenty se v Nette stard t¥ida Nette\Applicati-
on\UI\Control. Z tohoto diivodu bude tfida obsahujici definici funkcionality dané kompo-
nenty potomkem pravé této t¥idy. Tfida Nette\Application\UI\Control povoluje definici
pohledu (HTML vystupu) v externim souboru .latte, to umoznuje v metodé render (), slou-
zici k vykresleni dané komponenty, uvést soubor, ze kterého se bude nacitat Sablona kompo-
nenty. Nasledujici k6d ukazuje vytvoreni komponenty definované ve tiidé ComponentControl,
pomoci tzv. tovdrnicky, tedy funkce v Nette implementované vyhradné za tcelem vytvareni
komponent. Na obrazku 4.1, reprezentujici HTML vystup vysledného seskupeni kompo-
nent, je mozné vidét, jak lze tyto jednotlivé komponenty zapouzdiovat do sebe a vytvaret
tak komplexni webové prvky.

protected function createComponentBox(){
//vytvofeni instance tfidy implementujici danou komponentu
$control = new ComponentControl ();
//do komponenty mutzeme pridadvat i~ dalsi komponenty
$control —>addComponent (new ComponentControl, ’A’);
$control —>addComponent (new ComponentControl, 'B’);
$control —>addComponent (new ComponentControl, 'C’);
//piiklad zkrédceného zdpisu pro ziskani komponenty
$b = $control[’B’];
//a nasledného pridani dalsi komponenty
$b—>addComponent (new ComponentControl, 'D’);
$d = $control[’'B-D’];
$d—>addComponent (new ComponentControl, 'E’);

return $control;

box

Obréazek 4.1: Priklad zanorovani komponent.

Samoziejmosti je také moznost pouzivani odkaza link, které v Nette funguji jako odkazy
na konkrétni funkce presenteru (obvykle na metody handle Ndzev_signalu). Pouziti téchto
odkazl je mozné v definici funkcionality komponenty nebo v Sabloné.

Pouziti v presenteru Poziti v saboné
$this->1link(’click!’, $x, $y) <a n:href="click! $x,$y">

21



vvvvvv

pouziti tzv. flash zprdv, nebo snippeti (viz. 4.3.1).
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Kapitola 5

XTemp preprocesor

XTemp preprocesor byl vytvofen jako doplné€k k frameworku Nette ke snadné implemen-
taci komponent. Umozinuje vytvoreni novych komponent a jejich snadné pouziti v Sabloné
(XHTML souboru) definujici pohled webové aplikace. Je napsdn v programovacim jazyce
PHP a jeho autorem je Ing. Radek Burget, Ph.D.. Funkci XTemp preprocesoru je transfor-
mace XHTML kdédu, definujiciho tzv. pohled aplikace. Vysledek transformace predstavuje
fetézec, jenz je predan Sablonovacimu systému Latte k vykresleni do vysledné HTML po-
doby. V nasledujicich kapitolach bude popsan zaklad funkcionality nutny k pochopeni toho,
jak XTemp preprocesor funguje.

5.1 XTemp a jmenné prostory

Pro zabranéni vzniku konfliktd mezi riznymi formaty, ke kterym by mohlo vést pouZiti
komponent implementovanych nad XTemp preprocesorem, je kazdé komponenté pfifazen
jmenny prostor v némz je implementovana. Ukolem metody buildNamespaceTable() je
vytvorit seznam vSech téchto pouzitych jmennych prostorti. Tato metoda je soucasti t¥idy
Filter implementované v souboru Filter.php a jejim vystupem je asociativni pole, ob-
sahujici tzv. URI (Uniform resource identifier)! vech definovanych jmennych prostort do-
posud implementovanych komponent. Ke kazdému URI je pfifazen nazev t¥idy, kterd dany
jmenny prostor definuje. Toto spojeni je v dalsich ¢astech procesu transformace XHTML
souboru pouzito pro efektivnéjsi vyhledavani implementace vykresleni konkrétniho ele-
mentu.

5.2 Zpracovani XHTML souboru

Funkcionalitu zpracovani XHTML souboru mé na starost tfida Filter implementovana
v souboru Filter.php. Hlavni ¢innosti této tfidy je, pomoci metod, jejichz definice ob-
sahuje, vytvorit tzv. strom instanci tfid. Strom instanci t¥id je, jak uz nazev napovida,
datova struktura ve formé stromu, obsahujici instance t¥id jednotlivych komponent. Jakym
zplsobem se tento strom vytvori popisuje vyvojovy diagram 5.1. Seznam veskerych me-
tod implementujicich funkcionalitu zpracovani XHTML souboru je spolu s jejich popisem
uveden v priloze D tohoto dokumentu.

! Uniform Resource Identifier (URI) je kompaktni tetézec znaki pro identifikaci abstraktniho nebo fyzic-
kého zdroje. “[4]
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Naéti XHTML soubor

17

vezmi "kofenovy prvek"

12

nastav "kofenovy prvek" na
aktualné zpracovavany uzel

je uzel typu
DOMElement ?

je uzel typu
DOMText ?

je uzel typu
DOMEntity ?

vytvor instanci tridy ma uzel definovan vytvor instanci tridy
Tree/Context jmenny prostor ? Tree/Entity
vygeneruj chybu jme:-lent;;:‘;stor NULL |
podporovan ? (neznamy typ uzlu)

A

vytvor instanci tridy
implementuijici tento jmenny
prostor

existuje tfida
implementujici dany
prvek?

ne

vytvor instanci tfidy
implementuijici tento prvek

nastav "rodi¢e" na aktualné
zpracovavany uzel

nastav "potomka" na
"kofenovy prvek"

mé uzel "potomka"?

A A

pfidej uzel do pole "potomkd"
jeho "rodice"

'ma "rodi¢" aktualne
zpracovavaného uzlu
"potomka"?

ano

Je "rodi¢" aktualné
zpracovavaného uzlu
"kofenovym prvkem" celého
souboru ?

strom instanci tfid je
vytvoren

Obrazek 5.1: Zpracovani XHTML souboru.

5.3 Princip vykreslovani komponent

Vykreslovani jednotlivych komponent je zalozeno na vytvoreném stromu instanci t¥id. Pied
samotnym vykreslovinim komponent metodou render () jsou voldny metody beforeRender (),
které obvykle obsahuji funkcionalitu jednotlivych komponent, kterou je nutno vyvolat pred
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findlnim vykreslenim. Posloupnost volani téchto metod je znazornéna nasledujicim zdrojo-
vym kédem.

public function prepareRendering($root)
{
foreach ($root—>getChildren() as $child)
$this—>prepareRendering ($child );
$root—>beforeRender ();
}

Ke tvorbé novych komponent XTemp preprocesor obsahuje API, pfizptsobené k jejich
snadnéjsi implementaci vykresleni. Definici metod vytvorenych k tomuto Gcéelu obsahuje
abstraktni tfida Element, ktera je v hierarchii dédi¢nosti tfid potomkem t¥idy Component.
Jednoduchy ptiklad vykresleni celého XHTML dokumentu popisuje nésledujici vyvojovy

diagram 5.2.

nastav "kofenovy prvek” na
aktualné zpracovavany uzel

!

renderStartElement()

ano

nastav “rodice” na aktualné
Zpracovavany uzel

nastav 'potomka” na

: - i,
ma uzel "potomka”™? 'kotenovy preek®

renderEndElement()

& “rodic” aktualng
zpracovavaneho uziu
"potomka"?

e “rodic” aktualné
zpracovavaného uziu
“kofenovym prvkem” celeho
souboru 7

vykreslovani xhtml
dokulmentu je dokonéeno

Obrazek 5.2: Princip vykreslovani komponent.
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5.4 Napojeni na Nette framework

Jako tzv. spojovaci prvek mezi Nette frameworkem a XTemp preprocesorem slouzi t¥ida
XTempPresenter, kterd v terminologii Nette pfedstavuje BasePresenter (zakladni presenter,
od kterého dédi vSechny ostatni presentery) celého XTemp preprocesoru. Aby mohl XTemp
preprocesor korektné vykreslovat jednotlivé elementy pouzité v tzv. Sabloné, je potieba,
aby byl BasePresenter dané webové aplikace potomkem pravé této tfidy. Dalsim vstupnim
prvkem Xtemp preprocesoru miuzeme chapat tfidu XhtmlPresenter. Protoze Nette fra-
mework defaultné pracuje s Sablonami s pfiponou .latte, narozdil od XTemp preprocesoru,
ktery jako datovy vstup ocekava soubory typu XHTML, je potfeba toto defaultni nacitani
Sablon zménit. Pravé k tomuto tcelu slouzi tfida XhtmlPresenter, kterd piepisuje metodu
formatTempateFiles (), jenz se v Nette stard o dohledani sablon.

5.5 Implementované rozsifeni XTemp preprocesoru

V réamci této bakalarské prace byl XTemp preprocesor rozsifen o metody umoznujici AJA-
Xovou komunikaci komponent X TempFrame a X Temp Table. Rozsifeni bylo provedeno z di-
vodu pouziti tzv. signdli, jimiz je iniciovin AJAXovy pozadavek. Signdly se v aplika¢nim
ramci Nette pouzivaji pro komunikaci Sablon s uréitymi presentery aplikace (vice viz 4.3.1).
7 tohoto divodu bylo potfeba metody, které jsou pomoci téchto signalt volany imple-
mentovat v XTempPresenteru. Konkrétné jde o metody createComponentXTempForm()?,
XTempFormSucceeded()?, setXtempCode()? a handleOtherPage()®. Tyto metody nijak
neprispivaji k celkové funkcionalité XTemp preprocesoru a jejich pouziti slouzi pouze pro
vyse zminéné komponenty.

2Funkcionalita metody je nastinéna v piiloze C.5 popisujici API komponenty X TempFrame.
3Funkcionalita metody je nastinéna v piiloze C.1 popisujici API komponenty X Temp Table.
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Kapitola 6

Navrh a implementace sady
komponent

Vsechny komponenty byly navrzeny s cilem snadného a co nejflexibilnéjsiho pouziti. Za-
roven byl kladen diraz na moznost tpravy jak funkcionalniho, tak vizualniho charakteru
jednotlivych komponent do pozadované podoby. Funkcionélni tipravy lze provadét pomoci
implementovanych atributi. Z divodu prehledné a logické strukturalizace grafickych ¢asti
komponent, lze jejich vizualni charakter snadno optimalizovat pomoci CSS.

Implementace komponent byla provedena pomoci aplika¢niho ramce Nette verze 2.2.1
s pouzitim preprocesoru XTemp. VSechny komponenty jsou implementoviny responzivnim®
pristupem. Diky faktu, Ze se vzhled téchto komponent prizpisobuje pouzitému zobrazova-
cimu zafizeni, je jejich uziti mozné jak pro aplikace vytvafené pro zobrazovaci zafizeni
vétsich rozmeért, tak pro aplikace vytvafené pro mobilni zafizeni. V nasledujicich kapi-
toladch bude popsano pouziti navrzenych komponent, jejich implementace a zptisob jejich
funkcionalniho, ¢i vizualniho pfizpisobeni do pozadované podoby.

Vsechny atributy, pouzivané k funkcionalni tpravé navrzenych komponent, jsou ne-
povinné. Pfi chybné definici, atributu napf. zvolenim nekorektniho datového typu, nebo
Spatného formatu, je automaticky pouzita defaultni hodnota. Na zakladé faktu, Ze jsou
vSechna nastaveni v rdmci zmény hodnoty atributu vizualniho charakteru, neni potfeba na
pouziti defaultni hodnoty atributu uzivatele nijak upozornovat.

6.1 Komponenta XTempTable

Komponenta byla navrZzena pro snadnou tvorbu datovych tabulek zalozenych na AJAXovém
nacitani dat. Pri defaultnim nastaveni podporuje viceiuroviové vyhledavani, strankovani
a Tazeni zaznami. Uzivatel si pifi vytvareni tabulky touto komponentou muze definovat
a pomoci atributt nasledné upravovat dalsi implementované funkce.

Mezi tyto funkce patii napiiklad opakované vykreslovani hlavicky tabulky, skryvani
dodatecnych informaci jednotlivych zdznamt tabulky, nebo moznost volit typ fazeni v ramci
jednotlivych sloupcti. VSechny tyto funkce, jejich atributy a zptisob implementace jsou
konkrétné popsany v nésledujicich podkapitolach.

1Jako responzivni web se rozumi takovy web, jehoz stylovani je optimalizovano pro zobrazovaci zafizeni
s ruznym rozliSenim.
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Poéet zaznamu na stranku:

[ [ Omoviien |

Name & ¥ Position a¥ Office ¥ Age oV Start date &% Salary ¥
1 Jena Gaines Support Office Manager London 30 2008/12/19 590,560
2 Quinn Flynn Support Lead Edinburgh 22 2013/03/03 $342.000
3 Quinn Flynn Support Lead Edinburgh 22 2013/03/03 $342.000
4 Quinn Flynn Support Lead Edinburgh 22 2013/03/03 $342.000
5 Quinn Flynn Support Lead Edinburgh 22 2013/03/03 $342.000
6 Haley Kennedy Support Marketing Designer London 43 2012/12/18 5313500
7 Michael Silva Support Designer London 66 2012/11/27 5198500
8 Bradley Greer Support Software Engineer London 41 2012/10/13 5132.000
9 Yuri Berry Chief Marketing Officer (Support) New York 40 2009/06/25 5675.000
10 Caesar Vance Pre-Sales Support New York 21 2011/12/12 5106.450
Name « ¥ Position ¥ Officea ¥ Agea ™ Start date & ¥ Salarya v
11 Angelica Ramos Chief Executive Officer (Support) London 47 2009/10/09 51.200.000
12 Suki Burks Support London 33 2009/10/22 5114500
13 Prescott Bartlett Technical Support London 27 2011/05/07 5145.000
14 Olivia Liang Support Engineer Singapore 64 2011/02/03 5234500
15 Martena Mccray Post-Sales support Edinburgh 46 2011/03/09 5324050

obrazena data pro hledany text: == sup
= supp == Support

Zobrazenv zaznamy 1 - 15 z celkovich 71

Obrazek 6.1: Komponenta XtempTable.

6.1.1 Prehled tagn

Pro snadné pouziti se tvorba tabulky pomoci komponenty XTempTable opira o strukturu
klasické HTML tabulky. Jedinym rozdilem je nahrazeni tagu <table>, ktery uzavira celou
strukturu tabulky tagem <XTempTable>. Kromé standardnich HTML tagi, uréenych pro
tabulku, je v komponenté mozné pouzit specidlni tag <slide>. Parovy tag <slide> skryva
dodate¢nou informaci v rdmci fadku tabulky. Radek tabulky, v némz je tento parovy tag
obsazen, je po vygenerovani do vysledné podoby vizudlné odliSen od ostatnich Ffadki bez
tohoto tagu. Tento tag je nepovinny a jeho pouziti je mozné kdekoliv mezi parovymi tagy

<tr> definujici radek tabulky.

Tabulka 6.1: Atributy pro <th> komponenty XTempTable

Atribut

Hodnota

Popis

sortingType

sort_regular
|sort_numeric
|sort_string
|sort_locale_string
|none

Definuje styl fazeni polozek v daném sloupci.
sort_regular - Standardni fazeni polozek
(Standard ASCII).

sort_numeric - Razeni polozek podle nume-
rické hodnoty.

sort_string - Razeni polozek podle Fetézcové
hodnoty.

sort_locale_string - Razeni polozek podle na-
rodnich standardi.

none - Odstrani moznost fazeni pro dany slou-
pec.




Tabulka 6.2: Atributy pro <xtempTable>

Atribut Hodnota Popis
itemsPerPage number |number2 Definuje mnozinu hodnot uréenych pro vy-
|number3 |... bér poctu vypsanych fadkt tabulky na jednu

showLineNumbers yes |no

showItemsPerPage yes |no

showPaginator yes |no

showInfo yes |no

showSearchItems yes |no

itemsInPaginator number

headRepeat number

stranku. Jako separdtor je pouzit stiednik
(;). Defaultni hodnota p¥i absenci atributu je
15;30;50;100. Tato hodnota se nastavi i tehdy,
pokud néktera ze zadanych hodnot nebude nu-
mericka.

Zobrazi ¢isla radku tabulky. Defaultni hodnota
pri absenci atributu je yes.

Zobrazi mnozinu hodnot uréenych pro vy-
bér poctu vypsanych radka tabulky na jednu
stranku. Defaultni hodnota pii absenci atri-
butu je yes.

Zobrazi ”paginator” pro prechod na dalsi
stranky. Defaultni hodnota pfi absenci atributu
je yes.

Zobrazi informaci o poctu aktualné zobraze-
nych zaznamtl z celkového poctu zadznami. De-
faultni hodnota pfi absenci atributu je yes.

Zobrazi input text pro hledani zaznami v ta-
bulce. Defaultni hodnota pfi absenci atributu
je yes.

Definuje maximalni pocet zobrazenych aktiv-
nich tlac¢itek, pouzivanych k prochazeni stra-
nek v paginatoru, v posloupnosti od tlacitka re-
prezentujiciho aktualné nactenou stranku. De-
faultni hodnota pfi absenci atributu je (3).
V jednom okamziku tedy bude nacteno vzdy
maximalné 7 aktivnich tladitek (3 tlacitka
v obou smérech posloupnosti od aktualné nac-
tené stranky).

Definuje opakované vykreslovani hlavicky ta-
bulky. Hodnota tohoto atributu predstavuje
pocet zaznami po kterych bude hlavicka opé-
tovné vykreslena. Defaultni hodnota pii ab-
senci atributu je 0.
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6.1.2 Pouziti komponenty

P1i ndvrhu komponenty byl kladen dtiraz na prehlednost a intuitivni pouziti. Pfi defaultnim
nastaveni se okolo tabulky zobrazi celkem ¢tyti aktivni prvky (jak je vidét z obrazku 6.1).
V levé hornim rohu je to jednoduchy selektor s moznostmi pro vybér poctu zobrazenych
zaznamu na jedné strance. V pravém hornim rohu jsou umistény aktivni prvky pro viceu-
roviové vyhledavani. Pod spodni hranou tabulky je na levé strané umistén paginator pro
ovladani strankovani. Informace o filtrovanich a poctech zobrazenych zaznami je umisténa
v pravém dolnim rohu. Podobu a umisténi jednotlivych prvki je mozné pfizptisobit jedno-
duchou tpravou pomoci CSS.

Viceurovnové vyhledavani

Jako vstupni bod pro vyhledavani slouzi ”input box” pro zadavani hledaného fetézce. Po
potvrzeni potvrzovacim tlac¢itkem jsou uzivateli AJAXové nactena data. Pokud zadanému
fetézci neodpovida zaddny hledany text, je uzivateli o této skutecnosti zobrazena struénd
informace. Hledany fetézec, pomoci kterého byla data filtrovana, je v nové nactenych datech
vizualné vyznacen. S filtrovanymi daty je moZné pracovat stejné jako s nefiltrovanymi.
Tedy prochézet jednotlivé stranky, volit pocet zobrazenych zadznamt nebo fadit v ramci
jednotlivych sloupci. Uzivatel ma také moznost nad jiz zfiltrovanymi daty provést dalsi
filtraci podle zadaného fetézce. Tato filtrace se muze provadét opakované. Sekvence fetézci,
které byly pouzity pro filtraci, spolu s informaci o poc¢tu nalezenych zaznami, je uzivateli
oznamena v prehledném informacni boxu. Po stisknuti tla¢itka ” Obnovit data” jsou nactena
puvodni data definovanad v XHTML souboru.

6.1.3 Popis implementace

Komponenta je implementovand v souborech XtempTableElement.php (implementace vy-
kresleni pfi prvnim naéteni stranky) a XtempTableAjaxRender.php (implementace vykres-
leni pii AJAXovych pozadavcich), jejichz API je popsané v piiloze C.1 tohoto dokumentu.
XTemp preprocesor nejdiive vytvoii instanci tiidy XtempTableElement, ve které vola po-
poradé metody beforeRender () a Render (), tak jak bylo popsano v kapitole 5.3. Metoda
Render (), pomoci metod implementovanych ve tfidé XtempTableElement, vytvori fetézec,
ktery preda sablonovacimu systému Latte pro prvni vykresleni datové tabulky. Vsechna né-
sledujici AJAXova vykreslovani, po prvnim nac¢teni stranky, maji na starost metody tridy
XtempTableAjaxRender.

AJAX

AJAXova komunikace je u komponenty implementovand klasickym ”Nette” zptsobem.
O tom jakou Nette poskytuje podporu pro AJAXovou komunikaci, je podrobné popsano
v kapitole 4.3.1. ProtoZe Nette samotné neobsahuje implementaci AJAXovych pozadavki
na strané klienta, je pouzita knihovna jquery.nette.js, jejimz autorem je Jan Marek a je
Sifena pod licenci MIT. Casti HTML, které je potieba piekreslovat jsou obaleny parovym
makrem snippet. Toto makro zajisti, Ze se neprekresli celd stranka, ale pouze html fragment,
jenz makro obaluje. Ajaxovy poZzadavek je iniciovan na strané klienta, kde je pfes tzv. signal
poslan metodé handleOtherPage (). Metoda handleOtherPage() z pozadavku extrahuje
potiebna data a preda je metodé GetOtherPage (). Tato metoda podle prijatych parametrt
provede pozadovanou akci a vyslednd data pfedd opét pres metodu handleOtherPage ()
sabloné k vykresleni.
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Viceurovinové vyhledavani

Vicetroviiové vyhledavani je implementovano v metodé€ getFilteredSearchText () tiidy
XtempTableAjaxRender. V této metodé se pomoci klasického foreach cyklu prochazi tex-
tové hodnoty jednotlivych sloupcii. Pokud se v néjakém sloupci hledany retézec nachézi,
obali se tfidou pro zvyraznéni hledaného fetézce a zaznam, jemuz nalezi, se ulozi do nové
vytvoreného pole s vyslednymi zdznamy. Podle identifikdtoru, ktery je prifazen kazdému
zaznamu, se vyhleda slide zaznam a prida se k vyfiltrovanému zaznamu, kterému nalezi.
Poté se nastavi priznak filtered oznacujici, ze data byla filtrovana. Tento priznak pii dalsim
pozadavku zajisti, aby se pracovalo s filtrovanymi daty namisto s puvodnimi. Nakonec se
aktuélné hledany text piida do fetézce k vykresleni sekvence hledanych textovych hodnot
v informacnim boxu. S kazdym dalsim pozadavkem se kontroluje identifikator filtered, je-
hoz hodnotu z hodnoty true na false méni uzivatel stisknutim tlacitka Obnowvit data. Pokud
identifikator filtered nabyva hodnoty false, nacitaji se ptivodni data, namisto filtrovanych
a ukoncuje se tak sekvence viceturoviiového vyhledavéni.

Razeni zaznamu

Razeni zédznami je zalozeno na standardni PHP funkci array multisort, kterd umoziuje
fadit vicendsobné, nebo vicerozmérné pole dle zadané hodnoty a zadaného typu fazeni.
Metoda getOtherPage() podle proménné column, kterou dostane na vstupu, zjisti, podle
jakého sloupce maji byt data sefazena a vytvofi pole pouze s polozkami tohoto sloupce.
Metoda getSortArray () poté pomoci tohoto vytvoreného pole spolu s proménnou sortType
(uréujici typ fazeni) a proménnou order (urCujici smér fazeni) sefadi zdznamy a vrati
sefazend data pripravend k vykresleni. Po sefazeni jednotlivych zaznamu je volana metoda
setSortedRows (), jenz se postard o spravné prifazeni slide zdznami. Nakonec metoda
getOtherPage () puvodni data pfepise nové sefazenymi daty. Diky tomu je nad témito
daty mozné provadét strankovani a dalsi funkce komponenty XtempTable, jako by se jednalo
o data ptvodni.

Strankovani

Dynamické piekreslovani aktivnich prvki paginatoru mé na starost metoda getPaginator ()
t¥idy XtempTableElement. V metodé se nejprve na zakladé celkového poctu zaznami v ta-
bulce, k aktuélné zvolenému poctu zobrazenych zdznamu na strance, vypocita celkovy pocet
stranek. Na zakladé atributu ItemsInPaginator se zvoli maximalni pocet v jednom okamziku
zobrazenych aktivnich prvki a spolu s posuvniky se ptidaji do vysledného fetézce k vykres-
leni. Pokud se jedn& o prvni nacteni stranky, parametry a proménné potiebné k predani
metodé getOtherPage () se generuji ve tfidé XTempTableElement. Pii AJAXovém poza-
davku jsou proménné definovany v metodé handleOtherPage () XTemp presenteru a pre-
dany pfimo do Latte Sablony.
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6.2 Komponenta Slider

Komponenta Slider umoznuje snadné implementovatelnou a vizualné efektivni prezentaci
textl, obrazkl, nebo jakéhokoliv HTML obsahu ve formé tzv. ”slideshow”. Pfi névrhu
komponenty byl kladen didraz na intuitivni a snadnou konfiguraci z pohledu uzivatele.
Veskera funkcionalita 1ze snadno upravovat pomoci atributi, které jsou popsany v tabulce
6.3. Pouzitim atributii v kombinaci spolu s CSS lze vyslednou ”slideshow” velice snadno
upravit do pozadované podoby.

Obrazek 6.2: Komponenta Slider.

6.2.1 Popis implementace

Komponenta Slider je implementovana v souborech SliderBox.php a SliderElement . php.
Z dtivodu, Ze je implementace této komponenty z prevazné vétSiny tvorena kédem zajistu-
jicim funkcionalitu zpracovani jednotlivych atribut®, bude z divodu prehlednosti popsana
prave na téchto atributech. V nasledujici vyctu bude tedy ke kazdému atributu popsan zpti-
sob jakym bylo dosaZeno jeho funkcionality. Kompletni API komponenty Slider je popsano
v priloze C.2 tohoto dokumentu.

Atribut Popis implementace

slideInterval K implementaci funkcionality atributu slidelnterval predchéazela im-
plementace rotace boxt, ovladana Sipkami. Na kazdou ze dvou Sipek
byla vytvorena funkce leftRotate (), pfipadné rightRotate () (podle
sméru rotace boxu). Automatickd rotace boxu je implementovana po-
moci JQuery funkce setInerval ($funkce, $interval). Zdrojovy kod
demonstrujici implementaci rotaci boxti na pravou stranu je vyobrazen
v priloze B této bakalarské prace.

slideNumber K implementaci rotace o uréity pocet elementi jsou pouzity JQuery
funkce prev() (pro rotaci elementt na levou stranu) a next() (pro
rotaci elementii na pravou stranu). Tyto funkce jsou uréeny pro selekci
HTML elementt, konkrétné pro posun na sousedni element. Pouziti
téchto funkci mizeme vidét na demonstrovaném kédu B.
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box Stejné jako vSechny ostatni navrzené komponenty ma i komponenta
Slider responzivni charakter. Sitka boxu ohranic¢ujici rotujici elementy
komponenty Slider je nastavena na hodnotu 100%, jeho velikost se tedy
bude odvijet od velikosti rodi¢e (elementu v némz je komponenta Sli-
der umisténa). Ke zobrazeni ur¢itého poctu v jednom okamziku zob-
razenych boxt, bylo potieba vypoéitat §iiku téchto elementti. Sitka
jednotlivych elementt byla vypoctena podle vzorce:
sirka_elementu = 100 / pocet_elementu — okraj_elementu
a nastavena pomoci JQuery funkce css(), kterd umoznuje dynamicky
optimalizovat CSS stylopis.
speed Jak je mozné vidét na prilozeném kédu B, extrahovand hodnota atri-
butu speed se pouzije ve JQuery funkci animate ().
automaticWay Automatickd rotace element je implementovéana pomoci JQuery
funkce setInterval(leftRotate | rightRotate, interval). Tato
funkce slouzi k opétovnému spousténi funkce, urcéené prvnim parame-
trem (vybér funkce se provede na zakladé atributu automatic Way).
Jako parametr interval, urcujici ¢asovy interval spousténi funkce, je
této funkci predana extrahovand hodnota atributu slideInterval.
Tabulka 6.3: Atributy pro <sliderElement>
Atribut Hodnota Popis
box number Urcuje pocet v jednom okamziku zobrazenych boxt
v komponenté Slider. Defaultni hodnota pfi absenci atri-
butu je 3.
slideInterval number | Definuje ¢as v milisekundach urcujici interval roto-
none vani boxti. Hodnota none vypind automatickou rotaci
boxti. Defaultni hodnota pii absenci atributu je 3000 (3
sekundy).
speed slow | fast Definuje rychlost animace boxu. Hodnota number
| number urcuje rychlost v milisekundach. Defaultni hodnota pfti
absenci atributu je slow.
slideNumber number Definuje pocet boxt, u kterych se v jednom okamziku
provede rotace. Defaultni hodnota pfi absenci atributu
je 1. Maximalni hodnota atributu nesmi ptekrocit cel-
kovy pocet boxti v komponenté Slider.
automaticWay left | right Definuje smér rotace pfi automatické rotaci. Defaultni

hodnota pri absenci atributu je right.
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6.3 Komponenta XtempFrame

Komponenta XtempFrame slouzi pro demonstraci navrzenych komponent implementova-
nych nad preprocesorem XTemp. Pfi pouziti komponenty se vykresli textarea s vloze-
nym koédem spolu s boxem, kde se zobrazuje vysledek vykreslovani. Obsah vstupniho ele-
mentu textarea uzivatel muze jakkoliv ménit a vyzkouset si tak funkénost komponent. Kéd
umistény v elementu textarea je vykreslovan za pouziti technologii AJAX.

<?xml version="1.@"2>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xmlns:c="http://github.com/xtemp/ns/core” xmlns:h="http://github.com/xtemp/ns/html"
xmlns:ui="http://github.com/xtemp/ns/ui™>
<span>
<ui:cssCodex>
#frm-xTempForm table th{display:none;}
<fuircssCode>
</span>
</html>

#frm-xTempForm table th {
display:none:
i

Obrazek 6.3: Komponenta XtempFrame.

6.3.1 Pouziti komponenty

Pro pouziti komponenty slouzi parovy tag <ui:xtempFrame>, ohranicujici kéd k vykresleni.
Tento parovy tag je mozné pouzit nad jakoukoliv ucelenou ¢asti kddu dokumentu. Pro testo-
vani funkénosti navrzenych komponent, jejichz kéd je umistén mezi tagy <ui:xtempFrame>,
je potfeba deklarovat jejich prefix spole¢né s jmennym prostorem, v némz jsou implemento-
vany. Deklaraci je pro prehlednost idealni provést u parového elementu html ohranicujiciho
strukturu celého dokumentu. P#i prvnim vykresleni komponenty XtempFrame je element
hitml spolu s deklaraci jmennych prostort extrahovan a vykreslen do elementu teztarea, tak
aby obsah tohoto elementu reprezentoval uceleny HTML dokument k vykresleni. Pokud
bychom po vykresleni XtempFrame komponenty chtéli otestovat funkénost nékteré kompo-
nenty, jejiz jmenny prostor nebyl deklarovan, je tuto deklaraci mozné provést v samotném
téle elementu textarea.

6.3.2 Popis implementace

Komponenta je implementovana v souboru XtempFrameElement . php. Pfi prvnim vykresleni
je volana metoda getChildIntoString() tfidy XtempFrameElement, kde se extrahuje kéd
ohranifeny parovym tagem <ui:xtempFrame>. K extrahovanému kédu se prida element
html obsahujici deklaraci jmenného prostoru a vysledny fetézec se pouZije jako defaultni
hodnota elementu textarea. Poté se pomoci metody process($src) tiidy \XTemp\Filter,
kde se jako parametr $src pouzije extrahovany kdéd, ziskd fetézec jenz predstavuje vysle-
dek po zpracovani Xtemp preprocesorem. Tento fetézec je vykreslen do xtempFrame boxu
s vysledkem vykreslovani. P¥i AJAXovych pozadavcich je metodé process($src) predana
hodnota elementu teztarea. Kompletni API komponenty XtempFrame je popséno v priloze
C.5 tohoto dokumentu.
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6.4 Komponenta TabBox

Komponenta je urcena pro strukturalizaci HTML obsahu. HTML obsah ¢leni do box1,
které jsou omezeny na uzivatelem predem danou velikost. V kazdém boxu je prfi default-
nim nastaveni implementované tzv. goUP tlacitko, pro skrolovani na zacatek komponenty
TabBox a showAll tlacitko, pro zobrazeni celého obsahu. Jednotlivé boxy s definovanym
obsahem je pfi pouziti komponenty nutné uzaviit parovym tagem <ui:tabBox> . VSechny
boxy je taktéz potreba umistit do tzv. tabContaineru, jehoz obsah je ohrani¢en parovym
tagem <ui:tabContainer> .

s

b Hover B - hover C - hover D - hover E - click

Cursor: pointer: @

rolloverTitle Iude {
position: relative:
floar: right:
cursor: pointer;
left: -10px:
top: Tpx:

Obrazek 6.4: Komponenta TabBox.

Tabulka 6.4: Atributy pro <tabBox>

Atribut Hodnota Popis

title string Nadpis tabBoxu.

speed slow | fast | num- Definuje rychlost animace boxu. Hodnota num-
ber ber urcuje rychlost v milisekundéach. Defaultni

hodnota pri absenci atributu je slow.

event click | hover Definuje jakd udalost zobrazi obsah konkrétniho
boxu komponenty TabBox. Defaultni hodnota pti
absenci atributu je click.

showGoUP yes | no Zobrazi GoUP tlac¢itko pro skrolovani na zaca-
tek komponenty TabBox. Defaultni hodnota pti
absenci atributu je yes.
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Tabulka 6.5: Atributy pro <tabContainer>

Atribut Hodnota Popis

loading number Urcuje velikost containeru pro vnotrené boxy. Pri
absenci tohoto atributu je velikost defaultné na-
stavena na velikost 500 pixel.

loadPosition left | right | down Definuje na kterou stranu budou nacéteny ”aktivni

| top boxy s nadpisy” vic¢i obsahu komponenty Tab-
Box. Defaultni hodnota pri absenci atributu je
top.

6.4.1 Popis implementace

Komponenta TabBox je implementovana v souborech TabContainerElement.php a Tab-
BoxElement.php. Soubor TabContainerElement . php popisuje implementaci elementu <tab-
Container> , ktery plni funkci obalu jednotlivych boxi komponenty TabBox. Element <tab-
Container> umoznuje pouziti atributi loading (pro urceni velikosti pfi nac¢teni) a loadPo-
sition (pro definici strany, kde budou naéteny aktivni boxy s nadpisy). Funkcionalita téchto
atributl je zavisla na javascriptové knihovné JQuery, ktera na zakladé hodnot zminénych
atributd upravi CSS. Stejnym zptisobem jsou implementovany i atributy elementu <ta-
bBox> jehoz implementaci popisuje soubor TabBoxElement .php. Kazdému tabConteineru
i tabBozu je generovano jedinecné ID, které k jednotlivym elementiim umoziiuje pristupovat
jako k sobé& nezavislym prvkim. Kompletni API komponenty TabBox je popsano v priloze
C.3 tohoto dokumentu.

6.5 Komponenta CssCode

Komponenta cssCode slouzi pro formatovani a barevného rozliseni CSS. Stylopis CSS urcen
k formatovani se pfi pouziti této komponenty obali parovym tagem <ui:cssCode>. Ba-
revné rozliSeni je provedeno na zakladé jednoduchého principu selekce ¢asti stylopisu CSS.
Komponenta vyzaduje korektné definované CSS bez komentaii, proto se nehodi pro pouziti
do praxe. Komponenta byla vytvorena pouze pro potieby vyukového webového tutoridlu
popsaného v kapitole 7.

<ui:cssCoder

#frm-xTempForm table #Hrm-xTempForm table th {
th{displav:none:} )) display-none;
</ui:cssCodex -

3

Vygenerovat

Obrazek 6.5: Komponenta CssCode.
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6.6 Komponenta RolloverBox

Komponenta RolloverBox je stejné jako komponenta TabBox urcena pro strukturalizaci
HTML obsahu. Pro pouziti komponenty slouzi parovy tag <ui:rolloverBox> , ktery vyme-
zuje HTML obsah k vykresleni.

. r -
Zdrojovy kod

else if ($this->isNumber($this->speed->toPHP(}))

$ret = gret . $this->getValue($this-:speed->toPHP()) . ");";

else

25. $ret = fret . "\"slow\");":
} else
$ret = $ret . "\"slow\");";

return $ret;
30. T

protected function getvalue($ret) {
$value = substr(fret, 1);
$value = substr(fvalue, @, -1);

return $value;

¥

Obrazek 6.6: Komponenta RolloverBox.

Tabulka 6.6: Atributy pro <rolloverBox>

Atribut Hodnota Popis

title string Nadpis komponenty RolloverBox.

speed slow | fast | num- Definuje rychlost animace boxu. Hodnota num-
ber ber urcuje rychlost v milisekundach. Defaultni

hodnota pii absenci atributu je slow.

loading hide | auto | Definuje v jaké podobé bude rolloverBox zobra-
number zen pri nacteni stranky. Hodnota number urcuje
velikost v pixelech. Hodnota auto definuje na-
¢teni v plné velikosti (podle obsahu rollBoxu).
Hodnota hide pri nacteni zobrazi pouze nadpis
title. Defaultni hodnota pfi absenci atributu je
hide.

showGoUP yes | no Zobrazi GoUP tlacitko pro skrolovani na zacatek
komponenty RolloverBox. Defaultni hodnota pti
absenci atributu je yes.
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6.6.1 Popis implementace

Funkcionalita komponenty RolloverBox, implementované v souboru RolloverBoxElement . php,
je velice podobna komponenté TabBox a jeji implementace stejné jako u této komponenty

z velké Céasti zavisi na javascriptové knihovné JQuery. Kazdé komponenté je v podobé atri-
butu ptifazen jedine¢ny identifikator ID, ktery mimo jiné umoznuje neomezené zanorovani
jednotlivych rolloverBoxi do sebe. Témér veskera funkcionalita je implementovana ve funkci
render (), kde se kromé HTML statickych element sestavuje javascriptovy kéd. Kompletni
API s popisem funkci je popsano v priloze C.4.
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Kapitola 7

Aplikace pro demonstraci
funkénosti navrzenych komponent

K demonstraci funkénosti jednotlivych komponent byl vytvofen webovy vyukovy tutorial.
V tomto tutoridlu jsou popsany vsSechny implementované komponenty. Ke kazdé kompo-
nenté je navic pridana komponenta XtempFrame, pomoci které se miize otestovat funkénost,
pripadné modifikace dané komponenty. Vyukovy tutorial je vytvofen responzivni technolo-
gii, jeho pouziti tedy nelimituje velikost zobrazovaciho zafizeni. Diky tomuto faktu se da
snadno testovat i responzivnost jednotlivych komponent.

Ridici konstrukce AJAX 0)1

il et 2 Pouziti komponenty
< manclude =
)  —
< uizinsert >
< urparam > E
position: relative: @
= parameinze(l = float: risht:
< nizxtempFrame = cursor: pointer:
left: -10px:
< ur:cssCode = top: Tpx:

< urmenu = i

= nizslider = I

< urrolloverBox =

Obrazek 7.1: Podoba aplikace pro zafizeni s miniméalni $itkou zobrazovaci plochy 800px.

Pouziti komponenty

rolloverTitle { I©
background-color: #£3484D2;
border-radms: Spx Spx Opx
Opx:
box-shadow: 1px lpx 10px
#88RRES:
color: white:
padding-left: 15px:

Obrazek 7.2: Podoba aplikace pro mobilni zafizeni.
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Kapitola 8

Testovani

Testovani vystupu jednotlivych komponent bylo provadéno komponentou XtempFrame po-
psanou v kapitole 6.3. Z divodu prevazneé Cisté grafického vystupu implementovanych kom-
ponent nebylo zapotiebi vytvaret sady automatickych testi. I kdyz k tomuto ucéelu Nette
framework nabizi pohodlny nastroj Nette Tester, popsany v kapitole 4.3. K testovani tedy
bohaté postacil spolu s komponentou XtempFrame ladici néstroj Tracy (popsany v kapitole
4.3).

K ladéni AJAXovych operaci byl pouzit ladici nastroj Firebug 2.0.9, jehoz autorem je
Joe Hewitt. Tento nastroj predstavuje rozsifeni prohlizece Firefoxr a je Sifen jako open-
source projekt pod licenci BSD. Nastroj Firebug byl pouzivan s rozsifenim Fire PHP, pro
ktery ma Nette framework zabudovanou implicitni podporu.

Pro ladéni komponenty XTempTable (popsané v kapitole 6.1) byla pouzita data, ktera
byla vygenerovana online generatorem portalu generatedata.com. Jednotlivé vystupy sefa-
zenych dat byly porovnavany s vystupy vygenerovanymi JQuery pluginem tablesorter!,
sifenym pod svobodnou licenci MIT, jehoz autorem je Christian Bach.

Testovani komponent probéhlo ve webovych prohlize¢ich Google Chrome verze 42, Mo-
zilla Firefox verze 37, Opera verze 27 a Internet Explorer verze 11.

'Dostupnym online na adrese http://tablesorter.com,/.
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Kapitola 9
Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo navrhnout a implementovat komponenty uzivatelského roz-
hrani s podporou AJAX. Komponenty mély byt navrzeny s moznosti vstupu i vystupu dat
vcetné grafického vystupu. Implementace komponent byla prizptsobena jejich okamzitému
nasazeni do vyvijené aplikace s minimalnim zasahem do programového kédu. K tomuto
ucelu byly komponenty vytvareny s volbou zmény podoby a funkcionality pfimo v XHTML
souboru definujiciho vyslednou reprezentaci dat. Veskeré moznosti jednotlivych zmén jsou
iniciovany pomoci atributi, jejichz pouziti v komponentach je volitelné. Vsechny atributy
s jejich vyétem podporovanych hodnot véetné implicitni hodnoty pouzité pri absenci daného
atributu jsou zobrazeny u popisu jednotlivich komponent v této bakalaiské praci. Umysl
okamzitého nasazeni do vyvijené aplikace navic podporuje fakt, ze jsou veskeré komponenty
implementovany responzivnim pfistupem. Jejich pouziti v aplikacich tedy nevyzaduje pii-
zplsobeni podoby pro zobrazovaci zafizeni s ridznou velikosti zobrazovaci plochy. K tes-
tovani a demonstraci funkénosti jednotlivych komponent byl vytvofen webovy vyukovy
tutorial, kde jsou popsany vsechny implementované komponenty.

Implementaci komponent predchazelo studium existujicich jazyki a nastrojt pro tvorbu
webové aplikace. Ukolem byl také vybér vhodného aplikaéniho ramce, v némz se méli
navrzené komponenty implementovat. Jako vhodny aplika¢ni rdmec byl doporucen cesky
framework Nette. K vybéru tohoto aplika¢niho ramce navic prispéla predchozi zkusenost
s praci s timto frameworkem pfi vyvoji webové aplikace jako Skolniho projektu. Jako al-
ternativy byly zvazovany frameworky Zend a Codelngniter. Pii jejich studiu byl nejvétsi
prostor vénovéan jejich moznostem tvorby komponent a znovupouzitelnych programovych
konstrukei obecné. Spolu s frameworkem Nette byl pro implementaci komponent pouzit
preprocesor XTemp, jehoz zakladni popis s pfinosem, ktery pfinasi jeho pouziti, je taktéz
soucasti této prace.

Pouzivani komponent pfi vyvoji webovych aplikaci vede k pfehlednosti a strukturalizaci
zdrojovych kédt. Jejich pouzivani, diky ucelené funkcionalité, nebrani v mnoha rozdilnych
aplikacich, coz vede k urychleni vyvoje téchto aplikaci. Rozsifeni této bakalarské prace
v ramci implementace dalsich komponent muze byt nadsazené feeno neomezené. S tim
ostatné pocitd i preprocesor XTemp, jehoz implementace je prizptsobend k automatic-
kému vykresleni nové vytvorené komponenty, bez nutnosti jakékoliv konfigurace. Pfikla-
dem rozsireni mohou byt komponenty pro praci s databézi, formulafi nebo komponenty
pro filtrovani ¢i ovéfovani idaji. Zajimavym rozsifenim mohou byt i komplexnéjsi kompo-
nenty predstavujici naptiklad nakupni kosik v internetovém obchodé, nebo mechanismus
automatického zasilani elektronické posty.
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Priloha A

Obsah prilozeného CD

o XTemp
— readme.txt - stru¢ny popis XTemp preprocesoru + seznam zpusobt jak otesto-
vat implementované komponenty
— licence.txt - licenéni soubor

— XTemp-_all - vSechny zdrojové soubory, véetné framewroku Nette a aplikace pro
demonstraci funkénosti navrzenych komponent, pripravené k okamzitému pouziti

— manual.txt - navod na zarazeni XTemp preprocesoru do Nette frameworku
— xtempTable® - adresaf pro komponentu XtempTable

— slider! - adresai pro komponentu Slider

— xtempFrame® - adresaf pro komponentu XtempFrame

— tabBox! - adresai pro komponentu TabBox

— cssCode! - adresar pro komponentu CssCode

— rolloverBox! - adresai pro komponentu RolloverBox

— xTemp_API.pdf? - API reference hlavnich é¢asti XTemp preprocesoru
e bp_text

— bp_tex - zdrojové soubory bakalaiské prace pro vysazeni textu systémem KXTEX

— bp_komponenty.pdf - bakalarska prace ve formatu pdf

! Adresafe jednotlivich komponent obsahuji zdrojové soubory (véetné CSS), struény’ popis komponenty
a navod jak lze komponentu pouzit.
2API je totozné s pFilohou D této bakalafské préce.

45



Priloha B

Ukazka zdrojového kodu

Zdrojovy kod popisuje ¢ast implementace komponenty Slider, konkrétné rotaci boxd na
pravou stranu.

/+8ret = javascriptovy retezec k”vykresleni
$slideNumber = pocet boxu u kterych se v jednom okamziku provede rotace
$next_cond = retezec posloupnosti jquery funkci .next() vygenerovany
podle hodnoty promenne $slideNumber snizene o071
$next = retezec posloupnosti jquery funkci .next() vygenerovany podle
hodnoty promenne $slideNumber
$speed = rychlost animace boxu
*/
$ret .= 7$(’#slider_right 7). click (rightRotate);

function rightRotate (){
var child = $("#xtemp_slider .slider_box:first ');”;
$next_for = 77 ;

//ulozi absolutni pozici vsech boxu, ktere budou rotovat
for ($i=0;%i < $slideNumber; $i++){

$ret .=
"var first_left” . $i . 7=child” . 8$next_for . 7 .position ();”;
$next_for .= ”.next().next()”;

}

//posunuje pozice boxu o~ $slideNumber dokud nenarazi na posledni box
$ret .= ”"while (!child” . $next_cond . 7.is(
'#xtemp_slider .slider_box:last ’)){

var position = child” . $next . ”.position ();
child . animate ({left : position.left},” . $speed . 7);
child = child .next ().next ();
I
//provede rotaci poslednich $slideNumber boxu na pocatecni pozici
for ($i=$slideNumber —1;8i >= 0;8%i——){
$ret .=
"$(#xtemp_slider .slider_box:last ’).animate(
{left: first_left” . $i . 7.left},” . $speed . 7);
var prev_script = $(#xtemp-_slider .slider_box:last ’).prev();
$(’#xtemp_slider .slider_box:last ’).insertAfter("#slider_right ’);
prev_script.insertAfter (#slider_right ’);”;

}

Sret .= 7}
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Priloha C

Popis API navrzenych komponent

C.1 XTempTable API reference

class XtempTableElement extends \XTemp\Tree\Element

public

public

public

public

public

public

public
public

public

loadParams ()

beforeRender ()

getSearchItems ()

getPaginator ()

getValue ()

getValueOfShowParam()

setParams ()
getInfoText ()

getNumber0fRows ()
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- Nacteni nastavenych atribut.

-Zpracovani jednotlivych tagt definovanych
v XHTML souboru.

- Vytvofeni poli pro vykresleni zdznamt ta-
bulky.

- UlozZeni zaznami ve formatu JSON do sou-
boru json_bodyRows.txt.

- Vykresleni aktivnich prvkd pro vicetro-
viiové vyhledavani.

- Dynamické vykreslovani aktivnich prvki
ur¢enych pro ovladani strankovani.

- Extrahovani hodnot atributt pro nasledné
zpracovani.

- Extrahovani hodnot atributii urcenych pro
rozhodnuti o vykresleni aktivnich prvki.

- Zpracovani jednotlivych atributi.
- Vykresleni informac¢niho boxu.

- Vykresleni selektoru s moznostmi pro vybér
poctu zobrazenych zaznami na jedné strance.



public  getHeadTable() - Opakované vykreslovani hlavicky tabulky.

public  getSortType() - Extrahovani typu fazeni jednotlivych
sloupcti.

public render () - Predani vysledného retézce, ktery bude sa-
blonovacim systémem latte vykreslen do vy-
sledné HTML podoby.

class XTempTableAjaxRender

public getHeadTable () - Opakované vykreslovani hlavicky tabulky.

public setFilteredIndicator () - Nastaveni indikatoru oznamujiciho, ze data
byla filtrovana.

public isFiltered() - Vraceni indikdtoru oznamujiciho, jestli byla
data filtrovana.

public getNumber0fAllItems () - Vréaceni poctu nalezenych zdznamd.

public getSortArray () - Setazeni zaznami podle zvoleného sloupce.

public setSortedRows () - Prifazeni <slide> zédznami k sefazenym za-
znamum.

public  getFilteredSearchText () - Vyhledavani zvoleného fetézce.
- Nastaveni vizualizace vyhledaného fetézce.
- Vréaceni zdznamt obsahuji zvoleny fetézec.
- UloZeni filtrovanych dat do souboru.

public getInformationText () - Vykresleni informac¢niho boxu.

public getOtherPage () - Nacteni zdznamt ze souboru.
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- Vytvofeni poli pro vykresleni zdznamt ta-
bulky.

- UlozZeni filtrovanych dat do souboru.

- Vytvofeni obsluznych javascriptovych
funkei.

- Pfedani vysledného ftetézce, ktery bude
AJAXové vykreslen v nactené strance.



class XTempPresenter extends XhtmlPresenter preprocesoru XTemp

public handleOtherPage () - Zajistuje prenos parametri mezi Sablo-
nou definujici zdrojovy kdéd komponenty
XTempTable a metodou getOtherPage po-
psanou vyse.

C.2 XTempSlider API reference

class SliderBoxElement extends \XTemp\Tree\Element

public render () - Vykreslovani jednotlivych boxt.
- Nastaveni javascriptové funkce pro vypocet
velikosti jednotlivych box.
- Nastaveni javascriptové funkce pro na-
staveni absolutniho pozicovani jednotlivych
boxl.
- Nastaveni javascriptové funkce pro zménu
nastaveni velikosti a absolutniho pozicovani
jednotlivych boxu pfi zméné velikosti zobra-
zovaci plochy.

class SliderElement extends \XTemp\Tree\Element

protected loadParams () - Nacteni nastavenych atributti.

protected isNumber () - Testovani atributu na numerickou hodnotu.
protected getValue() - Vrati hodnotu atributu.

public render () - Nastaveni javascriptovych funkci pro ani-

maci boxi, smér rotace, poc¢tu boxt k rotaci,
nastaveni poc¢tu viditelnych boxt, nastaveni
posunu rotace na ”slider Sipky”, nastaveni
automatické rotace.
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C.3 XTempTabBox API reference

class TabContainerElement extends \XTemp\Tree\Element

public loadParams () - Nacteni nastavenych atributti.
protected isNumber () - Testovani atributu na numerickou hodnotu.
public render () - Nastaveni javascriptovych funkci pro vy-

kresleni pozice aktivnich boxt, urceni veli-
kosti zobrazovaci plochy tabBoxt.

class TabBoxElement extends \XTemp\Tree\Element

protected loadParams () - Nacteni nastavenych atributu.
protected isNumber () - Testovani atributu na numerickou hodnotu.
protected addSpeed () - Definuje rychlost animace jednotlivych ta-

bBoxti podle zvoleného atributu.
protected getValue () - Vrati hodnotu atributu.

public render () - Nastaveni javascriptovych funkci pro nasta-
veni udalosti pro animace tabBoxi, skrolo-
vaci funkce na ”"GoUP” tlacitko, funkce na
”showAll” tlacitko.
- Vykresleni jednotlivych tabBoxt.
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C.4 XTempRolloverBox API reference

class RolloverBoxElement extends \XTemp\Tree\Element

protected loadParams () - Nacteni nastavenych atributi.
protected isNumber () - Testovani atributu na numerickou hodnotu.
protected addSpeed () - Definuje rychlost animace jednotlivych ta-

bBoxt podle zvoleného atributu.
protected getValue () - Vrati hodnotu atributu.

public render () - Nastaveni javascriptovych funkci pro nasta-
veni velikosti pfi nacteni rolloverBoxu, rych-
losti animace, skrolovaci funkce na ”GoUP”
tlac¢itko, funkce na ”showAll” tladitko.
- Vykresleni rollover boxu spolu se vSemi ak-
tivnimi prvky.

C.5 XTempFrame API reference

class XtempFrameElement extends \XTemp\Tree\Element

public setDocument (\DOMDocument - Vytvoreni kopie DOMDocumentu.
$document)
protected getChildIntoString() - Extrahuje obsah tagu XTempFrame ele-
mentu.

- Vyvola znovunacteni obsahu XTempFrame
elementu preprocesorem XTemp.

- Vytvori fetézec pro nacteni do "input
boxu”.

public render () - Vykresleni komponenty XTempFrame.
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class XTempPresenter extends XhtmlPresenter preprocesoru XTemp

public

public

public

createComponentXTempForm()

XTempFormSucceeded ()

setXtempCode ()
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- Vytvoreni formuldfe komponenty XTem-
pFrame s ”input boxem” definujicim zdro-
jovy kéd k opétovnému vykresleni.

- Iniciuje generovani zdrojového kédu pro sa-
blonovaci systém Latte (pomoci preprocesoru
XTemp).

- Vytvori instanci t¥idy
\Nette\Templating\Template() a na jejim
zékladé ziskd HTML fetézec k vykresleni

- detekuje AJAXovy pozadavek.

- Vrati tetézec, ktery bude pouzit jako da-
faultni hodnota pro ”input box” komponenty.



Pfiloha D

Popis API XTemp preprocesoru

class Loader extends \Latte\Loaders\FileLoader

public

public

public

public

class

getContent ($file)

isExpired($file, $time)

getDepsFile ($deps)

loadDeps ()

- Pfepsani metody getContent ($file) tiidy
Latte\Loaders\FileLoader (pfepsani me-
tody zajisti, aby Sablonovaci systém Latte
zpracovaval Tetézec vygenerovany preproce-
sorem XTemp).

- Zjisténi platnosti dat uloZenych v cache
ulozisti.

- Vrati nazev souboru pro uloZeni dat urce-
nych ke cachovéani.

- Nacteni dat z cache tlozisté.

XhtmlPresenter extends \Nette\Application\UI\Presenter

public

formatTemplateFiles()
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- UrcCeni dohledani Sablon. Pfepsanim
metody formatTemplateFiles tTidy
Nette\Application\UI\Presenter se
zméni defaultni nastaveni dohledéni sablon.
V tomto konkrétnim pfipadé nastavime
nacitani sablon s pfiponou XHTML.



class Filter

public

public

public

public
public

public

public

public

public

public

getFile()

process($src, $file)

buildTree($src, $file)

buildSubtree($tree, $node)
restructureTree ($root)

prepareRendering($root)

getDependencies ()

createComponent ($element)

loadXML ($inputXML)

buildNamespaceTable ()
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- Vrati aktudlné zpracovavany soubor.

- Vrati retézec, jako vysledek po zpracova-
vani dat XTemp preprocesorem. Z tohoto fe-
tézce vygeneruje Sablonovaci systém Latte
vysledny HTML vystup.

- Vrati strom instanci t¥id. Strom instanci
tfid je vygenerovan metodou buildSubTree,
kterd rekurzivnim volanim zpracuje nactena
data. Princip vytvofeni stromu je popsan
v kapitole 5.2.

- Generovani stromu instanci t¥id.

- Restrukturalizace stromu instanci tfid.

- Volani metod beforeRender () tiid imple-
mentujicich konkrétni komponenty. Metody
beforeRender() predpfipravi data, ktera
jsou potiebna pred vykreslenim komponenty.

- Vrati zavislosti.

- Spolu s metodou create tfidy TagLib vy-
tvari instance tiid jednotlivych komponent.

- Vytvofeni \DOMDocument objektu ze
vstupniho XML souboru.

- Vytvoreni tabulky, kterda ve formé polozek
pole predstavuje kompletni seznam inple-
mentovanych Namespace komponent.



abstract class Component

public

public

public

public

public

public

public

public

public

public

toString()

setTree($tree)

getTree()

getResources ()

addResource()

getParent ()

getChildren()

getChildElements ()

removeChild ($child)

removeAllChildren()
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- Vréati Tetézec reprezentujici nézev dané
tridy.

- Nastavi strom instanci t¥id.

- Vrati strom instanci trid.

- Vrati pole zdrojt.

- Prida polozku do pole zdroji.

- Vrati instanci t¥idy implementujici ”rodice”
(v hierarchii posloupnosti stromu instanci
tfid) aktudlné zpracovavaného prvku.

- Vrati instanci tfidy implementuji ”po-
tomka” (v hierarchii posloupnosti stromu in-
stanci t¥id) aktualné zpracovavaného prvku.

- Vrati instance t¥id implementujici vSechny
”potomky” (v hierarchii posloupnosti stromu
instanci  tfid) aktudlné zpracovavaného
prvku.

- Odstranéni polozky z pole ”potomkt”
(v hierarchii posloupnosti stromu instanci
tfid) aktualné zpracovavaného prvku. Pole
”potomki” obsahuje instance t¥id, imple-
mentujicich vykresleni jednotlivych elementt
XHTML souboru. Polozka pole urcena k od-
tranéni je ddna argumentem $child.

- Odstranéni vsech polozek z pole ” potomk”
(v hierarchii posloupnosti stromu instanci
tfid) aktualné zpracovavaného prvku. Pole
”potomkt” obsahuje instance trid, imple-
mentujicich vykresleni jednotlivych elementt
XHTML souboru.



public  addChild($child)

public addA11($list)

protected recursiveSetTree ($root,
$tree)

protected renderChildren()

protected renderIf ($test, $value,
$code)

protected renderNotIf ($test, $value,
$code)

protected renderSelect ($test,
$variants, [$error])

abstract class TagLib

- Pridéani polozky pole obsahujici instanci
tfidy, implementujici ” potomka” (v hierarchii
posloupnosti stromu instanci t¥id) aktuédlné
zpracovavaného prvku.

- Pridani vsech polozek pole danych argu-
mentem $list do pole ”potomkt” (v hierarchii
posloupnosti stromu instanci t¥id) aktuélné
zpracovavaného prvku.

- Rekurzivni sestaveni stromu instanci trid.
- Vykresleni vSech ”potomkd” (v hierarchii

stromu instanci t¥id) aktudlné zpracovéva-
ného prvku.

/////

/////

/////

predstavujici makro {if} {else}.

public  create(\DOMElement
$element, Context $context,
\DOMDocument $document)

public  unknownElement (\DOMElement
$element, Context $context)
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- Vytvoreni komponenty. Metoda nej-
prve zjisti, zda existuje metoda cre-
ate Nazev_komponenty implementujici
danou komponentu. Pokud existuje, tak
ji volad. Pokud dana metoda neni im-
plementovana, kontroluje existenci tf¥idy
Nazev_komponentyElement. 'V pfipadé
existence této tridy vytvaii jeji instanci,
v opacném pfipadé je volana metoda tfidy
XHTML extends \Xtemp\Taglib, ktera
element vykresli v nezménéném tvaru.

- Vykresleni komponenty v nezménéném
tvaru.



class

ComponentTree

public
static

public

public

public

public
public
public
public

public

public

class

setRoot ()

getRoot (\DOMElement
$element, Context $context,
\DOMDocument $document)

getFile (\DOMElement
$element, Context $context)

addDependency ()

getDependencies ($tree)
getAllResources ()
recursiveGetResources ()
render ()

dumpTree ()

recursiveDump ()

Content extends Component

- Nastaveni kofenového prvku DOMDocu-
mentu.

- Vrati kofenovy prvek DOMDocumentu.

- Vrati aktudlné zpracovavany soubor.

- Prid4 polozku do pole zavislosti, pokud jiz
pole danou polozku neobsahuje.

- Vrati pole zavislosti.

- Vrati vSechny zdroje.

- Vrati zdroje rekurzivné.

- Vykresleni komponenty.

- Vykresleni stromu instanci tiid. (Metoda je
urcena pro vyvojové ucely).

- Rekurzivni vykreslovani stromu instanci
tfid. (Metoda je uréena pro vyvojové ucely).

public

public

public

toString()

toStr()

render ()
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- Vrati fetézec reprezentujici nazev tridy s pa-
rametrem danym textovou hodnotou daného
elementu.

- Vrati textovou hodnotu daného elementu.

- Vykresli textovou hodnotu daného ele-
mentu.



abstract class Element extends Component

public

public

public

public

public

public

public
public

public

public
public
public

public

public

public

public

toString()

getAttribute ($name)

getId()

getElementName ()

getSimpleName ()

renderStartElement ()

renderEndElement ()
renderAttributes()

renderAttribute ($name)

loadParams ()
loadAttributes()
checkId()

checkIdConstant ()

generateId()

requireAttrPlain($name,
[$allowed] )

useAttrPlain($name,
$default, [$allowed])
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- Vrati fetézec reprezentujici nazev t¥idy s pa-
rametrem danym textovou hodnotou daného
elementu.

- Vrati atribut, uréen parametrem $name
z pole atribut daného elementu.

- Vrati atribut ”id” z pole atributd daného
elementu.

- Vrati nazev elementu, bez prefixu urcujiciho
namespace v némz je implementovan.

- Vrati nazev elementu, bez prefixu urcujiciho
namespace v némz je implementovan.

- Vykresli prvni (startujici) tag daného ele-
mentu.

- Vykresli uzaviraci tag daného elementu.
- Vykresli vSechny atributy daného elementu.

- Vykresli atribut, uréen parametrem $name
z pole atributid daného elementu.

- Nacteni parametr.
- Nacteni atributd do pole.
- Prifazeni atributu ”id” danému elementu.

- Kontrola hodnoty atributu ”id” daného ele-
mentu.

- Generovani hodnoty atributu ”id” pro dany
element.

- Vrati pozadovany atribut $name. Pokud
atribut $name neexistuje vypise vyjimku.

- Vrati pozadovany atribut $name. Pokud
atribut $name neexistuje, vrati hodnotu da-
nou parametrem $default.



public

public

public

public

public

class

requireAttrExpr ($name)

useAttrExpr ($name,
$default)

requireAttrNum($name)

loadExternalTemplate ($file)

addResourceTemplate ($file,
$params)

Entity extends Component

- Vrati instanci tfidy Expression, na zakladé
atributu $name. Pokud atribut $name nee-
xistuje, vypise vyjimku.

- Vrati instanci tiidy Expression, na zakladé
atributu $name. Pokud atribut $name nee-
xistuje, vrati instanci tiidy Expression, na
zdkladé parametru $default.

- Vréati hodnotu atriburu $name. Pokud hod-
nota atributu $name neni numerické, vypise
vyjimku.

- Nacte externi sablonu.

- Prida zdrojovou Sablonu do stromu instanci
trid.

public

render ()
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- Vykresli textovou hodnotu daného ele-
mentu.
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