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Abstrakt

Cilem prace je vytvortit aplikaci ktera blokuje hovory, sms spravy a notifikace na mobilnych
zafizenich s opera¢nim systémem Android. V praci je popséna teorie, tfi navrhy uzivatelského
rozhrani z nichz dva byli implementovany jako fungujici aplikace. Tyto aplikace vyuzivaji dva rizné
ptistupy k filtrovani. Prvni vyuziva princip black list, druha white list. Aplikace byli uspésne
otestovany dvaceti uzivately. Za uspéch je mozné povazovat priimerné hodnoceni v dotaznicich
pohybujici se v okoli Sesti bodi ze sedmi maximalne moznych.

Abstract

The goal of this thesis is to develop an application which can block incoming calls, text messages and
notifications on Android based mobile devices. The thesis contains a description of common theory,
three designs of user interface from which two of them were implemented as applications. These two
applications use different approaches to the filtering. The first uses the black list approach, the other

the white list approach. The applications were successfully tested by twenty users. The average score
in the questionaires was six out of seven which is considered a great success.
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1 Uvod

Clovek je v dnesnom svete obklopeny vel’kym mnozstvom technickych a komunika&nych zariadeni
ktoré mu umoziuji byt’ v neustdlom kontakte s inymi 'ud’'mi. Je izasné moct’ niekoho zastihnut’
takmer kedykol'vek, av§ak ¢lovek obcas potrebuje svoj kl'ud a sukromie.

Ciel'om tejto prace je vytvorit’ jednoduché a funkéné pouzivatel'ské rozhrania pre aplikéacie na
mobilné zariadenia pouzivajliice opera¢ny systém Android, ktoré bude schopné filtrovat’
prichadzajuce hovory, sms spravy a jednotlivé notifikacie aplikacii na zaklade kritérii zadanych
pouzivatel'om a taktieZ bude umoziovat’ zapnit’ rezim nevyruSovania ( anglicky don't disturb mode),
ked’Ze tymto rezimom Android 4.4 KitKat nedisponuje. Od Androidu 5.0 je uz k dispozicii don't
disturb mode, ktory umoziuje blokovanie hovorov, sms a notifikacii a dokonca aj alarmov. Je mozné
nastavit’ prioritu notifikacii, ¢im je umoznené ich filtrovanie.

Z pohladu pouzivatela je hlavnym ciel'om aplikacie zabezpecit’ aby nebol ruseny nezelanymi
telefonatmi, notifikaciami, pripadne sms spravami. Nemenej dolezité je, aby aplikacia zabezpecila

jednoduché a zrozumiteI'né pouzivatel'ské rozhranie.



2 Android a dizajn

2.1  Operac¢ny systém Android

Android je open source platforma ktora je primarne uréena pre mobilné zariadenia. Zahima v sebe
niekol’ko casti ako napriklad operacny systém ktory je zalozeny na linuxovom jadre, softwarové
prostredie, pouzivatel'ské rozhranie a aplikdcie. V sucasnosti je systém vyvijany a spravovany
spolo¢nostou Google. Android bol od zaciatku navrhovany s cielom aby bol schopny fungovat’ na
roznych Specifikdcidch hardvéru, ¢im sa odliSuje od iOS od spolo¢nosti Apple. Tymto krokom si
Android zabezpecil velku davku flexibility. Pri pouziti systému nie je nutné brat ohlad na

hardvérové vybavenie, velkost’ ¢i rozliSenie obrazovky.[4]

2.2 PouzivatelPské rozhranie Androidu

Pouzivatel'ské rozhranie systému Android je zaloZené na priamej manipuldacii (anglicky direct
manipulation), ktora vyuziva dotyky ako svoje vstupy. Tieto vstupy volne koreSponduji so
skutoénymi pohybmi ako napriklad kizanie prstu po obrazovke, prilozenie prsta pre manipulaciu s
objektmi na obrazovke alebo pre manipulaciu s virtualnou klavesnicou. Reakcia systému na vstup je
dizajnovana tak aby bola okamzitd, aby dokazal sprostredkovat’ plynulé dotykové pouzivatel'ské
rozhranie. Vel'mi Casto su reakcie systému sprevadzané vibrovanim popripade nejakym zvukovym
signalom. Je to z dévodu aby pouzivatel’ dostaval nie len vizualnu odozvu ale napriklad aj sluchovii
alebo dotykov.

Pri spusteni zariadenia sa objavi domdca obrazovka ( anglicky home screen) ktora je hlavnym
navigaénym a informaénym prvkom zariadenia. M6ze ¢iasto¢ne pripominat’ plochu zo stolnych

pocitacov.[4]
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Obr. 1 Ukazka home screen a status bar.

[url: http://www.androidtapp.com/wp-content/uploads/2012/07/Power-Controls-On-homescreen-

550x977.png]

Na domacej obrazovke sa vacsinou v dolnej ¢asti nachadza tlacidlo menu a d’alSie ikony ¢asto
pouzivanych aplikacii, ktoré sa pouzivaju ako skratky aby ich pouzivatel nemusel hl'adat’ v menu
(vid’. Obr. 1). Tento panel je vo vacsine zariadeni mozné kompletne upravit’ a priradit’ mu akékol'vek
aplikacie. Dalej sa na obrazovke mozu nachadzat’ ikony aplikacii alebo tzv. widgety. Ikony aplikécii
spustaju samotnu aplikaciu, widgety na rozdiel od ikon ukazujt samostatne sa aktualizujici obsah
ako napriklad predpoved’ pocasia. Domacich obrazoviek moze byt niekol’ko, zvycajne 3 az 5.
Prepinanie medzi obrazovka mi sa uskutociiuje potiahnutim prsta po obrazovke vpravo alebo vl'avo.
Domace obrazovky poskytuji vel'mi vel'ka skalu personalizaénych moznosti oproti inym opera¢nym
systémom pre mobilné zariadenia ako napriklad Windows Phone alebo iOS.

V hornej Casti obrazovky sa nachadza status bar. Zobrazuju sa na fiom informacie o zariadeni
a informacie 0 konektivite zariadenia. Status bar moze byt  rozrolovany kliknutim na neho a
potiahnutim dole (vid’ Obr. 1). Po rozrolovani sa zobrazi notifikaéna obrazovka ktora zobrazuje
dolezité upozornenia alebo aktualizacie ako napriklad prijatda SMS sprava. Systém notifikécii sa
vyuziva tak aby prili§ nevyruSoval pouZivatel'a, upozornenie sa zobrazi len v liste nezabera celt

obrazovku a pozivatel’ si ju méze pozriet’ ked’ bude mat’ ¢as.[4]
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V Androide 5.0 predstavil Google tzv. Heads-up notifikacie. Ak pride notifikacia z vysokou
prioritou, pouzivatel'ovi sa na kratku dobu zobrazi expandovany layout zobrazujuci vykonanie
moznych akcii (vid’ Obr. 2). Po uplynuti tejto doby sa notifikacia vrati do status baru. Heads-up
notifikaciu vyuZzivajt notifikacie ktorych priorita je nastavena na High, Max alebo full-screen. Ako
priklad mozZno uviest’ prichadzajici hovor pocas pouzivania zariadenia, nova sms sprava alebo nizka

hladina batérie.[5]
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of the shelves as she passed: it was
labeled "ORANGE MARMALADE," but to
her great disappointment it was empty:
she did not like to drop the jar, for fear of
killing somebody underneath, so
managed to put it into one of the
cupboards as she fell past it.

“Well!" thought Alice to herself. "After
such a fall as this, I shall think nothing of
tumbling down-stairs! How brave theyll
all think me at home! Why, I wouldn't
say anything about it, even if I fell off the
top of the house!" (Which was very likely
true.)

Down, down, down. Would the fall
never come to an end? "I wonder how
many miles I've fallen by this time?" she
said aloud. "I must be getting somewhere
near the centre of the earth. Let me see:

Obr. 2 Ukazka Heads-up notifikacie[5].

2.3 Dizajn aplikacii

Na dizajn aplikacii v Androide sa vyuziva layout. Layout definuje vizuainu $truktaru pouZivatel'ského
rozhrania samotnej aplikacie. R6zne typy aplikacii pouzivaju iné typy layoutov. V Androide existuju
nasledujice layouty: Linear layout, Realtive layout, Table layout, Grid view, Tab layout, List view.
Tieto layouty je mozné do seba zanorovat, ¢o zo sebou prinaSa rozsiahle moznosti navrhu
pouzivatel'ského rozhrania.

Linear layout zarovna vSetky svoje objekty v jednom smere, vertikdlne alebo horizontalne.
Objekty st ukladané za seba, tym padom bude mat’ vertikalny zoznam len jeden objekt na riadok bez

ohl'adu nato aky je objekt Siroky.

Obr. 3 Linear layout[1] a Relative layout[1].




Relative layout umoziuje umiestiiovat’ objekty v relativnych poziciach. Pozicia kazdého
objektu méze byt upresnena voci surodeneckym objektom ako napriklad nad, pod, nalavo a podobne.
Je mozné Specifikovat’ poziciu aj voci rodicovskému elementu RelativeLayout ako napriklad
zarovnanie nadol, vpravo, na stred.

List view zobrazuje vertikalny zoznam postvatel'nych poloziek. Polozky zoznamu su
automaticky vkladané pomocou Adaptéra ktory pouzije obsah napriklad z databazy a kazdy vysledok
vlozi do zoznamu. Je vhodny na zobrazenie prevazne vel’kého mnozstva textovych informacii.

Grid view zobrazuje polozky v dvojdimenzionalnej postuvatel'nej mriezke. Polozky su do

mriezky vkladané podobnym spésobom ako pri List view.

Obr. 4 List view[1] a Grid view[1].

Table layout umoZiuje usporiadat’ prvky do riadkov a stipcov. Bunky mézu zostat’ prazdne
taktiez je bunky mozné zlucovat’ podobne ako v HTML.

Tab view usporiada prvky vo forme kariet, najviac vsak 4 alebo menej. Vyhodou rieSenia je

rychle prechadzanie medzi pribuznymi obrazovkami bez nutnosti vracat’ sa spét’.[1]
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Obr. 5 Table layout a Tab layout.

[url:http://nestedif.com/wp-content/uploads/2014/06/android_tablelayout.png]

[url: http://i.stack.imgur.com/NVg2e.png]
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2.4  Gesta(Gestures)

Gesta su vyuzivané na manipulaciu s objektmi zobrazenymi na obrazovke.

e Touch(dotyk) spusti Standardna funkcionalitu prvku.

e Long press(dlhé podrzanie) umozni vstipit do moédu vyberania prvkov. Umoziuje
vybrat’ jeden alebo viacej prvkov a moze vykonat’ akciu za pomoci contextual action
baru.

e Swipe (potiahnutie) umoziuje posuvanie vV zozname alebo navigaciu medzi views.

e Long press drag(dlhé stlacenie a prenesenie) presuva data vo view alebo prestiva data
do suborov.

e Double touch(dvojity dotyk) zvaési resp. priblizi objekt o ur¢iti hodnotu. Opakovanie
gesta opat’ priblizi objekt az po dosiahnutic maxima. Po dosiahnuti maxima a
opatovnom zopakovani gesta sa vrati objekt do pévodnej vel'kosti. PouZziva sa tiez ako
sekundarny sposob pri vybere textu.

e Pinch open(roztiahnutie prstov od seba) priblizi obsah prvku, zvy¢ajne fotiek.

¢ Pinch close(pritiahnutie prstov k sebe) oddiali obsah prvku.[1]

TOUCH (TAP) SWAPE LEFT DRAG PIMCH OPEM SCROLLDOWMN

LONG PRESS SWIPE RIGHT DOUBLE TOUCH PINCH CLOSE SCROLLUP

Obr. 6 Ukazka gest. [url: http://i.stack.imgur.com/w8nyF.png]
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2.5  Struktira Android aplikacie

Aplikacia sa sklada z komponentov ktoré su zakladné stavebné bloky kazdej Android aplikacie.
Existuje pat’ druhov komponentov, z nich kazda ma Specificky tcéel. Tieto komponenty su:

e Activity

e Service

e Broadcast reciever

e Content providers

e Intents
Content providers pracujti s datami a spristupfiuji ich pre vSetky aplikacie. St Standardnym

rozhranim ktoré prepaja data v jednom procese so spustenim kdédom v druhom procese.[1,12]

2.5.1 Activity

Activity reprezentuje obrazovku s pouzivatel'skym rozhranim. Aplikacia zvyCajne pozostava z
viacerych activity. Zvycajne jedna activity je oznacend ako main, ktora je zobrazend pouzivatel'ovi
pri prvom spusteni aplikdcie. Kazda activity moze spustit’ d’alSiu ktord bude vykonavat’ odlisnu
¢innost’. Pri spusteni novej activity je predosla zastavena ale systém si ju uchova v back stack. Kazda

activity ma svoj zivotny cyklus (vid’ Obr. 7).[1,12]

Activity
launched

onCreate()

v

onStart() - onRestart()

¢ Iy
User navigates R
to the activity onResume()

' Appprocess | Activity
killed running

4 |
Another activity comes

nto the foreground
¢ User returns

{' to the activity
— onPause() [

|
The activity is
no longer visible

Apps with higher priority
need memory

User navigates
* 1o the activity
onStop() I
|

The activity is finishing or
being destroyed by the system

onDestroy()

Activity
shut down

Obr. 7 Zivotny cyklus activity.[1]



2.5.2  Service

Service je komponent ktory bezi na pozadi a zabezpecuje dlho beziace operacie alebo vykonava pracu
pre vzdialeny proces. Service na rozdiel do activity neposkytuje pouzivatel'ské rozhranie. Activity
modze spustit’ service a mdéze ho nechat bezat' alebo sa na neho naviaze aby s nim mohla
komunikovat’[1, 12, 14]. Service je vyhodné pouzit’ ak chceme aby aplikacia filtrovala notifikacie aj

ked’ nie je spustena.

2.5.3 Broadcast receiver

Je to komponent ktory reaguje na systémové broadcast oznamenia. Véac¢sina broadcastov pochadza zo
systému ale aj aplikacie mozu vyvolat’ broadcast. Nezobrazuji pouzivatel'ské rozhranie ale mézu
vytvorit’ notifikaciu v status bare. NajbeznejSie sa vSak broadcast receiver pouziva ako brana k
ostatnym komponentom a je vyuzivany na vykonavanie len malého mnozstva prace[l, 9, 12].
Brodcast receiver dostava broadcast napriklad o prichadzajicom hovore, ¢o je mozné vyuzit pri

filtrovani hovorov.

25.4 Intent

Intent je asynchronna sprava ktora prepaja jednotlivé komponenty za behu aplikacie. Intenty
zabezpeCuji komunikaciu medzi komponentami roznymi spOsobmi, no st tri zakladné spdsoby
pouzitia: spustenie activity, spustenie service a dorucenie broadcastu.
Intenty sa rozdel'uju na dva typy:
o Explicitny intent Specifikuje komponentu menom. Typicky sa pouZziva pri spusteni
komponenty vo vlastnej aplikacii.
o Implicitny intent nemenuje konkrétnu komponentu ale namiesto toho deklaruje akciu
ktora sa ma vykonat’, ¢o dovol'uje komponente s inej aplikacie vykonat tuto akciu.[1,

12]



2.6  Action Bar

Action bar je jeden z najdolezitejSich elementov v Android aplikacii. Poskytuje konzistentni
navigaciu pocas celého pouzivania aplikacie. Poskytuje niekol’ko kI"i¢ovych funkeii:
e Ddlezité akcie su l'ahko dostupné a viditeI'né
e Podporuje navigaciu v aplikacii a prepinanie medzi obrazovkami v aplikacii
e Poskytuje vyhradené miesto pre ndzov alebo ikonu aplikacie
Action bar je rozdeleny do Styroch oblasti ktoré sa daji aplikovat’ pre vacsinu aplikacii.

Ikona aplikacie vytvara identitu aplikacie, je dolezité aby ju bolo vidiet’ aby si pouZivatel’
zacal po Case spajat’ ikonu s aplikaciou. Ak sa nenachadzame na domacej obrazovke je dolezité
zobrazit’ $ipku vedl'a ikony, ktora sluzi ako navigacia a vrati nas na obrazovku ktora je v hierarchii
vyssie (vid’ Obr. 8¢. 1).

View control sa pouziva na prepinanie medzi views ak aplikacia zobrazuje informacie v
roznych views. Ak toto aplikacia nepodporuje je vhodné toto miesto vyuzit’ neinteraktivnym obsahom
napriklad nazvom aplikacie (vid’ Obr. 8 ¢. 2).

Action buttons zobrazuji najdolezitejSie a najpouzivanejsie akcie aplikacie (vid’ Obr. 8 ¢. 3). Je
nevyhnutné porozmyslat’ nad doélezitostou jednotlivych tlacidiel a nasledne ich zoradit' podla
dolezitosti. Je to z toho ddvodu, Ze systém zobrazuje action buttons na zdklade dostupného miesta v
action bare od najdolezitejSich. Ak nie je dostatok miesta zvy$né akcie su presunuté do action
overfow (vid’ Obr. 8 ¢. 4). Action buttons nesmu zaberat’ viac ako 50% celkovej Sirky action baru.
Sirka obrazovky uvedena v density-independent pixels (dp) uréuje mnoZstvo tla¢idiel ktoré budu
umiestnené na action bar:

e menej ako 360 dp = 2 ikony
o 360-499 dp = 3 ikony
e 500-599 dp = 4 ikony
e 600dp aviac =5 ikon
Action overflow sa pouZziva pre menej dolezité akcie a pre akcie ktoré sa nezmestili do action

baru.[1]

I@U Action Bar _ Q | [

Obr. 8 Action bar.[1]
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2.7  Contextual Action Bar

Cotextual action bar (dalej CAB) je docasny action bar ktory prekryva action bar aplikacie pri
vyberani nejakého typu dat, najbeznejSie prvkov zoznamu. Zobrazi sa po dlhom stlateni datového
prvku. Po aktivacii CAB je mozné dotykom vyberat’ d’al$ie datové prvky, ktoré buda zvyraznené. Je
taktiez mozné spustit’ akciu ktora sa vykona nad vSetkymi zvyraznenymi prvkami. Po vykonani akcie
sa CAB zatvori.
Zatvorenie CAB je mozné pouzitim tlacidla Spdr alebo pouzitim checkmark v samotnom
CAB. Pouzitim jedného z tychto spdsobov sa CAB zatvori a polozky ktoré boli zvyraznené po vybere
sa odznacia.
Akcie a elementy ktoré sa zobrazia v CAB nie su striktne dané a je len na vyvojarovy aké akcie

a elementy prida. Je vSak doporucené drzat’ sa navrhového vzoru pre Action Bar.[1,10]

-

( @ Checkbox items sample i 2 items selected Vv

One World Trade Center ] One World Trade Center

Empire State Building C Empire State Building

Bank of America Building Bank of America Building

Chrysler Building Chrysler Building

Obr. 9 Ukazka Contextual action bar.

[url: https://goo.gl/LQe2BK]
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2.8  Fragmenty

Fragment reprezentuje spravanie sa alebo cast' pouzivatel'ského rozhrania v activity. Je mozné
kombinovat’ viac fragmentov v jednej activity a taktiez je mozné znovu pouzit’ fragment v inej
activity.

Fragment musi byt vzdy vlozeny do activity a jeho Zivotny cyklus je priamo ovplyviiovany
zivotnym cyklom hostitel'skej activity. Napriklad ak je activity pozastavena tak sa toto vztahuje na
vSetky fragmenty v danej activity. AvSak pokial activity bezi je mozné manipulovat’ nezavisle s
kazdym fragmentom. Je mozné ich pridavat’ alebo odoberat’. Pri vykonéavani tychto fragment trasakcii
je ich mozné ukladat’ do back stack (zasobnik), ktory je spravovany danou activity. Kazdy zapis do
back stack je zdznam o fragment trasakcii ktord nastala. Back stack umoziuje vratit fragment
transakciu pouzitim tlacidla Spat’.

Ak sa fragment prida ako cast’ activity layoutu potom je mozné definovat’ fragmetu vlastny

layout.[1]

2.9  Material design

Material design je dizajnovaci jazyk ktory bol vyvinuty spolo¢nostou Google a bude ¢asom
pritomny vo vSetkych produktoch firmy, momentalne je najviac pouzivany v najnovsej verzii Android
5.0 "Lollipop". Tento dizajn vo vysSej miere vyuziva layouty vychadzajuce z Grid layout. VyuZzivaja
sa takisto animécie a rozne prechody, a taktiez efekty vyjadrujuce hibku ako osvetlenie a tiene. Dizajn
vyuziva jasné farby a objekty v nom vyzeraji plocho, treti rozmer je reprezentovany maximalne
jednym pixelom aj preto sa Casto pouziva vyraz flat design. Tiehovanie je vyuZivané v zmysle, Ze

nie¢o je mozné stladit’, ¢oho je mozné sa dotkntt’.[2]

—— Y

= Travel Stream

Obr. 10 Ukazka Material design

[url: https://developer.android.com/design/material/index.html]
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2.10 Studentov t - test

Tento test je jednym z najpouzivanejSich parametrickych testov. Pouziva sa pri testovani dvoch
strednych hodndét p. Podla Statistickej vyznamnosti teStovaného rozdielu strednych hodnoét
posudzujeme ucinnost’ aplikovaného zasahu v nami sledovanom experimente.

Jednovyberovy t-test - Pouziva sa v situaciach, kedy je znama stredna hodnota p zakladného
suboru. V experimente je potom overovana hypotéza, ze pokusny vyberovy subor je z populacie ktora
ma rovnakll hodnotu ako ndm znama stredna hodnota.

Dvojvyberovy t-test - Pouziva sa v pripadoch kedy nie je zndma stredna hodnota zakladného
suboru a porovnavaju sa dva subory vyberovych dat. Tieto ddta mo6zu pochadzat’ bud’ z dvoch merani
vykonanych u jednej skupiny jedincov tzv. pdrovy pokus alebo z merani u dvoch nezavislych skupin
tzv. nepdrovy pokus[3, 7]. V praci pouzivam len parovy test, preto je hlbsie rozvedena len tento

variant testu.

2.10.1 Parovy t - test

Porovnava data ktoré su od subjektov ktory boli podrobeni dvom meraniam. Uskuto¢iuju sa dve
merania na jednom vyberovom subore. Prvé meranie sa vykona pred aplikaciou pokusného zasahu,
druhé meranie po aplikacii pokusného zasahu. Tieto ziskané hodnoty tvoria pary a pri testovani su
reprezentaciou kontrolnej a pokusnej skupiny. V teste sa vychadza z rozdielu nameranych parovych
hodnét, kde n je pocet parov. Testuje sa hypotéza, Ze stredna hodnota pred pokusom a po pokuse sa
rovnaju.

Najskor sa vypocita rozdiel parovych hodnét vyberového stiboru a zo ziskanych rozdielov
vypocitame aritmeticky priemer X a smerodajnu odchylku s. Potom sa vypocita testovacie kritérium t

podl'a vztahu:

X

[52
n

Dalej je nutné stanovit’ po&et stupiiov vol'nosti v=n-1a treba zvolit’ hladinu vyznamnosti a, volime

t =

a=0,05 alebo a=0,01. Vypocitanu hodnotu t porovname s tabul’kovou kritickou hodnotou t;.q ).

e Akjet<t , /2(v) Potom sa jedna o Statisticky nevyznamny rozdiel p, a p, pre zvolené a. Z
toho vyplyva, Ze pokusny zasah nebol ucinny pretoze nebola ovplyvnena stredna hodnota po
aplikacii pokusu(p>0,05).

o Akjet>t /2(v) Potom sa jedna o Statisticky vyznamny rozdiel p; a p, pre 0=0,05 alebo sa
jedna o statisticky vel'mi vyznamny rozdiel pre 0=0,01. Z toho vyplyva, Ze pokus bol G€inny,
pretoze zmenil strednt hodnotu nameranu pred aplikaciu pokusu v porovnani so strednou

hodnotou po aplikovani pokusu.[3, 7]
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3 Navrhy pouzivatel’ského rozhrania

3.1 Black List navrh

Prvy navrh je zalozeny na principe cierneho zoznamu(anglicky black list). Pouzivatel’ bude na tento
zoznam umiestiiovat’ telefonne ¢isla alebo aplikécie ktorymi nechce byt ruSeny. Po spusteni aplikécie
je zoznam prazdny, ziadne filtre nie su aplikované. Dizajn aplikacie je jednotny, je tu snaha o
priblizne rovnaké rozloZenie prvkov na kazdej obrazovke tak, aby pouzivatel’ nezostal prekvapeny po
prepnuti sa na inu obrazovku. Pri navrhu ilo o to aby si pouzivatel' zvykol na isté rozlozenie a
nasledne aby sa ovladanie aplikdcie stalo o najviac intuitivnym. Vo vyslednej aplikdcii je snaha

prezentovat’ navigaciu v aplikacii len za pomoci ¢o najzrozumitel'nejsich ikon bez popisu.

3.1.1  Princip fungovania

Pri ulozeni polozky do BlackListu sa vytvori zdznam v databdze. Pri prichadzajicom hovore, SMS
alebo notifikacie sa skontroluje obsah datab4zy. Ak sa hl'adany zaznam v databaze nachadza telefon
sa prepne do tichého rezimu. Pri prichadzajicom hovore je hovor zruSeny a prepne sa spit’ do
predchéadzajuceho rezimu. Pri blokovani SMS a notifikacii je telefon prepnuty v tichom rezime na istl
dobu a potom sa prepne spit. Aplikdcia vdaka vyuzivaniu service funguje aj ked je vypnuta

respektive pozastavena (anglicky paused).

3.1.2 Databaza

Android pouziva SQLite[8] databazu, ktora je pre aplikaciu postacujica. Databaza obsahuje polozku
ID, DETAIL1, DETAIL2 a TYPE. Vsetky polozky okrem ID st typu Text. Do DETAILI1 sa uklada
meno kontaktu, ktoré moze byt aj null ak sa jedna o Cislo ktoré nie je v zozname kontaktov, alebo pri
aplikaciach sa uklada nazov aplikacie. DETAIL2 obsahuje &islo kontaktu alebo nazov balika
aplikacie (package name), tato polozka nemdze byt null. Do TYPE sa ukladaji hodnoty call, sms

alebo app na zéaklade toho ¢o chceme prave blokovat’.

Polozka Typ
ID INTRGER PRIMARY KEY
DETAIL1 TEXT
DETAIL2 TEXT
TYPE TEXT

Obr. 11 Prehl'adnejsie zobrazenie databazy.
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3.1.3  Pristup k notifikaciam

Od Androidu 4.4 je nutné povolit’ pristup aplikacie k ¢itaniu notifikacii manualne v nastaveniach.
Google sa rozhodol zaviest’ tento spdsob ako bezpecnostné opatrenie v zdujme zvySenia celkovej
bezpecnosti. Pouzivatel’ je takto lepSie oboznameny ktoré aplikacie dokazu Citat’ notifikacie. Do
androidu 4.3 vratane, stacilo pre ¢itanie notifikacii uviest’ permission v AndroidManifest.xml. Podl'a
Googlu predstavoval tento spdsob bezpecnostnll hrozbu, ked’ze v niektorych notifikaciach sa mohli

nachadzat’ citlivé informacie napr. v sms spravach.[1]

3.1.4 Uvodna obrazovka

Navrh

Uvodna obrazovka obsahuje zoznam blokovanych hovorov, SMS sprav a notifikacii. V spodnej
Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo pridania prvku do zoznamu (vid’ Obr. 12). Vymazavanie prvkov
z0 zoznamu sa bude vykonavat pomocou contextual action bar(vid. 2.6). Pri navrhu som sa snazil 0
¢o najvac¢si mozny minimalizmus tak, aby sa na obrazovke vyskytovali len potrebné veci bez rusivych
vplyvov a aby orientacia v aplikacii bola ¢o najjednoduchsia.

Pre takéto rozlozenie prvkov na uvodnej obrazovke som sa rozhodol z dévodu, aby mal
pouzivatel okamzite k dispozicii prehl'ad vsetkych blokovanych ¢isel a notifikdcii bez nutnosti
hladania tohto zoznamu na inych kartdich. Moznost' volby pridania alebo odobratia prvku uz na
uvodnej obrazovke som sa rozhodol zrealizovat’ z dovodu o najrychlejSej a najintuitivnejsej prace s
aplikaciou. Tieto ¢innosti musia byt’ ¢o najrychlejsie dostupné pre pouzivatela.

Umiestnenie tlacidla v dolnej Casti obrazovky zohladnuje to, ze véac¢Sina I'udi ovlada telefon
palcom. Tymto sa zabezpeci vicSie pohodlie pri pouzivani aplikacie a nie je nutné prehmatavanie

telefonu.

= —

Obr. 12 Navrh tivodnej obrazovky .
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Realizacia

Realizacia sa od pociatocného navrhu 1isi len v pouziti kruhového floating tlacidla v pravej dolnej
Casti obrazovky (vid’ Obr. 13). Tato zmena bola vykonana kvoli tomu aby aplikacia reprezentovala
material desing pattern a google design guidelines[2]. Na I'ahSiu orientaciu v tom, ¢o sa prave blokuje
boli zvolené ikony ktoré rozlisuju ¢i sa jedna o blokovanie hovoru alebo SMS spravy. Pri aplikaciach
bola pouzita ich ikona. Pri vymazavani sa zobrazi upozoriujtci dialog (vid’ Obr. 13). Ak je nutné
povolit’ pristup k notifikdaciam v nastaveniach tak sa zobrazi dialég (vid’ Obr. 13). Ak pouzivatel
stihlasi je presmerovany do nastaveni, ak nie tak v action bare je zobrazena ikona notifikacie. Tato
ikona zaroven upozornuje, ze aplikdcia nema povolenie pristupovat’ k notifikdciam ale taktiez

umoznuje presmerovanie do nastaveni kde je mozné tto vol'bu povolit.

8 104
s/ BlackList :

£l Ludia £l Ludia

BE Kalkulatka

® Andrea

@& 555 @ 555 A A Notifica

Notofication access must be
permited for the application in
order to filter notifications

Selected item(s) will be deleted
from BlackList

Cancel Delete Set

Obr. 13 Realizacia uvodnej obrazovky, oznaCenie prvkov na vymazanie, dialég informujuci o vymazani
prvkov zo zoznamu a dialdg upozoriiujlici na povolenie Citania notifikécii v nastaveniach

3.1.5 Obrazovka s vyberom filtrov

Navrh

Po stlaceni tlacidla Add sa zobrazi obrazovka s vyberom moznosti aky typ prvku chceme
pridat’ (vid’ Obr. 14). Na vyber je pridanie blokovania hovorov, SMS sprav , notifikacii, a upozorneni
z kalendéra. MoZnosti su zoradené podla toho ako Casto bude ktord mozZnost’ pouzivana. LCudia st
zvyknuty ¢itat’ zhora nadol preto prva polozka vyberu je umieStnena pri hornom okraji obrazovky,
aby ju bolo mozné najst’ €o najrychlejsie. Sposob vyberu typu filtra som zvolil z dovodu vicsej
prehl’adnosti a taktiez vychadzam z predpokladu, Ze pouZzivatel vie ¢o alebo koho chce nechat’

blokovat’.
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Realizacia

V realizécii vypadla moznost” kalendara pretoze nezapadala do koncepcie aplikacie. Tlacidla som sa
rozhodol nepopisovat’ ale vyjadrit’ ich G¢el pomocou ¢o najzrozumitelnejSich ikon. Ikony som
farebne odlisi z dovodu aby si pouzivatel podvedome zafixoval ktora farba sa k comu viaze, ¢o
pomaha intuitivnosti pri ovladani (vid’ Obr. 14). Tlac¢idla reaguji na dotyk animaciou, tymto krokom
sa pouzivatel'ovi ddva najavo, ze jeho dotyk bol zaznamenany. Vratenie spét’ je mozné bud’ tla¢idlom

spat’ alebo pomocou $ipky umiestnenej vedl'a ikony aplikacie.

=00 ® -
¢\« BlackList H (%= BlackList

‘< @ Add

@06

Obr. 14 Navrh obrazovky pre vyber filtra a jej realizacia ukazka stla¢eného tlac¢idla.

3.1.6 Obrazovka blokovania hovoru a SMS

Navrh

Obrazovka pre vyber blokovania hovoru obsahuje v hornej asti vyhl'adanie telefonneho cisla
v zozname kontaktov, tickbox pre oznacenie ¢i chceme hned’ blokovat’ aj SMS spravy (vid’ Obr. 15).
Kore$pondujtice kontakty sa zobrazia v liste spolu s checkboxami. Oznacenim prislusného checkboxu
a stlageni tla¢idla Add sa oznagené pridaju do BlackListu. Cislo uréené pre blokovanie sa da zadat aj
bez toho aby bolo v zozname kontaktov .

Obrazovka pre vyber blokovania SMS sprav vyzera a funguje takmer rovnako ako obrazovka

pre hovory.
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Realizacia

Pri realizacii bolo zistené, ze navrh nie je vhodny z dévodu moznosti zadavat’ Cisla aj z registra
hovorov. Preto bola pridand menu obrazovka v ktorej je mozno vybrat’ blokované ¢isla z kontaktov,
registra hovorov alebo ¢islo zadat’ manualne (vid’ Obr. 15). Takisto ako pri vybere filtrov je tu snaha
vSetko zobrazit’ pomocou vystiznych ikon a farieb. Po stlaceni tlacidla zmizne biely kruh aby bol
pouzivatel' informovany o stisku tlacidla. Menu je mozné zatvorit' tladidlom spat’ alebo dotykom

mimo ikon. Pri zobrazeni a zatvoreni menu je pouzita animacia.

| o Add |

|
@

Obr. 15 Navrh obrazovky blokovania hovoru a realizacia menu.

Pri vybere kontaktov je zobrazeny cely zoznam v ktorom je mozné ¢islo vyhladat’, po kliknuti
na kontakt sa ¢islo prida. Je pouzita klasicka android Sablona z dovodu, ze pouzivatelia st zvyknuti
na isty sposob zadavania kontaktov (vid’ Obr. 16).

Pri vybere Cisel je pontknutd moznost' vyberu viacerych cisel, ozna¢enim checkboxov a
stlaCenim floating tlacidla v pravom dolnom rohu (vid® Obr. 16). Po stlaceni tlacidla su vsetky
vyskyty Cisel z registra vymazané a nezobrazuju sa az do doby pokym nie su vymazané z BlackListu.
Dizajn je podobny tvodnej obrazovke z praktickych dovodov aby bola zachovana jednotnost,
jednoduchost’ a intuitivnost’.

Pri vybere manualneho zadavania je pouzity jednoduchy dial6g na zadanie ¢isla (vid’ Obr. 16).
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Obr. 16 Realizacia pridavania z kontaktov, registra hovorov a manualne.

@

3.1.7 Obrazovka blokovania notifikacii

Navrh

Obrazovka obsahuje zoznam vsetkych nainstalovanych aplikacii. V zozname sa zobrazuje ikona
aplikécie spolu s jej ndzvom. Ikona je zobrazend z dovodu lepSej orientéacie, ked’ze €lovek si skor
zapamaita samotnu ikonu ako nazov aplikécie. Je mozné oznacit’ viac aplikacii sucasne. V spodnej

Casti sa nachadza tlacidlo pridania vybratych aplikacii.

(% BlackLi g
|c @ Add App ; ‘ *~ BlackList H

|

World at Arms

1

£l tudia 4
@ Skontrolovat aktualizacie
BE «alkulatka v
(W] wikipédia v
> WhiteList

[+ 2 7_ Kalendar

& rrehliadac %
N 4

Obr. 17 Navrh a realizacia.

Realizacia
Realizacia odpoveda vo velkej miere navrhu. Doslo len k presunutiu tlacidla a jeho zmena na floating

tla¢idlo. Dizajn je rovnaky ako v pripade pridavania z registru hovorov aby nebol pouZivatel’ zméteny

pri pouzivani aplikacie.
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3.2 WhiteList navrh

Je zaloZeny na principe zoznamu Zelanych osob. Pouzivatel' si ma moznost’ vybrat' od koho chce
napriklad prijimat’ hovory alebo sms spravy. Dizajn aplikacie sa Snazi vyuzivat' principy material
design (vid. 2.8) a takisto sa snazi drzat google design guidelines[2]. Pre navigiciu sa vyuziva

kombinovana prezentacia informacii pomocou ikony a textu.

3.2.1  Princip fungovania

Ak sa vo WhiteL.iste ni¢ nenachadza aplikacia rusi vSetky prichadzajuce hovory, pri sms spravach a
notifikaciach sa telefon prepina na urciti dobu do tichého rezimu. Po pridani poloziek do zoznamu sa
vytvaraju zaznamy v databaze (vid’. 3.1.2). Pri prichadzajtcich hovoroch spravach alebo notifikaciach
sa prehl'ada databaza. Ak sa najde zhoda telefon hovor nezrusi a neprepne sa do tichého rezimu pri

sms spravach a notifikaciach.

3.2.2 Uvodna obrazovka

Navrh
V Gvodnej obrazovke je vyuzity Tab layout (vid’ 2.3) pre rychlu navigaciu aplikaciou. Na uvodnej
karte je list s poloZzkami ktoré sa nemaju blokovat’. Prepnutim na druht kartu sa dostaneme k vyberu

filtrov. Tla¢idlo Remove je pritomné z dovodu, ¢o najrychlejSicho vymazania poloZiek zoznamu (vid’

Obr. 18).

Realizacia
Pri realizacii sa zistilo, Ze navrh nebol dostatocne dobry v niekol’kych smeroch. Pouzite tab layoutu
bolo nevhodné pretoze pdsobilo zméitene a zobrazené tlacidlo Remove evokovalo dojem obrazovky
pre vymazanie prvkov, ¢o opét’ bolo métuce. Preto doslo k redizajnu névrhu.

Na uvodnej obrazovke sa vlavo nachadza tlacidlo ktoré otvara obrazovku s vyberom filtrov.
Jeho umiestnenie bolo zvolené s ohl'adom na dostupnost’ pre pravakov aj lavakov. Polozky zoznamu
st farebne odlisené kvoli lepSej orientacii v zozname (vid® Obr. 18). Vymazanie sa uskutociiuje
aktivovanim contextual action baru (vid’ 2.6) pri jeho aktivacii sa skryje tlac¢idlo vyberu filtrov (vid’
Obr. 18). Pred vymazanim sa zobrazi upozoriujici dialég. V action bare sa nachadza prepinac¢
ktorym je mozné aplikaciu deaktivovat’ aby neblokovala vSetko ak ju momentalne pouzivatel nechce

vyuzivat. Rovnako ako pri BlackList navrhu funguje udelenie povolenia na pristup k notifikaciam.
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Obr. 18 Navrh a realizacia uvodnej obrazovky.

3.2.3

Navrh

Obrazovka s vyberom filtrov

Na tito obrazovku sa pouzivatel’ dostane prepnutim karty s uvodnej obrazovky. Tlacidlo pre vyber

blokovania hovorov a SMS bolo navrhnuté vacsie pretoze sa predpoklada, ze bude pouzivané ako

ostatné dve tlacidla (vid’ Obr. 19).

[ e——)
o0 @
< @ whicelisc
whicelise [ ADD | TAB THREE
& Calls % SHS

£ Motoficaions Calendar

—

R4 Phone Calls

’ Text
Messages

i35 Notifications

Obr. 19 Navrh a realizacia.
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Realizacia

Pri realizacii som sa snazil zamerat’ na jednoduchost’ a zrozumitel'nost’ popisov a ikon a taktiez na
farebnti jednotnost’ (vid’ Obr. 19). Oproti navrhu vypadla moznost’ kalendara a spolo¢né tlacidlo pre
hovory a SMS bolo rozdelené z dovodu lepsej orientacie sa v aplikacii. Po stlaceni mimo oblast’ menu
alebo pozitim tlacidla spét’ sa ponuka zatvori. Pri realizacii bolo zistené, Ze je treba ponuknut’ viacero
moznosti na zadanie ¢isla na blokovanie. Pri kliknuti na tla¢idlo hovorov alebo SMS sa vysunie menu
ponukajuce vyber Cisla z kontaktov, registra hovorov alebo manualne zadanie ¢isla (vid® Obr. 20).
Zaroven je predoslé menu nahradené vel'kou ikonou vybratej polozky aby bolo pouzivatel'ovi zrejmé,
aku ¢innost’ chee vykonat’. Pri vybere blokovani notifikacii sa zobrazi vel'ka ikona aplikacii a symbol
nacitavania aby bol pouzivatel' informovany o tom, Ze jeho dotyk bol zaznamenany a aplikacia
pracuje na vykonani jeho poziadavku (vid’. Obr. 20). Menu je mozné zatvorit’ kliknutim na Sedu ¢ast’

obrazovky alebo tlacidlom spit’. Po zatvoreni sa aplikacia vrati na menu s vyberom filtrov.

E Contacts

+* CallLog

Obr. 20 Obrazovka po stlaceni blokovania hovorov a aplikacii.
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3.2.4  Obrazovka Blokovania hovorov a SMS

Navrh

Pri zadani mena alebo telefonneho ¢isla sa ¢iastoéné zhody vypisujii do zoznamu ak nie je zhoda tak
sa prida zadané cislo. Checkboxy pre hovory a SMS sa tu nachadzaji kvoli rychlemu spdsobu

zadavania Co chce uzivatel’ nechat’ odblokované (vid’ Obr. 21).

Realizicia
Pri realizacii sa tento navrh opusteny z dovodu nepraktickosti a zmédtoc¢nosti. Pridanie do WhiteListu
je mozné z kontaktov, registra hovorov a manualne. Dizajn obrazoviek koreSponduje s dizajnom
uvodnej obrazovky aby nedochadzalo k zmédteniu pouzivatel'a a z dovodu €o najvicsej jednotnosti.
Kontakty sa vyberaju zo zoznamu kontaktov ktorom je umoznené vyhladavanie. Z registra
hovorov je ¢isla mozné vybrat aktivovanim contextual action baru (vid. 2.6). Prichadzajuce,
odchadzajice a zmeskané hovory su farebne rozliSené ¢o by malo napomahat’ pri ovladani samotnej
aplikacie (vid Obr. 21). Po pridani do WhiteListu sa aplikacia prepne na ivodnti obrazovku. Sipkou v
action bare alebo tlacidlom spét’ je mozné sa vratit’ na ivodnu obrazovku.
Pri zadavani ¢isla manudalne sa zobrazi jednoduchy dialog pre zadanie ¢isla.

/S o
& 3 Selected

<« @ hpp name

Name or Phone no

Block Sms

Block Calls

Name
L el
Add Number

Two=Line List
This is some Tex.

‘N umber

Cancel

=

Obr. 21 Navrh obrazovky pre blokovanie a obrazovka registra hovorov

a manualneho zadavania.
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3.2.5 Obrazovka blokovania notifikacii

Navrh

V zozname sa nachadza vypis vSetkych nainstalovanych aplikacii spolu z ich ikonami. Zobrazenie
ikon je dolezité z toho hl'adiska, ze vacSina pouZzivatel'ov si skor zapaméta ikonu ako samotny nazov.

Po oznaceni checkboxov je mozné aplikacie pridat’ do WhiteListu (vid’ Obr. 22).

Realizacia

Oproti navrhu sa zmenil spdsob vyberu aplikacii. Bol pouzity contextual action bar z dévodu
korespondencie k vyberaniu Cisel z registru hovorov a dodrzaniu google design guidelines[2] (vid’
Obr. 22). Po pridani aplikacii sa presunieme na Gvodnu obrazovku. Pre navigaciu v aplikacii slizi

Sipka spat’ v action bare alebo klavesa spét’.

o0 @
4 Selected
¢ @ Add Ape H

o Add

Obr. 22 Navrh a realizacia.
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3.3  Bubble navrh

Navrh funguje na principe ¢ierneho zoznamu. Na pridadvanie do zoznamu sa deje spdsobom drag and

drop (potiahni a pusti). Tento navrh je experimentalny a nebol implementovany.

3.3.1 Uvodn4 obrazovka

Na uvodne obrazovke sa pohybuju prvky v tvare ,,bublin“. Bubliny reprezentuju kontakt s fotkou, ak
kontakt fotku nema zobrazuje sa jeho meno alebo pri aplikaciach zobrazuje ikonu aplikacie. Bubliny
sa voI'ne pohybuju a je mozné ich premiestiiovat’. Tri vel'ké bubliny reprezentuju pridanie blokovania
hovorov, sms sprav alebo notifikacii aplikacii. Pridanie sa uskuto¢ni tak, Ze sa bublina ktori chceme
pridat’ potiahne nad prislusna vel’ki bublinu a pusti sa. Ak je pridanie do zoznamu mozné velka

bublina sa zvac¢si aby signalizovala tito moznost’.

) Ml 3
BubbleList H BubbleList H

Obr. 23 tvodna obrazovka, pridanie prvku od zoznamu a vymazanie

prvku zo zoznamu.

3.3.2 Obrazovka s blokovanymi polozkami

Po kliknuti na jednu z velkych bublin sa otvori zoznam blokovanych prvkov. Blokované prvky sa
pohybuji vo vymedzenom kruhu. Prvok sa vymaze zo zoznamu tym Ze sa potiahne mimo modry kruh

a pusti sa. Po vymazani sa aplikacia vrati na ivodnua obrazovku (vid’ Obr. 23).
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4 Implementacia

4.1  Nastavenie aplikacie

Zakladné informacie a nastavenia aplikacie sa nachadzaju v stbore AndroidManifest.xml. Ako
nastavenie minimalnej verzie som zvolil Android 4.0, 4.0.1, 4.0.2 z dévodu, ze tato verzia a vyssie

verzie maju momentalne najvacsi trhovy podiel. Ciel'ova verzia je nastavena na Android 5.1.

4.2  Eclipse/Android Studio

4.2.1 Eclipse

Eclipse je vyvojové prostredie uréené predovSetkym pre programovanie v jazyku Java [13]. Pre
programovanie na Android bolo nutné doinstalovat’ ADT plugin[11]. Pri praci sa ob¢as vyskytli pady
aplikacie pripadne zamrznutie prostredia, ked’Zze toto prostredie nebolo primarne urCené na vyvoj
android aplikacii. Eclipse takisto poskytoval pri navrhu pouzivatel'ského rozhrania nastroj Graphical
Layout Tool, ktory dokazal hned’ zobrazovat' prvky layoutu. Podpora pre Eclipse vSak uz kon¢i,
pretoze Google vydal vlastné vyvojové prostredie Android Studio. V eclipse som vytvoril aplikaciu
BlackList.

4.2.2  Android Studio

Android Studio je vyvojové prostredie primarne ur¢ené na vyvoj android aplikécii. Pri praci sa
nevyskytli takmer ziadne problémy, az na problém kedy Android Studio odmietalo spolupracovat’ s
nainstalovanou Javou. Jedna sa vSak o Casty problém a Google poskytol navod na vyrieSenie tohto
problému. Android Studio ma oslovilo svojim vel'mi prepracovanim dopiianim prikazov, rychlostou
a vynikajicim debugerom. Pri buildovani sa vyuziva Gradle.[6]. V Android studiu bola vyvinuta
aplikacia WhiteList.
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4.3 ZruSenie hovoru

ZruSenie hovoru bolo jednou z t'azSich Casti prace preto som sa ju rozhodol dokladnejSie rozpisat’.
Samotné ruSenie hovoru je implementované v triede CallListen.java ktorda dedi od triedy
BroadcastReceiver. Najskor sa odchyti intent z ktorého zistim stav telefonu s vyuzitim triedy
TelephonyManager (TelephonyManager.EXTRA_STATE), takisto z tohto intentu aplikacia zisti ¢islo
volajuceho (TelephonyManager. EXTRA INCOMING NUMBER). K ruseniu hovorov bolo nutné
vyuzit' rozhranie ITelephony. Aby aplikdcia ziskala pristup k metédam ITelephony bolo nutné
vytvorit’ balik com.android.internal.telephony do ktorého sa pridal subor ITelephony.aidl. ITelephony
je internym Google API preto musel byt pridany tymto spésobom. Vd’aka tomuto postupu bol
ziskany pristup k metode endCall(), ktord dokaze zrusit’ hovor.

Na zaciatku sa zisti aky zvukovy profil je prave v telefone zvoleny. Nasledne sa stav telefonu
zisteny z intentu porovna s TelephonyManager. EXTRA STATE RINGING teda, ze telefon zvoni.
Ak sa rovnaju, aplikacia zistuje ¢i sa Cislo ziskané z intentu nachadza v databaze. Ak sa nachadza v
databaze telefon sa prepne do tichého profilu a potom sa zavola metdéda endCall() nad objektom typu
ITelephony. Po zruSeni hovoru sa telefon prepne do rezimu ktory bol zisteny na zaciatku. Pri
WhiteList aplikacii sa tento postup deje ak sa Cislo v databidze nenachadza. Aby bolo mozné zrusit’
hovory tak bolo nutné wuviest do AndroidManifest.xml uviest nasledujice permisson:

android.permission.READ_PHONE_STATE a android.permission.CALL_PHONE.
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4.4  Blokovanie SMS a notifikacii

Sms spravy su blokované tym sposobom, Ze sa telefon prepne to tichého rezimu. Ked’ze nie je mozné
zistit' dizku nastaveného tonu pre sms, bolo nutné zistit' priblizné dizky ténov na réznych typoch
telefonov. Na telefone PRESTIGIO 5455 je dizka default upozornenia zhruba 1 sekunda, na
SAMSUNG GALAXY S3 sa dizka pohybuje tiez okolo 1 sekundy a na NEXUS 5 je dizka mensia
ako 1 sekunda. Na zéklade predchadzajucich zisteni som sa rozhodol nastavit' dizku prepnutia na 5
sekund, tymto sa aspon Ciastocne pokryju dlhsSie tony. Do buducnosti je v plane zabudovat’ rozsirené
nastavenie v ktorom by si pouZivatel’ nastavil dizku prepnutia do tichého rezimu.

Blokovanie sa nachadza v triede SMSListen, ktora dedi od triedy BroadcastReceiver. Na
zaCiatku sa zisti aktualne nastaveny rezim telefonu. Nasledne sa odchyti intent z ktorého sa zisti Cislo
odosielatel’a sms spravy. Zistuje sa, Ci sa Cislo nachddza v databaze, ak ano je telefon prepnuty do
tichého rezimu a je zavolana funkcia sleep(5000), aby bolo mozné zotrvat’ v tichom reZime po dobu 5
sekund. Nasledne sa telefon nastavi do rezimu aky sme zistili na zaciatku. WhiteList aplikacii sa tento
postup deje ak sa Cislo v databdze nenachadza. Do AndroidManifest.xml bolo nutné uviest
permission android.permission.RECEIVE_SMS.

Princip blokovania notifikdcii je vel'mi podobny ako pri sms spravach. Blokovanie je
implementované v triede NotificationReceiver, ktora dedi od triedy BroadcastReceiver. Aby bolo
mozné Citat notifikacie tak do AndroidManifestxml sa musela pridat permission
android.permission. ACCESS_NOTIFICATIONS, toto avSak plati len do Android 4.3 vratane. Vo

vyS$8ich verziach je tato permission z dévodu bezpecnosti zruSena (vid’ 3.1.3).

5 Testovanie

Testovania sa zGcastnilo 20 pouZivatel'ov. Pouzivatelia mali rézne skusenosti s Androidom, od
beznych pouzivatel'ov az po narocnych a skiisenych. Aplikdcie boli nainstalované na ich zariadenia a
po ich otestovani pouzivatelia vyplnili dva dotazniky. Testovalo sa na roznych verziach Androidu od
4.0 az po Android 4.4.4. Takisto bolo testovanie uskuto¢nené na modeloch viacerych vyrobcov ako
napriklad Prestigio 5455 DUO, Sony Xperia T, Samsung Galaxy S3, Huawei Ascend G620s a iné. Na

konci testovania ohodnotili aj treti neimplementovany navrh.
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5.1  Vyhodnotenie dotaznikov

Na vyhodnotenie testov je pouzity studentov t-test popisany v kapitole 2.9, a sme zvolili 0,05.

51.1 Prva otazka

Je aplikacia prehl’adna?

Pri vyhodnocovani tdajov nam vysla hodnota t-testu 1, ¢o znamend, ze medzi jednotlivymi

rozhraniami nie je ziaden S$tatisticky vyznamny rozdiel. Podla prilozenych grafov je mozné

vypozorovat, Ze aplikacie pouZivatelia povazovali za prehl'adné (vid’ Obr. 24).
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Obr. 24 Grafy hodnotenia pre BlackList (hore) a WhiteL.ist (dole)
pre prva otazku.
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5.1.2 Druha otazka

Je pouZivanie aplikacie intuitivne?

Hodnota t-test vysla 0,049720628, kedZe nam vyslo, Ze t-test < a tak
sa jedna o Statisticky vyznamny rozdiel. Statisticky sa podarilo
potvrdit’ hypotézu s pravdepodobnostou 95%, ze WhiteL.ist dizajn je

intuitivnejsi ako BlackList.
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Obr. 25 Grafy hodnotenia pre BlackList (hore) a WhiteL.ist (dole)
pre druhu otazku.
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5.1.3 Dodato¢né otazky

V ostatnych otazkach vysli Statisticky nevyznamné rozdiely, preto s uvedené len otazky a grafy,
tabul’ky s hodnotami st v prilohe B.

3. Je praca s aplikaciou dostato¢ne rychla?

Vicsina pouzivatel'ov povazovala aplikaciu za dostato¢ne rychlu (vid’ Obr. 26). V grafe pre BlackList

je mozné vidiet trochu pokles hodnotenia, ¢o je pravdepodobne sposobené pomal§imi animaciami.
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Obr. 26 Grafy hodnotenia pre BlackList a WhiteL.ist
pre tretiu otazku.

4. Je rychlost’ odozvy tladidiel dostatoéna?
Pri odozvach tlacidiel mali niektori pouzivatelia vyhrady (vid’. Obr. 27). Niektorym pouzivatelom

vadili prili§ pomalé animacie tla¢idiel pri BlackList , ¢o bolo spomenuté v dotazniku v Casti

pripomienky.
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Obr. 27 Grafy hodnotenia pre BlackList a WhiteList
pre Stvrta otazku.
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5. Su ikony dostatocne vystizné?

Pri pohl'ade na grafy je zrejmé, Ze pouzivatelia mali vdcSie problémy rozpoznania ikon pri BlackList
aplikacii (vid’. Obr. 28). Tento pokles pri BlackList je mozné vysvetlit’ tym, ze pri ikonach chybal
popis, ale toto bolo sucastou navrhu (vid’ 3.1). Je mozné vyvodit’ zaver, ze ikona S popisom je asi

lepsi a zrozumitel'nej$i variant.
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Obr. 28 Grafy hodnotenia pre BlackList a WhiteList
pre piatu otazku.
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6. Ako hodnotite dizajn aplikacie?
V tomto pripade sa jedna o vel'mi subjektivnu otazku, preto nam ani grafy neukazujti nejaka

tendenciu priklanat’ sa k jednému alebo druhému dizajnu (vid’. Obr. 29).
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Obr. 29 Grafy hodnotenia pre BlackList a WhiteList
pre Siestu otazku.
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7. AKko hodnotite funk¢nost’ aplikacie?
Vo vicsine povazuju pouzivatelia aplikacie za funkéné (vid’ Obr. 30). V ojedinelych pripadoch sa
vyskytlo horSie hodnotenie, avSak v pripomienkach neboli problémy s funkénost'ou blizsie

Specifikované.
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Obr. 30 Grafy hodnotenia pre BlackList a WhiteList pre siedmu otazku.

8. Ako hodnotite praktickost’ pouzitia aplikacie?
Pri pohlade na grafy je zrejma tendencia klesajuceho hodnotenia pri WhiteList (vid’. Obr. 31). Je to

pravdepodobne spdsobené tym, ze pouzivatelia si zabudli nickoho pridat’ do zoznamu a vd’aka tomu

sa im nemohol niekto dovolat’.
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Obr. 31 Grafy hodnotenia pre BlackList a WhiteL.ist
pre 6smu otazku.
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5.14  Pripomienky a navrhy

Dotaznik obsahoval aj pole pre vyplnenie pripomienok, navrhov a nazorov od pouzivatel'ov. Prehl’'ad
najcastejsie vyskytujucich sa odpovedi:

e Zrychlenie animdcii pri BlackList

e Doplnenie aplikacii 0 zvuky

e Vyraznejsie tlacidlo + pri WhiteList

5.2  Zhrnutie vysledkov

V otazke tykajucej sa intuitivnosti ovladania bol zisteny Statisticky vyznamny rozdiel, s vysledkom,
ze aplikdciu WhiteList mozno povazovat' za intuitivnejSiu. Pri ostatnych otdzkach nebol zisteny
Statisticky vyznamny rozdiel, ¢o mohlo byt spdsobené malou testovacou skupinou. AvSak pri
pohlade na jednotlivé grafy je mozné vypozorovat’ tendencie ktorymi by sa hodnotenie mohlo uberat’
pri véacsej testovacej skupine. Vo vicsine otazok ziskali aplikacie vynikajiice hodnotenia a

podpriemerné hodnotenia sa vyskytli len ojedinele, Co povazujem za zna¢ny uspech.

5.3 Hodnotenie Bubble navrhu

Kazdému pouzivatel'ovi boli prezentované obrazky navrhu a bol im vysvetleny princip aplikacie a jej
navrhované ovladanie, nasledne mali vyjadrit’ svoj nazor.

Vo vicsine pripadov ohodnotili navrh kladne. Vel'mi sa pouzivatelom pacilo netradi¢né
ovladanie aplikacie pomocou principu drag nad drop a zaroven jej jednoduchost’ a prehladnost.
Pouzivatelia ktory maju vo svojich telefénoch sparované kontakty povazovali zobrazovanie

kontaktov pomocou fotky za ve'mi dobry néapad.
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6 Zaver

Cielom prace bolo vytvorit' aplikdciu na Android, ktora by sluzila ako filter notifikacii,
hovorov a sms sprav. Nakoniec z toho vznikli dve aplikacie fungujuce na inych principoch a jeden
navrh. Za velky uspech povazujem vynikajuce hodnotenia od uzivatelov a aj to, Ze niektori
pouzivatelia jednu s aplikacii obCas pouziju.

Oproti prvotnému navrhu bolo vykonanych niekol’ko zmien. Z koncepcnych dévodov vypadlo
z navrhu moznost’ filtrovat’ udalosti v kalendari. Z praktickych pricin sa pristipilo k zmenam dizajnu
oproti prvotnému navrhu.

Praca popisuje vyvoj od navrhu az po jeho konecnu realizaciu a nasledné pozivatel'ské
testovanie. Bolo nutné sa zoznamit’ s vyvojom na Android platforme a tiezZ s Androidom samotnym,
ked’Zze som predtym s vyvojom pre Android nemal Ziadne skusenosti.

Pracu povazujem za prinosnu z toho hladiska, Ze som si vysktsal vyvoj aplikacie od jej
zaClatku az po samotné testovanie. Za najvacsi prinos povazujem skusenost’ s tvorenim grafického
pouzivatel'ského rozhrania, pretoze to osobne povazujem za vel'mi dolezitl Cast” aplikacie.

Buduici vyvoj aplikacie by som chcel zamerat na implementovanie nastaveni a VAcSiu
personalizaciu aplikdcie a rozSirenim a zlepSenim funkcénosti. RozSirenie funk¢nosti by som asi
smeroval k moznosti nacasovat’ si blokovanie na ur¢ity ¢as a dobu.
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Priloha A Obsah CD
Priloha B Tabul’ky pre otdzky z dotaznika
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Priloha A

CD obsahuje zlozky:

src/ - obsahuje zdrojové kody aplikacii

apk/ - obsahuje instala¢né subory aplikacii

bp/ - obsahuje bakalarsku pracu vo formate pdf a docx

excel/ - obsahuje tabulky k dotaznikom vo formate pre MS exel

video/ - obsahuje video prezentujuce aplikaciu
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Priloha B

Vyhodnotnie pre tretiu, $tvrtl a piatu otazku.

Pouzivatel' | BlackList | WhiteList | | PouZivatel' | BlackList | WhiteList || Pouzivatel | BlackList | WhiteList
1 4 6 1 7 6 1 6 6
2 7 7 2 7 7 2 7 7
3 7 7 3 6 4 3 6 5
4 7 7 4 7 7 4 7 7
5 7 6 5 7 7 5 7 7
6 7 7 6 7 7 6 6 7
7 7 7 7 7 7 7 3 7
8 6 6 8 7 7 8 2 7
9 7 7 9 7 7 9 6 6
10 7 4 10 3 4 10 4 5
11 5 5 11 6 4 11 6 5
12 7 5 12 6 7 12 5 7
13 7 7 13 1 7 13 5 7
14 4 7 14 6 4 14 7 6
15 6 7 15 7 6 15 7 6
16 7 7 16 7 7 16 7 7
17 6 7 17 5 7 17 7 6
18 6 7 18 5 7 18 7 7
19 4 5 19 5 5 19 4 7
20 5 6 20 5 4 20 5 5

priemer 6,15 6,35 priemer 5,9 6,05 priemer 5,7 6,35
SO 1,136708 | 0,933302 SO 1,586124 | 1,316894 SO 1,49032 | 0,812728

t-test 0,493642588 t-test 0,711248086 t-test 0,108352038
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Vyhodnotenie pre Siestu, siedmu a 6smu otazku
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priemer

6,6

6,3

priemer

6,55

6,35

Pouzivatel | BlackList | WhiteList
1 4 4
2 6 7
3 7 7
4 6 6
5 7 6
6 6 5
7 7 7
8 4 5
9 6 6
10 6 6
11 5 6
12 5 6
13 7 4
14 5 5
15 6 6
16 6 6
17 6 6
18 5 4
19 5 5
20 5 5
priemer 5,7 5,6
SO 0,923381 | 0,940325
t-test 0,629456202

SO

0,940325

0,978721

SO

0,887041

0,933302

t-test

0,110454133

t-test

0,329876801
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