VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGI
USTAV POCITACOVE GRAFIKY A MULTIMEDII

FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY
DEPARTMENT OF COMPUTER GRAPHICS AND MULTIMEDIA

NASTROJ PRO EFEKTIVNI RIZENi CINNOSTI NA
PROJEKTU

BAKALARSKA PRACE
BACHELOR’'S THESIS

AUTOR PRACE MARTINA STODOLOVA
AUTHOR

BRNO 2015



VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

NN

FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGII
USTAV POCITACOVE GRAFIKY A MULTIMEDII

FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY
fll DEPARTMENT OF COMPUTER GRAPHICS AND MULTIMEDIA

NASTROJ PRO EFEKTIVNI RIZENi CINNOSTI NA
PROJEKTU

TOOL FOR EFFECTIVE PROJECT TASK ORGANIZATION

BAKALARSKA PRACE
BACHELOR'’S THESIS

AUTOR PRACE MARTINA STODOLOVA
AUTHOR

VEDOUCI PRACE Ing. VITEZSLAV BERAN, Ph.D.
SUPERVISOR

BRNO 2015



Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva spravou diplomovych praci a organizaci ¢innosti pii jejich
tvorbé. Cilem bylo navrhnout a vytvofit systém pro studenty a vedouci. Vysledkem je
webova aplikace implementované v jazyce Ruby s pouzitim frameworkt Rails a Bootstrap.
Aplikace vedoucim umoznuje mit piehled o aktivité student prostfednictvim tydennich
reportl. Studenttim nabizi moznost spoluprace mezi sebou a sdileni informaci a motivace.

Abstract

This bachelor’s thesis deals with management of bachelor’s and master’s theses. The main
goal was to design and develop system for students and supervisors. The result is a web
application implemented in Ruby using Rails and Bootstrap frameworks. The application
provides supervisors with overview of students’ activity by weekly reports. It allows students
to cooperate and share information and motivation.
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Kapitola 1

Uvod

Jako studentky posledniho ro¢niku vysoké skoly se mé pfimo dotyka problematika psani
diplomové prace. Nékdy je tézké se donutit k ¢innosti na projektu. Nékteré studenty trapi
nedostatek motivace. Mnoho vedoucich diplomovych praci by uvitalo lepsi mozZnosti komu-
nikace se studenty. Podobné problémy se snazi fesit tato bakalarska prace.

Cilem mé prace bylo vytvorit aplikaci, ktera vychazi z jiz existujiciho feSeni. Jedna se
o systém pro spravu diplomovych praci, ktery je uren pro studenty a jejich skolitele. Systém
pomahd s organizaci prace na projektech a také zefektiviiuje komunikaci mezi studentem a
vedoucim.

Systém jsem navrhla a implementovala jako webovou aplikaci, aby se k ni dalo pfistupo-
vat odkudkoliv. Mam s jejich realizaci jiz néjaké zkuSenosti a chtéla jsem si rozsitit znalosti
v tomto odvétvi. Nastroj byl podroben testovani uzivateli z fad studentt.

Hlavni cast technické zpravy je rozclenéna na tii kapitoly. Ve druhé kapitole naleznete
prehled technologii a technik pro tvorbu webu. O navrhu aplikace pojednéava kapitola 3. Je
zde popsano i puvodni feSeni, ze kterého jsem vychézela. Déle je zde uvedena specifikace
pozadavkl a par fadki o struktufe dat, kterd je potieba ukladat. Ctvrta kapitola zahrnuje
popis zprovoznéni aplikace, nékteré implementacni zajimavosti a vysledky testovani.



Kapitola 2

Problematika webovych aplikaci

Rozmach webovych aplikaci jde ruku v ruce s rozsifenim internetového pripojeni. Spousta
lidi dnes vlastni tzv. chytry telefon, u néhoz je v podstaté nutnosti pripojeni k Internetu,
aby se dal vyuzit cely jeho potencial. Lidé nosi sviij mobilni telefon stale u sebe, a proto si
mohou kdykoliv prohlédnout své oblibené webové stranky. Proto si myslim, Ze implemen-
tovat program jako webovou aplikaci je sdzka na jistotu.

Dalsi moznosti jsou mobilni aplikace, jejichz vyhodou je moznost stdhnout si je primo do
mobilniho zafizeni. I tyto aplikace zazivaji v posledni dobé nebyvaly rozmach. Nevyhodou
je, ze se programator musi rozhodnout, pro jakou mobilni platformu ji vytvori. Je libo
Android ¢ i0OS? Nebo snad oboji? Stélicemi jsou desktopové aplikace pro stolni pocitace a
notebooky. Ty vSak uz z podstaty véci nemohou konkurovat na poli aplikaci pro mobilni
zalizeni.

Desktopovou aplikaci je mozné spustit na stolnim pocitaci a notebooku. Mobilni aplikaci
lze stdhnout pouze do mobilu nebo tabletu. Ale k webové aplikaci lze pristupovat ze vSech
téchto zarizeni. Diky svym predchozim zkuSenostem s vyvojem webovych aplikaci a kvili
jejich vyhodam jsem se rozhodla jit u svého bakaléiského projektu pravé touto cestou.

2.1 Webové technologie

Pribyva stale vice typd zafizeni, proto je nutné stylovat HI'ML dokument tak, aby byla
zobrazend stranka optimalizovana pro vSechny druhy nejruznéjsich zafizeni (mobily, note-
booky, netbooky, tablety atd.). V této souvislosti se mluvi o tzv. responzivnim web designu.
Jedna se o pristup, kdy by mél design reagovat na uzivatelovo chovani a rozméry obrazovky.
Prakticky se jedna o kombinaci flexibilnich m¥izek a rozvrzeni, obrazku a pouziti CSS do-
tazi na medium (media queries). At uz se uzivatel diva na stranku v jakémkoli zafizeni,
méla by se prizpusobit rozliSeni zafizeni. To omezuje potfebu mit samostatnou verzi stra-
nek pro mobilni zafizeni a desktopové pocéitace [6]. V soucasnosti je podporovana technika
mobile first, kdy se stranky nejprve prizptsobi pro mobilni telefony a pak se postupuje dale
smérem k vétSim zafizenim.

Tuto techniku podporuje Twitter Bootstrap!, coz je soubor nastrojt pro vytvareni webu.
Podporuje dvanactisloupcové rozvrzeni a fluidni m¥izku [10]. Nabizi mnoho prvka, které je
mozné snadno implementovat do své stranky. Interaktivni prvky, jako jsou tlacitka, boxy,
menu a dalsi kompletné nastavené a graficky zpracované elementy, jsou hlavni pfednosti
tohoto frameworku. To se nékomu miize zdat jako nevyhoda, ale je na kazdém navrhéafi,

"http://getbootstrap.com/



které casti pouzije do své aplikace. Dalsi podobné responzivni frameworky jsou napt. ZURB
Foundation? nebo Skeleton?.

UX design (User eXperience Design) vysvétluje vSechny aspekty uzivatelovy zkuSenosti
se systémem, mj. i to, zda produkt déla to, co se od néj ocekava, tim zplusobem, ktery se
oc¢ekéava [7]. Tato zkuSenost zahrnuje i rozhrani, grafiku, design a fyzickou interakci. Uz od
zacatku a v kazdé fazi procesu navrhu designu se pocita s koncovym uzivatelem. UX design
je Casto spojovan s pouzitelnosti.

2.2 Architektura Model-View-Controller

Rozdéleni aplikace na tii zédkladni ¢asti podporuje architektura Model-View-Controller (viz
obrazek 2.1). Model reprezentuje objekt v aplikaci (napt. uzivatele) a komunikuje s databazi.
View (pohled) je zodpovédny za generovani uzivatelského rozhrani. Zobrazuje data, kterd
mu zprostfedkuje model [11]. Pozadavek, ktery je zaslén webovym prohlizecem, je piijat
serverem a postoupen controlleru (fadi¢i), jenz reprezentuje Fidici logiku. Ten reaguje na
udalosti, typicky uzivatelsky vstup, spolupracuje s modelem a rozhoduje, ktery pohled se
maé pouzit [1]. Na této architektufe je zalozeno i Ruby on Rails.

View

Controller - = Model

¥

Obrazek 2.1: Schéma architektury Model-View-Controller (pfevzato z [1])

Zhttp://foundation.zurb.com/
3http://getskeleton.com/



2.3 Ruby on Rails

Rails* je webovy framework napsany v jazyce Ruby®. Je navrzen tak, aby bylo programovéani
webovych aplikaci co nejjednodussi. Toho dosahuje tim, ze spousta véci uz je predpfipravena
a nastavena, a proto vyvojari nemusi psat tolik vlastniho kédu. Tato filozofie je znama jako
convention over configuration, tedy konvence ma prednost pred konfiguraci. Druhou filozofii
je tzv. DRY (Don’t Repeat Yourself), kterd podporuje myslenku nepsat jeden a ten samy
kus kédu porad dokola. Tim se stava kdd lehce udrzovatelnym s méné chybami [2].

Model-View-Controller

Architektura Model-View-Controller je v Rails realizovana tak, Ze model je reprezentovan
pomoci vrstvy Active Record, kterd dodrzuje principy ORM (objektové relaéni mapovani),
tj. tabulky jsou mapovany na t¥idy, fadky na objekty a sloupce na atributy objektu [11].
Action View generuje vystup jako HTML stranku, ktera je definovana pomoci Sablony,
coz je HTML kéd, do kterého jsou vklddany ruby piikazy a data pomoci Sablonovaciho
systému Embedded Ruby. Nasledujici kéd vypise trikrat za sebou uzivatelovo jméno.

<% 3.times do %>
<%= @user.name %>
<% end %>

Action Controller pfebird uzivatelsky vstup, interaguje s modelem a predavéa pohledu
informace nutné k zobrazeni stranky. Rails podporuje architekturu REST (Representational
State Transfer) [3]. Pomoci HTTP pozadavkt (napf. GET nebo POST) a ¢tyf zakladnich
CRUD operaci (Create, Read, Update, Delete) implementuje sedm metod (viz tabulka 2.1).

REST pozadavek Rails akce | Popis akce

GET /users index Zobrazi vSechny uzivatele

GET /users/new new Zobrazi formulai pro vytvoreni uzivatele
POST /users create Vytvorfi uzivatele

GET /users/1 show Zobrazi konkrétniho uzivatele

GET /users/1/edit | edit Zobrazi formulaf pro upravu uzivatele
PUT /users/1 update Upravi uzivatele

DELETE /users/1 | destroy Smaze uzivatele

Tabulka 2.1: Reprezentace REST architektury

Migrace, validace dat

K tpravé databaze se vyuziva tzv. migraci, které ji zachovévaji v konzistentnim stavu [4].
Pomoci nich mtzeme pridavat ¢i mazat tabulky a sloupce, nebo vkladat data. To vSe aniz
by musel programator napsat ru¢né jediny SQL piikaz. Diky tomu jsou migrace nezavislé
na typu databaze. Kazda z nich je uloZena jako samostatny soubor. Ptiklad migrace, ktera

*http://rubyonrails.org/
Shttps://www.ruby-lang.org/



vytvori tabulku Products a v ni dva sloupce Name a Description, miize vypadat takto:

class CreateProducts < ActiveRecord::Migration
def change
create_table :products do |tl
t.string :name
t.text :description
end
end
end

Ovérovani platnosti dat mize byt uskuteénéno na strané klienta pomoci JavaScriptu
nebo lze pfimo vyuzit zakladnich funkci Rails frameworku. Validace dat probiha na trovni
modelu, a to tésné predtim, nez jsou data ulozena do databaze. Validace lze vyuzit i pouze
pro nékteré akce, napt. vytvofeni nového uzivatele, nebo mohou byt pouzity i bez potieby
ukladat objekt do databaze. Jako pfiklad je uveden nasledujici kéd:

class User < ActiveRecord::Base

validates :name, presence: true # jméno musi byt zadano

validates :password, length: { in: 6..20 } # heslo musi obsahovat 6 aZ 20
znakl
end

2.4 Uzivatelské testovani

Dtlezitou metodou pii testovani pouzitelnosti je uzivatelské testovani. Tato metoda pozo-
ruje chovani uzivateli. Muze vyvojaifim poskytnout informace, pomoci odhalit chyby ¢i
eliminovat jiné problémy. Testovani miZe probihat bud v pribéhu vyvoje, nebo v dobé,
kdy je aplikace plné funkéni [5].

Jednim z moznych zptsobi testovani, které se provadi na zacatku vyvoje, mlze byt
pozorovani uzivatelid pri praci. Nasledné je s nimi proveden rozhovor. Zjisti se tim, co
vlastné lidé délaji, jaké ¢innosti provadéji nejcastéji a jak jim mtize vyvijeny produkt pomoci
v praci. Tato technika je cilena na konkrétni skupinu potencidlnich uzivatelt aplikace [9].

A /B testovani je vhodné v pfipadech, kdy je na vybér ze dvou ¢i vice grafickych navrhti
a je potfeba zjisit, ktery z nich je nejlepsi. Vytvoii se proto rizné verze produktu a kazdou
z nich pouziva jind skupina uzivatelti. Pomoci riznjch nastroji lze méfit rizné parametry,
napi. ¢as straveny na strance nebo kolik uzivatela kliklo na odkaz [9].

Dalsi moznosti testovani jsou skupinové diskuze. V tomto pfipadé je v pribéhu vyvoje
pozvéna skupina lidi, ktefi maji za kol pracovat s produktem a plnit zadané tkoly. Pfitom
nahlas vyjadruji své myslenky. Nakonec se uskuteéni diskuze mezi vSemi tucastniky. Touto
technikou lze odhalit nékteré chyby uzivatelského rozhrani [8].



Kapitola 3

Systém pro spravu diplomovych
praci

Diplomova prace je obvykle pro studenty poslednim projektem, ktery musi v ramci svého
studia vytvorit. Kromé statnich zavérecnych zkousek je to nutnost k Gspésnému zakonceni
studia. Neni proto divu, ze se studenti snazi, aby byli p¥i vytvaieni prace tspésni. Uspéch
ale nezavisi pouze na védomostech studenta. Zde je tfeba vzit v tivahu i ¢as straveny nad
tvorbou prace, tj. zda ji student vénoval dostatecné mnozstvi c¢asu a jestli si dokazal praci
dobfe Casové zorganizovat. Proto by se jim mohl hodit nastroj, diky némuz si naplanuji
hlavni body, které je zapotiebi splnit, v ramci delsiho ¢asového tiseku, napt. Skolniho roku,
nebo si budou psat reporty o tom, co uz zvladli udélat a co by mohli mit za kol nasledujici
tyden.

Na druhé strané stoji vedouci diplomové prace. Ten chce mit piehled o aktivité svych
studentt. Chce si prohlidnout, jak na tom studenti jsou, prip. reagovat na jejich reporty.
Psat hromadné e-maily vSem studenttim. Toto jsou dvé strany pohledu na problematiku
feseni diplomovych praci.

3.1 Existujici wiki reSeni

Zakladem pro tuto bakalafskou praci byla wiki stranka pana Ing. Vitézslava Berana, Ph.D.
ktery chtél mit prehled o aktivité svych studentl. Proto si vytvoril stranku s tabulkou,
ktera by reprezentovala kazdotydenni postup studentii vyjadieny pomoci smajliki. Cisla
oznacuji pokrok v rdmci daného mésice (viz obrazek 3.2). Druhou hlavni ¢asti je stranka s
reporty. Student si kazdy tyden vyplni, co zvladl udélat za dany tyden, a naplanuje si praci
na tyden nasledujici. Detail takového reportu je vidét na obrazku 3.1.

2014-10-05

« Co sevtomto tydnu podafilo udélat?
1. zatala jsem &ist kniZku o webdesignu
2 byla jsem na konzultaci, kde jsme si dohodli zakladni funkcionalitu
3. doplnila jsem si plan prace na cely Skolni rok
« Co udélam v nasledujicim tydnu?
1. budu &ist tutoridly nebo néjakou knizku
2. studium existujicich fedeni
« Jak jsem se za minuly tyden posunula k planovanému visledku na minuly mésic?
o 2 [1/10] na [3/10]

Obréazek 3.1: Detail reportu
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Obrazek 3.2: Tabulka na hlavni strané

Pokud maji studenti navstévovat takovou stranku kazdy tyden, mélo by byt jeji ovladani
ptfijemné a nemélo by ¢lovéka prilis zdrzovat od dilezitych véci. Na obrazku 3.3 je mozné
vidét, Ze editace takové wiki stranky neni zrovna jednoduchéa a snadno pochopitelna. Proto
si myslim, ze autor wiki stranky i studenti oceni, pokud se ptivodni feseni trochu inovuje,
pozmeéni a pridaji se nové moznosti.

Editing Beran-BP DP Projekty 2014/2015 (section)

B |/ Ab | —_—

| "'"'[[Martina Stodolovd - Webovy portdl pro BP/DP projekty]]'''

11 http://www.fit.votbr.cz/~beranv/images/btn_ok.gif <br /> [%£/10]

| style="border-right: 3px solid black; background: #c0f56e;" | http://www.fit.vutbr.cz/~beranv/images/btn_good.gif <br /> [10/10]

|| htetp://www.fit.vutbr.cz/~beranv/images/btn holiday.gif <br /> [1/10]

|| http://www.fit.vutbr.cz/~beranv/images/btn ok.gif <br /> [3/10]

11 htcp://www.fit.vutbr.cz/~beranv/image:r/btn:uk.gif <br /> [5/10]

| style="border-right: 3px solid black:" | htep://www.fit.vutbr.cz/~beranv/images/btn _bad.gif <br /> [5/10]
Il htep://www. fic.votbr.cz/~beranv/images/btn_bad.gif <br /> [1/10]

Il http://www.fit.vutbr.cz/~beranv/images/btn_ok.gif <br /> [3/10]

|| htetp://www.fit.vutbr.cz/~beranv/images/btn holiday.gif <br /> [3/10]

| style="border-right: 3px solid black;" | http://www.fit.vutbr.cz/~beranv/images/btn_holiday.gif <br /> [3/10]
|| http://www.fit.vutbr.cz/~beranv/images/btn_bad.gif <br /> [1/10]

|| htep://www. fic.votbr.cz/~beranv/images/btn_ck.gif <br /> [4/10]

|| htep://www. fit.vutbr.cz/~beranv/images/btn_ok.gif <br /> [6/10]

Obrazek 3.3: Editace tabulky na hlavni strané

3.2 Specifikace potreb studentii a vedoucich

Systém rozlisuje tii typy uzivatelid. Student je Tesitelem projektu a muize upravovat pouze
udaje tykajici se jeho osoby nebo projektu. Vedouci muze spravovat projektové skupiny a
v ramci nich i studenty, jejich projekty, dale pak terminy a jiné. Administrator ma dohled
nad celym systémem. Jeho hlavni funkeci je sprava vedoucich. Na néasledujicich fadcich bude
uvedeno vyuziti aplikace z pohledu studenta a vedouciho.

Student

Néktetri studenti oceni, kdyZ si mohou naplanovat praci na tyden dopfedu. Ujasni si
mySlenky a piipravi si plan na nadchéazejici tyden. A nejlépe kdyz si to budou moci vSechno



sepsat na jedno misto. Na konci kazdého tydne by si student sepsal report, co se mu za
uplynuly tyden podaiilo zvladnout. Néco jako pracovni vykaz. Cim vice véci, tim lépe.
Potom by mél moznost porovnat to, co mél v iimyslu udélat, s tim, co udélal doopravdy. To
by ho mohlo upozornit na to, Ze nesplnil vSe, co si naplanoval, nebo motivovat jako tydenni
posun.

Nastroj pro organizaci prace na diplomovych projektech by mél také podporovat vza-
jemnou spolupraci studentd. Studenta dokaze motivovat pokrok ostatnich kolegi. Kdyz
uvidi, ze se jim dafi, muZe ho to pfimét k tomu, aby se vice vénoval své praci. Za vzajemnou
spolupréaci lze povazovat i sdileni informaci. Casto miize student pii studovani riiznych
zdroju narazit na néjaky materidl (nap¥. knihu, webovou stranku nebo dokument), ktery
by si rad nékde ulozil ¢i poznamenal pro pozdéjsi vyuziti. Systém by mu mél dovolit si
vSechny tyto materidly shromazdovat piehledné na jednom misté nebo sdilet dokumenty
s ostatnimi studenty.

Vyskytnou se situace, kdy student potfebuje poslat e-mail spoluzdkim (vedenym pod
stejnym vedoucim), napf. aby je pozadal o radu, sdilel néjaky ndpad nebo aby mu pomohli
s testovanim jeho programu. V tu chvili se hodi moznost poslat hromadny e-mail, aniz
by se musel zdlouhavé zaobirat hledanim e-mailovych adres svjch kolegi.

Vedouci

Vedouci chce mit prehled o svych studentech. Rad by vidél jejich pokrok a udélal si obrazek
o jejich aktivité. Je vhodné rozdélit studenty do projektovych skupin podle tématu di-
plomové prace ¢i akademického roku. Déle by vedouci jisté ocenili moznost t¥idit jednotlivé
prace pomoci §titka. Pfikladem takového $titku mutze byt ,,GUI“ pro préice zabyvajici se
grafickym uzivatelskym rozhranim nebo ,,robo“ u praci s tématem robotiky.

Dtivodem pro pouzivani takovéto aplikace by pro vedouciho méla byt moznost snadné
vizualizace aktivity studentil na projektu. Tento pirehled by mél byt hlavni ¢asti systému
referujici o tom, jak se studenttim dafilo v jednotlivych tydnech, resp. mésicich.

Dalsim cilem systému by mélo byt zprostfedkovani shrnuti reportt. Vedouci chce
vidét, co mél student na dany tyden naplanovano a co skuteéné udélal, a také na to chce
néjak reagovat. Coz by bylo mozné diky zadavani poznamek ¢i zpé&tné vazby k reportim.

Béhem semestru ¢i akademického roku se mohou vyskytnout udalosti, na které chce
vedouci své studenty upozornit. Mlze se jednat o prezentaci semestralniho projektu nebo
odevzdani diplomové prace. Studenty je tfeba o téchto terminech informovat, a to napf.
tim, Ze se jim zobrazi na hlavni strané.

V neposledni fadé by mél systém umozinovat propojeni s fakultnim informacnim sys-
témem. Ne vzdy je pohodlné pfidavat studenty ruc¢né po jednom. Proto by méla aplikace
zahrnovat néjaky jednoduchy zptisob, jak importovat data ziskand z informac¢niho sys-
tému.

Vyse uvedend specifikace je vyjadfena pomoci diagramu piipadt uziti, ktery je uveden
v priloze A.

3.3 Reprezentace dat v datovém modelu

UZivateli aplikace jsou studenti a vedouci a potfebujeme o nich uchovavat jejich jméno a
priyment, dale pak e-mail a heslo.

Systém se zaméfuje na diplomové prace, je tedy nutné o nich ukladat informace. Zde je
vyuzita entita projekt. Projekt je fesen studentem a veden wvedoucim. O projektu potiebu-



jeme znat jeho ndzev, zaddni a typ, tj. jestli se jedna o bakalaiskou nebo diplomovou préaci.
Kazdy student miize byt fesitelem jednoho ¢i vice projekti.

Entita projekt je vazbou M:N propojena s entitou tag (Stitkem), jelikoZ projekt muze
byt oznacen vice stitky a zaroven jeden Stitek muze byt pouzit u vice projekti. O stitku se
uchovévaji informace o jeho ndzvu, zkratce a popisu.

Dulezitym bodem aplikace jsou skupiny projektu. Kazdy projekt patii pravé do jedné
skupiny. Ke kazdé skupiné mize byt pfipojen stitek nebo termin, ktery ma atributy ndzev,
datum a popis.

Pri psani reportu si chce student zaznamenat shrnuti za minuly tyden a plan na dalst
tyden. Dale pak zada pokrok a smajlik. Report je vazan na konkrétni projekt a urcity tyden.

Studenti si pfidavaji dokumenty, které se vazou k projektu. Dulezity je jejich ndzev a
popis, dale pak odkaz na né, pokud se jedna o webové stranky, prip. cely dokument. Nechybi
ani atribut urcujici, zda je zdroj verejny.

Tato data se daji shrnout do ER diagramu (entity relationship diagram), ktery slouzi
pro modelaci dat a vyjadfeni vztahu mezi nimi (viz obrazek 3.4).

Student Dokument
Termin <PK> id <PK> id
] jméno <FK> id projektu
0..* e fd A prijmeni nazev
<IfK> id skup. projektu email popis
zazev heslo , | soubor
atlfm aktualni skupina 0. odkaz
[P verejny
zpracovava
vyuziva
0.*
1
Projekt Report
Vedouci
<PK> id <PK>id
<PK> id <FK> id studenta + | <FK>id projektu
. jméno 1 0..* | <FK> id vedouciho 1 0-" | minuly tyden
patri k pfijmeni vede <FK> id skup. projektu . pristi tyden
email nazev zahrnuje datum
heslo zadani pokrok
aktualni skupina 0..* | literatura smaijlik
y typ projektu konzultace
patfi dg, 1
vytvari
ma
0..*
X 0.* e ]
Skupina projektu 1 " Stitek
1 |<Pr>id Projekt - Stitek 0.* 1 |<PK>id
:éF;(:V id vedouciho <FK> id &titku - :z;(:vld skup. projektu
i i ma
datum od R e zkratka
datum do popis
1 0.*

patfi k

Obréazek 3.4: Reprezentace dat a vztahti mezi nimi pomoci ER diagramu
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3.4 Navrh uzivatelského rozhrani

Hlavni strana vychazi z pivodniho feSeni (viz obrazek 3.5). Snazila jsem se zachovat jeji jed-
noduchost a prehlednost. Zachovala jsem ptvodni smajliky, ale vyjadifeni pokroku v ramci
mésice jsem zménila z [2/10] na 20 %, coz je dle mého nézoru vice vypovidajici. Zkousela
jsem prohodit osu se studenty a osu s tydny, ale nakonec se ukézalo, Ze je vyhodnéjsi mit
tydny jako sloupce, aby se mezi nimi dalo pohodlné posouvat.

Martina S.

4.5.-10.5. 11.5. -17.5. 18.5. - 24.5. 25.5.-31.5.

Jméno Pfijmeni
Nazev BP/DP O 80 % Q 80 % O 80 %
Stitky

Jméno Pfijmeni
Nazev BP/DP O 80 %
Stitky

Jméno Prijmeni
Nazev BP/DP Q 80 % O 80 %
Stitky

Jméno Pfijmeni

Nazev BP/DP Q 80 %
Stitky

Jméno Pfijmeni
Nazev BP/DP
Stitky

Obréazek 3.5: Hlavni strana

Plvodné jsem zamyslela mit hlavni stranu pfistupnou i pro nepfihlasené uzivatele. Nako-
nec jsem od tohoto zaméru musela upustit, jelikoz je aplikace zamyslena pro vice vedoucich,
a nebylo by tedy jasné, kteri studenti se maji na strdnce zobrazit. Vse se totiz zobrazuje
v ramci projektové skupiny. Je dilezité zminit, Ze student mutze byt zarazen do vice pro-
jektovych skupin zaroven, a to i u jiného vedouciho. Student i vedouci se miize mezi témito
skupinami prepinat.

Prioritou pro studenty je rychlé zadavani reportu, proto jsem se tuto ¢innost snazila
co nejvice zjednodusit (viz obrézek 3.6). Pfidavani tydenniho vykazu je koncipovéano jako
jeden formula¥. Student do dvou textovych poli shrne odvedenou praci a plan na dalsi tyden.
Zadavani pokroku za dany tyden jsem mohla vyftesit jako rozbalovaci seznam. Rozhodla
jsem se vSak pro ¢tyfi obrazky, z nichz se da jeden vybrat kliknutim. K udavani mési¢niho
pokroku by se mohlo vyuzit textového pole pro zapis ¢isla, ale myslim si, Zze posuvnik od
0% do 100 % lépe vystihuje dany posun.

Piehled reportt zobrazuje tabulka (viz obrazek 3.7), kde kazdy fadek odpovida jednomu
studentovi. Sloupce vychazi z toho, co student zadal do svych reporti, tedy co mél udélat,
co skutecné udélal a co udéla pristi tyden. Posledni sloupec je vyhrazen jako textové pole
pro vedouciho, kam miize zadat zpétnou vazbu k reporttim, rtizné poznamky a podobné.
Toto odstranuje nutnost posilani reportt vedoucimu prostirednictvim e-mailu. Vedouci ma
vSe prehledné zobrazeno v systému svoji zpétnou vazbu miize kdykoliv ulozit do systému
¢i poslat jako zpravu studenttim.
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|:| Martina S.

Pridat report

Co jsem udélal tento tyden

Co udélam pristi tyden

Pokrok za tento tyden

0000

Pokrok v ramci mésice

=}

Tyden

Obréazek 3.6: Navrh formuléafe pro ptridani reportu

|:| Martina S.

Prehled reportu

Mél jsem udélat Udélal jsem Udélam Zpétna vazba
4.5.-10.5. 4.5.-10.5. 11.5. - 17.5. vedouciho

1) text 1) text 1) text 1) text

- B 2) text 2) text 2) text 2) text

Jméno Pfijmeni 3) text 3) text 3) text 3) text
4) text 4) text 4) text 4) text

1) text 1) text 1) text 1) text

Jméno Pfijmeni 2) text 2) text 2) text 2) text
3) text 3) text 3) text 3) text

4) text 4) text 4) text 4) text

1) text 1) text 1) text 1) text

Jméno Pfijmeni 2) text 2) text 2) text 2) text
3) text 3) text 3) text 3) text

4) text 4) text 4) text 4) text

Odeslat zpétnou
vazbu

Obrazek 3.7: Tabulka prehledu reporti
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Pokud vedouci pozaduje po studentech odevzdani urcitych dokumentt, mize ke kazdé
skupiné ptidat polozky reprezentujici povinné dokumenty. MiiZe se jednat napt. o technickou
zpravu nebo prezentaci k obhajobé. Studenti je ke svym projekttim pfipoji bud jako odkaz,
nebo ho pfimo nahraji do systému. Vedouci tak ma tyto dokumenty prehledné na jednom
misté, kdykoliv si je chce prohlédnout.

Studenti mohou do systému ukladat webové odkazy, ale i pfimo nahravat rtizné doku-
menty. Pokud se chce student o néktery dokument podélit i s ostatnimi kolegy, mize ho
oznalit jako vefejny, coz ho zpristupni ostatnim. Pokud se jinému studentovi libi néjaky
dokument, miize ho sdilet, ¢imz se mu zobrazi i v jeho materidlech.

Jestlize by vedouci musel zadavat v kazdé skupiné podobné nebo tplné stejné stitky, ter-
miny ¢i povinné dokumenty, zbyte¢né by ho to zdrzovalo. Proto se mu bude hodit moznost
zkopirovat dané polozky z jiné projektové skupiny (viz obrazek 3.8). Potom je jen upravi
nebo nékteré smaze ¢i prida.

Martina S.

Kopirovat
[T terminy

[ povinné dokumenty

[] stitky

zeskuping [ T

Obrazek 3.8: Kopirovani polozek z jiné skupiny

Nastane-li situace, kdy potfebuje vedouci poslat vS§em studentiim stejny e-mail, napt.
aby vSechny sezval na spole¢nou konzultaci, mtze tak ucinit stejné lehce jako studenti,
kdy vyuzije moznost aplikace poslat hromadné e-maily. Aby bylo moZzné odhalit pripadné
spamovani uzivatell, je zde moznost zobrazit si pfehledny seznam vsech e-mailti odeslanych
systémem. Toto slouzi zaroven i jako prehled pro vedouciho, aby védél, kdo a jaké zpravy
posila.

Studenti by se mohli do systému registrovat sami nebo by je tam mohl ru¢né pridavat
vedouci. To by ale nebylo zrovna pohodlné. Proto systém podporuje import dat ziskanych
z fakultniho informac¢niho systému. Vedouci si vyexportuje data o studentech a jejich di-
plomovych pracich. Tato data lze pak nahrat do aplikace. V synchroniza¢nim procesu pak
mohou byt k pracim pridavany stitky.

V ptvodnim navrhu importu jsem pocitala s tim, ze se v kazdém kroku pfida jeden
student a umozni se editace vSech jeho udaji i informaci o projektu (viz obrazek 3.9). Po
delsim zvazeni a po poradé se skolitelem jsem se vSak rozhodla tento navrh nezrealizovat,
protoze by takové pridavani studenti nebylo pro vedouciho vibec efektivni. Proto jsem
dospéla k néazoru, ze bude lepsi importovat vSechny studenty v jednom kroku s minimalni
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moznosti ipravy dat (viz obrazek 4.2). Vedouci si pouze zvoli, které studenty chce pfidat do
aplikace, piipadné k jejich projektim jesté pfiradi stitky, a pomoci tlacitka spusti import.

Martina S.
Import studenta #3 z 20
[Jméno | |Prjmeni |
|E-mail |
Projekt

Nazev

Zadani

Literatura

[UIoiit studenta a prejit na dalSiho J

Obrazek 3.9: Pivodni navrh importu studenti z informac¢niho systému
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Kapitola 4

Aplikace Student & Supervisor

Tato kapitola popisuje realizaci vysledné aplikace Student & Supervisor. Je zde popsana za-
kladni struktura Rails aplikace, dale jsou zde uvedeny nékteré pouzité balicky a zajimavosti
z implementace. Posledni dvé ¢asti jsou vénovany provedenému testovani a jeho vysledkim.

4.1 Struktura Ruby on Rails aplikace

Vysledna Ruby on Rails aplikace ma tuto adresafovou strukturu:

app/
| -- assets/
| -— controllers/
|-- helpers/
| -- mailers/
| -- models/
+-- views/

bin/

config/

db/

1lib/

log/

public/

vendor/

Slozka app obsahuje jadro celé aplikace. Architektura Model-View-Controller se do adre-
sarové struktury promitla tfemi slozkami nazvanymi controllers, models a views. Jejich
obsah budu demonstrovat na entité student. Soubor student .rb reprezentuje model, ktery
je definovany tfidou Student. V tomto souboru jsou uvedeny asociace s jinymi modely.
jejichz ukézkou muze byt:

has_many :projects, dependent: :destroy
Tento kus kédu vyjadiuje vztah studenta a projektu, kdy jeden student mtize mit pfifazeno

vic studentii. Pokud bude student smazan, budou smazéany i k nému piitazené projekty. Sou-
bor students_controller.rb zahrnuje definici sedmi zakladnich metod zminénych v ka-

15



pitole 2.3 a navic metodu change password pro zménu hesla. Véts§ina metod uvedenych
v controlleru ma sviij vlastni pohled jako samostatny soubor ve slozce views. Pfikladem
miize byt soubor index.html.erb, ktery slouzi k zobrazeni vSech student.

Soubor s mymi kaskddovymi styly a skripty JavaScriptu jsem ulozila do slozky assets.
Rovnéz jsou zde umistény obrazky pouzité v aplikaci, napf. obrazky smajliki. Déle je zde
adresaf s tzv. mailery, které definuji forméat e-maild zasilanych aplikaci. Slozka helpers pak
obsahuje soubory s pomocnymi metodami, které lze volat z jakékoliv hlavni ¢asti aplikace.

Do slozky config jsem kromé jiného umistila i soubor database.yml, jehoz ukézka je
uvedena nize. Do adresafe db patii vSsechny soubory s migracemi, jejichz vyuziti bylo vysvét-
leno v kapitole 2.3. Je zde téz soubor seeds.rb, jehoz prostiednictvim lze vkladat prvotni
data do databéze jiz pfi jeji inicializaci. Toho jsem vyuzila, abych vytvorila administratora
celé aplikace.

Pii nahrévani soubort do aplikace knihovna Paperclip (viz nésledujici sekce) uklada tyto
soubory do slozky public. Na toto misto jsem ulozila i soubory s fonty pouzitymi aplikaci.
Posledni je slozka vendor, ktera slouzi pro uchovani soubort knihoven tfetich stran, jako
jsou napft. pluginy JavaScriptu nebo kaskddové styly frameworku Bootstrap.

RubyGems

RubyGems je software pro spravu balicki, kterym se ikd gemy. Tyto balicky se daji snadno
pouzit v Ruby aplikacich. Gemy mohou byt pouzity k rozsifeni nebo pozménéni Ruby on
Rails aplikace. Vyuzivaji se jako prostfedek pro znovupouziti ¢asto se vyskytujiciho kédu.
V Rails aplikacich se pouzité gemy uvadéji v souboru Gemfile. Zde uvedu nékteré gemy,
které jsem pouzila ve své aplikaci.

Ke zprovoznéni autorizace uzivatelii jsem pouzila knihovnu CanCanCan', kterd vyme-
zuje, ke kterym castem aplikace smi konkrétni uzivatel piistupovat. Prava uzivatel jsou
definovana v jednom souboru s tiidou Ability.

Pro vylepseni nékterych URL adres jsem vyuzila bali¢ek Friendlyld?, ktery umi vytvorit
URL C¢itelnou pro ¢lovéka. Programéator si miize sam zvolit, jestli preferuje vytvorit URL
tfeba z jména a prijmeni uzivatele. Napt. adresu

http://example.com/users/238
dokaze vylepsit na

http://example.com/users/martina-stodolova

Jako posledni uvedu gem Paperclip®, ktery usnadiiuje nahravani soubortt do aplikace.
Balicek poskytuje validaci nahravanych soubord na zakladé jejich velikosti nebo typu. Vy-

uzila jsem ho pii pfipojovani soubort k dokumenttim.

Pripojeni k databazi

Datovy model z kapitoly se stal zdkladem rela¢ni databaze. Jelikoz je aplikace umisténa
na platformé Heroku*, rozhodla jsem se vyuzit jeji PostgreSQL databazi k ukladani dat.

https://github.com/CanCanCommunity /cancancan
https://github.com/norman/friendly_id
3https://github.com/thoughtbot /paperclip
“https://www.heroku.com/
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Propojeni Ruby on Rails aplikace s databazi je snadné. Sta¢i pouze nakonfigurovat soubor
database.yml. Ukazka takového souboru:

production:
adapter: postgresql
host: localhost
database: rails_aplikace
pool: 5
timeout: 5000
username: uzivatel
password: heslo
port: 5432

4.2 ReSeni implementaénich problémi

Do této ¢asti jsem vybrala tfi problémy, se kterymi jsem se potykala pfi implementaci
aplikace, a popsala sviij zptisob jejich fesSeni.

Import dat z informaéniho systému

Kromé manuélniho pfidavani studentd po jednom je v aplikaci moznost importovat data
z fakultniho informac¢niho systému. Po zadani URL adresy

https://wis.fit.vutbr.cz/FIT /db/vyuka/szz/get-bciprj.php?login=LOGIN&year=YEAR

kde LOGIN zastupuje login vedouciho a YEAR znamen3 rok, si mize vedouci vyexportovat
informace o studentech a jejich projektech do JSON souboru, ktery ma nasledujici format:

{

"data": [{

"id": 17665,

"year": 2014,

"type": "BP",

"student": "Stodolova Martina",

"login": "xstodo04",

"title": "Nastroj pro efektivni Ffizeni <&innosti na projektu",

"text": "<ol>\r\n<li>Studujte postupy navrhu uZivatelskjch rozhrani a techniky

a nastroje pro tvorbu modernich uZivatelskjch rozhrani pro web. \r\n</li></ol>",
"literature": "<ul>\r\n<li>B. Shneiderman, C. Plaisant. <i>Designing the user
interface: strategies for effective human-computer interaction</i>, Addison-Wesley
Computing, ISBN-10: 0-321-53735-1, 2009 \r\n</li></ul>",

"created_time": "2014-0921T18:20:17",

"updated_time": "2014-1030T20:18:07",

}

}
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Poté ho pomoci jednoduchého formulare nahraje do aplikace (viz obrézek 4.1). V dalsim
kroku (zobrazeném na obrazku 4.2) si vybere, které studenty chce importovat, pfifadi k nim
odpovidajici stitky a jedinym stiskem tlacitka pfida vSechny vybrané studenty do systému.

Soubor

Soubor nevybran.

[ G E T do skupiny BakalaFskeé prace 2014/2015

Obrazek 4.1: Pole pro nahrani JSON souboru pro import

[7] Juraj Balcar | xbalca02@stud.fit.vutbr.cz
Webowy portal pro spravu konzultaénich schiizek (BP)
stitky: [C] Robotics [C] Grafické uZivatelské rozhrani [Cl'web

[7] Martina Stodolova | xstodoO4@stud.fit.vutbr.cz
Nastroj pro efektivni fizeni €innosti na projektu (BP)
&titky: "] Robotics 7] Grafické uZivatelské rozhrani [l web

[[] Jan Tomesek | xtomesOe@stud fit.vutbr.cz
Aplikace pro hodnoceni kvality pokrmii na Android (BP)
stitky: [C] Robotics [C] Grafické uZivatelské rozhrani [Clweb

Oznacit viechny studenty

Obrazek 4.2: Vybirani uzivatel pfi importu

Role — vedouci, student

Bylo nutné vytesit, jak implementovat uzivatelské role. Jednim z feSeni by bylo pfidat
k modelu User atribut role, ktery by urcoval, zda se jedna o vedouciho ¢i studenta. To by
vSak neumozriovalo ukladat si o vedoucim jiné informace nez o studentovi a naopak.

Proto jsem se rozhodla pouzit polymorfickou vazbu, kdy jeden model muze pattit
vice modeliim, coz je znazornéno na obrazku 4.3. Zde je model User propojen s modely
Supervisor a Student. O tom, zda je uzivatel vedouci nebo student, rozhoduje atri-
but profile_type, ktery miZe nabyvat hodnot ”Supervisor’nebo ”Student”, a atribut
profile_id, ktery reprezentuje cizi kli¢ do prislusné tabulky. Nyni lze ke studentovi, resp.
k vedoucimu pridavat rizné atributy dle potieby.
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Uzivatel

email
heslo
admin
profil_typ
profil_id

Vedouci Student

jméno
prijmeni

jméno
prijmeni

Obrazek 4.3: Polymorfickd vazba

Posouvani prehledu v ramci tydnu

Jednim z problémi u grafického rozhrani bylo vyfesit posouvani mezi tydny v tabulce na
hlavni strané (viz obrazek 4.4). Reseni nabidla knihovna Slick®, ktera implementuje tzv.
carousel, ktery umoznuje zobrazit vice obrazki a pfepinat mezi nimi posouvanim do stran.
Tuto myslenku jsem aplikovala tak, Ze jsem jednu velkou tabulku rozdélila na spoustu
mensich, jednu pro kazdy tyden. Vsechny tyto tabulky jsem obalila jednim elementem a na
ten jsem pouzila Slick. Diky nému se z tézce fesSitelného problému stal jednoduchy a ve své
aplikaci jsem ukazala, ze takovy nastroj nemusi byt vyuzivan pouze k prezentaci obrazki.

Bakalaiské prace 2014/2015 ~ 2 Martinas. & O

o Q Filtrovani: Wrobo W Gui W web W bezstitku

Terminy:

6.4.-12.4. 13.4.-19.4. | 20.4.-26.4. 27.4.-3.5. 4.5.-10.5. 11.5.-17.5. | 18.5.-24.5.

Juraj Balcar
Webovy portal pro spravu konzultaénich ...

PrPIViTe
Martina Stodolova
Nastroj pro efektivni fizeni &innosti na pr... @ O @
% web, GUI Pr PI Vi Te 5% 70% 95 %

Jan Tomesek
Aplikace pro hodnoceni kvality pokrmd n...
PrPIViTe

Poslat zpravu vybranym | Poslat zpravu viem | Prehled mailingu

Obrazek 4.4: Ukazka hlavni strany aplikace

®https://github.com/kenwheeler /slick/
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4.3 Grafické ztvarnéni aplikace

Pro ilustraci grafického uzivatelského rozhrani prikladam dalsi dvé ukazky z aplikace.

- .
Pokrok za tyden @ @ Q j

Pokrok v ramci mésice

_— e —| 25%

Tyden 13.4.2015-19.4.2015 [+]

Co jsem udélal tento tyden *

A
Il

| B/ U | ocstavec - \Velkostpisma~ | 3 IS

L

Co udélam pf¥isti tyden *

3
lil

IB I U | Oastavec ~ \Velikostpisma » | 3= =

[T Prob&hla konzultace s vedoucim

Obrazek 4.5: Formulaf pro pridani reportu

o Filtrovani: Wrobo W GUI Wweb W bezititku Q o
MEl jsem udElat Udélal jsem Ud&lam dal3i tyden Zpétna vazba
12.1.-18.1. 12.1.-18.1. 19.1.-25.1. vedouciho
Juraj Balcar
Webovy portal pro spravu kenzultagnich schiizek
Pr Pl Vi Te
Martina Stodolova * spojit reporty a Jen tak dal.
Nastroj pro efektivni fizeni &nnosti na projektu smaijliky do o trochu designova
¥ web, GUI Pr PI Vi Te jednoho » zacit s psanim lepgit 8
+ zdokonalit TZ wiep [
reporty o zatits * napsat nékolik
I . . stranek do TZ
® vzitv Gvahu moZnosti N
- . R ® pokracovat v
navrhy, které posilani . .
. implementaci
padly na emaild . )
. N s prehodnotit
konzultaci * spojit reporty o P
S - casovy plan
* napsat nékolik a smajliky do .
. . * pljdu na
stranek do TZ jednoho .
N konzultaci
* pokracovatv
implementaci
Jan Tomesek
Aplikace pro hodnoceni kvality pokrmi na Android
Pr Pl Vi Te
« Zaslat zpétnou vazbu studentim | UloZit zpétnou vazbu

Obrazek 4.6: Vizualizace prehledu report po tydnech
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4.4

Testovani systému

V priitbéhu reseni této bakalaiské prace a poté v samotném zavéru jsem provedla uzivatelské
testovani. V prvni fazi testovani mé zajimalo, jak moc jsou uzivatelé spokojeni se stavajicim
feSenim na wiki strankach. K tomu bylo nutné vyplnit dotaznik, jenz zahrnoval tyto otazky:

Jak Casto navstévujete wiki za ticelem spravy projektu?
Kolik ¢asu stravite na wiki pri jedné navstéve?

Myslite si, Ze ma smysl spravovat projekt pomoci aplikace?
Cim je pro Vas piinosna sprava projektu?

Co Véas naopak odrazuje od spravy projektu?

Co se Vam libi na soucasné verzi systému?

Co byste zménili na soucasné verzi systému?

Je pro Vas obtézujici psat pravidelné reporty o své ¢innosti?
Co by Vas prfimélo k tomu, navstévovat systém cCastéji?

Co by mél podle Vas takovy systém obsahovat?

Myslite si, ze z takového systému tézi pouze vedouci?

Vysledky prvniho testovani maji ukazat hlavné to, které c¢asti systému by mély byt
v nové aplikaci vyfeseny lépe. Také se staly inspiraci pro rtiznd vylepseni a nové prvky
nového systému.

Potom nésledovala druhé faze testovani, kdy bylo potfeba zaregistrovat uzivatele do
systému a po par tydnech pouzivani aplikace jim piedlozit druhy dotaznik. Ten se jiz tykal
testované aplikace. Uzivatelé zodpovédéli tyto otazky:

Co se Vam libi na nové verzi systému?

Co byste zménil(a) na nové verzi systému?

Je nova verze prehlednéjsi nez ptivodni?

Je jednoducha na ovladani?

Jak na Vas graficky ptisobi aplikace?

Uvital(a) byste vice popisného ¢ vysvétlujiciho textu?

Jak rychle jste se zorientoval(a) v aplikaci?

Tyto dva dotazniky byly vyhodnoceny. Vysledky testovani ukéazaly, jestli jsou uzivatelé
spokojeni vice s novéjsi verzi a jak se jim s ni pracuje.
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4.5 Vysledky testovani

Testovani se zcastnilo 11 studentt, ktefi byli v dané dobé fesiteli diplomovych praci. V této
¢asti jsou shrnuty odpovédi uvedené v dotaznicich.

7 dotazniku tykajiciho se pivodni verze systému lze zjistit, ze studenti navstévuji wiki
stranku za ucelem spravy projektu nejéastéji jednou tydné, dva lidé pouze jednou mésic¢né.
Pii jedné navstéveé tam stravi primérné 5-10 minut. Z toho lze soudit, ze studenttim vyho-
vuje si jedenkrat tydné vyplnit report a nestravit u toho zbytecné moc casu.

Vétsina respondenti se shodla na tom, Ze z takového systému netézi pouze vedouci, a
také si mysli, Ze je pro né prinosné si spravovat projekt pomoci aplikace. Jako diivod byl
uveden fakt, Zze maji prehled o své dosavadni praci a donuti je to dale pracovat. Dale pak je to
moznost zpétné nahlédnout, jak prace postupovala v zavislosti na case, nebo pfehled o tom,
jak se prace vyviji v porovnani s ostatnimi kolegy. Na druhou stranu nékteré respondenty
od spravy projektu odrazuje to, ze vypisovanim reportti stravi prili§ mnoho casu, ktery by
mohli vénovat samotné praci. Vice nez tfetin€ studenti pfipada psani pravidelnjych reporti
obtézujici.

Podle studentd by mél systém pro spravu projektd zahrnovat jednoduché rozhrani,
prehledné reporty, vystupy z konzultacnich schiizek, viditelné milniky na aktualni mésic.
Nékteti z nich by ocenili vice interakce se svym vedoucim, jeho komentaie a hodnoceni,
protoze by od néj radi dostavali néjakou odezvu, ktera by jim pomohla s feSenim projektu
a zaroven je motivovala v dalsi praci.

Ptvodni verzi systému povazuji za jednoduchou a rychlou, ale jinak nevyzdvihli nic
konkrétniho. Naopak by uvitali lepsi grafické uzivatelské rozhrani. Nejsou spokojeni s editaci
wiki stranky, kterd jim pfijde uzivatelsky nepfivétiva.

Druh4 faze testovani ukazala, ze nova verze aplikace se zda byt pro uzivatele pfehlednéjsi
nez ta puvodni. Pfijde jim jednoducha na ovlddani a vizualné na né ptsobi prijemné.
Ti#i z jedenacti dotédzanych by uvitali vice popisného ¢i vysvétlujiciho textu a v systému
se zorientovali béhem par minut. Zbyli studenti odpovédéli, ze se zorientovali hned po
ptihlaseni do aplikace.

Studenti ocenili moznost snadného ptridavani reporti a nahréani dokument pfimo do
aplikace. Naopak jim chybi moZnost piihlaseni studenta na konzultace a moznost zobrazeni
reportu z téchto schiizek. Pfestoze se vétsiné studentt zda aplikace prehlednd, par studenti
by uvitalo prehledné menu k navigaci v systému.

Neékteré z nazortd a navrhi studentdt byly brany v potaz jiz v pribéhu implementace.
Ostatni z nich budou peclivé zvazeny a ty pfinosné budou zohlednény v dalsi iteraci vivoje
aplikace.

Bohuzel se mi nepovedlo provést fadné testovani aplikace s jinymi vedoucimi diplomo-
vych praci. Zmény v navrhu vychézely z pripominek na pravidelnych konzultacich s mym
skolitelem. Bylo by ale vhodné, aby byly do navrhu zaclenény i poznatky jinych vedoucich.
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Kapitola 5
Zaver

V zavéru bych chtéla zhodnotit svij nastroj pro efektivni fizeni ¢innosti na projektu. Cilem
bakalarské prace bylo navrhnout a implementovat systém, ktery vedoucim usnadni vedeni
studentskych diplomovych praci a zjednodusi komunikaci mezi nimi a studenty. Skolitelé
maji prehled o odvedené praci kazdého studenta a mohou jim poskytnout zpétnou vazbu.
Aplikace také podporuje spolupraci studentt mezi sebou a miZe zvySovat jejich motivaci
pfi préaci na projektech.

Navrh systému vychazel z jiz existujiciho FeSeni, jehoz myslenku jsem se snazila za-
chovat, ale zaroven jsem se pokusila nékteré véci vylepsit nebo pfidat zcela nové prvky
systému. K implementaci jsem pouzila skriptovaci jazyk Ruby a jeho framework Rails, pro-
toze uz jsem s nim meéla piredchozi zkuSenosti a také mi pfislo vhodné systém realizovat
jako webovou aplikaci. Ta je umisténa na webu studentandsupervisor.herokuapp.com

P1i programovéni této aplikace pro mé bylo velmi motivujici védét, Zze se z ni nestane
pouze bakalarsky projekt, ale ze ji budou vyuzivat realni uzivatelé. Na pravidelnych konzul-
tacich se skolitelem jsme diskutovali o0 moznych feSenich nékterych problémii, coz prispélo
k tomu, zZe se implementovany systém zacal vyvijet tim spravnym smeérem, coz potvrdilo i
testovani se studenty. Do budoucna bych chtéla systém dale rozsifovat a zacleniovat navrhy
na zlepseni i od dalSich vedoucich a studentti. Doufam, Ze se rozsiii povédomi o této aplikaci
a zacne ji pouzivat vice vedoucich.
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Priloha A

Diagram pripadua uziti
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Spréava projektu

Priradit tag k projektu

Sprava dokumentu

Sdilet dokument

Registrovany
student

Sprava reportu

Zobrazit Gvodni stranku

<< .
obrazit prehled reportl

Poslat email

%

Zobrazit prehled poslanych emailu

Registrovany
vedouci

A

Sprava skupin projektu

Sprava studentu

rt studentu a projektt z WISu
\ Sprava tagu

Sprava terminu

Psat zpétnou vazbu na reporty

Y

Sprava vedoucich

Administrator
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Obrazek A.1: Diagram pripadd uziti



Priloha B

Obsah prilozeného CD

/technicka _zprava.pdf — text prace ve formatu PDF
/technicka zprava_ latex — zdrojové soubory technické zpravy
/src_aplikace — zdrojové soubory implementovaného systému
/readme.txt — navod na instalaci

/video.mp4 — video

/plakat.pdf — plakat

27



	Úvod
	Problematika webových aplikací
	Webové technologie
	Architektura Model-View-Controller
	Ruby on Rails
	Uživatelské testování

	Systém pro správu diplomových prací
	Existující wiki řešení
	Specifikace potřeb studentů a vedoucích
	Reprezentace dat v datovém modelu
	Návrh uživatelského rozhraní

	Aplikace Student & Supervisor
	Struktura Ruby on Rails aplikace
	Řešení implementačních problémů
	Grafické ztvárnění aplikace
	Testování systému
	Výsledky testování

	Závěr
	Diagram případů užití
	Obsah přiloženého CD

