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Abstrakt

Cilem této prace je navrh a realizace webové aplikace, kterd slouzi k planovani a vede k
dosazeni cila. Aplikace umozinuje vyhledavani pratel v této sluzbé a vzajemné podporovani
na zakladé tspéchi. Dale mohou uzivatelé komunikovat se svym vedoucim a nebo vyuzit
prihlasovani na konzultace. Tato sluzba je postavena na frameworku AngularJS, jQuery a
jeji serverova ¢ast je implementovana v jazyce PHP. Diky responzivnimu designu poskytuje
moznost prohlizeni na mobilnich zafizenich.

Abstract

The goal of this thesis is to design and implement a web application which is intended for
planning and leads to achievement of goals. The application allows to search for friends
in this service and mutually support each other on the basis of achievements. Users can
also communicate with their supervisor or make an appointment for a consultation. This
service is based on AngularJS, jQuery frameworks and its server side is implemented in
PHP. Thanks to the responsive design it is also possible to browse the pages via mobile
devices.
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Kapitola 1

Uvod

Problémom dnesnych, hlavne mladych Tudi sa stal fakt, ze vSetka pracu, ktorti by mali robit
priebezne odkladaji na neskér a tak mnozstvo tychto tlloh narasta castokrat az do netinos-
s nimi odmieta pracovat, pripadne neobjavili ich délezitost a tak nad tymto pristupom ani
neuvazuji. Jednym z doévodov méze byt aj skutocnost, ze Casové planovade predstavuja
pracu naviac a to fudi mnohokrat odradza. Tato sluzba sa nesnazi byt jednym z dalsich od-
radzajucich pldnovacov, ale prave naopak — moznostou ako ziskat plnt kontrolu nad svojim
projektom a neustaly kontakt so svojim vedicim v pripade potreby skonzultovat problém,
¢ uz osobne alebo kratkou vymenou sprav. KedZe bola sluzba testovand studentmi pisu-
cimi bakalarske alebo diplomové préace, obsahuje zakladné data prispésobené tomuto typu
projektu. Vdaka predpripravenej forme a rozdeleniu akademického roku do jednotlivych
tyzdiiov sa navySe Studenti nemusia starat o planovanie. Jednou z hlavnych motivécii pre
vznik portdlu Tajmlajn.cz bola vzdjomnd podpora Studentov. Pontika moZnost zistit ako
pristupuju k projektu uzivatelovi priatelia a tak aj touto formou vyvolat u Studenta vélu
pristupovat k dlhodobému projektu zodpovedne a pravidelne. Nazov sluzby Tajmlajn.cz
je odvedeny od anglického slova “timeline”, ¢o v preklade znamena casova os. Tento na-
zov vSak nezodpovedd zaroven nazvu domény. Tato aplikicia sa momentalne nachadza na
adrese http://www.stud.fit.vutbr.cz/ "xdovic00/tajmlajn/.

V tejto dobe je vyvoj a vyuzivanie webovych aplikécii stdle populérnejsi, aj napriek
vznikajicim mobilnym aplikaciam. Castokrat sa popri webovych sluzbach vyvyjaji aj mo-
bilné, ako ich plne alebo ¢iastoéne “offline” varianty. Tato bakalarska praca bol navrhnuta
a implementovand ako webovd aplikicia, ktorej tlohou je pomoct pri definovani, pldno-
vani a slednovani postupu k dosiahnutiu ciela. Sluzba je prvotne uréenéd pre tych, ktori
ukoncuju niektora z urovni vysokej skoly a pracuji na bakalarskej alebo diplomovej praci,
avSak je rozsiritelnd aj o dalSie dlhodobé projekty. UmozZiiuje zaznamendvat pokroky pri
préci, zdielat ich s priatelmi, ktori taktiez pouzivaja tito webovt aplikiciu, pridavat si
pripomienky a koordinovat tak svoj postup v danom projekte. Rovnako ponika moZnost
komunikéacie formou sprav medzi vedtcim projektu a jeho vypracovavatelom. V pripade,
Ze by samotné spravy nestacili a je potrebné vyriesit a skonzultovat délezitejsi problém,
student sa prihlasi na niektory z terminov vypisanych jemu pridelenym vedicim projektu.

Dalsou z vyhod tohto portalu je multiplatformnost, funkénost na najpouzivanejsich
prehliadacoch Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer a Opera. Taktiez dba na
prehladnost, rychlu odozvu jednotlivych krokov a intuitivnost uzivatelského rozhrania. Pre
svoj chod vyuziva najmodernejsie kniznice a postupy. Funguje ako jednostrankova apli-
kécia s dynamickym prekreslovanim obsahu, ¢o umoziuje do uréitej miery konzistentnost


http://www.stud.fit.vutbr.cz/~xdovic00/tajmlajn/

jednotlivych stranok, jej rychlejsie prehliadanie a vyuzivanie. Vzhladom na implementaciu
jednotného rozhrania vznika do budticnosti potencial pre vyvoj mobilnych aplikécii so zno-
vupouzitim serverovej ¢asti. Jeden server teda moze obsluhovat viacero klientskych aplikacii
roznych platforiem.

Vytyceny ciel tejto webovej sluzby je dalej popisany v kapitole 2. Kapitola 3 rozobera
problém do viicsej hibky a to sposob implementécie, architekttru celej sluzby a jednotlivych
komponent. A na zaver testovanie v kapitole 4, ktord popisuje sposob, akym bola tato
webova sluzba nasadena do redlneho pouzivania, jej upravovanie a opravu chyb na zaklade
sledovania aktivity pouzivatelov.



Kapitola 2
Ciel webovej sluzby Tajmlajn.cz

Ako uZ bolo spomenuté, sluzba Tajmlajn.cz mé za tlohu poméahat pri vyvoji dlhodobych
projektov a to vSetko z jedného miesta. Jej cielom je dosiahnuf to, aby sa eliminoval stres a
dobiehanie prace tesne pred odovzdanim alebo ukoncenim projektu. V tomto obdobi zvy-
¢ajne vznikne najviac chyb, preto je nutné sa tejto skutocnosti vyhnit a pracu dokoncit
uz v predstihu. Pravidelny a intenzivny pristup zefektiviiuje pracu a poskytuje viac ¢asu
na premyslenie vztahov a architektiry jednotlivych podzloziek projektu. Cielom tejto ba-
kalarskej prace nie je len aplikacia s jednoduchou spravou tloh, ale ide aj o nadobudnutie
koordindcii projektov, jej pouzivatelov by mala rozdelovat na dve skupiny: vedici projektu
a osoba, ktord projekt vykonava. Logicky by mala byt rozdielna aj ich funkcionalita, prava
a postavenie vzhladom k préci. Obrazky 2.1 a 2.2 zobrazuji vyrez diagramu pripadov
pouzitia pre uvedenie prikladu rozdielnosti zakladnej funkcionality pre pouzivatelsky ucet
typu profesor (veduci projektu) a Student.
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Obrazok 2.1: Vyrez diagramu pripadov pouzitia pre rolu studenta
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Obrazok 2.2: Vyrez diagramu pripadov pouzitia pre rolu vedtceho



Vdaka sprave konzultécii sa naskytuje moznost synchronizicie ¢asovych moznosti k
stretnutiu. Ak toto stretnutie nie je mozné z momentalnych ¢asovych dévodov alebo sa
jedné len o mensi problém, systém by mal pontiknut vyriesit ho prostrednictvom textovych
sprav. Medzi hlavné motivy tejto sluzby patri aj podpora od priatelov. Pouzivatel by mal
mat moznost nahliadnut do postupu spriatelenych Iudi v tejto sieti a tak sa obozndmit s
zisti, Ze jej kolega je na tom lepSie a bude chcief tento rozdiel dobehnt.

Cielom je vytvorif webovt aplikdciu zaloZent na jazyku JavaScript s podporou uni-
verzalneho API(z angl. Application Programming Interface - rozhranie pre programovanie
aplikacii). Sluzba bude podliehat vzhladu modernych aplikacii a mala by zodpovedat potre-
bam a nédvykom pouzivatela. Je teda nutné brat ohlad na rozlozenie jednotlivych prvkov na
stranke a dbaf na rychlost odozvy na jednotlivé pokyny zo strany navstevnika. Zobrazenie
jednotlivych stranok by malo byt jednoduché a zaroven vystizné. Je preto potrebné zvazit
mnozstvo informacii na stranku.

Jednym z cielov poc¢as vyvoja je navrhnif a zrealizovat jednotné API, aby bolo k systému
mozno v budiicnosti napojit dalsie zariadenia, a tak celd sluzba mohla pracovat s rovnakymi
udajmi a teda rovnakou databdzou. Z tohto dovodu je potrebné rozdelit aplikiciu na viac
prvkov, pricom kazda komponenta bude mat na starosti int funkcionalitu. Pri API sa
teda jedna o Cast aplikicie, ktora obsluhuje zariadenia, v tomto pripade webového klienta,
a poskytuje mu potrebné informacie a funkcionalitu, ktort vyzaduje. Tento prvok bude
kompletne zastreSovat pracu s datami a pripravovat ich tak aby zariadenie, ktoré o ne
ziada malo s nimi ¢o najmenej priace. Rovnako tak aj s ukladanim uzivatelskych tdajov a
informaécii potrebnych pre chod celej sluzby.

Na svete existuje velké mnozstvo aplikacii, ktoré vyzaduji registraciu. Rovnako to bude
aj v tomto projekte. Okrem nativnej registracie by mal systém pontkat navyse aj prihlase-
nie pomocou socialnej siete. Tymto sa vyrazne skrati doba registracie, zbytocné opakovanie
vypliania rovnakjch tidajov a pouZivatel moze plnohodnotne aplikaciu pouzivat. Zo soci-
alnej siete sa ziskaju zakladné informéacie o danej osobe a pripadne jej profilova fotka.

Po spusteni kazdej aplikacie by sa mala zobrazit ivodna stranka. Cielom tejto stranky
je informovat pouzivatela hned pri vstupe do aplikicie o najdolezitejsich udalostiach a in-
formaciach. Je velmi dolezité vediet dobre vyvazit mnozstvo idajov a ich celkovii obsahovi
hodnotu. Velké mnozstvo detailov na jednej stranke moze divdka odradif od ich sledovania
a rovnako priviest do zmétku a napokon délezité tidaje sa v fiom mozu jednoducho stratit.
Hlavnou tlohou je teda oboznamit pouzivatela s najdolezitejsimi poznatkami. KedZe tato
sluzba mé udrzovat kontinualny vyvoj projektu, mala by na tejto strdnke zobrazovat ob-
dobie v akom sa projekt nachddza, napr. kolko ¢asu ostdva do ukoncéenia projektu a dalej
tlohy, ktoré je nutné vykonat, aby projekt napredoval. Vzhladom na to, Ze nazov aplikacie
je odvodeny od ¢asovej osi, tvodnd stranka by tak isto mala obsahovat ¢asovi os celého
projektu. Tento pohlad rozdeluje projekt na mensie ¢asové useky(napriklad tyzdne) a popi-
suje, ¢o je nutné urobit v konkrétnom ¢asovom tseku. Cielom by malo byt ukoncenie alebo
odovzdanie préace. PouZivatel by mal maf moznost vytvarat si a pouzivat vlastné projekty.
Rovnako bude mat moZnost si vybrat z predpripravenych projektov, napriklad diplomové
praca. Pri prvotnom navrhu niektorych sekcii, ako napriklad aj ivodné stranka, bol vyu-
zity volne Siritelny néastroj Balsamiq Mockups. Vdaka nac¢rtom z tohto programu sa skratilo
rozhodovanie o umiestiiovani jednotlivych elementov po stranke a ich zakladny vzhlad.
Obrazok 2.3 zobrazuje prvotny névrh hlavnej stranky, ktory vznikol este pred samotnym
vyvojom a vytvorenim projektu v repozitari.

Konzultacia je jednym s najdolezitejsich udalosti poc¢as vyvoju projektu. Vdaka tymto
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Obrazok 2.3: Nacrt hlavnej stranky s vyuzitim nastroja Balsamiq Mockups

stretnutiam méze vedici tohto projektu usmernovat svojich(v pripade diplomovych prac)
Studentov a naopak Studenti vyjadrif svoje mySlienky a ziskat na ne kvalifikovan( spitna
vizbu. Pomocou sekcie, ktord spravu konzultacii bude obsahovat, je mozné terminy konzul-
tacii spravovat. Pouzivatel v roli profesora pridéva konzultacie pre svojich Studentov, aby
sa na ne mohli prihlasovat. DokaZe ich zrusit alebo k danému terminu priradif niektorého
zo zoznamu. Student bude mat potom vo svojom nahlade moznost zobrazit vietky terminy,
ktoré pridal jeho veduci a tak si zvolit ten, ktory mu najviac vyhovuje. Vzhladom na to, Ze
na konzultacie je potrebné chodif pravidelne, vedici projektu by mal mat moznost sledovat
tito dochédzku. Vdaka pravidelnym stretnutiam je mozné vyhnutf sa napriklad aj odklo-
neniu od témy a véas zistit vznikajici problém. Dalsou dolezitou podmienkou je fakt, ze
osoba pracujica na tejto praci by mala prist pripravend. Teda priniest potrebné podklady
na konzultovanie, maf nastudovani dantt pomécku alebo kniznicu, ktort chee do projektu
zahrn(f atd., a priniest vzdy nieco nové, aby mohla odprezentovat svoj pokrok od posled-
ného stretnutia svojmu vedicemu. Tieto skuto¢nosti by mal byt vedici rovnako schopny
zapisat napriklad formou poznamky.

7 dlhodobejsieho hladiska by mal byt systém schopny udrzovat celii histériu projektu
vztahujucu sa k Specifickej osobe. Pouzivatel disponuje moznostou spravodlivo ohodnotit
sam seba za predchadzajice ¢asové obdobie, pripadne odovodnit toto hodnotenie kratkou
poznédmkou a logicky sa k tomuto hodnoteniu musi vediet v budiicnosti vratit. Systém
teda musi ukladat cely postup jednotlivych uZivatelov a dokézat ich zobrazit pomocou
prehladného grafu, na ktorom je zobrazeny vyvoj v ¢ase a pripadne kompletni histériu aj s
uloZenymi poznamkami. Vdaka tymto moznostiam moze pouzivatel odhalif véas pripadna
¢asovu stratu a t ¢éim skor dohnat, aby sa vyhol stresu a chybam spojenym s dohananim
prace kratko pred odovzdanim.

Vedici projektu mé prehlad o svojich studentoch. V idedlnom pripade na jednej stranke
dokéaze zistit vSetky potrebné informéacie o danej osobe. Mal by mat moznost nahliadnut
do histérie postupu v praci danej osoby na projekte, pridat mu nova tlohu, ktord by mal
vykonat a zobrazif zoznam tloh ktoré uz vykonal alebo mé naplénované. V pripade nut-



nosti kratkej konzultacie by mal mat veddci projektu moznost zaslat tomuto Studentovi
spravu. Vedtci projektu by mal mat moZnost spravovat svojich Studentov a bez ohladu
na ich sihlas si ich pridat do svojho zoznamu. KedZe projekt je primarne urcéeny pre Fa-
kultu Informacnych Technolégii VUT v Brne, identita vediceho je pri registracii overend
e-mailovou adresou zamestnanca skoly. Nevznikne tak situacia, zZe by student bol priradeny
osobou, ktoré sa za vediiceho nepravom vydava.

Pouzivatel s pravami vediceho disponuje moznostou pridévat nové projekty, na ktorych
je mozné pracovat. Systém obsahuje predpripraveny, zakladny projekt spolu s predpriprave-
nymi tlohami na priklade riesenia diplomovej alebo bakalarskej prace, ktory je priradeny ka-
Zzdému novo zaregistrovanému pouZivatelovi automaticky. Tento projekt ma moznost kazdy
pouzivatel zmenit vo svojich nastaveniach.

Sluzba musi byt otestovana dostato¢nou vzorkou pouzivatelov. Cas uréeny k testova-
niu redlnymi navstevnikmi slizi na odhalenie chyb sposobenjych autorskou “slepotou”. Je
vhodné umiestnit do aplikécie niektory z dostupnych sledovacich néstrojov pre zber Statis-
tik a odhalenie spravania sa ludi na jednotlivych strankach. Takymto postupom je mozné
odhalit to, ¢ navstevnik hladé zamyslana funkcionalitu na spravnom mieste a ¢ jeho pohyb
po strankach nie je prili§ zméteny. Tato ¢ast vyvoju projektu je jedna z najdolezitejsich,
preto je dolezité éim skor pontknut k testovaniu aspon zédkladni verziu aplikécie, aj ked
len s obmedzenou funkcionalitou. Poc¢as tohto obdobia je mozné na projekte dalej pracovat
a vytvarat novsie verzie, ktoré budu kvalitnejsie od tych predchadzajucich.

Ku koncu celej vyvojovej, aj testovacej fazy by mal byt projekt pripraveny na redlne
pouzivanie a zatazenie. Tato bakalarska praca vSak uvazuje len o zékladnej verzii aplikacie
ako pomocky pri vytvarani dlhodobych projektov. Preto by ju bolo nutné prisposobit a
rozsirit pred pouzitim za hranicou akademickej pody.



Kapitola 3

Navrh implementacie

Na zéklade cielovych vlastnosti sluzby z predchédzajtcej kapitoly bola implementécia tejto
aplikécie rozdelend na klientsku a serverovi cast. Prevazna cast implementécie a celkova
logika sa nachadza na strane serveru. Ten mé za Ulohu ziskavat tdaje, transformovat a
upravit ich do potrebnej podoby tak, aby s nimi mala klientské ¢ast ¢o najmenej préace. Jej
podstatou je potom zobrazif tieto data vo vyslednej, pouzivatelovi zrozumitelnej podobe.
Server dalej k ziskavaniu dat vyuziva komunikéciu s MySQL databazou, ktord udrziava
vSetky informacie o pouzivateloch a nimi ulozené tdaje. Celé architekttra aplikicie a spdsob

komunikacie jednotlivych komponent je znazornend na obrazku 3.1
MySQL “

HTML

Obrazok 3.1: Komunikacia komponent aplikacie

Tento princip komunikécie a celkova stavba jednotlivych komponent bola zvolen4 vzhla-
dom na nutnost pouzit JavaScript kvoli animécidm, dynamickému prekreslovaniu obsahu
stranok a zaroven schopnosti komunikécie s databizou pomocou SQL poziadavkov, ktoré sa
vytvaraju v PHP. Takyto postup vyplyva z rieSenia vic¢siny modernych webovych aplikacii,
i ked forma serveru sa v mnohych ohladoch meni a jazyk PHP sa pre tento tucel uz takmer
vobec nepouziva.

3.1 HTML - Bootstrap

Vizuélna ¢ast je implementovand pomocou kniznice Bootstrap v3.3.4. Obsahuje viésinu
potrebnych objektov a stylov, ktoré boli planované a vyuzité v projekte. Tento framework
dodava vzhlad modernej aplikécie a zaroveiri napoméha k lepSej orientacii a prehladnosti
na strankach vdaka jeho rozmanitej kniznici prvkov. Je velmi jednoduchy a volne dostupny
stbor néstrojov pre vytvaranie moderného webu a webovych aplikicii. Pontka podporu
nejroznejsich webovych technolégii HTML, CSS, JavaScript a mnoho prvkov, ktoré je mozné
jednoducho implementovat do stranky.

Responzivny dizajn je schopnost webovej stranky prisposobit sa Sirke obrazovky, v ktorej
sa nachadza. Kniznica Bootstrap napomaha pri vytvarani takéhoto typu stranok metédou
mobile first.



“Je to spodsob vytvarania webovych stranok a webovych aplikicii, ktorych dizajn je
urceny pre pouzivatelov, ktori vyuzivaji mobilné zariadenia a ukazuje, ako tito pouzivatelia
interaguju so strankou. Vyzaduje, aby ste si najprv uvedomili obmedzenia a schopnosti
mobilného zariadenia a slovo “najprv” (first) v tomto kontexte znamend povazovat mobilné
zariadenie za dolezitejSie neZ nemobilné.” [1]

Hlavnym stavebnym prvkom je mriezka, ktora sa v zavislosti na Sirke displeja sklada do
seba a meni Sirku a Struktaru elementov. Okrem mriezky je hlavnou zmenou v zobrazeni aj
hlavné menu, ktoré sa vysiva z hornej ¢asti obrazovky a jeho ovladacie prvky su vicsie ako
pri klasickom zobrazeni. Zvysi sa tak pravdepodobnost, Ze pouzivatel trafi svojim prstom
alebo dotykovym perom zamyslany ovladaci prvok na prvykrat. Touto funkcionalitou je teda
mozné ¢iastocne nahradit mobilni aplikdciu kvoli prezeraniu webu pomocou smartfénov.
Jedna sa o dotykové zariadenia, preto aj styl ovladania je prispésobovany dotyku prstom.
V tomto projekte sa jedné napriklad o postivanie ¢asovych tsekov na osi.

Na nasledujiicom obrazku 3.2 je mozné vidiet vzhlad a rozloZenie domovskej stranky a
rozdiel medzi zobrazenim na velkej obrazovke a v mobilnom zariadeni.

Tajmlajn.cz

Tajmlajn.cz

Ahoj Testovaci Pouzivatel
%— Ahoj Testovaci PouZivatel

Progres odovzdania

r'4 Konec letniho semestru )
Konec letniho semestru
Opravuji posledn! chyby v sazbé. tvofim desky, tisknu a davam svazat. Vypaluji CD _ o

KvE

Obrazok 3.2: Domovské stranka a jej responzivny dizajn

3.2 CSS

Kniznica Bootstrap sice pontika predpripravené Sablény a ulah¢uje pracu, ale findlny vzhlad
stranok je potrebné pre vlastné tucely prisposobit. Kaskadové styly, anglicky Cascading Style
Sheets predstavuji zposob, ako ovplyviiovat prezenticiu dokumentu alebo kolekcie doku-
mentov. CSS umoziiuje docielit prepracovany vzhlad dokumentov. Hlavnym ciefom tohto
jazyka je oddelenie formatovania od obsahu dokumentu ¢o umoznuje lepsiu adrzbu webo-
vej aplikécie. [3] Pouzitie kaskddovych stylov je dnes beznou zalezitostou kazdej webove;
stranky alebo aplikéicie a rovnako je to aj v tomto projekte. Na niektorych miestach sa v
tomto projekte vyuziva aj najnovsi standard CSS3, kvéli vykresleniu gradientu pomocou
kaskadovych stylov, transformécii elementov, vytvoreniu animécie a rozmazanie pozadia
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pre zablokovanie ovladania pocas vykonavania niektorych operacii.

3.3 JavaScript - klient

Klientskéd strana tvori spojenie medzi uzivatelskym rozhranim a serverom. Jej tlohou je
napliianie a prekreslovanie vizualnej stranky aplikécie, ovladanie jednotlivych objektov a
formuldrov z uzivatelského rozhrania, odosielanie poziadavok na server, prijimanie odpo-
vedi a ich spracovanie. K realizacii funkénosti a dynamického prekreslovania stranky bol
vyuzity AngularJS. Ostatné operéacie ako napriklad animécie, praca s retazcami a polami st
realizované pomocou kniznice jQuery, ktord s AngularJS efektivne spolupracuje. Hasova-
nie hesla je realizované pomocou hasovacej funkcie MD5, ktord aspon ¢iastocne ochranuje
hesl4, ktoré st odosielané na server. VSetky data medzi klientom a serverom su preposielané
vo forme objektu notécie JSON. Dalsou pouzitou JavaScriptovou kniznicou v projekte je
Timeline JS ' pre zobrazenie ¢asovej osi. Tato kniznica poniika dve rdzne moznosti zis-
kavania udajov k zobrazeniu. Jednou je predpripravena Sabléna cez Dokumenty Google a
druhou, ktoré je vyuzitd aj v tomto projekte, je subor typu JSON. Tato varianta bola vy-
brand preto, ze stibor je mozné jednoducho menit alebo vytvarat nové sablény programovo
priamo v sluzbe. Timeline JS sa automaticky prispésobuje Sirke obrazovky a pri mensich
zariadeniach podporuje posunutie prstom namiesto klikania, ¢o ulah¢uje jeho pouzivanie.

3.3.1 AngularJS

“AngularJS je Strukturovany framework pre dynamické webové aplikdcie. Dovoluje pouzivat
HTML ako sablénu a zaroven rozsirit HTML syntax pre vyjadrenie komponentov aplikdcie
jasne a struc¢ne. Eliminuje velké mnoZstvo kédu, ktory sa v stcastnosti pise prostrednictvom
datovej vizby(data-binding) a vkladania zavislosti(dependency injection). Celé sa to deje
pomocou JavaScriptu a v ramci prehliadaca, ¢o z neho vytvara idedlneho partnera pre
hociaky server.” [?]

Tato kniZnica zaistuje funk¢énost jednostrankovej aplikdcie ¢o znamend, ze ku kazdému
pohladu je pridelen cesta, kontrolér a sabléna(pisana v jazyku HTML), ktoré su prekreslo-
vané v zdvislosti na zmene ciest uzivatelom. Kazdy kontrolér potom obsluhuje dant Sablénu
a v nej jednotlivé objekty. Nemusi sa tak prekreslovat celd stranka, ale len jej premenlivy
obsah — hlavné menu a péticka ostavaji nezmenené pocas celej doby behu aplikacie.

Poziadavky smerom k PHP serveru a prijimané odpovede st realizované pomocou funk-
cie $http(). V projekte st definované 2 typy poziadavkov smerom na server: GET a POST.
Kazda poziadavka je odosieland na samostatni adresu serveru, aby ich pomocou tychto
adries vedel zatriedit a poziadavky obsluzit. Nasledujuci tsek kédu ukazuje sposob posie-
lania poziadavku POST za ucelom prihldsenia. Data s odpovedou alebo chybovou hlaskou
st ulozené v premennej data a navratovy kod v premennej status.

'Dostupné na http://www.timeline.knightlab.com/
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$http (
{
method: °’POST’,
url: ’index.php/signin’,
data: JSON.stringify(

{
’email’ : "email@email.sk",
’password’ : "heslo"
b
)
headers: {
’Content-Type’ : ’application/json’
b

}

) .success (function(data, status) {

.

error (function(data, status) {

});

3.3.2 jQuery

“jQuery je rychla, mala a na vlastnosti bohata JavaScriptova kniznica. Vykonéva operacie
ako je prechod v HTML dokumente, manipulacie, spracovanie udalosti, animacie a Ajax
ovela jednoduchsie s lahko puzitelnym API (Application programming interface), ktoré
funguje v celej rade prehliadacov.” [4]

Tato kniznica je v projekte zahrnuta kvoli jednoduchosti pouzivania animécii a oproti
¢istému JavaScriptu rozsirent a pohodlnejsiu pracu s elementami HTML stranky.

V tomto projeke sa vyuziva napriklad na rozbalovanie a zbalovanie prvkov stranky pou-
Zivatelského profilu. Vdaka tejto funkcii st zobrazené vSetky moznosti sekcie bez nutnosti
posuvania stranky a detaily sa zobrazia az na vyziadanie navstevnika, pomocou kliknutia
na pozadovany element, vid obrazok 3.3.

Sebahodnotenie

- e A
Konzultacie el
tum Cas Poznamka Zucastnil sa

015-05-17 11:00:00 OK En

Ulohy

Spravy

Obrézok 3.3: Rozbalovaci element v profile pouzivatela
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Kedze vstupné pole typu ddtum a cas nie je podporované vSetkymi prehliada¢mi, do
projektu bolo potrebné zahrnut kniznicu, ktord vyber ddtumu a ¢asu ponika. Medzi ta-
kéto kniznice patri aj nadstavba jQuery, jQuery Ul(z angl. User Interface — pouzivatelské
rozhranie). Okrem vizualneho zobrazenia kalendéra sliziaceho pre vyber datumu tato kniz-
nica obsahuje kontrolu vybranej hodnoty. Nie je teda mozné, aby pouzivatel vybral iny typ
hodnoty(v tomto pripade datum) nez sa ocakava.

3.4 MD5

MD5 (message-digest Algorithm) je rozsirena heSovacia funkcia, ktora vytvéara zo vstupnych
dat vystup(odtlacok) fixnej dizky. Jeho hlavnou vlastnostou je, ze mald zmena na vstupe
vedie k velkej zmene na vystupe. Tento sposob heSovania nezaruc¢uje Uplni bezpecénost
aplikdcie, avSak aspon ukryva navonok viditelné hesl4 pre pripad ich zneuZitia pri siefovej
komunikécii(medzi klientskou a serverovou ¢astou) alebo ukladaniu do lokalneho tlozista.
Pri hlbsej analyze dit existuje moZnost rozSifrovat zasielané tdaje roznymi algoritmami
a to z dovodu nepouzitia bezpecnostného protokolu https. Avsak tato sluzba neobsahuje
natolko citlivé tdaje pouzivatelov, aby bolo nutné tento protokol pouZit.

3.5 PHP - server

Tato ¢ast aplikicie bola implementovana vo frameworku Slim 2 spolu s vyuzitim objekto-
vého programovania v jazyku PHP. Systémové poziadavky tohto frameworku nie sa vysoké
- vyzaduje sa PHP s verziou miniméalne 5.3.0, ¢o pre skolsky server, na ktorom bola aplikacia
testovand plne dostacuje. Slim prijima poziadavky, dokdze ich rozradit podla typu a dalej
volat prislugné funkcie. V nasledujicom priklade je zobrazend poziadavka so Specifickou
cestu serveru a volanie funkcie signin().

$app->post(’/signin’, ’signin’);

function signin() {

}

V tele volanej funkcie je nasledne mozné z poziadavky vytiahnut prijaté adaje a tak s
noznac¢nému zaradeniu vyuziva e-mailova adresa a identifikator relacie. Na zaklade tychto
udajov je mozné zistit, ¢i je pouzivatel prihldseny a ziskat pre neho potrebné informaécie.
Dalsie opericie v rdmci komunikacie s databazou st spracovavané PHP kniznicou PDO,
ktora zaistuje pripojenie k databdzovému serveru, pripravenie poziadavkov a ich nésledné
odoslanie a spracovanie odpovedi. Nakolko odpovede z databazy st preberané vo forme PHP
objektu alebo pola, je nutné pred odoslanim dalej klientovi odpoved spracovat a transformo-
vat do notacie JSON pomocou funkcie json_encode(). Cela odpoved sa vo vyslednej forme
zapiSe pomocou funkcie echo.

Serverova Cast — API tejto aplikdcie vykonava celt logiku a pripravuje vSetky tudaje,
ktoré bude klientska cast vyzadovat. Ak je prijatd poziadavka zdvisla na sikromnych uziva-
telskych datach, server prevedie kontrolu prihlaseného konta, ktoré o toto ziada. Na zdklade
e-mailovej adresy, ktort obdrzi a identifikdtoru relécie(session) skontroluje, ¢i dany pouzi-

2Dostupné na http://www.slimframework.com/
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vatel ma opravnenie na tito operaciu a patri¢ne zareaguje. To ako klient zistuje akym
sposobom m4 na tito situdciu reagovat bude popisané neskor.

3.6 API

Serverova ¢ast sluzby Tajmlajn.cz ponika mnozstvo webovych sluzieb na zéklade ktorych
klient dokaze zobrazit pouzivatelovi potrebné informécie. S ohladom na znovupouzitelnost a
pripadné zdielanie API s mobilnou alternativou tejto aplikacie bola vytvorena obecna struk-
tura navratovych dat. V pripade, ze v komunikacii medzi klientom a serverom nenastala
chyba a skoncila s HT'TP stavovym kédom 200, server odoslal objekt typu JSON s dalsimi
udajmi, o ktoré klient ziadal. Ak nastala interna chyba, server vlozi do odpovede stavovy
kéd, na zéklade ktorého klient dokéze spravne zareagovat na danu situéciu. V niektorych
pripadoch server vlozi do odpovede aj presné znenie chybovej hlasky, ktord sa zobrazi v
uzivatelskom rozhrani formou chybového dialégového okna. Tabulka 3.6 zobrazuje vsetky
stavové kody, ktoré sa v aplikicii vyskytuja a ich vyklad. Chybové stavy obsahuju prefix

i

“err_” a notifikdcie “notf ”.
Chybové kédy | Vyznam
err_1 nezaregistrovany pouzivatel
err_2 neplatné heslo
err_3 vyprsanie Casu relacie
err 4 Vseobecna chyba servera
Notifikacie Vyznam
notf_1 uspesne predany obsah
notf_2 registracia / prihlasenie tispesné
notf_3 ziadna notifikacia
notf 4 profil nenajdeny

V8eobecna forma odpovede tak podla uréenej Specifikicie vyzerd nasledovne:

"resp" : {
..obsah odpovede...
1,

"status" : "notf_x/err_x"

Na strane servera vzniklo niekolko webovych sluzieb, z ktorych kazd4d mé int funk-
cionalitu. Kazda z tychto sluzieb mé pridelenti vlastni cestu pre ich rozliSenie. Pozia-
davky smerom na server su zasielané na adresu podliehajicu nasledujucemu forméatu:
http://*ADRESA_SERVERA*/index.php/CESTA_K_SLUZBE a st bud typu GET alebo
POST. Musia obsahovat aj potrebné tudaje, aby sa stal poziadavok platnym a klient tak
dostal patri¢né informacie, o ktoré ziada. Pri vyplilovani formularov kontroluje neprazdnost
povinnych hodnét klientska cast a ich spravnost ¢ast serverova. Tento postup bol zvoleny
kvoli Ssetreniu ¢asom a mnozstvom dat odosielanych na server, avsak kvoli architektare pro-
jektu a rozhodnutiu odlahd¢it klientska cast od operacii s datami sa ich spravnost overuje
az na strane serveru a klientskd ¢ast je o vysledku informovand. V niektorych pripadoch,
ako napriklad sithlasnost e-mailovej adresy a hesla by to na strane klienta z bezpecnostnych
doévodov ani nebolo mozné.
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Nasledujuci priklad zobrazuje tidaje s ktorymi klientske zariadenie Ziada o prihlasenie
a odpovede, ktoré moze na tuto ziadost obdrzat. Z tabulky chybovych kédov vyplyva, ze
okrem spravneho priebehu procesu prihlasovania, moéze na tuto poziadavku prist chybovy
kéd err_1 v pripade, Ze dand e-mailovéa adresa sa nenachadza v databaze alebo err_2 ak sa
zadana e-mailova adresa nezhoduje s heslom.

Pr.: Klient odosle poziadavku typu POST na adresu
hitp://*ADRESA_SERVERA*/index.php/signin spolu s e-mailovou adresou a heslom v
zahesovanej podobe. Obsah poziadavku typu POST:

{
"email" : "testOtest.sk",
"password" : "81dc9bdb52d04dc20036dbd8313ed055"
}
Odpoved:
{
"status" : "notf_1",
"res" : {
"name" : "Test",
"surname" : "Test",
"email" : "test@test.sk",
"image" : "./img/photos/unknow. jpg",
"school" : "FIT VUT Brmno",
"level" : "Profesor",
"isSocial" : false,
"leader" : null,
"confirmed" : true,
"role" : "profesor",
"active_timeline" : "1"
},
"s_id" : "55570dc370944 -55570dc3710d4 -55570dc3718b7"
}

V odpovedi sa nachadza informacia o tom, s akym zaverom bola ukoncend — notf-1 v
tomto pripade znamené, Ze vSetko prebehlo v poriadku a pouzivatel bol tispesne prihlaseny
do systému. Odpoved obsahuje aj vsetky zakladné informécie o prihldsenom pouZivatelovi a
nakoniec identifikator relacie s_id. Tento identifikator je unikdtny a od momentu prihlasenia
posielany s kazdou novou poziadavkou, aby bol server schopny zistit, ¢i je tato relacia este
stale platnd a mozu mu byt poskytnuté patri¢né informacie.

3.7 Databaza

Ako uz bolo spomenuté, ukladanie a nacitanie uzivatelskych dat sa vykonéva na strane
serveru a k ich zhromazdovaniu dochadza na MySQL serveri. K vytvoreniu a uprave data-
bézy bol vyuzivany phpMyAdmin. Patri medzi najobltibenejsie néstroje pre spravu MySQL.
Tuato sluzbu je nutné instalovat, avSak v tomto projekte bol vyuzity phpMyAdmin na Skol-
skom serveri Eva, teda inStalacia nie je potrebna. Pred samotnym procesom vytvarania
databazovych tabuliek bol vytvoreny ER diagram, zobrazeny na obrazku 3.4.
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Obrazok 3.4: Model ER diagramu projektu Tajmlajn.cz

3.7.1 Vysvetlenie jednotlivych entit

Entita PouZivatel zachytdva vsetky nutné tdaje potrebné pre prezentovanie danej osoby,
jej vystupovanie v aplikdcii a autorizaciu. Okrem mena a priezviska je potrebné ulozit
dvojicu e-mail, heslo pre identifikiciu pouzivatela pri prihldsovani. Booleovskd hodnota po-
turdeny sltzi ako ochrana proti pouzivaniu cudzej e-mailovej adresy. Po potvrdeni spravnej
e-mailovej adresy na zaklade navstevy vygenerovaného odkazu je tato hodnota zmenena na
true. Nepovinnymi tidajmi st obrdzok, ak nie je zvoleny, vyberie sa prednastaveny, a skola,
ktort pouzivatel navstevuje alebo je jej zamestnancom. Na zdklade nastavenej hodnoty ak-
tivna_casovd_os je automaticky prezentovany obsah daného projektu, ku ktorému sa casova
os vztahuje a na ktorom pracuje tato osoba. K tomuto projektu sa potom mozu vztahovat
aj polozky v zozname tloh.

Dalsia entita — Priatelstvo, znazoriuje vzfah medzi dvoma pouzivatelmi. Jednd sa o
vzfahy medzi Studentami, ale priraduje aj Studenta k niektorému z registrovanych pro-
fesorov. Na zdklade pravdivej hodnoty booleovskej premennej potvrdeny vznikd moZznost
nazerat do blizSich idajov o praci spriateleného pouzivatela.

Notifikdcie a Sprdvy spolu tzko suvisia. Komunikacia formou sprav je umoznend len
medzi rolou studenta a priradeného profesora. Na zaklade odoslanej spravy sa vytvori nova
notifikdcia, ktord ma za tilohu upozornit adresata na novi spravu a tak vznik4 moZnost na
tuto skutoc¢nost rychlejsie zareagovat. V pripade, Ze konto adresata nie je pri odoslani spravy
prihlasené, automaticky sa odosle e-mail pouzivatelovi s textom tejto spréavy a odkazom,
ktory vedie do aplikacie a zobrazi celt histériu konverzacie.
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Pre ulozenie ¢asovej osi je potrebné nastavif jej autora, ndzov a cestu k suboru, v
ktorom je ulozena. Databédza automaticky doplni jednoznaény identifikator a ¢as uloZenia,
kvoli zistovaniu jej aktudlnosti.

Entita Zhodnotenie predstavuje ohodnotenie vykonanej prace uzivatelom samym. Vzta-
huje sa k aktualnemu tyzdiiu a k aktivnemu projektu, ktory si tento pouzivatel nastavil.
Prihl4send osoba zadd hodnotu na stupnici od 0 po 10 a pripadne moéze udaf nepovinna
poznéamku k svojmu ohodnoteniu. VSetky hodnotenia je potom mozné vidiet v Statistikach
alebo sa zobrazuju vediicemu projektu v profile pouzivatela, pripadne inym priatelom, aby
mali prehlad a nésledne zefektivnili svoj pristup.

Uloha je polozkou zoznamu tloh k vypracovaniu. Pouzivatel moze nastavif jej pome-
novanie a kratky popis. Vradmci zoznamu tloh je mozné tieto navzidjom od seba odliso-
vat pomocou farebnych stitkov, ktorého identifikitor je potrebné sem ulozit. Vzhladom na
niektoré céasovo obmedzené povinnosti je mozné nastavit datum zaciatku a datum konca
zobrazovania, ktorym sa tento ¢as vymedzi. Ak je tloha splnend, zmeni sa jej booleovska
hodnota je_splnend na true. Poslednym atribatom je ID ¢asovej osi, ku ktorej sa dand tloha
vztahuje, aby bolo mozné rozligit Glohy jednotlivych projektov. Na obrazku 3.5 je mozné
vidiet spravcu tloh, ktory je implementovany v tejto sluzbe.

TODO list

Meno dlohy Poznamka Mifniky
DoleZita tloha Faba - A
:] Napisat 10 stran prace Napisat vediicemu od 2015-05-17 Edin = [:n

prace a ziskat do 2015-05-23
podklady

Obrazok 3.5: Spravca tloh

Pouzivatel si vramci nastaveni méze zvolit pomenovanie jednotlivych stitkov v zozname
tloh. Entita nastavenie_stitkov zaznamenéva tieto nastavenia u jednotlivych uzivatelov. Ku
kazdej z farieb alebo atribuitu bez farby sa priradi uzivatelom nastavena hodnota.

Poslednou entitou je Konzultdcia, ktord zachytava termin tohto stretnutia. Veduci pro-
jektu — profesor vypise termin konzultdcii na dany ddtum a ¢as. Pouzivatel v roli Studenta
sa nain moze prihlasit, pripadne mu moze byt termin prideleny profesorom. Ten mé& moznost
pridat k tejto udalosti poznamku a potvrdif jeho Ucast alebo nahldsit netcast. Pouzivatel
mé moznost vyfiltrovat svoje konzultécie alebo zobrazit len terminy vypisané na konkrétny
datum. Obrazok 3.6 znazornuje skutoénu situdciu prihlasenych pouzivatelov a nédhlad na
spravu terminov.
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Veduci projektu: Test Test

2015-05-17 Prihlaseny termin: 11:00 -
10:00 v
10:15 admin@admin.sk
10:30 o
10:45 o
11:00 testovaci pouzivatel@mailinator.com x
11:15 "y
11:30 "y
11:45 '
12:00 v

2015-05-20 Volné miesta 9/9 -

2015-05-27 Volné miesta 9/9 -

Obrazok 3.6: Prihlasovanie sa na konzultacie a spravovanie terminov

3.8 Implementacia

Tato sekcia priblizuje sp6sob implementacie niektorych zaujimavych komponent aplikacie.

3.8.1 Registracia pomocou socialnej siete

V tomto projekte je zahrnutd registracia pomocou socidlnej siete Google+. Vdaka tejto
funkcionalite je moZné vyraznou mierou skratit proces registracie, ale aj prihlasovania. Pri
prvom prihlasovani musi pouzivatel sthlasit s pridelenim prav aplikdcii, ktord vyzaduje
¢itanie zédkladnjch informacii o profile pouZivatela a zobrazenie e-mailovej adresy. Udaje sa
nasledne prevezmu z odpovede, ktord z Google+ pride a to: meno, obrazok, e-mailova adresa
a identifikadtor tctu na socialnej sieti. V databéaze sa tato nova polozka ulozi s priznakom
isSocial, aby systém dokézal rozpoznat, ze pri dalSom prihlasovani nemusi vyzadovat heslo
a k autorizacii sta¢i Uspesnd odpoved na ziadost o prihldsenie zo strany socidlnej siete.
Pri vstupe do aplikicie pomocou Google+ teda staci, aby pouzivatel bol prihlaseny v tejto
socialnej sieti a do sluzby Tajmlajn.cz sa prihlasi jedinym tlac¢idlom.

3.8.2 Udrziavanie relacie

Motivacia udrziavania relacie(sedenia) spociva u webovych aplikdcidch v moZnosti obnovit
stranku internetovych prehliadacov. Po obnoveni stranky sa vynuti jej opdtovny start a tym
sa vymazu vSetky ulozené premenné aplikédcie. Klientska ¢ast webového portalu Tajmlajn.cz
uklada len zékladné informécie o sedeni a to e-mailova adresu, identifikdtor relacie a pri-
padne heslo, pokial pouzivatel zvolil pri prihlasovani moznost Pamdtat si ma.

Serverova Cast si ukladd zoznam vSetkych relacii a sleduje, ¢i jeden et nie je prihla-
seny na viacerych zariadeniach alebo prehliadacoch. Naopak v situécii, kedy je jedno konto
neaktivne viac ako 5 dni, vyprsi platnost relacie. V oboch pripadoch je pouzivatel s touto
skuto¢nostou obozndmeny a aplikicia prejde na stranku s prihlasovacim formuldrom. Déjde
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teda k automatickému odhlaseniu. Dévodom tejto funkcionality je zaistenie konzistencie
udajov a vyhnutie sa spornym situdciam, ktoré by mohli nastat pri pouziti sluzby vo via-
cerych oknéach. Dalsim dévodom je zvySenie bezpecnosti v zdujme ochrany udajov alebo
zneuzitim Uétu tretou osobou.

3.8.3 Hlavné menu

Funkcionalita hlavnej ponuky je rieSsend dynamicky. Pocas Startovania aplikacie sa odosle
samostatna webova poziadavka, na ktora serverové ¢ast sluzby odosle naspit polozky hlav-
ného menu, ktoré uréi podla typu prihldseného u¢tu. Je teda zrejmé, ze Gcéet typu Student
bude mat iné moznosti ako profesor alebo administrator. Ak sa aplikicia nachadza v stave,
kedy nie je prihldseny ziadny pouzivatel, menu ostdva schované.

3.8.4 Funkcionalita notifikacii

Celkovo aplikacia obsahuje 2 druhy notifikacii a 4 udalosti na ktoré méa upozortovat a ktoré
sa aktualizuju automaticky v kratkom casovom tseku. Ak vznikla nova udalost, server
odogle popis a obsah notifikicie naspit ku klientovi. Zo strany klienta nie je implementovana
ziadna zvlastnost. Odosle sa poziadavka o nové notifikdcie a v pripade, Ze celd siefova
komunikacia prebehla v poriadku zobrazi sa obsah — v pripade, Ze nejaky priSiel — a
odosle rovnaku poziadavku znovu. Tento proces sa cyklicky opakuje pocas celej doby behu
aplikdcie v pripade, ze je pouZzivatel prihlaseny. Po rozkliknuti notifikacie pomocou polozky
v hlavnom menu sa prejde na stranku, na ktori upozornuje tato notifikdcia a odosle sa
ziadost o jej vymazanie.

Prvym typom upozorneni je kratke oznamenie, ktoré je mozné vidief v hlavnom menu
ako to znéazornuje obrazok 3.7 a druhym typom dialégové okno, ktoré zobrazuje ddlezité
upozornenie, na ktoré by pouzivatel nemal zabudnut alebo ho prehliadnut. V takomto okne
sa zobrazuje napriklad upozornenie na nevyplnené hodnotenie v aktudlnom tyzdni, ktory
Coskoro uplynie a dalej k nemu nie je mozné sa vratit. Okrem hlavnej ponuky sa pocet
novych notifikdcii zobrazuje aj v titulke karty prehliadaca. Pouzivatel je takto oboznameny
s novou udalostou aj ked momentalne nepracuje s aplikiciou.

/ T (1) Timeline % \:

€« C' | [ www.stud.fitvutbr.cz/~xdovic00/tajmlajn/#/testovaci.pouzivatel@mailinator.com

Tajmlajn.cz 1%~

Obrazok 3.7: Upozornenie na 1 novt notifikaciu

Na strane serveru sa vykonava celd logika upozorneni. V momente ako serverova cast
obdrzi poziadavku, pozrie sa do databazy a zisti, ¢i sa v nej nachadzaji nové udalosti pre
prihlasent osobu. Ak nie, pockéa 1 sekundu a vyhladava v databéaze znova. Tento proces sa
opakuje pokym systém nendjde novu notifikiciu, avSak maximélne 5krat kvoli moznému
vyprsanie limitu htfp poziadavku. Maximélna doba ¢akania na odpoved teda zodpovedd
priblizne 5 sekundam. Naopak minimalna doba ¢ini priblizne 1 sekundu v pripade, Ze sa
nova udalost najde uz v prvom cykle. Pokial nebola najdena Ziadna notifikdcia, odpoved
pozostava len z prazdneho JSON objektu kvéli Setreniu prenesenych dat.

Typy notifikacii v aplikacii:
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e sprava: Oznamenie o obdrzani novej spravy
e vztah: Oznamenie o novej ziadosti o priatelstvo

e vymazana konzultacia: Oznadmenie o vymazani niektorého z terminov, na ktory bol
student prihlaseny

e tloha: Oznamenie o novej tlohe pridanej vedtcim projektu

3.8.5 Zobrazovanie grafov

Kniznica ChartJS * pontika vykreslenie grafov, ktoré je v tejto sluzbe vyuzité pre zobrazenie
Statistik, aby pouzivatel ziskal lepsi prehlad o svojej snahe v zéavislosti na ¢ase. Tato kniznica
opit pontka zobrazenie, ktoré prisposobuje svoj vzhlad sirke obrazovky alebo elementu,
v ktorom je umiestnena. Aj prave preto bol zvoleny prave tento doplnok. Priklad grafu
priebehu sebahodnoteni na obrazku 3.8 ukazuje hodnotu ohodnotenia od 0-10 v zavislosti
na ¢asovom useku, v tomto pripade v rozmedzi 7.—20. tyzdna.

Uspe&nost:

Historia

Obrazok 3.8: Graf priebehu sebahodnoteni pouzivatela

3.8.6 Filtrovanie poloziek zoznamu

Portal Tajmlajn.cz obsahuje niekolko zoznamov, ktoré mézu obsahovat mnozstvo poloziek.
Medzi ne patri napriklad zoznam pouzivatelov v sieti alebo zoznam terminov konzulticii.
Pre lepsiu orientéciu v nich bolo potrebné pouzif filtrovanie poloZiek. Zoznam konzultacii
pontka filtrovanie poloziek na zéklade datumu, ale je schopny zobrazit aj terminy, na ktoré
je priradeny prihldseny pouZivatel. Zoznam Iudi v sieti obsahuje textové pole, pomocou
ktorého je mozné filtrovat polozky na zdklade mena alebo e-mailovej adresy. Vdaka pouzi-
tiu JavaScriptového frameworku AngularJS je praca s filtrami zjednoduSena. Nasledujtci
priklad ukazuje pouzitie filtru v praxi. ng-repeat slizi na vykreslenie rovnakych poloziek v
zozname, pricom udaje berie z pola objektov members. Tento priklad by vypisal zoznam
mien ¢lenov, ktoré by bolo mozné vyfiltrovat na zéklade hodnoty uloZenej v premennej fil-
terQuery. AngularJS automaticky po zmene tejto hodnoty aktualizuje a prekresli zoznam
poloziek.

3Dostupné na http://www.chartjs.org/
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<ul ng-repeat="member in members | filter:filterQuery">
<li>{{member.name}}</1i>
</ul>

Priklad désledku pouZitia filtru v zozname pouZzivatelov v sieti na obrazku 3.9 zobrazuje
zhodu vyhladdvaného vyrazu u dvoch poloziek.

Ludia na Timeline

Q | Michal
Meno E-mail
C'H Michal Dovicovic michal.dovicovic@gmail.com v
v
Michael Vicek @stud.fit vutbr.cz +

Obrazok 3.9: Filtrovanie poloziek zoznamu na zdklade mena
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Kapitola 4

Testovanie

Samotnému vydaniu aplikcie pre pouzitie redlnymi pouzivatelmi predchédzalo testovanie
a s nim spojend oprava chyb. Najskor sa jednalo o skiiSanie aplikicie v izkom kruhu vybra-
nych osdb, ktoré s danou tématikou nemaju ni¢ spolo¢né. Oslovenym Iudom bola aplikicia
predstavend len zbezne a ich tlohou bolo vypracovat niekolko jednoduchych postupov bez
vysvetlenia navigacie na strankach. Na zaklade tychto experimentov bola aplikicia dalej
prisposobovana.

Velmi dolezitou fazou vyvoja sluzby Tajmlajn.cz bolo opravovanie chyb, ktoré vznikli
pocas vyvoja aplikécie a rovnako aj tych, ktoré sa vyskytuja len v uréitych pripadoch. Prave
kvoli tomuto pripadu bol do aplikacie zavedeny kontaktny formular. Ten slazi pre nahlasenie
chyby objavenej priamo pouzivatelom. Tento proces sa osvedéil najmé pocas paralelného
vyvoja spolu s pouzivanim aplikacie. Takto postupne vznikali verzie a aktualizacie, ktoré
nahradzovali tie aktualne pouzivané.

Pocas testovacej faze boli vyuzité aj dva sledovacie nastroje. Google Analytics sleduje
mnoZstvo navstev na webove] doméne a na réznych podstrankach aplikacie. Tieto fakty
zdanlivo nie st potrebné k samotnému vyvoju, avSak vdaka nim je mozné hodnotit aplika-
ciu ako celok. Programétor mé moznost vidiet ktoré stranky st najnavstevovanejsie a tym
padom aj potrebnejSie a naopak nenavstevované stranky, ktoré sit mozno redundantné. Ob-
sah, ¢i funkcionalita takychto stranok je tak bud nepotrebné a odstranend alebo presunutéa
a zlicend s inou sekciou. V tejto aplikacii boli po dlhodobejSom sledovani presunuté napri-
klad statistiky z hodnoteni vykonanej prace do osobitnej sekcie, aby pri spusteni hlavnej
stranky nebol divak presytny mnozstvom informécii. Na druhej strane, z pohladu vedtceho
projektu, sa Statistiky presunuli do profilu Studenta, avSak do rozbalovacieho elementu, aby
bola stranka profilu prehladnejsia.

Celkovo bola stranka od vydania na testovacie tcely 25.2.2015 zobrazena doposial v 505
relaciach. Graf 4.1 zobrazuje rozlozenie navstevnosti pocas jednotlivych dni od 14.4.2015
do 14.5.2015.

® Relacie
80

15. 4 22.4 29. 4 6.5

Obrazok 4.1: Graf navstevnosti pouzivatelov
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7Z informadcii a Statistik tohto sledovacieho néstroja je mozné vy¢itat kolkokrat bola dané
stranka zobrazend, aké je priemernéd doba trvania relacie alebo to, z akého prehliadaca a
krajiny dana osoba pristupuje. Z analyzovanych grafov vyplyva, ze rozloZenie zobrazeni
stranok je vyvézené a ani jedna zo sekcii v tejto aplikdcii nemé tak( mali névstevnost,
aby sa dalo uvazovat o jej zruSeni alebo presunuti jej funkcionality na iné miesto. Avsak z
tychto idajov nie je mozné vycitat detailné spravanie navstevnikov na strankach.

Dalsim sledovacim prostriedkom pouzitym v tomto projekte je Mouseflow.com. Ten
umoziiuje sledovat priamo spravanie navstevnikov stranok. Jednotlivé navstevy nahrava vo
forme videa a uklada na server, aby ich bolo mozné prezerat a analyzovat. Prinos tohto
nastroju je hlavne v tom, Ze je mozné odhalif zmitené spravanie pouzivatelov v aplikicii.
Na zéklade nahratych navstev boli v sluzbe Tajmlajn.cz doladené polohy tlacitok a do is-
tej miery aj rozdelenie a navrh jednotlivych podstranok. Portal Mouseflow.com pontka v
zékladnej, neplatenej verzii 100 nahravok s tlloznou dobou maximélne 1 mesiac. Problém
tohto sledovacieho nastroja vSak spociva v tom, ze aplikacia Tajmlajn.cz je jednostrankova
aplikicie a nahravky neobsahuji meniaci sa obsah, len jej zdkladné zobrazenie(pozadie a
hlavna ponuku). Po hlbsej analyze sa zistilo, ze tomuto problému sa da vyhnat len povole-
nim podpory relacii — Session support. Tato funkcia ale v bezplatnej verzii povolena nie je.
Prvotné analyzy tak boli vykonavané len tipravou videi tak, ze pod nahravku bol vlozeny
obréazok ako néhlad stranky, aby bolo mozné aspon priblizne odhadnut polohu klikov a po-
hybov na strankach. Tento proces bol ale dost zdlhavy a nepresny. Dalsou nevjhodou bolo
spomalovanie nacitavania stranok, ktoré tato sluzba spdsobovala. Preto bol Mouseflow.com
nahradeny v zavere testovania nastrojom Inspectlet, ktory mé sice podobné podmienky v
zdkladnom baliku, ale nemé problémy so zobrazovanim nahladov jednostrankovych aplika-
cii. Tymto sa cely problém vyriesil a rozbor navstev znacne ulah¢il. Rovnako sa vyriesil
aj problém s pomalym nacitavanim. V niektorych pripadoch bolo zaznamenané zrychlenie
dokonca o takmer 5 sekiind bez ohladu na zloZitost a objem prenesenych dat suvisiacich s
vykreslenim danej sekcie.

Z analyzy videi od redlnych pouZivatelov nebolo zistené takmer Ziadne zmétené spréa-
vanie. VSetky polohy elementov a rozlozenie sekcii bolo doladené uz na zaklade konzultacii
pocas vyvojovej fazy. Vysledok rozboru videi vSak nezarucuje Uplnd spravnost a apliké-
cia méze takéto nezelané spréavanie u novych pouzivatelov vyvolavat. Tento fakt moéze byt
spésobeny nepresnou analyzou pocas pouzivania nastroju Mouseflow.com, pri¢om z no-
vych rozborov nemusi byt zretelny, kedZe uzivatelia si na toto rieSenie uz zvykli. Jednym
z podnetov, ktory som obdrzal zo strany testujucich studentov bolo pridanie funkcionality
obnovenia hesla, na ktoré sa pocas vyvoja zabudlo, aj ked zmena hesla je implementovana
a umiestnend v nastaveniach U¢tu. Pri strate hesla sa sem vSak pouzivatel nedostane.

Ako uz bolo uvedené, webova sluzba Tajmlajn.cz vykazovala problémy s neprimerane
dlhym nacitavanim stranky. Tieto problémy sposobovala aj kniZnica pouzita pre zobrazenie
¢asovej osi. Jej nacitanie bolo preto posunuté az na koniec hlavného dokumentu index.html,
aby sa stranka nacitala rychlejsie aj za cenu pozdrzania vykreslenia ¢asovej osi.

4.1 Dosiahnuté ciele a budiicnost aplikicie

Stanovené ciele popisané v kapitole 2 sa podarilo vo vicSej miere dosiahnut a vSetky tieto
body st zahrnuté v projekte, no niektoré prisposobené pre pouzitie Specidlne k projektu
diplomovych prac. Aktualna verzia aplikicie je schopna viest Studentov k spesnému vy-
pracovaniu ich diplomovej prace alebo do istej miery k vlastnému dlhodobému projektu.
Je preto potrebné poznamenat, Ze tato bakalarska praca je len zakladnou verziou sluzby a
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pre masové pouzivanie je nutné ju poupravit, pripadne doplnif. Aplikacia vSak do budtcna
disponuje s velkou perspektivou. Prvym a najvicésim krokom vpred bude jej nasadenie na
komerény server — mimo Skolského, na ktorom bola testovana. Do blizkej budticnosti exis-
tuje moznost vyuzitia tejto sluzby na fakulte Studentami a profesormi. Je samozrejmé, Ze
vSetko zavisi od jej prezentécie a od toho, ¢ ju ludia prijmu a zaéna pouzivat. V pripade,
Ze by o tato sluzbu bol obzvlast velky zdujem, bolo by nutné ju z ¢asti pozmenit. Napriklad
vyhladévanie Tudi v sieti by malo vratit vysledky s pouzivatelmi len z blizkeho okolia, kvoli
zobrazovanému mnoZstvu poloziek. Rovnako by sa musela zvysit bezpecnost aplikicie a
pripadne pouzit protokol https.

Jednym z hlavnych bodov névrhu bolo obecné API, ktoré je pripravené na pripojenie
dalgieho typu zariadeni, napriklad k mobilnej aplikicii spustitelnej na platforme Android
alebo 10S. Vzhladom na velky zaber tychto dvoch platforiem na trhu by sa pristup k idajom
stal jednoduchsim a prakticky dostupnym odkialkolvek s pripojenim k internetovej sieti. Ak
by sa sluzba Tajmlajn.cz rozsirila k stalemu pouzivaniu, vytvorenie mobilnej aplikacie by
bol jeden z dalsich a najhlavnejsich cielov do budiicnosti.

24



Kapitola 5

Z.aver

Zadanim tejto prace bolo zoznamit sa s JavaScriptovymi frameworkami, navrhnaf a imple-
mentovat zdkladnt verziu sluzby pre planovanie dosiahnutia ciela. Klientska éast aplikacie
je implementovand v jazyku JavaScript, avSak kvoli obecnému API tato praca vyuZziva aj
jazyk PHP. Vyslednu aplikaciu bolo potrebné otestovat s dostato¢nou vzorkou pouzivatelov.

V stcasnosti sa tato webova sluzba nachadza na adrese http://www.stud.fit.vutbr.
cz/"xdovic00/tajmlajn/, ale pre ucely verejného vyuzitia by musela byt presunuté na int
doménu, ¢o zatial nebolo nutné.

Préaca obsahuje kompletny servis pre pouzitie pri vyvoji diplomovych prac, s moznostou
rozSirenia o dalsie zaujimavé, dlhodobé projekty. Obsahuje nahlad na cely projekt, pred-
pripravené tlohy, spravu konzultacii a dalSie funkcie. Vyuzitie na mobilnych zariadeniach
je mozné zatial len v prehliadacoch vdaka responzivnemu dizajnu, avSak sluzba pontka
moznost napojenia mobilnych aplikéicii vdaka obecnému API.

Sluzba bola testovand najmé pouzivatelmi, ktori pracovali na bakalarskych alebo diplo-
movych pracach, vdaka ktorym bolo objavenych a nasledne opravenych niekolko chyb alebo
pridand funkcionalita. Ich navStevnost vSak klesla spolu s odovzdanim tychto projektov a
v stucasnej dobe Tajmlajn.cz nemd aktivnych pouzivatelov. Vdaka snahe vedicemu tejto
préace, ktory mé v pldne ju vyuzif u svojich dalsich Studentov by mohla v budiicnosti opit
ziskat pouzivanost.
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Dodatek A

Obsah CD

e adresar src/ — zdrojovy kéd aplikacie

e adresar text/ — zdrojovy kéd textu prace

e subor xdovic00.pdf — text prace vo forméate pdf
e subor README — navod k instalécii

e subor poster.png — plagat vo formate png

e subor video.mp4 — plagat vo formate mp4

27



Dodatek B

Plagat

WEBOVA SLUZBA PRO PLANOVANI DOSAZENi CiLE

WEB SERVICE FOR GOAL PLANNING

Lt v 08 =
Ahoj Testovaci Pouzivatel

Timeline

+ TODOs

« konzultdcie

/ €0 som vi spravil?

v ko su na tom moji priatelia?

?mr/z;/ﬁwrwr
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