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Abstrakt

Cilem prace bylo navrhnout a realizovat uzivatelsky privétivou aplikaci specialné pro tvorbu
korektur textl podobnym zpiisobem jako pfi opravovani na papiru. Vysledkem je aplikace,
kterda mimo jiné nabizi korekturni znacky ve formé razitek. Korekturni poznamky nejsou
ukladany pfimo do ptivodniho dokumentu, ale zvl4st. Toto FeSeni umoznuje uzivateli pro-
vadét korektury dokumentt rychle a jednoduse, bez nutnosti dlouhého zaucovani prace
s aplikaci. Testovanim bylo ovéfeno, Ze toto vSe bylo splnéno. Aplikace byla také pozi-
tivné uzivatelsky hodnocena. Hlavnim piinosem této prace je jednoduché rozhrani, které
umoznuje tvorbu korektur s vyuzitim korekturnich znacek.

Abstract

The goal of this thesis was to develop a user-friendly application designed especially for
writing proofreading comments in a similar way it is done on paper. The final result is an
application offering, besides others, proofreading marks in a form of rubber stamps. All
the comments are saved in a separate file instead of the original document. This solution
enables the user to create any proofreading comments quick and easy without long learning
of how to use the application. It was proved via testing that all of that was accomplished.
The application was also well received by the users. The main benefit of this work is an easy
interface which allows users to write proofreading comments using proofreading marks.
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Kapitola 1

Uvod

Fenoménem moderni doby je obrovské mnozstvi informaci v podobé textu, se kterymi se
denné setkavame. Tyto texty se k ndm Casto dostavaji v elektronické formé a my je potiebu-
jeme néjakym zpusobem zpracovat, ohodnotit nebo upravit. Korekturni vpisy a poznamky
by bylo idealni provadét taktéz v elektronické podobé bez nutnosti dokument tisknout a
nasledné skenovat zpét do pocitace. Casto mohou byt tyto dokumenty pomérné rozsahlé
a davodi, proc¢ je tedy takovy postup nevhodny, je celd fada, predevs§im jsou to divody
casové, financ¢ni, ale i ekologické.

V soucasnosti sice existuje pomérné velké mnozstvi néstroji, které nabizeji moznost
tvorby jednoduchych korekturnich poznamek, bohuzel mnoho z nich spise utvrzuje uzivatele
v presvédceni, ze obycejna tuzka a papir jesté dlouho nebudou prekonény. Nezanedbatelny
pocet jich je navic placenych, coZ si mnoho lidi, kterym by usetfily praci, nemuze nebo
nechce dovolit. Také je tfeba zminit, ze velkd ¢ast téchto nastrojti je urcena dotykovym
zalizenim, tabletim a telefonim. To je sice pochopitelné, protoze tato zafizeni jsou stéle
popularnéjsi, nicméné stale existuje obrovské mnozstvi uzivatel, ktefi z riznych duvodu
pouzivaji stolni pocita¢ nebo notebook. Pro tyto uzivatele je pak nabidka zna¢né omezena.

Cilem této bakalaiské prace je tedy vytvorit predevSim jednoduchou, uZivatelsky pri-
vétivou a pohodlnou aplikaci pro uzivatele pouzivajici pravé pocitac. Zaroven by méla byt
nezavisla na internetovém pripojeni, vzhledem k tomu, Ze to mize byt casto pomalé a uzi-
vatele by nepfimérené zpomalovalo. Navic ne vzdy je viibec k dispozici, napt. pii cestovani.

V nésledujici kapitole jsou popsana korekturni znaménka a jejich pouziti, dale jsou po-
psany ruzné formaty elektronickych dokumentt a jejich vlastnosti. V zavéru kapitoly jsou
popsany druhy softwaru obecné pro tvorbu poznamek v elektronickych dokumentech a né-
kolik jich je blize popsano. V kapitole 3 jsou zhodnoceny soucasné dostupné nastroje, které
se daji pouzit pro korektury v elektronickych dokumentech. Nasledné je na zakladé blizsiho
rozboru pozadavkl navrzena korekturni aplikace. Samotna implementace je popsana v ka-
pitole 4 spolu se zminkou o néstrojich, které k tomu byly pouzity. V této kapitole je také
popséan zpusob a vysledky testovani. Posledni kapitolou je zavér, kde jsou shrnuty vysledky
prace a moznosti dals§iho pokracovani.



Kapitola 2

Soucasny stav

V této kapitole je popsano, co je to korektura textu, jak vypada a jakym zplisobem a jakymi
nastroji se provadi. Nasledné jsou predstaveny vlastnosti elektronickych dokumenti a je
popsano nékolik nejbéZnéjsich formatt. V dalsi ¢asti jsou zminény ruzné druhy softwaru
nejen pro tvorbu korektur jako takovych, ale pro psani komentaft do cizich dokument
obecné. Na zavér jsou popsany aktualné dostupné aplikace pro tyto potieby. Obsah této
kapitoly neni encyklopedickym piehledem, jedna se spise o Gvod do tématu a vypichnuti
nékterych podstatnych prvki.

2.1 Korekturni znaménka

Korektura textu znamena opravu textu. Tato oprava miize byt jak gramaticka, tak stylis-
ticka. Z duvodu, aby se predeslo Spatné interpretaci poznamek korektora, byly zavedeny
normy, které presné specifikuji rizna korekturni znaménka, jejich podobu a pouziti. V roce
1983 byla vydana mezinarodni norma ISO 5776 : 1983 Graphic technology — Symbols for
text corrections [3], kterd byla pfijata mnoha zemémi, mezi nimiz i v té dobé Ceskosloven-
skem. O pét let pozdé&ji, v roce 1987, byla v Ceskoslovensku piijata také narodni norma
CSN 88 0410 Korekturni znaménka pro sazbu — Pravidla pouzivani [10]. Tato norma je stéle
aktudalni a platna. Naposledy byla revidovana v roce 2004, takze stale odpovida modernim
potfebam jazyka. Norma ISO je nadfazend normé CSN, nicméné je nutno podotknout, Ze
obé& jsou prakticky stejné. Dale budu vychazet z normy CSN 88 0410, protoze se jedna o
lokalni normu.

Pred bliz§im ptiblizeni korekturnich znamének je nutné definovat, co vSsechno se povazuje
za korekturni znaménka a jak se pouzivaji. Korekturni znaménka, nebo také korekturni
znacky, jsou grafické znacky oznacujici chybu v textu a zpusob jeji opravy. Navrzena oprava
se piSe vétsinou na pravou stranu listu na stejnou troven, kde byla oznacena chyba, spolu se
zopakovanym znaménkem, kterym byla chyba oznacena. V zadjmu piehlednosti, naptiklad
pri vétsim poctu chyb nebo vice sloupcich textu, se mohou korekturni poznamky zapisovat
i na levou stranu. Taktéz z dtivodu vétsi prehlednosti a jednodussi orientace v poznamkéch,
maji néktera znaménka nékolik moznych mutaci podoby. Norma udava, ze by se korekturni
znacka pro stejnou chybu neméla opakovat v pribéhu péti po sobé nasledujicich fadki ve
stejné podobé. Korekturni znaménka se déli do nasledujicich kategorii:

e znaménka pro vsunuti, vyménu a vypusténi znakt — viz obrazek 2.1

e znaménka pro zmény v sazbé — viz obrazek 2.2
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e znaménka pro zarazeni odstavce, novy fadek a zménu pisma — viz obrazek 2.3
e znaménka pro zménu formatu a technickych parametri sazby — viz obrazek 2.4
e znaménka pro zruseni nespravné korektury

Technické poznamky musi byt zretelné odliseny od korekturnich poznamek, idedlné na-
psanim do rdmecku. Veskeré pozndmky musi byt samoziejmé barevné odliSeny od pivod-
niho textu, a pokud korektury provadi vice lidi, kazdy by mél pouzivat rozdilnou barvu.
Dle normy se nikdy nedoporucuje pouzivat cervenou barvu.

2.2 Formaty dokumentu

V této ¢asti jsou blize popsany ruzné formaty dokumentt. Na nejnizsi irovni jsou veskeré
elektronické dokumenty pouze skupiny nul a jednicek, které mohou byt ulozeny a mani-
pulovany pocitacem, stejné jako dorucovany po siti. Na vyssi trovni jsou vsak mnohem
také manipulaci. Déle jsou popsany obecné vlastnosti riznych formatti dokumentt a na-
sledné také vlastnosti nékterych nejbéznéjsich formati. Informace byly cerpany z ¢lanku
Selecting Electronic Document Formats [1].

Vlastnosti formatt dokumentt je samozifejmé mnoho. BliZze popsano je nékolik vlast-
nosti, které maji vyznam i pro potreby navrhu korekturni aplikace:

e strojova Citelnost — znamend, zda je pocitac¢ schopny pfirozené, bez dalsiho zpracovani
(napf. vyuzitim OCR — Optical Character Recognition) rozeznat text. Napiiklad ¢lo-
veék dokéze precist text z rastrového obrazku, ale pocita¢ ne. Rastrovy obrazek tedy
neni strojové Citelny.
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zobrazeni vicejazy¢énych znakl — urcuje, jestli forméat podporuje zobrazeni rtznych
mezinarodnich znak@i a abeced. Napftiklad rastrovy obrazek, prestoze neni strojoveé
Citelny, zobrazi jakykoli znak. Tyto dvé vlastnosti se tedy nevylucuji.

zachovani rozlozeni — urc¢uje, miru, do jaké format zachovava ptvodni vzhled doku-
mentu. Naskenovana stranka vypada presné jako original, ale pfevedenim do forméatu
HTML je zobrazena pouze pfiblizné.

moznost editace

velikost souboru — stejny obsah ulozeny v ruznych formatech muze mit vyrazné roz-
dilnou velikost. Nekomprimovany obrazek bude mit mnohem vétsi velikost, nez tieba
PDF dokument.

vicestrankovost — udava, zda format podporuje zahrnuti vSech stranek dokumentu do
jednoho souboru. Napiiklad pfi skenovani se typicky ukladéd kazda strana zvIast do
nového obrazku.

strukturovanost — format je strukturovany, nebo nestrukturovany podle toho, jestli v
dokumentu identifikuje jednotlivé prvky jako nadpisy apod. Format XML je piikladem
strukturovaného formatu.

multimédia — multimedidlni formét podporuje vice jedno médium, typicky to jsou
text, obrazky, zvuk a video.
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e tisk — rizné formaty jsou rtzné vhodné pro tisk. Nékteré jsou optimalizovany pro
zobrazeni na obrazovce, ale pii tisku nemusi zobrazit nékteré parametry vérohodné.

e pozadavky na zdroje v predstihu — pro tvorbu, uloZeni, pfistup a manipulaci jsou
potfebné ruzné zdroje, které se lisi podle formatu. Neékteré formaty vyzaduji spe-
cidlni editory, jinym staci velmi jednoduché. Rozdilna je také naroc¢nost pripravy
dokumentu, napf. vytvoreni XML dokumentu pfedchézi dlouhy znackovaci proces,
zatimco PDF dokument lze vytvorit zmacknutim jednoho tlac¢itka. Do zdroju se také
fadi pozadavky na schopnosti a cena vytvoreni.

e stupen pouzivani — urcuje, na kolik je format rozsifeny a tim padem Siroce pouzitelny.

Formaty elektronickych dokumentti se daji rozdélit do nékolika kategorii od obrazkt az
po XML dokumenty. Kazdéa kategorie ma své specifické vlastnosti a diky tomu i funkcio-
nalitu. Nicméné i rtizné formaty v ramci jedné kategorie se od sebe vzdy v nécem lisi. V
nasledujicim prehledu je kratce zminéno nékolik zakladnich kategorii forméat.

Obrazkové formaty
Tyto formaty se pouzivaji pro zobrazeni pomérné Sirokého spektra dokumenti, nejcastéji
stranek textu, fotografii a dalsich grafickych material. Rastrové obrazkové forméaty obecné
zachovavaji puvodni rozlozeni stranky, nejsou strojove ¢itelné ani editovatelné v tom smyslu,
ze by §lo ménit pivodni text, ale bez problému zobrazi jakykoli znak. Forméat GIF (Gra-
phics Inerchange Format) byl vyvinut v roce 1987. Jedna se o format, ktery podporuje pouze
omezenou paletu 256 barev nebo odstinti Sedi, nicméné diky tomu je vysledna velikost sou-
boru mala. Tento format neni pfilis vhodny pro tisk, ale jedna se o velmi rozsireny format,



ktery navic podporuje slozeni vice obrazki do jednoho souboru. Jako vylepseni a ndhrada
forméatu GIF byl vyvinut format PNG (Portable Network Graphics), ktery mimo jiné na-
bizi $irsi skalu barev. Format JPEG (Joint Photographic Expert Group) je nejbéznéjsim
formatem pro ukladani fotografii. Tento format vyuziva ztratovou kompresi, ale pfesto se
jedna o velice rozsifeny format. Procesem digitalizace dokumentd se nékdy mysli prevod
papirovych stranek textu na digitalni obrazky. To se nejcastéji provadi skenovanim. Format
TIFF (Tagged Image File Format) byl vytvotfen praveé jako format pro skenery. Vyhodou to-
hoto formatu je, Ze pouziva bezztratovou kompresi, nevyhodou vsak je, ze nekomprimovany
TIFF soubor mtze byt pomérné velky. Je mozné sloucit vice obrazkt do jednoho souboru,
ale z diivodu velikosti to neni v praxi prili§ obvyklé. Tento forméat se pouziva hlavné pro
porizovani profesionalnich obrazki a jejich archivaci.

Textové formaty

Jednoduché textové formaty jsou nejjednodussim typem elektronickych dokumentti. Mohou
obsahovat v podstaté jen textovy fetézec nebo jen minimum formatovani. Piikladem miize
byt format TXT. Textové formaty vSsak mohou byt i bohaté na dalsi formatovaci informace
a dokonce podporovat i vkladani obrazk, napf. format DOC nebo novéjsi DOCX. Textové
forméaty jsou na rozdil od obrazkovych strojové Citelné, editovatelné, ale nemusi zachova-
vat puvodni rozloZeni stranky. Dulezitou soucasti textovych formata je jejich kédovani, na
kterém plné zavisi, zda je mozné zobrazit konkrétni znak.

Prezentacni formaty
Prezentacni formaty jsou priméarné urceny pro zobrazeni na displeji a tisk. Jsou strojoveé
Citelné a zachovavaji ptivodni rozlozeni stranky, nebyvaji vSak editovatelné. NejzndméjsSim
prezentacnim formétem je PDF (Portable Document Format). Jeho nejvétsi vyhodou je
nezavislost na platformé, coz se neda fict o vSech textovych formatech. Ty se vSak daji do
PDF snadno prevést. PDF forméat také podporuje vicestrankové dokumenty.

Strukturované formaty
Jedné se o formaty, které umoznuji oznacovat rizné prvky v textu, jde tedy o dokumenty
znackovacich jazyka. Do této kategorie spadaji napt. formaty SGML, XML a HTML. Tyto
formaty oddéluji obsah od forméatu. Jsou strojové citelné, editovatelné a také u nich za-
lezi na kédovani textu. Tyto forméty nejsou vyuzivany pro ukladani bézného textu, ale
pro specialni ucely, jako je tvorba webovych stranek nebo uchovavani velkych objemu dat
databéazi.

2.3 Typy softwaru pro tvorbu poznamek

V této casti jsou zminény rtizné zptsoby a ucely vpisovani poznamek do textu. Z toho
nasledné vyplyvaji rozdilné modely aplikaci pro tvorbu takovych poznamek. VSechny in-
formace v této podkapitole byly ¢erpany z ¢lanku Annotation technologies: A software and
reasearch review od Joanny Wolfe. [9]

Veskeré vpisované poznamky mohou byt obecné formélni (napf. odborné komentére)
nebo neformalni, publikované nebo nepublikované (editorovy poznamky), psané pro sebe
nebo pro dalsi ¢tenare. Mezi nejcastéjsi druh poznadmek se tadi:

e poznamky pro sebe — predevsim studijni poznamky a postiehy,

e poznamky pro autora textu — napt. od editora nebo ucitele,



e poznamky pro dalsi ¢tenafe — napt. komentare v knihach z knihovny,
e poznamky autora ¢tenadrim — napt. poznamky T. S. Eliota v basni Pusta zemé

Je jasné, ze kazdy z téchto druht komentaiti vyzaduje jiny pristup a i pozadavky na
vlastnosti softwaru budou rozdilné. Pro nékteré typy mize byt vyhodné vyuzivat webové
aplikace, kde komentaie mohou byt sdileny s vice uzivateli nebo skupinami uzivateli. Na-
opak pro jiné typy jsou vhodnéjsi aplikace, které ukladaji pridané poznamky do souboru.
Autorka ¢lanku uvadi sedm zakladnich faktort, které se lisi pro rtizné druhy poznamek a
které je tedy tfeba peclivé zvazit ptfi navrhu softwaru. Jedna se o:

e druh vstupu — klavesnice, mys, stylus, dotykovy displej nebo i mikrofon, tedy hlasovy
vstup

e rozhrani — od textu vpisovaného mezi fadky, na okraje dokumentu nebo zarovnané se
sloupci originalniho textu, pies znacky kreslené rukou do textu az po zvyrazinovace a
odkazy

e druh komentovaného textu — samostatny textovy dokument, webové stranka, email,
jiné poznamky k textu, ale tfeba také netextové soubory jako video nebo zvuk

e ukotveni — zda je umozZnéno ¢tenari pripnout danou poznamku ke konkrétnimu slovu,
pasézi, odstavci nebo i celému textu nebo vice pasazim

e ukladani poznamek — do ptivodniho dokumentu nebo zv1ast
e vyhledavani a filtrovani — zda je mozné vyhledavat v poznamkach
e specializované vlastnosti — napf. upozornéni na zménu poznamek ve webovém nastroji

Pouzity druh rozhrani ovSem nemé vliv pouze na jisté pohodli pfi praci, nybrz i na kva-
litu samotné prace. Mnozstvi vyzkumu potvrdilo, Ze pfi pouziti riznych druht rozhrani
byli testovani lidé rozdiln€ pozorni pfi nalézani chyb. Také ochota opravovat chyby byla
rozdilna. Nejhtute dopadly opravy s vyuzitim poznadmek pod c¢arou (footnotes) v porov-
nani s komentaii vpisovanymi mezi fadky nebo na okraj stranky. Takzvané sticky notes
nebyly v téchto vyzkumech zkoumany, nicméné da se predpokladat, Ze jejich pouziti bude
spise podradné vzhledem k tomu, zZe obvykle skryvaji text a jejich pouziti tedy neni tolik
primocaré. Dalsim zajimavym poznatkem bylo zjisténi, Zze uzivatelé obecné hodnoti lépe
rozhrani s volnym kreslenim (freehand) s vice zpisoby znackovani. Je to zptsobeno tim, Ze
dotazovani uzivatelé spoléhaji na urcity rozsah symbold.

2.4 Dostupna reseni

V soucasné dobé se nastroje pro korektury textu daji rozdélit do dvou skupin, a to na apli-
kace automaticky opravujici pravopis a na nastroje pro obecné psani poznamek do jiz ho-
tovych dokumentii. Z pohledu této prace je zajimava druha skupina nastrojt pro vpisovani
poznamek. Tyto nastroje zahrnuji vice ¢i méné funkci, které uzivatel mize potrebovat pti
psani poznamek a komentait do cizich dokumentt. K dispozici je pomérné velké mnozstvi
online nastrojt. Cast z nich je placen4, nicméné vétsinou se daji v omezené mife pouzivat
i bezplatné. Nékteré nastroje vyzaduji pouze registraci. Z funkéniho hlediska byly vSechny
tyto néastroje vytvoreny pro tvorbu pozndmek do PDF dokument, ale nékteré jsou schopné



pracovat i s obrazky. Mezi zakladni prvky, které nabizeji vSechny tyto nastroje, patii volné
kresleni a pridavani textovych poznamek. Mohou se vSak vyrazné liSit v provedeni, napf.
zda je mozné meénit barvu pera nebo v pripadé poznamek, zda se jedna o obycejny text ¢i
formu listecku. V nékterych pfipadech se poznamky pfidavaji vzdy na pravy okraj stranky
a s mistem, ke kterému se vazou, jsou spojeny carou. Nékteré nastroje navic neumoznuji
pouze vytvorit poznamku nebo pouze pouzit pero.

Kromé téchto dvou zékladnich funkci nabizi mnohé aplikace dalsi funkce jako podpis,
kresleni zakladnich geometrickych tvart, sticky notes, preskrtnuti textu, zvyraznéni textu
nebo prednastavené razitko zaskrtnuti. Rozdilna je také mira mozné personalizace jednot-
livych nastroji. Webové aplikace samoziejmé nejsou jedinou moznosti. Nékteré prohlizece
PDF dokumenti, napi. Adobe Reader nebo Foxit Reader, jsou také vybaveny mnozstvim
funkci jako vytvareni poznamek, zvyraznovani textu nebo sticky notes. Tyto prohlizeCe pfi-
rozené podporuji pouze PDF format. Co se tyce zptusobu ukladani poznamek, da se fici, ze
drtiva vétsina nastroji je uklada jako soucast upravovaného dokumentu.

Vzhledem k tomu, ze aplikaci pro anotaci PDF dokumenti je k dispozici velké mnozstvi,
byly pro potifeby tohoto hodnoceni vynechany prohlizece PDF dokumenti, které maji ve-
stavéné nastroje pro editaci, protoZe se jedna o jiny druh produktu, nez jaky je predmétem
této prace. Vzhledem k tomu, Ze v podstaté vSechny offline nastroje byly PDF prohlizece,
byly zkouseny prevazné webové nastroje. Vsechny zkouSené nastroje byly alespon ¢astecné
zdarma. SloZeni funkci bylo u vSech velice podobné, ovSem pristup ke stavbé aplikace se
pomeérné lisil. Pro potieby této prace jsou blize popsany tfi z téchto aplikaci.

Annotate.co — Ukazka viz Obrazek 2.5
Prvni véc, kterou musi uzivatel udélat, je se registrovat. Nasledné je tfeba vytvorit a pojme-
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fronty Zekajic na auto ale jsou rovnou presunuty do centralni pobogky.

4.1.1 Pseudokéd standardniho baliku:
balik vstoupi na pobotku P
piibyl 1 balik na pobotce P

Obrazek 2.5: Annotate.co

novat si pracovni plochu. Teprve poté jde koneéné nahrat soubory pro korekturu. Aplikace
podporuje jak format PDF, tak rtizné obrazkové formaty. Vzhledové rozhrani pusobi Cisté a
prehledné, ikonky jsou vcelku pochopitelné a pfi najeti kurzoru na né se zobrazi vysvétlivky.
Prestoze nastrojova lista obsahuje 17 moznosti, prakticky vyuzitelnych nastroji obsahuje
minimum. Kromé péti riznych moznosti priblizeni a oddaleni je totiz dostupné pouze kres-
leni od ruky, pfipadné tsecky. Ke kazdé takto vytvorené poznamce se vytvori na okraji
stranky textova poznamka, kterd se musi tlacitkem ulozit. Teprve potom se poznamka i
kresba ulozi a je mozné vytvorit dalsi. Na poznadmky se d& odpovidat a také ménit barva
pozadi. Barva ¢ary se da také zménit, ale pokud uzivatel neni schopny detektiv, neméa Sanci



toto nastaveni najit. Dalsi moznosti obsahuji predevsim pét riznych zptsobd seskupeni
a zobrazeni poznamek, dale moznost zobrazeni vSech stranek opravovaného dokumentu
najednou, vyhledavani v dokumentu a moznost stranku otocit. Tato aplikace byla zjevné
vytvofena pro spolupréci vice lidi, protoze umoznuje poznamky sdilet a odpovidat na né.
Je také mozné zobrazit jen poznamky vytvoiené za poslednich nékolik dnil. Z upraveného
dokumentu lze dvéma zptsoby vytvorit okomentovany dokument.

PDFescape — Ukazka viz Obrazek 2.6
Pro préaci s PDFescape neni tfeba se registrovat, jednoduse se pouze nahraje opravovany
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Poté, co balik florazi do centrly, teké na rpztfidéni ve tridicce, jejich? potet je opét proménny v

zdvislosti na vitupu od uZivatele. Podstatné je, Ze tieERiEka je poprvé spusténa po zaviraci dobé ve
20:00 kdy zaile tidit baliky na centraln phbotce. Pokud jsou tiicky, které jsou implementagné
popsiny obsluinou-linkeu (Fality), priv 6, tak se balik zafadi o fronty jednotné pro
Viechny tidicky. Fchlostgidénibalikije kMhstantni a trva 10 sekund.
a Pokaidé po prichodu tiffic link luje, 2dali se nejecns o posledni balik, nebojestli neni
mozné naloit auto, kil by tyto B schopné rovnou rozvést. Pokud ne, balik se standardné
o uloi do fronty k pobofife ke které eslin a poznadi priristek baliki o pislugné prom&nné.
L | Ostatni pfipady pak bl popein alofuito.
2 vjdeje na centréirilh skladu sije opét ok auto podie rovnice (2) a rozveze je nacilovou pobotku.
Po vylozeni na pobacce se baliky eviduji ol piircistkem do globalni proménné a proces balik se zde
natrvalo ukondi. ® ]
Specislnim pipadem baliki jsou ty, které vaniknou na poboice, kterd je soutasné i centralnim
== skladem. Zde se baliky aktivuji po pracovni dobé a jsou tfidény jako predchozi baliky. Po rozt¥idéni
5 prochazi rovnou do front k rozesléni na pobotku.
< > < 6of11 v >

Obrézek 2.6: PDFescape

dokument. I tato aplikace podporuje jak dokument PDF, tak obrazky. Rozhrani je docela
tmavé, nicméné pomeérné prehledné. Seznamit se s ovladanim vsak trva docela dlouhou
dobu, protoze je rozdéleno do tii skupin, které jsou jesté navic rozbalovaci. Naucit se apli-
kaci ovladat néjakou dobu zabere, ale poté uz se ovlada docela pohodlné. Nabidka nastroju
je v tomto pripadé velice Sirokd. Na vybér je z prostych textovych poznamek, kresleni
tuzkou, dale jsou v nabidce zakladni geometrické tvary — tisecka, obdélnik, elipsa, sipka, za-
skrtnuti a bily obdélnik. Kromé toho jsou jesté k dispozici zvyraznovac, sticky note, vlozeni
obrazku, vlozeni odkazu a dokonce i rtizné funkéni formuléfové prvky. Stranku lze pfiblizit
i oddalit, otocit o 90°, ale také pootoc¢it podle linky jako v nékterych graficky editorech,
stranku 1ze také ofiznout. U textu i vSech kreslicich néastroju s vyjimkou tuzky se da barva
inkoustu nastavit hned v priibéhu kresleni. Pouze u tahti vytvotrenych tuzkou se barva méni
zpétné po kliknuti na dany tah. Celkem aplikace obsahuje ¢tyfi ovladaci panely — jeden pro
ptiblizeni a oddéaleni, dalsi obsahuje nabidku néastrojt, kde se prepinaji t¥i skupiny nastroji,
dalsi je dodatec¢na nabidka tprav barvy, velikosti apod. a posledni panel obsahuje prevazné
rizné moznosti ulozeni dokumentu.

Groupdocs — Ukazka viz Obrazek 2.7
Posledni popisovanou aplikaci je aplikace Groupdocs. Tato aplikace je placend, ale je mozné
se registrovat a aplikaci na dva tydny vyzkouSet zdarma. Podporovano je mnoho formatt
dokumenti, opét véetné PDF a obrazki. Co se tyce vzhledu, ze vSech vysSe zminovanych
aplikaci mé tato nejmodernéjsi vzhled. Zaroven je také docela prehledna. Co se nastroju
v anotacnim mdédu tyce, kromé piiblizeni, které je umisténo zvlast, aplikace nabizi 13 na-
stroju, které jsou vSechny umistény na jednom panelu. Tento panel se nachazi na levé strané

10



;’0 Annotation . O B <> & & 6 of1l > a @ Q Q A 95706321

tas = % + pocet_nalozenych_baliku (3) = QA ()
Poté, o balk dorazi do centraly, ek na roztidéni ve tidice, eichZ podet je opat promenny
zavislosti na vstupu od uZivatele. Podstatné je, Ze tato tFidicka je poprvé spusténa po zaviraci dobé ve
20:00 kdy zaéne tFidit baliky na centralni pobotce. Pokud jsou tfidicky, které jsou implementatné Comments for annotation:
popsany obsluznou linkou (Facility), prévé obsazené, tak se balik zafadi do fronty jednotné pro —_—
Viechny tridicky. Rychlost tiidéni baliki je konstantni a trva 10 sekund. A

Pokadé po priichodu tidict linkou'se kontroluje; zdali se nejedné o posledni balik; nebo estii nen I

moiné nalofit auto, které by tyto baliky bylo schopné rovnou rozvést. Pokud ne, balik se standardné @
uloi do fronty k pobocce, ke které ma byt odeslén a poznai piristek balikil do pFislusné promanné.

Ostatni pripady pak budou popsény ykapitole Auto.

do-globaIni. Znné balik se zd:

nim skladu si ¢ opét nalkgf auto podle rovnice (2) a rozveze je na cilovou pobotku.
i

béce se balikieviduji opetpid
....... SRS \
Specidlnim pFipadem balikli jsqu ty, které vzniknotkna pobocce, které je soutasné i centralnim
skladem. Zde se baliky aktivuji po pracovni dobé a jsbu tfidény jako-predchozi baliky- Poroztiidént

.H

~

prochdzi rovnou do front k rozesléni na pobocku.

x
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Taktéz pak baliky, které jsou dorucovany na centrélni pobogku maji odlisny béh. Nevkladaii se do -

About FAQ's Support | Vision Contact | Privacy Terms

Obrazek 2.7: Groupdocs

okna, ale neni pevné ukotven a da se posunout kamkoli. Nabizené nastroje jsou kresleni,
u kterého vSak nejde zménit barvu, vkladdani textovych poznamek piimo do dokumentu,
poznamky k oznacenému textu, poznamky k urcité oblasti a poznamky k uréitému mistu
na strance. Déale je mozné vytvorit Sipku, pfeskrtnout nebo podtrhnout text a zmétit vzda-
lenost na strance v pixelech. Ke vSem pozndmkam kromé textovych, se na pravé strané
vedle dokumentu pokazdé vytvori prostor pro komentar, ktery je spojeny s danou poznam-
kou teckovanou c¢arou. Tyto komentare se vytvareji i ke kazdému tahu pfi kresleni tuzkou.
Zobrazeni a ovladani komentaia je navic ponékud nepiehledné.
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Kapitola 3

Pozadavky a navrh

V této kapitole je shrnuto hodnoceni soucasného stavu softwaru pro tvorbu korektur a po-
znamek v elektronickych dokumentech. Déale je na zakladé predchozi kapitoly a dostupné
literatury blize prostudovano nékolik stézejnich pozadavkt na aplikaci pro usnadnéni ko-
rektur textt. Na zakladé toho je nasledné navrzen soubor funkci a vlastnosti, kterymi by
méla disponovat jednoduché korekturni aplikace.

3.1 Hodnoceni souc¢asnych nastroju

Spole¢nosti, které nabizeji korektury textd, pouzivaji vesmés dvé metody — tpravu textu
primo v souboru Microsoft Word nebo vloZeni jednoduchych komentait do PDF doku-
mavé, ze do této kategorie Casto spada i format PDF a napiiklad naskenovany dokument
ve formé obrazku neni mozné pouzit vibec. [4][6][5][8] I z toho diivodu je zaméfeni pravé
na aplikace, které dokazi zpracovat alespori dokument ve formétu pdf.

Prohlizece PDF dokumenti

Nékteré prohlizece PDF dokument, napf. Adobe Reader, nabizi pouze moznost nahravat
soubory ve formatu PDF. To prirozené nelze povazovat za nedostatek samotného programu,
nicméné pro tvorbu korektur tento fakt muze byt ponékud omezujici. Co se tyce nabidky
funkci, které se daji pouzit pro vpisovani poznamek do dokumenti, opét se projevuje to,
7e tyto programy byly vytvofeny primarné pro ¢teni dokumentti. Skéla nastroji obsahuje
typicky zvyraznovac, podtrzeni a preskrtnuti textu a moznost vpisovani poznamek jak
primo, tak formou rozklikdvaci bubliny. Tyto nastroje jsou plné postacujici pro zazname-
navani poznamek pro vlastni potfebu, nicméné neodpovidaji potfebam korektur. Samotné
ovladani nastroji byva podobné ovlddani nastroji v textovych editorech typu Microsoft
Word. Pokud tedy uzivatel ovlada praci s nékterym takovym editorem, mél by byt schopen
se orientovat i v ovladani nastroju v téchto prohlizecich.

Webové aplikace
Hodnoceni webovych aplikaci vychazi z péti testovanych aplikaci, mezi néz patii také tii
aplikace popsané v predchozi kapitole. Kromé dokumentt ve formatu PDF jsou nékteré
z nich schopné pracovat i s riznymi forméaty obrazkia. SloZenim nabidky néstroji jsou si

tyto aplikace docela podobné a obvykle presahuji nabidku prohlize¢ti PDF. Navic obvykle
obsahuji nastroje pro tvorbu ruznych geometrickych tvart. Vsechny tyto vlastnosti jsou
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Offline | Registrace | Text | Zména barvy | Korekturni znacky
Adobe Reader ano ne ne ne ne
Annotate.co ne ano ne ne ne
PDFescape ne ne ano ne ne
Groupdocs ne ano ano ne ne
Crocodoc ne ne ano ano ne
navrh ano ne ano ano ano

Tabulka 3.1: Srovnani aplikaci

pozitivni, bohuzel co se prace tyce, zddné z testovanych aplikaci nebyla vylozené uziva-
telsky privétiva. Prvni neprijemnosti jesté pred zacatkem samotné prace byla u nékterych
aplikaci nutnost registrace. Dalsim nedostatkem nékterych aplikaci byla forma vytvorenych
poznamek, kdy od kazdé poznamky sla pres cely dokument ¢ara k poli pro jeji textovy
komentar. Protoze se téchto komentaid k poznamkam nedalo nijak zbavit a nesly ani skryt,
dokument se rychle stal nepfehlednym. Nejvétsim problémem vsSak byla casto neptehled-
nost samotného uzivatelského rozhrani, kdy bylo pomérné naroc¢né zjistit, jaké nastroje jsou
viibec k dispozici. Bylo to ¢astecné zptisobeno tim, Ze néastroje byly rozdéleny do mnoha
kategorii a dokonce i do nékolika panelt nastroji. Vysledkem tak bylo ¢asto znac¢né nein-
tuitivni ovladani a z toho plynouci frustrace uzivatele. Ani samotné ovladani vSak nebylo
vzdy bezproblémové. Prikladem miize byt nastaveni barvy, které se v aplikaci PDFescape
zdélo jako nesplnitelny tkol. Po nékolika pouzitich bylo mozné si na styl ovladani zvyknout
u vSech testovanych aplikaci, ale pokud by uzivatel nebyl k pouzivani dané aplikace nucen,
asi by se do té faze nikdy nedostal.

7 popisu dostupnych aplikaci vyplyva, Ze pfestoze nékteré aplikace nejsou vylozené
$patné, pro tvorbu korektur nejsou tiplné vhodné. Castym problémem pak bylo piili§ kom-
plikované a neptehledné uzivatelské rozhrani, kde uzivatel nemél dostateény prehled o nabi-
zenych néastrojich. Nékdy byl navic komplikovany pristup i ke zcela zdkladnim funkcim. To
spolu s pfemirou prakticky nevyuzitelnych funkci a automatickym pridavanim prvk velice
vlastnosti aplikaci a také navrhu korekturni aplikace.

V prvnim sloupci je zobrazena moznost prace bez pfipojeni k internetu. Druhy sloupec
udava, zda je pro praci nutna registrace, treti sloupec urcuje, zda je mozné vpisovat obycejné
textové poznadmky. V predposlednim sloupci je hodnoceno, zda mé uzivatel moznost zmény
barvy inkoustu. Jak absence tohoto nastaveni, tak situace, kdy uzivatel stravi hledanim
takové volby nékolik minut, jsou hodnoceny moznosti ne. Posledni sloupec udéva, jestli
aplikace jakkoli ulehc¢uje pouzivani korekturnich znacek.

3.2 Rozbor pozadavku na anotator

V této ¢asti jsou blize specifikovany pozadavky na jednoduchy korekturni program. Vsechny
vysSe zminéné nastroje by samoziejmé bylo mozné pouzit i pro tvorbu korektur, nicméné
jedna se o velmi obecné nastroje, které tuto ¢innost pfilis neusnadnuji. Proto je cilem této
prace vytvorit nastroj specidlné pro vytvareni korektur, ktery bude jednoduchy pro pouziti
a ktery predevsim zjednodusi tuto jinak pomérné nezazivnou ¢innost.
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PozZzadavky a zvyky pri psani poznamek
Aby bylo mozné navrhnout aplikaci, kterd bude uzivatelim uziteCnd, je nezbytné zjistit,
jak potencialni uzivatelé pracuji, jaké jsou jejich zvyky a které vlastnosti v soucasnosti
dostupnych néastroji vyuzivaji nejvice. Informace v této kapitole byly cerpany z ¢lanku
Online Annotation — Research and Practices [2] a z ¢lanku Annotation technology [7], kde
byly publikovany vysledky studie na toto téma, ze kterych bude ¢astecné vychazet i navrh
aplikace nize. Zjisténé informace byly ziskdny formou dotazniki na zvyky a pozadavky
studenttl, profesort® i nékolika profesionald pii psani korektur a anotaci na papir. Prvni
otazkou byl druh, respektive umisténi poznamek. S jasnou prevahou nejvice respondenti
odpovédélo, ze znackuji text nebo pisi na okraj stranky. Dalsi otazkou bylo, které vlastnosti
anotacniho néstroje uzivatelé ocenuji nejvice. Na prvnim misté se umistil pozadavek na
moznost anotace obrazkl a na druhém misté byl pozadavek nezavislost softwaru na formatu
dokumentu. Na tfeti az Sesté pozici byly vétsinou pozadavky na moznost psani na rtiznd
mista v dokumentu, moznost pouzivani korekturniho znaceni a pouzivani pera. Odkazy a
multimedidlni komentaie byly oznaceny jako spiSe nepodstatné.

7 toho vyplyva nékolik pozadavkl na software pro korektury textd. Prvnim poznatkem
je, Ze uZzivatelé nepovazuji za nutné, aby byla aplikace dostupna online. Vyhodou offline
aplikace je, ze se s ni da pracovat bez nutnosti pfipojeni k internetu. VsSechny nastroje
testované vyse jsou dostupné online, coz muze byt nepraktické pfi Spatném internetovém
pripojeni nebo naptiklad pti cestovani, kde neni pfipojeni k internetu dostupné viibec. Navic
samotnda prace, tedy tvorba korektur, nevyzaduje Zadnou online komunikaci v prubéhu.
Nutnost internetového pfipojeni by tedy byla nadbytecna a praci spise komplikujici.

Dalsim vyznamnou vlastnosti by méla byt schopnost aplikace ukladat pouze vytvorené
poznamky. Vychézime-li z pfedpokladu, zZe autor i korektor maji oba k dispozici ten samy
text, potom neni tfeba po provedeni korektur posilat autorovi cely text znovu. V pfipadé
nékolika malo stranek by toto nemusel byt problém, avSak pokud by se jednalo o vétsi
dokument, mohl by nastat problém s prekroc¢enim limitu pro maximalni velikost prilohy
emailu. Proto je vhodné umoznit uloZeni pouze poznamek, které si druhy uzivatel bude
moci oteviit pfes sviij ptivodni dokument, jako by byly napsany piimo v ném. Takovy
princip muize potom sekundarné pomoci rychleji zkontrolovat, zda byly vSechny oznacené
nedostatky opraveny.

Poslednim, avSak neméné duileZitym prvkem korekturniho néastroje je to, co vyplyva uz z
jeho nazvu. Na rozdil od obecnych néstrojt pro tvorbu jakjchkoli poznamek do elektronic-
kych dokumentt, korekturni aplikace je navrhnuta specialné pro jeden tcel a tim je tvorba
korektur. Tim padem je mozné vynechat nékteré funkce, které korektor nevyuzije a naopak
pridat vlastnosti, které tuto praci usnadni. Takovou vlastnosti by mohla byt predpfipravend
skupina korekturnich znamének. Takova funkce by korektortim uset¥ila ¢as i praci, protoze
predevsim pfi praci bez dotykové obrazovky, ale i s ni, je narocné kreslit jakékoli presné
dané tvary. Korekturni znaménka jsou navic pomérné malé znacky, coz pfesnost kompli-
kuje o to vice. Neni nutné nabidnout uzivateli veskera korekturni znaménka, jak je popisuje
norma, protoze takové mnozstvi znacek by se lehce stalo neprehlednym. Spise je vyhodné
poskytnout uzivateli nékterd nejbéznéjsi znaménka, kterd jsou uvedena vyse v tabulce 2.1.

PozZadavky na vstupni format
Definovat mnozinu podporovanych vstupnich forméatt zpracovavanych dokumentu je nepo-
chybné velice dulezité. Opravovany jsou bud dokumenty pfimo vytvofené v pocitaci, nebo
do pocitace az sekundarné nahrané. V takovém piipadé se jedna o oskenovany dokument,
pripadné o fotografii pofizenou digitalnim fotoaparatem nebo telefonem. Na zdkladé ka-
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pitoly 2.2 potom lze vybrat nékolik formatti dokumenti, které budou uzivatelé nejcastéji
vyuzivat. Vzhledem k tomu, Ze pii korekci textu se kontroluje i rozdéleni do odstavci, for-
maty nezachovavajici ptuvodni rozlozeni dokumentu tedy uzivatel pravdépodobné nebude
chtit nahravat. V pripadé skenovanych dokumentti bude uzivatel nejspi§ pouzivat obraz-
kové formaty, které také zarucuji spravné zobrazeni cizich znakt. Naproti tomu v ptripadé
delsich dokumentt je praktické, pokud format dokaze zaznamenat vSechny stranky. To do-
kézi rizné textové formaty, ale ty jsou editovatelné na rozdil od PDF, které také pracuje
se strankami. To mize byt vnimano jako nadbytecné, protoze pfi korekturnich tpravach
uzivatel nezasahuje do ptivodniho dokumentu, ale prakticky pise pres néj. Z tohoto dtivodu
velikost souboru nehraje roli. Z toho vyplyva, Ze podporovanymi formaty pro vstup by
mély byt jednotlivé obrazky rtznych forméatt a PDF dokumenty, které mohou obsahovat
vice stran textu. Co se tyce vysSe zminénych nastrojl, zadny z nich neni schopen praco-
vat s rastrovym obrazkem (format BMP) a ani firmy provadéjici profesionalni korektury
tento format nepfijimaji. Pfitom nékteré scannery ukladaji naskenované dokumenty praveé
ve formatu BMP. Mnoho béznych uzivateld pritom neumi zménit format vysledného ob-
razku, nebo by to pro né bylo zdrzujici a nepraktické. Proto je vhodné, aby byla vysledna
anotacni aplikace schopnd pracovat s celym spektrem nejpouzivanéjSich forméatt , tedy i se
soubory ve formatu BMP.

3.3 Navrh aplikace

7 vyse uvedeného rozboru prirozené vyplyva sada funkci a vlastnosti, kterou by mél zakladni
anotacéni nastroj disponovat. Navrh funkci a nastroji se da rozdélit do péti bodu:

e pero — bézné kresleni perem (frechand) je nepochybné diilezité pro podtrhavani, skr-
tani a dalsi korekturni poznamky

o text — vkladdani textu je nezbytnou soucasti jakékoli korektury. Je vhodné, aby bylo
mozné vkladat text z klavesnice, protoze se jednd o mnohem rychlejsi zptisob, nez
psani rukou

e ramecek — méla byt dostupna moznost vytvorit ramecek nebo pfimo text v ramecku
pro zvyraznéni riznych poznamek a technickych korektur

e korekturni znaménka — vzhledem k tomu, Ze se jednéd o korekturni software, je velice
vhodné nabidnout uzivateli urcitou skalu predpfipravenych korekturnich znamének
pro zrychleni a zjednoduseni prace. Tato znaménka neni t¥eba softwarové interpreto-
vat, protoze poznamky, a tedy i korekturni znaménka, jsou vytvareny jako vizualni
informace pro ¢lovéka. Interpretace znacek tedy neni predmétem této préce

e barvy — samoziejmé je vhodné poskytnout uzivateli vybér z nékolika barev, které
miize pouzit pro tvorbu poznamek a korektur. Paleta nemusi byt pfili§ pestra, pro-
toze jde jen o to jasné odlisit korektury od ptvodniho textu, pfipadné rozlisit mezi
vice korektory. Nicméné ani v piipadé vice korektorti se nebude pravdépodobné jed-
nat o vice, nez dva nebo tii. Je v8ak dulezité, aby byly barvy vi¢i sobé dostatecné
kontrastni, aby je bylo mozno jednoduse na prvni pohled rozlisit. Zaroveil na zakladé
doporuceni normy by mezi barvami neméla byt Cervend, kterd vyzniva agresivné a na
autora kontrolované prace neptisobi dobte

Dale je mozné definovat nékolik dalsich vlastnosti, které by méla mit vysledna aplikace,
aby prace s ni byla pohodlna. Tyto vlastnosti se tykaji nasledujicich oblasti:
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e ukladani poznamek — ukladat by se mély pouze vytvorené korekturni poznamky, nikoli
znovu cely dokument obohaceny o poznamky. To zajisti urcitou miru nezavislosti na
puvodnim dokumentu a muze pomoci naptiklad k rychlejsi kontrole opravy vsech
nedostatkti v nové verzi dokumentu

e vstupni formaty — pro uzivatele muze byt prinosné, pokud bude vysledna aplikace
podporovat nejen format PDF, ale také BMP a dalsi obrazkové forméaty, protoze se
jedna formaty, do kterych scannery obvykle ukladaji naskenované dokumenty

e uzivatelské rozhrani — velky duraz by mél byt kladen na intuitivnost uzivatelského
rozhrani. Pomérné narocéna orientace v ovladani byla velkym nedostatkem vétsiny
vyse testovanych aplikaci. Pritom uzivateli by mélo byt umoznéno soustredit se na
préaci, ne na ovladani aplikace

Na zakladé téchto bodl uZ je mozné vytvorit vhodnou aplikaci pro usnadnéni korektur
dokumentt v elektronické podobé.
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Kapitola 4

Implementace a testovani

Tato kapitola podrobné popisuje architekturu a zptisob implementace vysledné korekturni
aplikace. Jsou zde také zminény pouzité knihovny a dalsi obsah tfetich stran. Na zavér je
popsano testovani aplikace na uzivatelich a jeho vysledky.

4.1 Tvorba aplikace

V této Casti je popsan pribéh vyvoje aplikace od navrzené sady funkci az po konec¢ny pro-
dukt. To zahrnuje pfedevsim navrh grafického uzivatelského rozhrani a principu fungovani
aplikace.

Navrh zpusobu implementace
Cilem prace bylo vytvoreni takového softwaru, ktery by umoznoval elektronické psani ko-
rektur podobnym zptsobem, jako redlné na papir. Z toho vychazela myslenka, ze vysledna
aplikace bude postavena na principu kresleni po papiru. Rozdilem bylo, Ze aplikace méla
byt schopna ukladat poznadmky oddélené od ptivodniho dokumentu, jako by byly psany
na pruhlednou vrstvu poloZenou pfes pivodni dokument. Na stejném principu byl navrzen
zpusob zapisu korektur, ktery skuteéné funguje na principu vrstev. Spodni vrstva tedy
obsahuje dany list papiru a horni vrstva obsahuje poznamky.

Veskeré poznamky jsou tahy tuzkou, obdélniky, korekturni znacky a text. Aby mél uzi-
vatel moznost opravy svych chyb vracenim ptredchozi akce, bylo praktické ukladat kazdou
poznamku jako samostatny objekt. Tim padem muze mit kazdy objekt v sobé ulozeny ves-
keré potrebné informace pro své vykresleni. To nasledné také zajisti zobrazeni poznamek
na spravném misté pii opétovném nacteni ze souboru. Veskeré detaily implementace jsou
popsény v kapitole 4.3.

Uzivatelské rozhrani

Hlavnim pozadavkem na grafické uzivatelské rozhrani byla co nejvétsi jednoduchost a vstric-
nost k uzivateli. Prvni navrh rozhrani, viz obrazek 4.1, pocital s jedinym panelem néstroji
a obrazkovymi tlac¢itky. Tento navrh byl pozdéji mirné upraven tak, aby uzivatele zbytecné
nematl michédnim rtznych akci dohromady. Na postrannim panelu ztstala pouze nabidka
nastroji a vSechny ovladaci akce byly presunuty do horni listy, kterou standardné obsahuje
vétsina béznych aplikaci a uzivatel jeji vyznam dobfe zna. Tato lista tak slouzi k veskeré
manipulaci s poznamkami, nac¢itdnim opravovaného dokumentu a také obsahuje stru¢nou
napovédu. Oproti puvodnimu navrhu bylo jesté pridano tlacitko Zpét.
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Obréazek 4.1: Navrh uzivatelského rozhrani

Vysledna aplikace
Konecéna aplikace byla vytvofena tak, aby byla co nejvice intuitivni a aby byly co mozna
nejvice eliminovany prvky rozptylujici a zdrzujici od prace. Vysledna podoba a priklad
pouziti aplikace je na obrazku 4.2. Je vidét, ze vSechny nastroje jsou celou dobu viditelné,
dostupné jedinym kliknutim. Stejné tak i dodate¢nd nabidka je maximéalné zjednodusena,
sitka ¢ary a velikost textu se voli jednoduse posuvnikem a uzivatel okamzité tuto velikost
vidi. I pfi pfepinani mezi nastroji samoziejmeé ziustava posledni nastaveni kazdého nastroje.
Jedinéd spoleéna vlastnost pro vSechny néastroje je barva. Pro dvojice tuzka, obdélnik a
text, korekturni znacka jsou pak spolecné sitka tahu a velikost textu nebo znaménka. Na
minimum byla také redukovana dialogova okna. Zobrazuji se pouze v nezbytnych situacich,
jako jsou informace o chybé nebo potvrzeni vytvoreni novych poznamek, aby se piedeslo

nechténé ztraté prace. I tento dialog je vsak koncipovan jako upozornéni, nikoli dotaz, zda
uzivatel vi, co déla.

4.2 Pouzité nastroje

Pro stavbu grafického uzivatelské rozhrani byla pouzita knihovna Swing a AWT. Knihovna

AWT je sice starsi a v soucasnosti se uz nevyviji, nicméné stale se pouziva. Vyuzila jsem
M

ji nastavovani barev, ziskdvani a manipulaci se soufadnicemi, obsluhu udéalosti a samotné

vykreslovani uzivatelského obsahu. Na zbytek uzivatelského rozhrani byla pouzita knihovna
Swing.
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Soubor MNapovéda

. GAUGE |
18 sts and 24 rows = 10 x 10 cm measured over St st using 4% mm needles.
Check gauge and adjust needle size if necessary.

NOTE

A Body is worked in the round from lower edge to underarms, then worked back and
forth, finally yoke is worked in the round. Pattern and dec are worked from chart.
d
Ag

Round begins and ends at left side of body but on yoke round begins and ends on
left side of back.

Moss stitch: Row 1. *k1, p1* to end. Row 2: p the k sts, k the p sts.

Rep row 1 and 2.

BODY

= = Cast on 148 (156) 164 (172) sts with A using 3% mm circular needle. Join in a circle
and work 5 rnd in moss stitch. Change to 42 mm circular needle and work in St st.

’— —‘ T l Place markers on either side of body

Work 5 cm, dec 2 sts on each side of marker (SKP, k2tog). Work'5 cm and dec at

v V V each marker as before, then work another 5 cm and dec 2 sis as before => 136 (144)
152 (160) sts.

f( = Work 56 cm, inc 2 sts/(Lifted inc: K into right loop of st below next st, k1. K next st, k
< < into left loop of st below st just knitted) on each side of marker. Work 5 cmand inc as
before, work further 5 cm and inc again => 148 (158) 164 (172) sts. Work without
9- further shaping until body measures 31 (32) 33 (34) cm from cast on edge. Do not
work last 5 (6) 6 (7) sts in last rnd.
Zpet IOSEI AN (14431472 (19 cte far laft undaraees \Alarlk feant B4 (BTN TN LT~k (ad t >

4] Il [»

Obrézek 4.2: Aplikace

Dalsim pouzitym néastrojem byla knihovna Apache PDFBox pro pfevod dokumentu ve
formatu PDF na obrazek na pozadi. Jedna se o open source knihovnu, ktera se sklada ze tii
¢asti. Pro potfeby tohoto projektu nicméné stacily dvé — pdfbox a fontbox. Apache PDFBox
nepracuje zcela samostatné. Proto k ni bylo tieba piidat jesté knihovnu commons-logging.

Kromé vyse uvedenych knihoven jsem ¢asteéné pouzila i volné dostupny kéd kreslici apli-
kace dostupné na adrese http://sourceforge.net/projects/mediocrepaint /. Inspirovala jsem
se predevsim stavbou aplikace, kterou jsem nicméné vyrazné zjednodusila a stylem doda-
tecné nabidky jednotlivych néastrojt. Z téch jsem pfevzala pouze vykreslovani obdélniki.
Vyuzila jsem také ¢ast kédu pro nacitani a ukladani poznamek.

4.3 Detaily implementace

V této Casti je popséna struktura programu a zptsob implementace nékterych jeho casti.
Cela aplikace je napsana v jazyce Java. Javu jsem zvolila, protoze se jedna o objektové
orientovany jazyk s Sirokou zakladnou predpfipravenych nastroji a bohatou dokumentaci.
Velkou vyhodou Javy je také jeji nezavislost na cilové platformé. Na druhou stranu ze své
podstaty jsou vysledné aplikace mirné pomalejsi a maji vyssi pozadavky na dostupnou
pamét. Korekturni aplikace je vSak natolik jednoduchy program, Ze pozitiva v konecéném
disledku prevazi nad negativy.

Struktura okna
Aplikace se prezentuje jedinym hlavnim oknem, kde nalevo se nachéazi pfehledna nabidka
barev a nastrojui a napravo je pracovni plocha. Pracovni plocha funguje na principu dvou
vrstev. V prvni, spodni vrstvé se nachazi opravovany dokument pfevedeny na obrazek.
Tato vrstva je implementovana ve tfidé DrawingPane, ktera rozsifuje tfidu JLayeredPane.
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Uzivatel do této vrstvy nahrava opravované dokumenty, ale jinak do ni nema moznost
jakkoli zasdhnout. Vrstva DrawingPane je navic umisténa v JScrollPane, kterd zajistuje
zobrazeni posuvnikd v pripadé, ze dokument presahuje velikost okna. Druhé, horni vrstva
je transparentni. Je implementovana tfidou DrawinglLayer, kteréd rozsifuje tfidu JPanel a
veskeré Upravy, tedy poznamky a korektury, jsou vytvareny pravé v této vrstveé.

O usporadani celého okna se stara tfida KORwindow, kterd kromé kreslici plochy obsa-
huje také bo¢ni panel ToolMenu s nabidkou nastroji a horni listu MenuBar pro manipulaci
se soubory. Bo¢ni panel navic obsahuje variabilni ToolOptionPanel s doplikovou nabidkou
prizptsobenou zv1ast pro kazdy néstroj. Celd architektura okna je zobrazena na obrazku 4.3.
Kromé rozlozeni okna v KORwindow probihé také nacitani a ukladani poznamek. To probiha

I KORwindow

MenuBar

|
’7 15crollPane
|  |—— DrawingPane

— Drawing Layer

ToolOptionPanel L

ToolMenu

Obréazek 4.3: Hlavni okno

tak, Ze se jednotlivé prvky nacitaji do, resp. z kolekce prvkl elements v DrawingLayer.
Naproti tomu nac¢itani dokumentu je z velké ¢asti implementovano ve t¥idé DrawingPane.

Implementace poznamek
V této casti je popsan zptisob implementace uzivatelského kresleni. Veskerd logika vy-
kreslovani uzivatelem vytvaieného obsahu probiha na samostatném vlakné. Jak uz bylo
uvedeno vyse, tvorbu poznamek obstarava tfida DrawingLayer. Tato tfida implementuje
MouseListener a KeyListener, diky ¢emuz je mozné ziskavat pozici kurzoru a odchytéavat
vstup z klévesnice. Kazd4 pozndmka, at uz se jedné o ¢aru, obdélnik, text ¢i korekturni zna-
¢ku, je uloZena jako samostatny objekt do kolekce elements, ktera se pri kazdé zmeéneé celd
v cyklu vykresluje. Vykreslovani jako takové si ovsem ridi kazdy objekt sdm podle svych
parametri. VSechny prvky vychazi z abstraktni tfidy PaintElement, kterd implementuje
t¥idu Serializable. Diky tomu lze zachovat jednotlivé objekty i pfi ukladani a opétov-
ném nacitdni uloZzenych poznédmek, jako by prace nebyla pferusena. Tiida PaintElement
obsahuje jedinou metodu a to abstraktni metodu update () pro vykresleni elementu, ktera
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je implementovana specificky podle potieb kazdé z odvozenych tfid. Témito tFfidami jsou
PencilElement, RectangleElement, TextElement a SymbolElement. Pro své vykresleni
vSechny vyuzivaji tfidu Graphics2D.

Samotna logika kresleni vSak s vySe zminénymi elementy primo nepracuje, pouze je vy-
tvari, pfipadné maze. Vsechny potiebné informace jsou ukladany, upravovany a nasledné
ziskavany z nastroje tool t¥idy GeneralTool. Tento objekt uchovava veskeré informace pro
vSechny nastroje, jako je barva, Sifrka tahu, velikost textu nebo pocatecni a koncovy bod
obdélniku. Diky tomu, Ze se vSechny informace ukladaji do jediného objektu, si ”aplikace
pamatuje” i nastaveni, kterd v tu chvili pouzivany druh néastroje nevyuziva. Pii zméné
nastroje se pak pouze u nékterych nastroju aktualizuje informace, zda se zrovna kresli.

Vykreslovani jednotlivych elementu
Kresleni tuzkou a kresleni obdélnikli sice vyuziva velmi podobnou nabidku néastroji, resp.
nabidka obdélniku je jen rozsifena nabidka tuzky, nicméné tiidy PencilElement a Rectangle
Element se od sebe do znac¢né miry lisi. Kresleni car tuzkou je implementovano jako
GeneralPath. V konstruktoru PencilElement se pocatecni bod posune na souradnice, kam
bylo kliknuto, a pfi pohybu mysi se cesta aktualizuje navazovanim dalsich rovnych tseki.
Tim, Ze se navazuji Gsecky muiize byt pfi velmi rychlém ¢marani vysledna c¢ara ponékud
kostrbata, nicméné velice rychlé kresleni velkych smycek se pri korekturach nepredpoklada,
tvar nez usecka, je pro vykresleni obdélniku také potieba o néco vice informaci. Kromé
pocatecniho bodu je samoziejmé potieba jesté koncovy bod a také informace, zda je obdél-
nik plny, nebo zda se jedna pouze o obrys. Na zakladé toho uz jsou jen spocitany konecné
rozméry a je zavolana metoda drawRect (), pfipadné fillRect ().

Co se tyce textu, kromé samotného textového fetézce je pro vykresleni potieba znat jesté
velikost textu, souradnice, kam se ma text vykreslit, a proménna signalizujici ukonceni Gprav
textového elementu. Pro lepsi vizualni kontrolu je misto, kde bude zacinat text oznaceno
ostrymi zavorkami ><, ve kterych je text uzavieny po celou dobu jeho tprav. Aby se po
ukonceni Gprav a odstranéni téchto zavorek text neposunul do boku, vypodéitdvaji se zv1ast
soufadnice pro hotovy text a pro upravovany text, které jsou posunuty o kousek doleva. Pro
vykresleni hotového textu uz jsou soufadnice na x-ové ose pfesné tam, kam bylo ptivodné
kliknuto.

Zpusob a pozadavky na vykreslovani korekturnich znacek je implementacné nékde mezi
kreslenim tuzkou a psanim textu. Velikost znacek se ¥idi velikosti textu, kdy velikost znacky
je vzdy v uréitém pomeéru k velikosti textu. Pro samotné vykresleni je stejné jako v pripadé
tuzky pouzita GeneralPath. Kazdé korekturni znaménko ma nadefinovany tvar pomoci
usecek a kiivek a jeho velikost je poméroveé upravena podle velikosti textu. Piivodni velikost
znamének byla nadefinovana pro velikost textu 11.

4.4 Testovani

Cilem vytvorené aplikace bylo poskytnout uzivateli nastroj pro psani korektur, ktery by
mu tuto ¢innost v co nejvétsi mife zjednodusil. Velky dtraz byl kladen na jednoduchost
ovladani a celkovou intuitivnost uzivatelského rozhrani. Toto bylo také hlavnim predmétem
testovani.

Testovani probihalo ve dvou kolech. Cilem prvniho kola bylo zjistit, jaké pocity aplikace
vyvolava v uzivatelich, jak se jim s ni pracuje a co jim vadi. Zpétna vazba byla ziskana for-
mou dotazniku (viz pfiloha A). Jednalo se vétsinou o uzaviené otazky s tim, ze u nékterych
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bylo tieba v pripadé negativniho hodnoceni uvést, co konkrétné respondenttim vadilo. Na
zévér byla navic zafazena moznost vyjadiit se k ¢emukoli. Timto zpiisobem se mi podafilo
ziskat v celku prehlednou a jasnou zpétnou vazbu. Na testovani se podilelo 8 respondentti
s béznou znalosti prace na pocitaci.

Prvni kolo testovani
Testovani probihalo tak, ze respondenttim byl pfedstaven program, ve smyslu k ¢emu se
pouziva. Poté dostali za kol se s nim seznamit a vytvorit korekturu podle vzoru viz Obra-
zek 4.4. Nasledné byli pozadéani o vyplnéni dotazniku. Z jeho vysledkt vyplyva, ze naprosta

MATERIALS

Létt-Lopi - 50 g balls

A 0059 black 4 (4) 5 (5)

B 0054 ash 1 (1) 1 (1)

C9418stone blue 1 (1) 1 (1)

4% mm circular needles 40 and 80-8&5 cm { a8
3% mm circular needles 40 and 60-80 cm

GAUGE

18 sts and 24 ro@s =10 x 10 cm measured over St st using 4% mm needles. T ad
Check gauge and adjust needle size inecessaw,

In
NOTE
Body is worked in the round from lower edge to underarms, then worked back and
= : : =Pattern and dec are worked from chart.
Round begins and ends at left side of body but on yoke round begins and ends on
left side of back.
Moss stitch: Row T.'Fk—1,—p-1-l to end. Row 2: p the k sts, k the p sts.  knit 1, purl 1
Rep row 1 and 2.

BODY

Cast on 148 (156) 164 (172) sts with A using 3%z mrﬁ circular needle. Join in a circle r )
and work 5 rnd in moss stitch. Change to 4% mm circular needle and work in St st.

Place mapeasa—an_aitbangide of body

Work 5 c each side of marker (SKP, k2tog). Work 5 cm and dec at

each marker as before, then work another 5 cm and dec 2 sts as before => 136 (144)

152 (160) sts.

Work 5 cm, inc 2 sts (Lifted inc: K into righMoop of st below next st, k1. K next st, k V or left
into left loop of st below st just knitted) on each side of marker. Work 5 cm and inc as

before, work further 5 cm and inc again => 148 (156) 164 (172) sts. Work without

further shaping until body measures 31 (32) 33 (34) cm from cast on edge. Do not

Obrazek 4.4: Vzor korektury

vétsina respondenttt neméla problém s pochopenim uzivatelského rozhrani. Pouze jeden v
dotazniku uvedl, ze nerozumél ikonkam obdélniku - obrys a plny. Co se tjce zjisténych ne-
dostatkt, kromé uz zminénych ikon obdélnikti nékterym respondentim vadily mélo vyrazné
korekturni znacky a pfedevsim nedostatecna zpétna vazba tlacitek. To se tykalo hlavné vy-
béru korekturniho znaménka, kdy si nebyli jisti, zda vybrali danou znacku, ¢i nikoli. Jeden
z respondentti také narazil na problém, kdy omylem otevrel ¢isté poznamky a tim prisel
svou dosavadni praci. Jako predposledni byla zarazena otazka tykajici se typu zafizeni, na
kterém by respondenti pracovali. Tato otadzka byla zafazena pro ovéieni, zda byla aplikace
vytvofrena pro nejvice pouzivané zarizeni.

Vyhodnoceni prvniho kola testovani
Na zékladé vyse uvedenych zjisténi bylo provedeno nékolik zmén. Mezi nejdilezitéjsi pattilo
pridéni popiskt k ikondm otevieného a plného obdélniku, zesileni tloustky ¢ary korekturnich
znamének a zlepsSeni zpétné vazby uzivateli. To spocivalo ve ztmaveni veskerych tlacitek
pri jejich stlaceni, vizualnim oznaceni mista, kam se bude vklddat text a mirné zméné
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barvy korekturniho znaménka pfti jeho vybéru. Také byl pfidan dialog pfi vytvoreni novych
poznamek, aby nedochézelo k ndhodné ztraté prace. V neposledni fadé byla pfidana zména
kurzoru v pripadé, ze se dokument nacita delsi dobu.

I pfesto, pred vyfeSenim téchto drobnych problémt, vSak byli vSichni respondenti spo-
kojeni s mirou intuitivnosti. Na otazku, zda je aplikace intuitivni vSichni zvolili moznost
Ano nebo Spise ano (v poméru 5:3). Co se tyée druhu zafizeni, které respondenti pouzivaji
pro praci, bylo zjisténo, ze az na jednoho, ktery pouziva tablet, vSichni stale pracuji na
pocitaci. Bylo tak ovéreno, Ze aplikace byla skuteéné vytvorena pro nejbéznéji pouzivané
zalizeni. Zcela zasadnim poznatkem vSak bylo, zda by respondenti skuteéné mou aplikaci
v budoucnu pouzili. Z grafu na obrazku 4.5 vyplyva, Ze vétsina tak skutecné ucinila, nebo
by to aspon zvazovala. Jednoznacné pro budouci vyuziti se vyjadrili tii respondenti, spise

Vyuzilibyste aplikaci pro psani korektur?

Ano
W Spie ano

Spise ne

Obréazek 4.5: Graf

kladné hodnotili dva a stejné tak dva by s vyuzitim spiSe nepocitalo. Takovy vysledek je roz-
hodné pozitivni a to i v souvislosti s tim, Zze nikdo z dotazovanych se nevyjadril jasné proti.
Ti, kdo odpovédéli zaporné, jako divod uvedli, Ze jsou zvykli pracovat v Adobe Readeru,
pripadné Microsoft Wordu. Pfi srovnani s dostupnymi online nastroji se vSichni dotazovani
vyjadrili jednoznac¢né ve prospéch mé aplikace. Po praci s aplikaci ji respondenti ohodnotili
v primeéru zndmkou 1,4.

Druhé kolo testovani
Protoze nejzasadnéjsi zménou oproti pavodni verzi aplikace bylo zlepseni zpétné vazby uzi-
vateli, bylo cilem druhého kola testovani ovéfit, ze provedené zmény maji pozitivni dopad
na to, jak uzivatelé vnimaji aplikaci a predevsim praci s ni. I v tomto kole testovani by
bylo mozZzné postupovat podobné jako v predchozim kole. Na zakladé toho by bylo mozné
porovnat vysledky naptiklad celkového hodnoceni aplikace nebo zda by se zvysil pocet uzi-
vatelu, ktefi méli zajem aplikaci v budoucnu vyuzit. Nicméné v tomto pripadé uz slo spise
nez o sbér objektivnich dat, o data ¢isté subjektivni. Z toho divodu nebyla zpétna vazba v
tomto kole testovani ziskavana dotaznikem, ale slovnim popisem vlastnich pociti. To bylo
probihalo tak, Zze vybranym uzivatelim z ptvodni skupiny byla poskytnuta upravené verze
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aplikace a byli pozadani, aby opét ohodnotili praci s ni. Vsichni takto dotazani uzivatelé se
shodli, ze provedené zmény naplnily jejich oCekavani.

Testovani pouzitelnosti

Dalsi testovani, které by mohlo nasledovat, je testovani pouzitelnosti. Toto testovani by
probéhlo az po néjaké dobé pouzivani (jeden nebo dva mésice), kdy si uzivatelé na program
zvykli. Jednim z testovanych kritérii bylo mohlo byt srovnani ¢asu, jak dlouho uzivateltim
zabere provést korekturu v mém programu oproti jimi dfive pouzivanému nastroji. Dalsim
parametrem by mohlo byt sledovani poctu chyb, kterych se uzivatelé dopusti, pripadné
zda se objevuji opakujici se vzory chybovani a neefektivni prace. Takové chybovani by se
poté dalo dale zkoumat, aby se odhalily jeho pfi¢iny. Na takové testovani bohuzel neni v
této praci prostor. Aby navic takové testovani a nameérené hodnoty mély smysl, bylo by
tfeba zajistit skupinu uzivatelli, ktefi provadi korektury casto, aby meéli moznost aplikaci
skute¢né vyuzivat.
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Kapitola 5
Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo navrhnout a vytvorit aplikaci umoznujici tvorbu korektur
textti podobnym zptsobem, jako by uzivatel délal korekturu na papir. Tohoto cile bylo
uspésné dosazeno.

Po prostudovani problematiky korektur a rtznych druha forméata elektronickych doku-
mentt bylo vyzkouSeno nékolik v té dobé dostupnych aplikaci, které by se daly pro psani
korektur pouzit. Jejich spoleénou nevyhodou bylo, ze pouzivani korekturnich znamének
bylo velmi nepohodlné a nékdy dokonce nemozné. Nasledné byla provedena analyza poza-
davkt a zvyki uzivatell pii psani korektur. Na zakladé toho vseho byly nasledné navrzeny
vlastnosti a mnozina funkci budouci korekturni aplikace.

Cela aplikace byla implementovana v jazyce Java. Vedle samotného ptidani korektur-
nich znamének ve formé razitek byl nejvétsi diraz kladen na vytvofeni co nejjednodussiho,
maximéalné intuitivniho a uzivatelsky piivétivého rozhrani. To bylo poté také hlavnim pted-
métem testovani na uzivatelich, které potvrdilo Gspésnost tohoto zaméru.

Vysledna aplikace podporuje pomérné sirokou skéalu forméti vstupniho dokumentu,
muze se jednat o PDF dokument nebo jakykoli bézny obrazkovy format. Aplikace uzivateli
poskytuje ¢tyfi barvy a hlavné ¢tyfi nastroje — tuzku, text, obdélnik a korekturni znacku.
Vsechny nastroje a jejich nastaveni jsou vzdy okamzit€é dostupné a nachézeji se na jedi-
ném prehledném panelu. Veskera nastaveni jakéhokoli nastroje nikdy nezaberou vice, nez
pouhd dvé az ¢tyti kliknuti. Vytvorené korektury nejsou ukladany, a tudiz nezasahuji, do
puvodniho dokumentu, ale jsou ukladany zvlast do souboru.

Celkové byla prace zajimavym projektem, ktery mi pfiblizil problematiku korektur,
pomohl prohloubit znalosti Javy a hlavné jsem si diky nému vyzkousela cely proces tvorby
softwarového produktu a vSeho, co k tomu patii.

V budoucnu by se v praci dalo pokracovat napfiklad umoznénim slouc¢eni ptivodniho do-
kumentu a vytvorenych korekturnich poznamek do jednoho PDF souboru, protoze uzivatelé
jsou na takovy zptisob docela zvykli. Pfipadné by se dala rozsifit nabidka barev.
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Priloha A

Dotaznik

e Ohodnofte jako ve Skole prvni dojem z aplikace

e Je aplikace intuitivni?

Ano — Spise ano — Spise ne — Ne

e Vyhovovala vam skala nabizenych funkci?

Ano — Spise ano — Spise ne — Ne

e Narazili jste na néjaky problém nebo néco nesrozumitelného/matouciho?

Ano (uvedte) — Ne
e Jak byste aplikaci ohodnotili po préci s ni (jako ve skole)?

e Chybélo nebo vadilo vam néco?

Ano (uvedte) — Ne

e Vyuzili byste aplikaci pro psani korektur?

Ano — Spise ano — Spise ne — Ne

e 7 na jakém zafizeni byste nejspi§ pracovali?
PC — tablet — mobil

e Jakékoli vase postiehy a poznadmky
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