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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Splnéni pozadavkl zadani zadani spInéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni uroven predloZené prace 85 b. (B)

Cela prace je napsana v anglictineé a to na pomeérné dobré Urovni, coz hodnotim velmi kladné. Obcas se
vyskytnou drobné jazykové nedostatky, napf. strana 2: "light interaction with multiple object" (spravné plural
"multiple objects").

Prace mé celkové velmi vysokou Urover a jde vidét i jakasi peclivost ze strany autora a jeho smysl pro detail. Na
druhé strané je text misty slozity a naro¢ny na pozornost. V tomto ohledu bych vidél prostor pro vylepSeni - jako
by se autor ¢asto zaméroval na detaily a riizné zajimavosti a méné soustiedénému ¢tenari snadno muze uniknout
celkova pointa vysvétlovaného problému nebo celého algoritmu. Do této oblasti problém( spadé i obrazek 3.10,
kde by bylo vhodné lepsi vysvétleni. CtenaF neznaly problematiky musi chvili pfemyslet, co ukazuje obrazek vlevo
a co vpravo, ze "unresolved areas" jsou vlastné na levém obrazku a jsou znazornény Cervené, atd.

Celkové ale praci hodnotim jako velmi zdafilou.

Formalni uprava technické zpravy 90 b. (A)
Prace plsobi péknym dojmem, obsahuje obrazky, rovnice i algoritmy spravné typograficky zpracované a je na né
korektné odkazovano z textu.

Prace s literaturou 100 b. (A)
Student velmi dobfe pracoval s literaturou. Prace obsahuje reference na zna¢né mnozstvi védeckych ¢lank( a
mUize byt povazovana za piikladnou v této oblasti.

Realizac¢ni vystup 95 b. (A)
Realiza¢ni vystup ma asi 1600 radki kodu v C++ pomérné sloZitého kédu a asi 750 fadkld kédu v GLSL velmi
narocného na vyvoj a ladéni. Hlavné ¢ast v jazyce GLSL povazuji za nadstandardni. Navic student proved|
mnozstvi experimentl s vyvijenymi algoritmy a vybiral ty nejlepsi pfistupy, coz povazuji za dikaz jeho
porozumeéni dané tématice.

Za podstatny drobny nedostatek povazuji absenci vykonnostniho porovnani s Environment Mappingem, prestoze
i tuto metodu student implementoval.

Vyuzitelnost vysledku

Vzhledem vyzkumnému charakteru prace jsou jeji vysledky vyuzitelné jako vstup do oblasti vyzkumu v real-time
zobrazovani pokfivenych zrcadel a navazujici vyzkum miize vést k mezinarodni védecké publikaci. Z tohoto
pohledu hodnotim pfinos prace velmi pozitivné a volbu tématu jako velmi zdafilou.

Otazky k obhajobé
* Pouzivate-li pro vypocet pouze jednu nejblizsi cube-mapu, neni nebezpedi vzniku viditelného
oblasti, kde se pfepina mezi cube-mapami?
* V préci pouzivate vypocCet vzdy z nejbliz8i cube-mapy. Pfineslo by néjakou vyhodu pouzit vice nejblizSich
cube-map?
Souhrnné hodnoceni 95 b. vyborné (A)
Prace je velmi zdafila a vysledky prace excelentni, vyuzitelné i v ramci vyzkumu na nasi fakulté. Navrhuiji
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hodnoceni A - 95 bodl.
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