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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Obtiznost tohoto typu zadani je dana predevsim volbou pouzitych metod a rozsahem samotné tviréi ¢innosti.

V ramci prace bylo vytvoreno grafické demo vyuzivajici spiSe zakladni techniky pocitacové grafiky.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
Prace strucné predstavuje fenomén demoscény a popisuje typické metody proceduralniho generovani textur

a modell. Nékteré popsané techniky jsou implementovany v demonstraéni aplikaci typu grafické intro

s omezenou velikosti. Pro zobrazovani je pouzita metoda ray marching aplikovana pfi vizualizaci terénu.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah prace je v obvyklém rozmezi.
Prezentaéni uroven predlozené prace 70 b. (C)

Technické zprava je strukturovana vétSinou pfijatelné. Text je dobfe pochopitelny, Casto v8ak chybi hlubsi &i
presnéjsi popis prezentovanych metod. Velmi stru¢na je pfedevsim kapitola popisujici zobrazovaci metody

a kapitola zhodnocujici efektivitu vykreslovani. Umisténi nékterych sekci neni Uplné vhodné. Osvétlovaci model je
napfiklad uveden az v kapitole o implementaci, pfitom schazi v kapitole popisujici zobrazovaci metody.
Porovnani efektivity dvou variant metody ray marching je uvedeno taktéz v kapitole implementace, pfestoze
nasleduje specialni kapitola vénovana prave vyhodnoceni rychlosti zobrazovani. Samotné vyhodnoceni
vykonnosti je pak strohé. Zajimavé by bylo napfiklad méfeni efektivity vykreslovani v Ease prostrednictvim
sekvenci s animovanym pohybem kamery s naslednou vizualizaci prlbéhu naméfenych hodnot v grafu (namisto
méreni statickych zabéru).

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Prace je psana ve slovenském jazyce, vysazena pomoci systému LaTeX a obsahuje nékolik drobnych
typografickych chyb a preklepl. Do textu jsou vkladany pouze rastrové obrazky, coz je v fadé pfipadl nevhodné
(typicky u rGznych schémat a graf(, napfiklad obrazky 3.4, 3.5, 5.1,5.2, 7.6, 7.8).

Prace s literaturou 60 b. (D)
Reference jsou v textu dostate¢né umist ovany. Prace uvadi vétsi mnozstvi online referenci a explicitnich
referenci na pfevzané online obrazky. V fadé pfipadl v8ak existuji vhodnéjsi zdroje (odborné knihy ¢&i ¢lanky).
Nékteré citace neodpovidaji normé (u knih napfiklad neni uvedeno ISBN).

Realizac¢ni vystup 80 b. (B)
Demo implementované v ramci prace vyuziva nékteré zakladni techniky pocitaCové grafiky a proceduralniho
generovani. Je zaméfeno na vizualizaci terénu, oblohy a vodni hladiny s efektem refrakce. Vystup je vizualné
kvalitni. Zdrojové kddy jsou pfehledné a vhodné strukturované, naopak velmi nepfehledné jsou shadery

v fetézcovych literalech (vhodné by bylo napfiklad pouziti "raw string literal").

Vyuzitelnost vysledku

Jedna se o praci implementaéniho charakteru.

Otazky k obhajobé

Jaké existuji moznosti optimalizace velikosti vysledného spustitelného souboru?

Souhrnné hodnoceni 72 b. dobf¥e (C)
Prace se zabyva tvorbou grafického dema s pouzitim spiSe jednodusSich technik pocitatové grafiky. Vystup je
pekné zpracovany a vizualné kvalitni. Textova zprava vSak obsahuje uvedené nedostatky, proto hodnoceni C.

Prohladeni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické formé.
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