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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani vyzaduje osvojeni si technik a konceptl rozsitené reality pro mobilni zafizeni podporuijici iOS, za uc¢elem
vizualizace virtualnich 3D objektll v nepodporovaném formatu. Student tak musel proniknout do frameworkd
ARKit a SceneKit, které tyto zafizeni vyuZivaji pro zobrazovani virtualnich objektl v realné scéné.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno

Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky
Technickéa zprava je svym rozsahem zhruba mezi pozadovanym minimem a obvyklym rozmezim. Je v ni
popsano vse potfebné k pochopeni prace.

Prezentaéni Uroven pfedloZené prace 80 b. (B)
Prace ma klasickou strukturu a na sebe dobfe navazujici kapitoly. Jedinou vytku mam k sekci 2.3 v kapitole 2.

Do této kapitoly, vénuijici se rozSifené realité, jeji historii a vyuziti, je nevhodné vlozena sekce analyzuijici existujici
feSeni pro vizualizaci 3D objektd. Vhodnéjsi by bylo sekci pouZzit napfiklad az v kapitole popisujici navrh feseni,
kde by byla tato analyza dostupnych feseni relevantnéjsi.

Formalni uprava technické zpravy 70 b. (C)
Velice oceriuji, Ze je technicka zprava psana v anglickém jazyce. BohuZel se v ni ob¢as vyskytuji krkolomné
vétné konstrukce, souveéti ob¢as postradaji interpunkci a je pouzito podivnych uvozovek, které nejsou anglické.
Radky v par pfipadech pietecou $ifku odstavce a na vétsinu obrazk(i se autor nikde v textu prace neodkazuije.
Mimo zminéné pfipominky musim ovSem pochvalit za pékné vektorové obrazky graf(l a diagramd.

Prace s literaturou 75 b. (C)
Autor vyuzival kvalitni a relevantni literaturu. Jen bych do literatury nevkladal online zdroje, které byly vyuzity
pouze na prevzeti obrazku. V téchto pfipadech by dle mého nazoru bylo lepsi k ocitovani zdroje obrazku vyuzit
napfiklad poznamku pod ¢arou.

Realizacni vystup 85b. (B)
Autor vytvofil funkéni aplikaci umoznujici vizualizovat animované 3D objekty v rozSifené realité na zafizenich
iPhone a iPad. Prace navic fesi pfevod objektd ulozenych v nepodporovaném formatu na format potfebny pro
knihovny SceneKit a ARKIit, které jsou esenciélni pro korektni vykresleni na danych zafizenich. Vytvofena
aplikace umoziuje uzivateli s objekty manipulovat (posun, rotace, scale,..). Jedinou vytku mam k nedostate¢né
zpracovanému testovani vysledné aplikace (v textu je popsano velice Utle).

Vyuzitelnost vysledku

Vysledna aplikace mize byt vyuzivana napt. ve sféfe marketingu za (i¢elem vizualizace nabizenych produktd
zakaznikovi pfimo v realném prostredi.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 80 b. velmi dobfe (B)
Pan Minarik vytvofil aplikaci umoznujici vizualizovat animované objekty nativné nepodporovaného formatu

v rozsifené realité na mobilnich zafizenich. S takto vizualizovanymi objekty mize uzivatel interagovat. Oceriuji, ze
bylo vysledné FeSeni integrovano do spole¢né aplikace vytvofené spolupraci s panem Jurczykem, ktery feSil
sdileni objekt( a akci mezi vice uzivateli. | pfes drobné nedostatky technické zpravy hodnotim pana Minarika
stupném B.
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