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Naroc¢nost zadani znacéné obtizné zadani
Autor zpracoval zna¢né obtizné zadani, které prevySuje ramec bakalarského studia.

Splnéni pozadavkl zadani zadani spInéno
Zadani student splnil. Dal si navic praci s interaktivitou celé aplikace.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Student v praci popsal vSe potfebné pro toto téma.

Prezentacni Uroven predlozené prace 95 b. (A)

Zprava ma dobrou logickou strukturu. V8echny sekce maji rozumny rozsah, dobfe se ¢tou, autor si dal na préaci
zalezZet.

Formalni uprava technické zpravy 95 b. (A)
Zpréava je po formalni strance dobre zpracovana a neobsahuje typografické chyby.

Prace s literaturou 95 b. (A)
Autor cituje pfiméfené mnozstvi literatury. Pouziva standartni a kvalitni literaturu pro Globall lllumination techniky.
Realizacni vystup 95 b. (A)

Rozsah realiza¢ni prace je na bakaléafskou praci nadstandartni.

Vyuzitelnost vysledku

Vystupem prace je zkompilovana demonstra¢ni aplikace realtime pathtracingu.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 95 b. vyborné (A)
Autor zpracoval nadstandartné slozité téma, které naprosto pfesahuje ramec bakalarského studia. Autor musel
podrobné nastudovat pokrocilé techniky path tracingu a OpenCL a v kombinaci ji pouzit pro vytvoreni vysledku
prace. Vysledek je zdafily, demonstracni aplikace plIni ucel. Autorovi tato prace musela zabrat mnoho ¢asu.
Technické zprava mé dobrou strukturu a dobfe se ¢te. Jedna se o velmi kvalitni praci.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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