Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Suchanek Jan
Téma: RozSifen4 realita pro vyuku hry na klavir/klavesy (id 18555)
Vedouci:  Solony Marek, Ing., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani
Ulohou préace bolo nastudovat problematiku homografie a na jej zaklade vytvorit aplikéciu rozsirenej reality
vkladajucej do scény informacie ul'ahéujlce hranie na klavesach. Student navy$e doplnil zadanie o spracovanie
feedbacku z klaves. Spolu s roz8irenim sa jedna o naro¢nejSie zadanie.

2. Prace s literaturou
Student pracoval s doporuéenou literaturou.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student pracoval prevazne samostatne, dostato&ne &asto informoval o postupe, pokrokoch a problémoch pri
rieSeni zadania.

4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Aplikacia bola dokon€ena veas, na technickud spravu si Student mohol nechat viac €asu.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)
Student sa aktivne Ggastnil konzultéacii a pomerne rychlo sa zorientoval v problematike. Priebezné vysledky boli
prezentované osobne na konzultaciach alebo prostrednictvom videi. Pozitivne hodnotim taktieZ rozSirenie zadania
o spracovanie feedbacku z klaves.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 27. kvétna 2016
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