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Abstrakt

Tato bakalaiska prace se zabyva navrhem a implementaci univerzalni Sablony pro snadnou tvorbu
webovych stranek zaméfenych na fanousky libovolného fotbalového klubu. Vysledna prace dava
spravci moznost ménit grafickou i strukturdlni podobu webu pomoci vestavénych generatorti a ma
v sob¢ implementované rozsifujici funkce (napf. hodnoceni vykonu hraca), kterymi mnohdy
nedisponuji ani ty nejvétsi podobné orientované weby.

Abstract

This thesis describes the design and implementation of a universal template for easy creation of
websites for fans of any football club. Final solution gives administrators a tool to change graphics
and structural form of website using the built-in generators and includes additional functions (eq.
performance evaluation of players), which often even the greatest similarly oriented sites do not have.
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1 Uvod

Fotbal je nejpopularnéjsim sportem svéta a znaéné oblibé se t&i i v nasi zemi. Tisice fanousku Si
pravidelné zjistuji nejnovéjsi informace o jejich oblibeném klubu a diskutuji 0 nich s dalSimi
ptiznivci. K tomuto ucelu je k dispozici hned nékolik webovych stranek zamétujicich se pouze na
jeden klub, které povétsinou vytvofili oddani fanousci bez znalosti programovani za pomoci
né&jakého volné dostupného redakéniho systému.

Cilem této bakalaiské prace je vytvofit univerzalni Sablonu, ktera by vSem fotbalovym
nadSencim umoznila pomoci vestavénych generatort pohodlnou tvorbu vlastniho webu bez
jakychkoliv programatorskych znalosti. Webovy systém by mél byt navrzen tak, aby jeho pouzivani
bylo intuitivni a navic davalo uzivateli moznost pouziti rozsifujicich funkci, kterymi ve vétSiné
pripadd nedisponuje vétsina z dalSich podobné¢ orientovanych webti. Analyzou soucasnych feseni
véetné rozebrani pouzivanych technologii a zamyslenych funkci se zabyva kapitola 2.

Ve tieti kapitole bude popsan zakladni navrh systému, ¢tvrta se zaméfuje pievazné na zptisob
implementace funkci a generatort, jez tvoii stézejni Cast bakalafské prace. Pata kapitola popise
testovani, jez probihalo po dobu celého vyvojového procesu, v Sesté si ukaZeme moznosti systému
vytvofenim demonstra¢ni webové stranky. Veskeré poznatky si shrneme v zavérecné sedmé kapitole,
kde se také zamyslime nad moznym dal$im rozvojem této prace.



2  Analyza soucasného stavu

V této kapitole jsou popsany zpusoby a technologie, které se pouzivaji pro vytvareni webovych
stranek. Dale jsou analyzovany zamyslené funkce a v tabulce znazornén jejich vyskyt na fungujicich
webech.

2.1 Zpisoby tvorby podobné zamérenych webii

Existuje nékolik zplisobti, jak si vytvofit své vlastni webové stranky. Weby zamétené na fanousky
urcitého fotbalového klubu byly dfive mnohdy feSeny pomoci zdarma nastavitelnych sluzeb,
v souCasné dobé se vSak nejcastéji vyuziva moznosti nékterého volné dostupného redakéniho

4

zpusoby budou popsany v nasledujicich podkapitolach.

211 Blogy, weby zdarma

Dnes uz nepiili§ pouzivané feSeni, které svého ¢asu pouzivali pfedev§im velmi mladi nadSenci,
véetné autora téchto fadkl. Ve vétsiné systémech je tvorba webové stranky velmi rychla a intuitivni
a jelikoz nevyzaduje znalost néjakého programovaciho jazyka, zvladne ji prakticky kazdy.

Hlavni vyhoda spociva v cené, vytvofeni je totiz zdarma, a pravé ve zminéné jednoduchosti a
celkové pohodInosti pouzivani.

Nevyhod je pak hned nékolik. Jelikoz se za vytvoteni a provoz webu nic neplati, je nutné
zdarma zaptjéit také doménu. UZivatel ma moznost ur€it si podobu jen pro doménu tietiho fadu?, ve
druhém tadu se pevné vyskytuje ndzev pouzivané sluzby. Mezi dal$i nevyhodu patii nemoZznost
ovliviiovat vyraznéji grafickou podobu webu a jeho funkce, coZ se projevuje na stejnych rysech webu
vzeslych z jedné sluzby.

Za upadek blogli mlize patrn€ nastup socialnich siti a jejich moznost vytvofeni vlastnich
stranek v jejich systému. Tyto stranky sice nav$tévnikiim nenabizi téméf zadné pokrocilé funkce, pro
informativni G¢el vSak slouzi skvéle. Oproti webtim je pak jednodussi rozsifovat komunitu stranky,
0 coz se V piipadé zajimavé publikovaného obsahu staraji sami fanousci.

2.1.2 Redakéni systémy

Pravdépodobné nejrozsifenéjsim zpusobem, ktery se vsoucasné dobé pouziva pii tvorbé
fanouskovskych webt, je nasazeni néjakého volné dostupného redakéniho systému. V podstaté se
jedna o Sablonu webu vytvofenou nejcastéji v jazyce PHP2,

Vyhoda tohoto feseni spociva v Siroké Skale moznosti a dostupnych rozsiteni, kterymi si lze
web bez programatorskych znalosti ptizptsobit. Rozvinuté redakéni systémy, jakym je napiiklad
WordPress®, maji obrovskou komunitu vyvojaii, kteif v nemalé mife produkuji placend i neplacena
roz§ifeni. K dispozici je i mnoZstvi dokumentace a navodii. Znalejsi uzivatelé se pak mohou pustit
do samostatnych uprav systému editaci jeho zdrojového kodu.

L http://www.tvorba-webu.cz/webhosting/domeny.php

2 http://php.net/
3 https://cs.wordpress.org/
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Za nevyhodu redak¢nich systémti byva mnohdy oznacovana jejich pfehnana pokrocilost. Pro
ucely webll zamétenych na sportovni fanousky pak neni k dispozici dostatek zajimavych funkci.

2.1.3 Web na miru

Prakticky nepouzivanym feSenim pii vzniku na fotbalové fanousky orientovaného webu je jeho
vytvoteni podle specifickych pozadavkill. Pro programatora je tato realizace casové velmi narocna,
pro bézného ¢loveka pak finanén€ nakladna.

Tohle feSeni nalezne vyuziti az u dlouho fungujicich a vydélavajicich webt, které si jiz
vybudovaly nemalou komunitu pravidelnych navstévniki. Casto se jednd o upraveny zabéhly
redakéni systém, do kterého byly implementovany pozadované rozsitujici funkce.

2.2 Pouzivané technologie

V této kapitole si kratce predstavime nékteré z nejpouzivanéjsich technologii pro tvorbu webovych
stranek.

221 HTML

HTML [1] [2] je znackovaci jazyk, ktery se pouziva pro tvorbu strukturovaného webového obsahu
publikovaného v internetové siti. Podoba tohoto jazyka zstala po dobu patnicti let témér
nezmeénéna, roku 2014 vsak doslo k vydani nové verze oznaCované jako HTMLS [3], kde je opraveno
mnozstvi chyb predeslé verze, a jsou ptidany nékteré moderni funkce, které naptiklad davaji
programatorovi vice moznosti pii tvorbe¢ formulaiti a zpohodlituji praci s nimi.

2.2.2 CSS

Kaskadové styly [1] [2] jsou souborem metod, které umoziuji efektivn€ ménit design webové
stranky napsané v jazyce HTML. Dfive se samotny vzhled fesil pfimo v HTML dokumentu, pozdéji
se vsak zacala hledat feSeni pro oddé€leni obsahové a grafické stranky webu, k cemuz napomohlo
pravé vytvoreni kaskadovych stylt, jez umoznuji veskery graficky obsah efektivné spravovat
v jednom samostatném dokumentu. Problémem muZe byt rozdilné vnimani jednotlivych uprav
odlisnymi prohlizeci, coz mé za nasledek, ze stejny obsah miize byt v riznych prohlizecich jinak
zobrazovan. Posledni roky vSak dochdzi k postupnému napravovani tohoto nesvaru.

2.2.3 Bootstrap

Bootstrap [1] je volné stazitelny* framework® zalozeny na HTML a CSS, ktery obsahuje navrhaiské
Sablony pouzitelné ke snadnéjsi grafické tipravé webu. Nastroj je také kompatibilni s poslednimi
verzemi vSech hlavnich prohlizect a podporuje responzivni design.

224 PHP

PHP [4] [5] je pravdépodobné nejrozsifenéjSim skriptovacim jazykem pro tvorbu webovych
dynamickych stranek. Skripty jsou zpracovdvany na strané serveru a uzivateli je prezentovan az

* http://getbootstrap.com/
® Aplikaéni ramec, ktery napoméha pfi programovani a vyvoji softwarovych produkti.
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jejich vysledek. Oblibu si tento jazyk ziskal hlavné diky relativné jednoduchému pouziti a velké skale
zabudovanych funkci. Velkou vyhodu oproti konkurenci mé pak prave ve své Siroké komunite, diky
které je na internetu k dispozici plno navodu v ruznych svétovych jazycich, coz pomutize k proniknuti
do tajt tohoto jazyka i angli¢tiné neholdujicim lidem.

2.2.5 JavaScript

JavaScript [6] je skriptovaci jazyk zaloZeny na popularnim programovacim jazyku Java®. Stejné jako
PHP, tak i JavaScript se pouziva ke tvorbé dynamickych stranek, rozdil je vSak hlavné ve zpracovani
kodu, ktery byva vykonavan na strané klienta. To umoziuje reagovat na aktivitu uZivatele bez
znovunacteni stranky.

2.2.6 AJAX

AJAX je moderni technologie vyuzivajici knihovnu napsanou v JavaScriptu, ktera umozituje menit
obsah stranek bez jejich znovunacteni, coz vede k vytvareni interaktivnich webovych stranek.
Ptikladem pouziti miize byt napt. kliknuti na odpovéd’ ankety, pii kterém se namisto kompletni
stranky nové vyobrazi pouze element obsahujici jeji vysledky. To pfirozen¢ vede k pohodlnéjsi a
plynulejsi praci se systémem, nevyhodou je vsak zvySeni zatéze serveru.

2.2.7 ASP.NET

ASP.NET je dal§im nastrojem, ktery se pouziva pro vytvareni dynamickych webi zpracovavanych
na strané serveru. Technologii vytvoftila spolecnost Microsoft, snazici se vyvojarum klasickych
aplikaci pro systém Windows usnadnit piechod k tvorbé webovych aplikaci. Stranky jsou skladany
Z objektt, kterym lze pfitazovat urcité vlastnosti ¢i udalosti.

Za vyhodu ASP.NET oproti pouZzivanéjSimu PHP je podle nékterych povazovana pohodIng;jsi
prace s nim a vyssi technologicka promyslenost. Vyraznou nevyhodou je vSak zavislost na placené
platform& Windows, a tedy i vyrazn& mensi podpora u hostingovych’ spoleénosti, které povétsinou
preferuji linuxové distribuce.

2.2.8 Java

Java je velmi popularni objektové orientovany jazyk, ktery se pouziva pievazné pro vyvoj
desktopovych aplikaci. Ve webovém prostiedi je ¢asto k vidéni u vétSich projekti, dobie pouzitelny
je vSak i na tvorbu mensSich a stfednich webt.

Velkou vyhodu mé ve své obii propracovanosti. Aplikace psané v Javé byvaji vykonné,
bezpeéné a dobie prenositelné. Cely jazyk je navic neustale kvalitné vyvijen, ¢imz se zvySuji i jeho
moznosti. Problémem miize byt nasazeni Javy do webovych projektd z davodu jejiho minimalniho
vyskytu v levnéjsich hostingovych programech, ¢astéji je totiz k dispozici az na drazsich virtualnich
¢i dedikovanych serverech.

8 https://www.java.com
" Hostingem se rozumi prondjem webového prostoru na vzddleném serveru.
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2.2.9 Ruby on Rails

Ruby on Rails je framework pouZivajici se K vyvoji webovych aplikaci spousténych na strané
serveru. Je zalozen na multiplatformnim skriptovacim jazyce Ruby.

Mezi hlavnimi vyhodami této technologie byva uvadéna rychlost vyvoje a relativné snadné
uceni jazyka Ruby. Nevyhodou je vSak jeho stale relativné nizka rozsititelnost.

2.2.10 Python

DalSim skriptovacim jazykem bez zavislosti na platformu je Python. Jedna se o velmi stary jazyk, na
ktery vSak stale plno programatorti neda dopustit.

Jeho vyhodou je Siroké spektrum pouzitelnosti, kterd oproti popularn€jSimu PHP pfesahuje
ramec webu. V porovnani s PHP je pak na tom vyrazné 1épe i z pohledu vykonu. Python se snadno
vklada do jinych aplikaci, k éemuz napoméha jeho schopnost spolupracovat s jazyky C8 C++° nebo
Java.

2.2.11 Perl

Perl je dal$im z fady multiplatformnich skriptovacich jazykt. Je univerzalni, s rozsifenim internetu
se Casto zaCal vyuzivat k implementaci dynamickych webovych stranek, popularité pozdéji
vydaného a na tvorbu webu zaméfeného PHP se vSak nevyrovnal.

V soucasné dobé je k dispozici neuplna implementace verze Perl 6, jez se snazi pfepracovat
tento jazyk na zakladé komentaid samotnych programatord a dat mu tak moderné&;jsi kabat.

2.2.12 MySQL

MySQL [5] je multiplatformni databazovy systém, ktery se nejcastéji pouziva jako organizované

coz se projevuje v nabidkach hostingovych spole¢nosti, kde je soucasti témét kazdého programu.
Pro komunikaci s databazi se pouziva dialektu dotazovaciho jazyku SQL [7], ke sprave

databaze a jejiho obsahu pak existuje nékolik nastrojii, nejpopularngjsim je phpMyAdmin'?, jez

uzivateli nabizi intuitivni prostfedi dostupné piimo z webového prohlizece.

2.2.13 PostgreSQL

Druhym velmi pouzivanym databazovym systémem je PostgreSQL. Podobné jako MySQL
komunikuje s databazi prostfednictvim jazyka SQL a byva vyuzivan pro webové aplikace, Casto je
vsak viditelny i v podnikovych systémech.

V porovnani se svym konkurentem je PostgreSQL povazovan za vyspélejsi databazi. Mize za
to hlavné vé&tsi poSet moznosti, nékteré v tomto systému b&zné funkce jako pohledy, triggery'! &i
procedury, byly do MySQL pfidany az relativné nedavno. Za nevyhodu pak mnohdy byvala
zminovana mensi rozsifitelnost, na sou¢asném rozvinutém trhu v8ak jiz neni si pronajmout webovy
prostor s podporou PostgreSQL.

8 https://en.wikipedia.org/wiki/C_(programming_language)

9 http://www.cplusplus.com/

10 https://www.phpmyadmin.net/

11 Automaticka databazova &innost, ktera se provede v piipadé vyskytu definované udalosti.
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2.2.14 .htaccess

Soubor .htaccess [8] je jednoduchy textovy dokument, ktery vSak mtze vyrazn€ ovlivnit funkci
webovych stranek. Pomoci tohoto souboru mizeme nastavit naptiklad chybovou stranku, zakazat
ptistup do vybranych slozek adresafové struktury ¢i také upravovat format URL adresy do lépe
pusobici podoby.

2.3 Funkce fanouskovskych stranek

Jakykoliv fanouskovsky web mize plnit sviij Gcel jen pomoci zajimavého obsahu a pocetné skupiny
uzivateldi, jez zaplituji svymi nazory diskuze. Se vzrlstajici komunitou mnohdy roste i touha
nabidnout navstévnikiim vice moznosti prostiednictvim zajimavych funkei, problémem vSak
vétSinou byva draha realizace nebo obtizna implementace téchto novinek do fungujiciho projektu.
V nasledujici ¢asti se podivame na funkce, které bude mit nas vysledny systém k dispozici, a na jejich
zhodnoceni veetné zdvérecného porovnani jejich vyskytu na zabéhlych webech.

2.3.1 EXxpres zpravy

Expres zpravy jsou kratké zpravy slouzici ke sdéleni né€jaké informace ¢i aktuality, kterou Ize vyjadrit
pomoci par vét, a u niZ je tak zbyte¢né vytvaret novy clanek. V soucasné dob¢ najdou vyuziti téméf
na kazdém webu, ktery chce své navstévniky informovat o aktualnim déni.

2.3.2 Aktualni zapasy

Vétsina fanouskd ma informace o nadchazejicim zapase svého oblibeného klubu v hlavé, neni vSak
na $kodu, kdyz je tento udaj dobie viditelny i na webu, ktery se daného klubu tyka.

2.3.3 Ankety
Anketa se bézné pouziva K rychlému vyjadieni navstévnikt na polozenou otazku, jeji vyuziti lze
zaznamenat téméf na vsech typech webovych stranek, véetné téch fotbalovych.

234 Hodnoceni komentaia

Diskuzni forum je v soucasné dobé nedilnou soucasti témet kazdého webu sdruzujiciho urcitou
komunitu lidi. Jak uZ to tak byva, n¢které nazory jsou kvalitni, jiné vzbuzuji nesouhlas a navyky ze
socialnich siti mnohé nuti ohodnotit kvalitu pfispévku zdvizenym palcem. Tohoto trendu si davno
vSimly nékteré vétsi weby, které tuto moznost svym nav§tévnikiim nabizi a zaroven tim i zamezuji
spamu Vv podobé kratkych znakové ¢i obrazkove stylizovanych ptispévkl (emotikont), které pak
vyrazn€ snizuji pfehlednost diskuze.

2.35 Chat

S nastupem socialnich siti se postupné opoustélo od navstévovani chatovacich mistnosti a nic
nenaznacuje, ze by se mél tento stav zmenit. Pfesto vSak jsou mista, kde ma psani s nezndmymi lidmi
stale oblibu, naptiklad u pribéhu fotbalovych zapast. V zahraniCi je celkem bézné, ze se u
fotbalového online pienosu schazi pocetna skupina lidi a sd€luji si své nazory na pribéh utkani, u
nas je néco podobného k vidéni prevazné v diskuznich forech nékterych vétsich webovych stranek,



kde jsou fanousci schopni béhem jediného zapasu vyprodukovat az stovky piispévkd, coz ukazuje
touhu po této komunikaci. Problémem pak Casto byva nepiehlednost a nizka interaktivita mezi
uzivateli, ktera brani néjaké kvalitnéjsi diskuzi, coz by mélo pravé nasazeni chatu vyfesit.

2.3.6 Hodnoceni vykonu hracu

Nejvyznamnéjsi vliv na vyvoj utkani maji jednotlivi hraci, jejichz vykon je po zapase rozebiran a
alespont minimalni zminka o néjakém z nich nechybi snad v zddném vétsim ohlédnuti za zapasem.
Nekteré vetsi stranky pak hodnoceni jednotlivych hract vénuji specialni ¢lanek nebo ptimo umoziuji
uzivatelim hrace ohodnotit pomoci néjaké vestavéné funkce ¢i externich dotaznikd. Pro mensi nebo
zacinajici webové stranky je tato vymozenost nedostupna nebo piilis pracna, jeji zahrnuti do systému
a snadna pouzitelnost by tak s vidinou zvySeni atraktivity webu méla spravce motivovat K jejimu
pravidelnému pouzivani.

2.3.7 Nominace hraci k zapasu

Kazdy fanousek ma sviij nazor, své oblibené hrace, svou pfedstavu o zakladni jedenactce, kterou by
mél trenér do nasledujiciho zapasu poslat a mnohdy ji nadSené obhajuje v predzapasovych diskuzich.
Nastroj, ktery umoznuje vybrat svou vytouzenou sestavu, mize byt ¢eskym fanouskiim znam
prevazné diky webovému provedeni jednoho nejmenovaného bulvarniho deniku, jez tuto moznost
pravidelné nabizi pted zapasy Ceské reprezentace, krom toho se vSak nachazi pouze na jediném
¢eském webu orientovaném na ptiznivce uréitého klubu. Jeji implementace tak dava spravci moznost
nabidnout fanouskim néco svym zpusobem nového. V pfipadé, ze jiz existuje jind podobné
zaméfena webova stranka, mize nejen tahle funkce pomoci novému webu k zisku pravidelnych
navstévnika.

2.3.8 Vybér nejoblibenéjSich hracu

Moznost vybéru oblibenych hraca by se na prvni pohled dala zaradit do kategorie zbyte¢nosti, co ale

mohou spoustu lidi potésit. Pfi spojeni s profilem samotného hrace to pak mtize byt vcelku zajimava
véc, kterd uZivatelim nastini oblibu ur¢itého hrace.

2.3.9 Narozeniny hraci

Na nékterych kinematograficky zaméfenych webech se na hlavni strané objevuji informace o
umélcich, jez v aktudlni den slavi narozeniny. Pro¢ by pak néco podobného nemohlo byt
prezentovano fotbalovym fanouskiim?

2.3.10 Srovnani se sou¢asnymi weby

V tabulce 2.1 na nasledujici strané je znazornéno pouziti vyse zminénych funkci na zab&hlych
webech.
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Atleticomadrid.cz
Banik-ostrava.cz
Barcafc.cz
Devilpage.cz
Evertonfc.cz

Fc-bayern.cz

Fcbarcelona.cz Barcelona

Fcintermilan.cz Inter Milan

Fcjuventus.cz Juventus

Fiorentina.cz Fiorentina /
Forcabarca.sk Barcelona |/
Gunners.cz Arsenal /
Chelsea-fc.cz Chelsea v
Liverpoolsky.net Liverpool /
Madridista.cz Real Madrid ./

Nufccz.cz
Paris-sg.wgz.cz
Real-madrid.cz

Realmadridcf.cz

Atlético Madrid
Banik Ostrava
Barcelona
Manchester United
Everton

Bayern Mnichov

Newcastle United
PSG

Real Madrid
Real Madrid
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Schalke04.cz Schalke
Slavistickenoviny.cz  Slavia Praha
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Spartaforever.cz Sparta ./
Spurs.cz Tottenham

Valenciacf.cz Valencia v
Westham.cz West Ham ./ ./

Zbrojovaci.cz Zbrojovka Brno / /

Tabulka 2.1: Piehled pouziti zamyslenych funkci na zabehlych webech.



3 Navrh informacniho systému

Tato kapitola popisuje moznosti uzivateli dle ptidélenych prav a rozebira navrh databazové casti.

3.1 Uzivatelské role

Kazdy informacni systém nabizi riznym skupinam uzivateld rozdilnou pravomoc, kterou mohou
vyuzit at’ uz k editaci svého profilu nebo piimo ke zméné obsahu systému. Tato prace rozliSuje pét
druhti registrovanych uzivatelt, které budou postupné popsany. Jejich moznosti pak znazoriuje
diagram ptipada uziti na obrazku 3.1.

3.1.1 Navs§tévnik

Krom registrovanych uzivatelll se nesmi zapominat ani na bézné navstévniky bez uzivatelského uctu.
Ti mohou volné prohlizet obsah webu, nemohou vsak (vyjma vytvofeni nového uc¢tu) nijak ménit
stav databaze, coz se projevuje hlavné v zamezeni casti v diskuzich a také v nemoznosti pouzivat
pokrocilé funkce webu, jako je chat a nominovani/hodnoceni hraca.

3.1.2 BéZny uzivatel

Béznym uzivatelem se stava kazdy, kdo se zaregistruje do nastaveného a uspe€sné spusténého
systému. Hlavni vyhoda spo¢iva v moznosti ucastnit se diskuzi a vyuZivat vSech administratory
nabizenych funkci.

3.1.3 Zablokovany uZivatel

Tak trochu jinou roli ma zablokovany uzivatel, kterému jsou oproti béznému uzivateli odebrany
zakladni moZznosti spojené s pridavanim svych nazort. Stava se tak vétsinou na zakladé nevhodného
chovani uzivatele a jeho netoleranci ze strany administratora. Ostatni funkce, kde jeho aktivita neni
béznymi uzivateli viditelna, mize vyuzivat dale.

3.14 Editor

Editor ma oproti béznému uzivateli pfidélenou moznost manipulace s ¢lanky a expres zpravami,
spojenou s jejich vytvarenim ¢i naslednou editaci.

3.15 Administrator

Administrator ma na starosti veskery obsah webu. Ma pravomoc pracovat s tdaji o hracich, zapasech,
klubech a soutéZich, oproti editorovi pak ma jest¢ pridélenou moznost odstraiiovat ¢lanky ¢i rychlé
zpravy. Déale miiZe nastavovat nominace/hodnoceni hract a vytvaret nové ankety.

3.1.6 Hlavni spravce

Hlavni spravce je ve své podstaté administrator, ktery ma pfistup i do samotného nastaveni webu,
coz zahrnuje i moznost ménit jeho vzhled a nastaveni. Tato role je automaticky pfifazena prvnimu
zaregistrovanému uzivateli, u kterého se predpoklada, ze se bude o cely systém starat. Hlavni spravce
je také jediny, kdo mize spravovat uZivatelské role.
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wybrath ejoblibenéjsiHrade

hlasovatvAnketé
i zobrazitClanek

chodnotitPfispévek
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Mavstévnik
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editovatProfil ZablokovanyUZivatel

pfidatPFispévek zaslatZpravuDoChatu

>o—>

B&ZryU Zivatel

pridatClanek
;O;

pridatExpresku
editovatExpresku

Editor
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editovatSoutéz i
Administratar
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odstranitExpresku

pfidatklub

odstranitkomentar

spravovatUZivatele

zménitUspofadaniBoxd

HlavniSpravce

Obrazek 3.1: Diagram piipadt uziti.
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3.2 Databaze

Spravny navrh databaze je zakladnim krokem pii tvorbé systému, ktery ke svému provozu potiebuje
ukladat n&jaka data. V této podkapitole bude nejprve pomoci ER diagramu! znizornén abstraktni
navrh databaze a nasledné budou popsany jeho jednotlivé entity.

3.21 ER diagram
Odpoved
<<PK>> id| obeahuie 1 Anketa
odpoved =0l ] <<PE>>id
hlasy otazka
0..n
reaguje
0..1 hodnoti ~ - hlasuje
Komentar |
<<PH»»id 0..n l
0T Nnazor Eprava
" dobaPridani 0..n .
hodnoceni . 1 g.r 0.n pise obsan
T o 0..n pise N dobaPridani
rodic Uzivatel 1
g..n <<PE>»id
login hf H
obohacuje heslo vybira rac
- - | - N
] <<PE>>id
1 R 0..n I 03| S
0.n  pise 1| prava JmEne
Clanek priznak narozeni
- - poslednifAktivita cisloDresu
<<PE>>id
i 1 post
Db_a?ek popis
~zdF:3 pise nominace
obsan _ _ hodnoceni
dobaPridani 0..n
uroven
Expreska
<<PE>>1d
nadpis
obsah
fapas
Soutez . <<PE>> id 0 hrai 2 Klub
; £ + ..n raje
<<PE»>id nalezi 0..n datum J <<PE>»id
Nnazev cas Nnazewv

brankyDomaci
brankvHoste
zvlastnilldalost

Obrazek 3.2: ER diagram.

! Entity-relationship diagram — pouziva se v softwarovém inZenyrstvi pro abstraktni zobrazeni dat
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3.2.2 Uzivatel

Uzivatel se na webu prezentuje jedine¢nym loginem, ktery také spolu s heslem pouziva pro ptihlaseni
do systému. Ma pfidéleny urcity stupeil prav, ktery vymezuje jeho pravomoc. Dale se uchovava jeho
mailova adresa, informace o posledni aktivité a také priznak, jez znaci aktivitu uzivatele spojenou
S nominaci hracu ¢i jejich hodnocenim.

3.2.3 Hra¢

U hraca se uchovavaji zakladni informace jako je jejich jméno, datum narozeni, ¢islo dresu a post,
na kterém hraji, dale miize byt pfidan i textovy popis hrace. Ve stejné tabulce se pak nachazeji i idaje
o hodnoceni vykonu hrace ¢i nominaci na posledni utkani. Hra¢tim, ktefi jiz v klubu neptisobi, se da
¢islo dresu nastavit na 0.

3.2.4 Vybira

Vazebni entitni mnozina, ktera uchovava tidaj o uzivateli a jeho tfech nejoblibenéjsich hracich. Tento
vybér ma pak vliv na celkovou oblibu hrace, jez se zobrazuje na jeho profilu.

3.25 Clanek

Kazdy ¢lanek ma nadpis, néjaky obsah a také pridéleny obrazek, ktery se navstévnikiim ukazuje pii
nahledu &lanku. Déle se uchovava informace o jeho autorovi a dobé ptidani. Clanek mize nabyvat
riznych urovni, které ovlivituji jeho dodatecné funkce. Mize tak byt zakazano pridavani ptispévkl
do diskuze, nebo pridana moznost hodnotit/znamkovat hrace. Krom toho existuji dvé urovné, které
se nevypisuji v piehledu ¢lankd — staticka stranka a Sablona. Staticka stranka nalezne vyuziti pfi
vytvafeni menu, jehoZ jednotlivé polozky mohou na tuto stranku odkazovat. Sablona je pro b&zné
uzivatele neviditelna, editorim a administratorim vSak muZze urychlit pfidavani ¢lankti majici
podobnou kostru.

3.2.6 Komentar

Kazdy ptihlaseny uzivatel, jeZ nema zablokovany ucet, mize pod ¢lanky s povolenou diskuzi
pridavat komentafe. Ty krom samotného obsahu v sobé nesou informaci o autorovi, dobé piidani
ptispévku a také jeho hodnoceni, které reflektuje kvalitu nazoru. Dale miize byt nastavena informace
o rodi¢ovském komentafi, jez z ptispeévku udéla odpoveéd’ na vybrany nazor.

3.2.7 Hodnoti

Vazebni entitni mnozina, ktera v sobé uklada informaci o uzivateli a hodnoceném komentafi, coz
zamezuje vicenasobnému hodnoceni stejného prispévku.

3.2.8 Expreska

Expres zprava ma, stejné jako ¢lanek, urcity nadpis a obsah. Dale jesté obsahuje informaci o autorovi
prispevku.
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3.2.9 Zapas

U zapasu potfebujeme ukladat informaci o datu a ¢asu jeho vykopu a také udaj o obou zucastnénych
klubech, véetné vysledného skore (je-li jiz po utkani). Dale je mozné, Ze zapas neskonci v zakladni
hraci dob¢, k ¢emuz slouzi polozka zvlastni udalost, kam lze tuto informaci vyznacit.

3.2.10 Soutéz, klub

Entity pro uchovavani tidaji o soutézich a klubech jsou si velmi podobné a nesou v sobé pouze
informaci o nazvu.

3.2.11 Anketa

U ankety se uklada pouze znéni otazky.

3.2.12 Odpovéd’

Ke kazdé¢ anketé patii i nekolik odpovédi, tidaje kazdé z nich jsou uchovavany v samostatné entite.
Krom znéni otazky se pak uklada i pocet hlasti a nechybi ani odkaz na anketu, jejiz jsou soucasti.

3.2.13 Hlasuje

Vazebni entitni mnozina, ktera uchovava informaci o autorovi hlasu a ¢islu ankety, coz zamezuje
vicenasobnému hlasovani.

3.2.14 Zprava

Krom vazebnich entitnich mnozin (vybiréa, hodnoti, hlasuje) je zprava jedinou entitou, ktera
neobsahuje jednoznaény identifikator. Pouziva se pouze v chatu a vyjma samotného znéni zpravy se
uchovava také udaj o dob¢ ptidani a jejim autorovi.
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4 Implementace

V této kapitole budou nejprve uvedeny technologie, které byly pouzity pro tvorbu praktické ¢asti této
bakalaiské prace, samotné implementaci vybranych elementi systému je pak vénovan prostor
v dalsich podkapitolach. Postupné tak bude popsana realizace administratorské ¢asti, zabudovanych
generatoru a také vybranych funkci, o kterych byla fe¢ v kapitole 2.3.

4.1 Pouzité technologie

K implementaci této prace bylo pouZito jazyka HTML v kombinaci s CSS a frameworkem Bootstrap.
Dlouhé rozmysleni nebylo tfeba v ptipadé volby jazyka pro tvorbu dynamickych stranek, kde jsem
vsadil na osvédéené PHP, pomoci néjz byl vytvotfen prakticky cely zakladni systém. K ukladani dat
se pouziva databaze MySQL, ktera je pro tcely tohoto projektu zcela dostacujici. Kombinace PHP
a MySQL je navic soucasti témét kazdého i levnéjsiho hostingového programu, coz uzivateli dava
volnost v jeho vybéru. K implementaci dynamickych prvki, jez jsou provadény na strané uzivatele,
se pouziva JavaScript.

4.2 Administracni ¢ast

Administracni ¢ast je pfimo integrovana do findlniho provedeni webu a pfistup k jednotlivym jejim
strankam se d&je z bocniho menu, kde je na n¢ odkaz viditelny podle stupné prav uzivatele. Potiebna
prava se nasledné kontroluji také v kazdém jednotlivém skriptu, ¢imz se zamezuje neopravnénému
uzivatelskému pfistupu.

4.2.1 Psani ¢élanku

Pro pohodIné a bezproblémové psani ¢lank je v projektu pouzit volng stazitelny CKEditor?. Jedna
se 0 WYSIWYG? editor napsany v JavaScriptu, ktery uzivateliim nabizi v§echny zakladni moZnosti
upravy textu. Krom toho umozni také pohodIné vkladat odkazy, obrazky a videa. |
z programatorského hlediska je jeho pouziti piivétivé a nabidka zobrazovanych funkci se da ménit
pfimo ve zdrojovém koédu kazdého skriptu, kde je pouzit.

@ zdroj B @ @ ME=EQ® X2

B I US| ®|A-BQ-|:= :

Format -

(1}
3
m
(][]
lih
1l

Obrazek 4.1: Textovy editor CKEditor.

! http://ckeditor.com/
2 Akronym anglického ,,What you see is what you get®, esky ,,Co vidis, to dostanes.
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422 Sprava obsahu

Obsah webu je spravovan pomoci jednoduchych formulait, ke kterym ma administrator ptistup
z bo¢niho menu. Tam, kde je to mozné, se vyuziva novinek jazyka HTMLS, které umoziiuji
vstupnimu poli 1épe nastavit atribut podle typu zadavanych dat, coz také snizuje riziko jejich
zadavani ve Spatném formatu.

Pridat hrace

Vybrat soubor | Soubor nevybran [Nahrat
Jméno: Jamie Vardy
Narozeni: 11.01. 48088 %<V
Brankar
Peca: Obrance
' ZaloZnik
* Utoenik
Cislo dresu: @ |9 v

Pridat hrace

Obrazek 4.2: Ukazka formulafe pro pridavani hracu.

4.3 Generatory

Generatory tvoti dulezitou ¢ast této prace. Hlavnimu spravci se jejich implementaci ddva moznost
jednoduse ménit vzhled webu a obsah jeho vedlejsich ¢asti bez programatorskych znalosti. Duraz je
kladen na jednoduchy a pochopitelny zptisob jejich provedeni. V nasledujicich ¢astech jsou popsany
podrobnosti implementace kazdého z nich.

43.1 Generator nastaveni stranky

Pomoci tohoto generatoru lze ménit naptiklad popis webu, jeho ikona ¢i pocet vypisovanych ¢lanka.
Nastaveni je pak ulozeno v souboru nastaveni webu.php, ktery se po spusténi generatoru nacte
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a jeho forma se analyzuje a rozebere na pozadované segmenty, jez umoznuji piedvyplnéni formulafe
aktualnimi hodnotami pro pohodIngjsi provadéni zmén. Potvrzenim formulafe se zminény soubor
prepise noveé zvolenym nastavenim.

Ikona webu | Vybrat soubor | Soubor nevybran [Nahrat
Nazev webu @ Nézev webu
Zde vlozte popis webu
Popis webu @
Kli¢ovéa slova @ fotbal, fotbalova stranka
Autor webu @ Martin Kondr
Klub, na ktery se web zaméruje Leicester City v
Pocet vypsanych expres zprav 5 v
Pocet vypsanych ¢lankd na jedné strané |10 v
Nasli jste chybu nebo
Text paty webu mate napad na vylepseni
tohoto webu? 2
Zapnuty mod_rewrite @ Ano @ Ne
Ulozit
Obrazek 4.3: Ukazka generatoru nastaveni webu.
4.3.2 Generator vzhledu

Design webu se fesi pomoci kaskadovych stylt, jejichz zapis Casto nalezneme Vv souboru
style.css. V adresafové struktufe této prace se vSak krom zminéného souboru nachazi také
doplnujici soubor style-uzivatel.css, obsahujici elementy, které uzivatel mize ovliviiovat
pomoci generatoru.

Podobné jako v predeslé ¢asti, i zde se po spusténi generatoru nacte obsah souboru, jez je dale
rozdélen na jednotlivé segmenty, po kterych se do formulafe nacte aktualni nastaveni webu. To se
pak nenavratné prepise stiskem tlacitka na konci formulafe.

PohodIné a jednoduché pouzivani podporuji pfiloZzené obrazky, na kterych je zndzornéna
aktualné ménéna ¢ast webu. K rychlé editaci barev se vyuziva parametru vstupniho policka colors.
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Krom zminéného formulafe se zde oddélené od n¢j nachazi i tfi formulafe pro nacitani
obrazkového obsahu. Timto zplsobem Ize ménit obrazek na pozadi stranky, uvodni obrazek a také
obrazek, ktery se zobrazuje u ¢lankti bez ptidéleného obrazku nahledu.

Nahled ¢&lankd

Vypis ¢lank(

Barva textu w |
Barva nadpisu { |
Pozadi L ]
) ® Zaoblené
Rohy nahledu Ostré

Ohraniceni nahledu

Ano ® Ne
I
Ohraniceni obrazku
Ano ® Ne
| I

Obrazek 4.4: Ukazka Casti generatoru vzhledu, kde je mozné ménit format vypisu clankd.

4.3.3 Generator menu

Na webu viditelny zapis menu je uloZen v souboru menu.php. Tento generator vSak primarné
pracuje s pomocnym souborem menu-edit . php, do néjz se naéte aktualni podoba menu, a ta se
dale upravuje. Tento zpusob implementace by mél zamezit omylim spojenych naptiklad
s nechténym odstranénim néjaké polozky. Stiskem potvrzujiciho tlacitka pak spravné upravené menu
prepise aktualni podobu v souboru menu . php.

Menu ma pifesné danou strukturu, ktera je podobné jako u pfedchozich generatorti rozebrana
na jednotlivé elementy, jez jsou pouzity pro naslednou pohodlnou editaci. Oproti predeslym
generatorim se zde nachazi vétsi mnozstvi tlacitek, které umoznuji jednotlivé polozky jednim
stiskem posouvat, ptidavat, odstraiovat ¢i aktualizovat jejich odkaz.
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Uvod ¥ X | /index.php ‘ [v]

+

Klub 2| ¥ ? , _ /|

Informace ¥ X| /20/informace
+

& [s]

Stadion 2| X| , /21/stadion

Soupiska ij ¥ #soupiska ' 1_]
Historie 1' i] | Odkaz ' i]

Ix

Kluboveé logo il l] ‘ /17/logo i]
Legendy 1] i] l(J ' /18/legendy i]
Manazefi i] i] EJ ‘ /19/manazeri i]

Trofeje 1] Z(J ' [22/trofeje _.d

[+

Chat 2 ¥ #chat ]

[+

x|
Kontakt 2 X| /16/kontakt | /|

[+

+

‘ Nacist aktudlni nastavem'H Prepsat aktudini menu ’

Obrazek 4.5: Priklad editace menu pomoci generatoru menu.

4.3.4 Generator postranniho menu
Editace postranniho menu spoéiva pouze ve vybéru boxu, které uzivatelim budou prezentovany, a
také ve zmén¢ jejich porfadi. Aktualni nastaveni je nacteno ze souboru rozlozeni boxu.php,
kde se hledaji slova pouzita vyhradné v daném boxu. Jejich nalezeni indikuje pouziti boxu a zaroven
jeho soucasnou pozici. Nenalezené boxy lze ptidat pomoci zaskrtavaciho policka. Vysledek kazdé
manipulace prepisuje predchozi nastaveni.

Expres zpravy ij @

Posledni zapas il il @

Dalsi zépas 1] _l 7
Anketa ﬂ 7

Narozeniny

[ Pridat/odebrat boxy ]

Obrazek 4.6: Generator postranniho menu.
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4.3.5 Generator souboru pro pripojeni k databazi

Tak trochu jiny je generator, ktery nastavi soubor config. php, jez obsahuje definici dat nutnych
pro pfipojeni k databazi. Generator obsahuje jednoduchy formulaf, ktery se zobrazi pfi prvnim
spusténi systému, po spravném nastaveni se jiz nepouzivad. Cely skript pracuje bez ptipojeni
k databazi, ¢imz nemize kontrolovat opravnéni uzivatelll. Zobrazit jej a nasledné i pouzit tak mize
prakticky kazdy, kdo knému zna cestu. Ztohoto divodu se doporucuje skript
pripojeni k databazi.php z korektné pracujiciho systému vymazat.

Krom tdaju pro piistup k databazi je také mozné zadat cestu k projektu, coZ je nutné pouzit
Vv ptipadé, Ze soubory nebyly nahrany do kotfenového adresare webového prostoru. Bézny uzivatel
snejvetsi pravdépodobnosti nechd tohle pole nevyplnéné, vyuzit jej ale mohou napiiklad
programatoii poustéjici se do samostatnych uprav systému v testovacim adresovém prostoru.

Pripojeni k databazi
Po uspésném pripojeni k databazi doporucujeme smazat soubor "pripojeni_k_databazi.php"
Server |localhost
Databaze |projekt
UZivatel root

Heslo

Cesta @

Ulozit

Obrazek 4.7: Generator souboru pro pripojeni k databazi.

4.4 Funkce

Tato Cast se zaméfuje na zpusob realizace funkei popsanych v kapitole 2.3. Podrobnéji je rozebrano
feSeni chatu, hodnoceni/nominovani hraci a zplsob vybéru nejoblibenéjsich hraci, zbylym funkcim
je vénovan kratky prostor v zavére¢né podkapitole.

441 Chat

U vstupu do chatu se kontroluje, zda je uZivatel piihlaSeny a zda nema do chatu zakazany piistup,
tedy ma-li v databazi ptitazenou hodnotu atributu prava na ¢islo vétsi nez 0. Po Gspé$ném vstupu
se nacte okno chatu, které je tvofeno tfemi vzajemné nekomunikujicimi sekcemi.

Hlavni a prostorove nejvyraznéjsi ¢ast tvori obrazovka, kde se vypisuji vSechny zpravy. Vypis
probiha v intervalu tii sekund, ve kterém je volan skript zpravy.php, jeZ natte a vypise casove
sefazena data z tabulky zZprava. Zaroven se zde kontroluje mnozstvi zprav v databazi a piesahuje-
li jejich celkovy pocet ¢islo 100, poslednich 20 je smazano.

Druha ¢ast se sklada z textového pole a tladitka slouZiciho pro odeslani zpravy. Stiskem
tlacitka, popfipad¢ klavesy Enter, se aktivuje skript ulozeni zpravy.php, ktery napsany text
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pretransformuje do pozadovaného a zabezpeCeného formatu. Tento krok zahrnuje i nahrazeni
graficky stylizovanych interpunkénich znakti za obrazkové emotikony a také zaménu URL za
jednoslovny a hlavné prehledny text oznacujici odkaz. Déle je nutné kontrolovat stupeii opravnéni
autora prispévku pro ptipad, ze by byl zablokovan az po uspé$ném vstupu do mistnosti.

Posledni casti je bo¢ni menu, které zaroven funguje jako ukazatel aktivity uzivateld. Jsou zde
vypisovani uzivatelé, ktefi byli v posledni ¢tvrthoding aktivni, tj. vlozili n¢jakou zpravu. Stejné jako
prvni zminéna sekce, tak i tahle je obnovovana v pravidelném intervalu, ktery zde ¢ini hodnotu
dvaceti sekund. V této ¢asti si také uzivatelé mohou nastavit velikost pisma vypisovanych zprav,
ktera se ulozi do proménné typu session. Administrator a hlavni spravce zde maji navic ptidélenou
moznost zablokovat/odblokovat uzivatele

00:01:15 Test: Cau & Altivni usivatelé
00:01:05 Marty: Bohatg, tak ahoj & Marty #
00:00:50 Test: Rekl bych, Ze na ukazku chatu to staci € Test

Sprava uzivateli
00:00:27 Marty: Tam jsem se také zasmal &
23:59:52 Test: Mné se vice libi "faul" na Ronalda & Bein] oZivatel : 7L
23:59:24 Marty: Nejlepsi je ten rozhode¢i & o lan
23:57:45 Test: odkaz O O O
23:57:31 Marty: Vazne? € Posli mi ho & 18 | niol
23:57:07 Test: Koukam na vazné vtipné video 2
23:56:54 Marty: Celkem dobry. Co délas?
23:55:58 Test: Ahoj, jak je?

23:55:51 Marty: Ahoj &

Odeslat

Odejit
Obrazek 4.8: Ukazka chatu.

4.4.2 Nominace/hodnoceni hracua

rwo s

Funkce slouzici k nominaci hrac¢a i hodnoceni jejich vykonu jsou realizovany podobné. Ob¢é ke
svému ucelu pouzivaji atributu priznak Ventit¢ Uzivatel a pocitadlo nominace, respektive
hodnoceni, V entité¢ Hrac, které ma vychozi hodnotu nastavenou na nul 1. Aby hra¢ mohl byt ve
funkci pouzit, musi byt tato hodnota administratorem nastavena na 0, coz se d€je ve skriptu
nastav_nominovani.php, popftipadé nastav_hodnoceni.php, spustitelnym
z postranniho menu.

Rozdilné je pocitani hlast. Zatimco nominovanym hra¢im se zvy$i hodnota o jednicku,
oznamkovanym se prida hodnota znamky. U téchto tikond se dale nastavuje pfiznak uzivatele, ktery
znadi, ze uzivatel provedl nominovani (hodnota nastavena na 1), hodnoceni (hodnota nastavena na
2), ¢i oboje (hodnota nastavena na 3), mize tak byt snaze vypocitana primérna znamka (hodnota
atributu hodnoceni vydélena poétem uzivateltt majici atribut priznak nastaveny na 2 ¢&i 3).
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Pfipojeni téchto funkei k ¢lanku se pak dé&je vybranim pozadované trovné pfi jeho vytvareni.
Pti nastavovani nové nominace/hodnoceni se predchozi vysledky pevné pfipoji na konec posledniho
¢lanku, jez tuto moznost nabizel, a uzivatelé s nimi jiz nemohou dale manipulovat.

Marc Albrighton * A A KK

Ngolo Kante 8.33
Ngolo Kante 1 9.6 .¢.6.0.6.0 ¢ Riyad Mahrez 8
Jeff Schlupp Yok ok kok Danny Drinkwater 6.67
Riyad Mahrez * Andy King 5.67

X

Obrazek 4.9: Ukazka hodnoceni vykonu hract (vlevo) a piehled vysledkti hodnoceni.

4.4.3 Oblibenost hracéu

Formulatf pro vybrani tfi nejoblibenéjsich hract je k dispozici kazdému pfihlaSenému uzivateli
V nastaveni jeho G¢tu a obsahuje tfi vyb&rova pole se jmény hrac¢u. Jeho prvnim vyplnénim se vytvori
novy zaznam v tabulce vybira, pii dalsi zméné pak dojde k jeho aktualizaci. Obliba hrace je
viditelna na jeho profilu a po¢ita se na zakladé poctu udélenych bodi — nejoblibenéjsi hra¢ dostane

tfi body, druhy o bod méné a tteti bod.

Cislo dresu 26

Narozeni 21.02.1991

Obliba 2.misto

Obrazek 4.10: Profil hréace, kde je viditelna informace o jeho oblib¢.
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4.4.4 Ostatni funkce

Zbylé funkce jsou vétsinou realizovany vypisem ulozenych dat, ktera jsou zadavana prostiednictvim
jednoduchych formulaii pristupnych z postranniho menu. Vypis expres zprav, aktudlnich zapasi,
anket a narozenin hracii je provadén v jednotlivych postrannich boxech, jejichz pozici a vyuziti Ize
upravovat v generatoru postranniho menu.

U expres zprav se VypiSe nadefinovany pocet zprav, jejichz obsah je skryty a zobrazi se
kliknutim na jejich nadpis.

Aby mél ukazatel aktualnich zapasti vyznam, je nutna poctiva prace administratort, ktefi do
databaze budou vkladat zapasy a pravidelné pak i jejich vysledky.

Anketa je vypisovana vzdy spolu s aktualnimi vysledky, hlasovat v ni v§ak mohou pouze
prihlaseni uzivatelé, ktefi zatim do jejiho priabéhu nezasahli.

Box vypisujici narozeniny hract je jedinym boxem, u které¢ho se kontroluje, zda ma jeho
zobrazeni probéhnout. V piipad¢, ze se dne$ni datum shoduje s datem narozeni nékterého hrace, je
box vypsan spolu s fotografii hrace a idajem o jeho v€ku, v opacném ptipadé se box nezobrazi.

Posledni nezminénou funkci je wuZivatelské hodnoceni komentai. To pracuje bez
administratorského zasahu a formulai pro jeho realizaci je automaticky ptidélen ke kazdému
vytvorenému komentati. Formulat se sklada ze dvou tla¢itek, pomoci kterych uzivatel mize vyjadrit,
zda se mu piispévek libi nebo nelibi. Nechybi také ¢iselna hodnota znazoriujici jeho aktualni stav.
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5 Testovani

Testovani systému by se dalo rozdélit do Ctyt fazi. Ta prvni probihala jiz pfi jeho vyvoji, kdy se
zkousela spravna funkcionalita kazdé naprogramované soucasti. Vétsina syntaktickych chyb byla
odhalena jiz v editoru (pro ucely projektu jsem vyuzil zdarma distribuované vyvojové prostredi
NetBeans?), dalsi programatorské chyby a chyby databaze byly vypisovany do béZiciho projektu
spusténém ve webovém prohlizeci Google Chrome.

Ve druhé fazi byl na lokdlnim disku vytvofen jednoduchy web, na kterém jsem znovu
vyzkousel spravnou funkci v§ech elementt a korektni oSetfeni vstupti. V ¢astech, kde mi ptisel popis
vstupniho pole nejednoznacny nebo pfilis struény, tam jsem doplnil obrazkové otazniky, po jejichz
prejeti mysi se zobrazi dopliujici informace.

V dal3i fazi probéhl podobny test na siti, k tomuto G¢elu mi poslouzila studentskd stranka? nasi
fakulty. Znovu jsem vyzkousel funkcionalitu na ptikladu vytvoteni graficky jednoduchého webu. Na
tomto misté byly odhaleny nékteré chyby z nepozornosti, které¢ mi lokalné spustény web toleroval,
spojené predevSim s odliSnou citlivosti na velikost pismen, objevujicich se v piikazech pro
komunikaci s databazi. Opraveny web byl nasledné otestovan pomoci validatoru spole¢nosti W3C3,
ktery napomohl odhalit dalsi drobné syntaktické chyby. Na zavér této ¢asti jsem vyzkousel zobrazeni
webu na svém mobilnim zafizeni a dalSich &tyfech nejpouzivangjsich* webovych prohlize¢ich
(Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Safari), tam uz vSak zadna vétsi chyba odhalena nebyla.

V posledni fazi jsem chtél sledovat orientaci jinych lidi v systému. K tomu mi ochotné
poslouzili kamarad Tomas, bratr Tomas a pfitelkyné Kristyna. Idealni bylo i riiznorodé rozlozeni
jejich pocitacovych a fotbalovych znalosti. Zatimco oba TomaSové jsou velci fotbalovi nadSenci,
Kristyna dava piednost jinym sportim. Kamarad Tomas je programator, ktery si jiz proSel vyvojem
informacniho systému, druhy Tomas s Kristynou s podobnym procesem zkusenosti nemaji. VSem
byl systém slovné predstaven a byly zadany stejné ukoly, které se pievazné zamétovali na praci
generatord. Podle predpokladt si nejlépe vedl pocitacové nejznalejsi Clen této skupiny, bratr
s pritelkyni na tom byli podobné. Jedno sezeni trvalo pfiblizné patnact az dvacet minut a na jejim
konci vSichni dosahli pozadovaného vysledku.

Testovani vsak odhalilo jednu ¢ast, jejiz uprava by mohla byt pfedmétem dalSich praci.
Suverénné nejvétsi porei Casu totiz zabrala orientace v mnozstvi tlacitek a okének, které obsahuje
generator menu, a jejich spravné pochopeni. Ackoliv vSechna poli¢ka obsahuji predvyplnény text a
tlacitka po prejeti mysi ukazi dopliujici popis, ani jeden nezvladl napoprvé spravné pridat
pozadované zalozky a prifadit k nim odkazy. Po malém doporuceni k pozvolnéjSimu pfistupu
a pozornéj$imu ¢teni vSech informaci na obrazovce byla také tato uloha splnéna, i kdyz misty
metodou pokus — omyl. Uzitecna se ukazala byt pocatecni kostra menu, ktera napomohla k
pochopeni. Po zaZiti generatoru byla prace s nim jiz plynula a bez omyli. Ukoly spojené s ostatnimi
generatory jiz vétsi problémy neodhalily a povétsinou byly tlohy feSeny intuitivné spravné, k ¢emuz
pry napomohlo i mnozstvi napovéd a pomocnych obrazkid. Ocenén byl i velmi podrobny manual.

! https://netbeans.org/

2 http://www.stud.fit.vutbr.cz/

3 https://validator.w3.org/

4 Udaj platny k beznu 2016, dle http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp
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6 Demonstracni aplikace

Funk¢nost aplikace budeme demonstrovat vytvofenim webu Sampiona anglické Premier League
Leicesteru City. Tento klub za posledni rok zaznamenal nejen na naSem Uzemi nejstrm&j$i nardst
fanousk a pfi pokracujicim trendu je mozné, ze ¢asem nékteti priznivci budou uvazovat o vytvoreni
webu.

Ze vseho nejdiive je potifeba spravné nastavit databazi, nahrat potfebné soubory do adresového
prostoru webu, zajistit napojeni systému na databazi a provést zakladni nastaveni webu. Cely proces
je zalezitosti nékolika minut a podrobnéji je popsan vV manualu, nachazejicim se v pfiloze a také na
pfilozeném CD.

Po uspésném spusténi webu prejdeme na jeho upravu, k ¢emuz vyuzijeme vestavénych
generatord. JelikoZ jsme pii instalaci systému postupovali dle manualu, vyuzili jsme jiz generator
nastaveni webu a mizeme tak piejit na jeho grafickou a strukturalni Gpravu. Spustime generator
vzhledu, nacteme uvodni obrazek, poptipadé obrazek, jez bude na pozadi webu a také dalsi, ktery
bude zobrazovan u nadhledu clankl, ke kterému nebyl Zadny obrazek pfipojen. Postupné pak
projdeme jednotlivé ¢asti generatoru, kde se nastavenim grafické podoby vybranych elementi
pokusime ptizptsobit vysledek nasim predstavam.

Vzhled méame, ted’ pfejdeme na zménu podoby menu. Ve spusténém generatoru je nactena
kostra, tu si dle potieb upravime. Jednotlivé polozky menu by pak meli na néco odkazovat, jelikoz
vSak nemame vytvoreny zadné stranky s pozadovanym obsahem, nemiize to byt v ramci naSeho
webu. Abychom to napravili, vytvoiime si ¢lanek, kde bude uveden kontakt na administratora a
ulozime jej jako statickou stranku. Ta sice nebude figurovat ve vypisu clankd, ale mtize byt pouzita
prave jako misto, na které bude odkazovat urcita polozka menu.

Na zavér vyuzijeme generatoru bo¢niho menu, s jehoz pomoci usporadame poradi boxti. Hned
si v8ak miizeme v8imnout, Ze jednotlivé boxy jsou prazdné. Dtivod je prosty — pokud v databazi neni
zadan ani jeden zapas, nemize spravné fungovat ani ukazatel aktualnich zapasi. Abychom mohli
pridat zapas, nejprve je potieba ptidat do databaze tymy, které se jej zucastni, a také soutéz, v ramci
niz je utkdni odehrano. Krom zéapast vytvoiime také n¢jakou anketu a naplnime databazi udaji o
hracich.
tedy na jeho obsah a ziskavani pravidelnych navstévniki. Pro ti€ely demonstrace bylo vyuzito ¢lanki
a expres zprav z portalu EuroFotbal®. Mozna podoba webu je k vidéni na obrazku 6.1.

L http://www.eurofotbal.cz/
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Historie Soupiska

A Marty | ©0 | @ Ones 18:00 UZvatel Marty
Vardy podle novinili nejlepdim hrécem sezény Pridat
Utoénik Leicesteru Jamie Vardy opanoval anketu 290 novinaid, keefi jako kaZdym Editovat

rokem rovnéZ rozhodovali o svém nejlepiim hradi sezony Premier Leagus, Mezi Funkce
Generétory

fotbalisty pied par dny kraloval Vardyho spoluhraé Riyad Mahrez, ktery zde skondil
Nastaveni

Qdhlasit

Ranieri d v pondéli prednost mamince S
Boulogne mozna po Kantem
pojmenuje tribunu
Fellainimu s Huthem hrozi
dodatecny trest
Wanyama nzhradou za
Kanteho?

Ranieri dostane za titul
: odménu

AMarty | 0| @ Ve

Manchester United - Leicester City 1:1

Tak dnes jedtd ne. Leicester na higt Manchesteru United nedokdzal zvitizit a na

korunovaci mistrd Anglie si musime pockat. Foxes musi byt s remizou 1:1 spokojeni; 01.05.2016 - 15:05
dohravali bez vyloudensho Drinkvatera a na Martiakiv gol muse! odpovidat Morgan. STl i
Lidr tabulky navic ziskem bodu dostal Tottenham pod tlak - Spurs udrzi ve hie pouze

Preview: Manchester United - Leicester City

"Nechceme jim r vy, pouze je trosku posunout,” uvedl na tiskowee Loius 07.05.2016 - 18:30
| stat mistrem,” podothl, Vyroky manadera Manchesteru

fed zdpasem s Tottenhamem

Kdo byl podle vas nejlepsim
hracem sezony?
Jamie Vardy (56 / 32.75%)

Vardy zmeské zépas s United
Fotbalist2 Leicestzru budou v nedélnim utkdni na histi Manchestzru United usilovat
o zisk mistrovského titulu bez svého ne stieke Jamieho Vardyho.
(todnik dostal za nevhodné chovdni k rozhoddimu dodataény
disciplindrni trest na jeden zipas,

Riyad Matvez (69 / 40.35%)
NGaio Karte (35 / 20.47%)

Nk o (11 / 6.43%)

Nasli jste chybu nebo méte napad na wiepSeni tohoto webu? Kontakiujde nds zde | @leicester.z 2016
Obrazek 6.1: Demonstra¢ni ukazka webu.
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/ Z.aver

Cilem této bakalafské prace bylo vytvoreni néstroje, jez by komukoliv poskytl pohodlnou moznost
vytvotfeni webovych stranek zamétenych na fanousky urcitého fotbalového klubu.

Povedlo se vytvofit systém, kde pomoci riznych generatorii lze ovliviiovat grafickou i
strukturdlni podobu webu, coz uzivateli nabizi urcity stupeii variability, ktery napomaha vysledek co
nejvice prizptisobit jeho predstavam. Analyzou stavajicich podobné zamétenych webil pak bylo
implementovano mnozstvi funkci, jejichz vyuzivani miize napomoci k zisku novych pravidelnych
navstévnik.

Soucasti vyvoje bylo i dikladné osobni testovani a nasledné ozkouseni dal§imi lidmi, které
sebou pfineslo pozitivni vysledky. Tyto vysledky jsou sice uspokojujici, nicmén¢ se nedaji povazovat
za zcela vypovidajici, k tomu by bylo zapotiebi realné nasazeni systému V provozu a dlouhodoba
prace s nim at’ uz ze strany administratora, tak z pohledu béznych navstévniki a fanouskld. Mensi
nedostatky zatim prokazalo pouze feSeni generatoru menu, jehoz realizace se na prvni pohled jevi
prilis slozita, avSak dalsi prace s nim uz probiha bez problémil. I pfesto by jeho zefektivnéni mélo
byt predmétem dalsiho vylepSovani systému.

Ackoliv je web nastavitelny do nemalého mnozstvi grafickych podob, do budoucna by se jisté
dalo uvazovat o rozsifeni nabidky, coz by mohlo napomoci k vyraznéjsimu uptfednostnéni systému
pred nasazenim obvyklych feSeni v podobé¢ redakénich systému.

Velky prostor pro posun vpied je vaplikaci moderngjSich technologii, hlavné pak
dynamiétéjsich feSeni nékterych prvkd, k ¢emuz by jisté pomohla jistéjsi znalost technologie AJAX,
se kterou se prozatim spiSe seznamuji. Déle se musi brat v potaz neustale vzriistajici vliv socialnich
siti a zafazovani jejich prvkd do stale vétSiho poctu webil. Stavajici feSeni sice tohle provazani
umoziuje, nikoliv v8ak pfimo v systému, ale editaci zdrojového kodu, programovacim jazykem
nepolibeni spravci s nim tak mohou mit problémy.

Co se rozsifeni nabizenych funkci tyce, prozatim zde nevidim nic, co by systému schazelo.
S findlnim vysledkem pied sebou se mi vSak do hlavy vkrada myslenka vyuzitelnosti této bakalarské
prace i v jinych sportech, hlavné pak v u nas tolik popularnim hokeji. Zaklad systému je pochopitelné
aplikovatelny pro jakykoliv druh webu, nékteré rozsitujici funkce by v§ak musely projit upravou,
dalsi by kvuli vyrazné vétsimu poctu hraci ve hie nasly vyuziti v lehce pozménéném formatu (napf.
hodnoceni vykonu hra¢i by mohlo byt nahrazeno vybérem tfech nejlepSich hracd zapasu).
Kazdopadné pti dobré znalosti aktualnich feseni a tuzeb hokejovych fanouski by tato transformace
mohla probéhnout v kratké dob¢ a bez zasahti do zakladnich ¢asti systému.
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Priloha A: Manual

Nastaveni databaze je demonstrovano na nejpopularnéj$im nastroji pro spravu databazového obsahu,

kterym je phpMyAdmin.

Nastaveni databaze:
1) Spust'te program pro spravu databazového obsahu phpMyAdmin.
2) Z horniho menu vyberte zalozku Databaze.

=

Databize

& Export

I sau

& Stav 4 Procesy

i k MySQL & - | utfg_czech_ci

[ Import | | Proménné =

Znakové sady 4 Uloziste M3 Synchronizace  J* Nastaveni

« Infomace o verzl: 345
« Dokumentace

2 phpMyAdmina

& Jazyk - Language g - | Cesky - Czech

@ Vzhled | pmahomme ¥

« Velikost pisma: | 82% v

& Vice nastaveni

« Seznam zmén

3) Pokud Vam byla databaze automaticky vytvotena, kliknutim ji vyberte v piehledu databazi
(a) a prejdéte na dalsi krok. V opacéném piipadé ji nejprve vytvoite (b). Jako zpusob
porovnavani (kodovani) vyberte naptiklad utf8 czech ci.

) Databaze [] SQL (g Stav =7 Uzivatelé [ Export [=} Import #° Nastaveni Il Replikace 4| Proménné = Znakovésady (& Ulozists
Databaze
& Vytvoiit databazi @ K—
|| Porovnavani v Vytvorit
4, Poznamka: Zot i podrob i o databazich miZe zplsobit znaéné zvySeni provozu mezi webserverem a MySQL serverem.

J bakalarka

Databdze o Porovnavéni
utf8_czech_ci a3

information_schema utf8 general ci a@-

mysql latinl_swedish_ci &2

performance_schema  utfg_generzsl ci a-

Zkontrolovat opravnéni
Zkontrolovat opravnéni
Zkontrolovat opravnéni

Zkontrolovat opravnéni

4\3

) test latinl_swedish_ci =z Zkontrolovat opravnéni

| wordpress latinl_swedish_ci a: Zkontrolovat opravnéni
Celkem: 6 latinl_swedish_ci

S Zaskrtnoutvie  Zaskrtnuté: [ Odstranit

« Zobrazit podrobnosti

4) Piejdéte do zalozky Import.

W Struktura

L} saL

| V databazi nebyly nalezeny Zadné tabulky.

uj Vytvom tabulku

|
|
Nazev:

-4 Vyhledéavani

i Dotaz

| Potet poli:

[&& Export

Opravnéni

& Upravy ==

=+ Import

Rutingy ® Udalosti 35 Spoustd
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5) V sekci ,,Soubor pro importovani“ naététe soubor databaze.sqgl, ktery naleznete na
ptilozeném CD. Pokud neni znakova sada souboru nastavena na utf-8, ucinte tak. Zbylé
hodnoty ponechte nezménéné. Stisknutim tlacitka ,,Proved je databaze nastavena.

Databaze L[ SQL G Stav =7 Uzivatelé [ Export | |5} Import g” Nastaveni Il Replikace ¢>| Proménné = Znakové sady @ Uloziste

Importuji na aktualni server

Soubor pro importovani:

Soubor miZe byt komprimovany (gzip, bzip2, zip) nebo nekomprimovany
Jméno komprimovaného souboru musi koncit na .[format].[komprese]. Napfiklad: .sql.zip

Prochazet vas pocitac: | Vybrat soubor | Soubor nevybran (Maximalni velikost: 128MiB)

Znakova sada souboru: | utf-8 v

Casteény import:
¥ Povolit preruSeni importu v pfipadé Ze skript poznd, Ze se blizi asovy limit nastaveny v PHP. (Timto zpisobem mdZete importovat i velké soubory, ale miZe to zpusobit problémy s transakcemi.)

Preskocit dany pocet dotazl (pro SQL) nebo fadek (pro ostatni formaty), po&inaje od: | 0

Format:

saL v

Parametry pro vystupni format:

Rezim kompatibility SQL: | NONE v

¥ Nepouzivat auto_tncreMent pro nulové hodnoty
Proved
Nahrani souboru na web:

1) Oteviete adresovy prostor Vaseho webu.
2) Nahrajte a rozbalte soubor sablona.zip, ktery naleznete na ptilozeném CD.

Nastaveni webu:
1) Spust'te web, objevi se formulaf pro piipojeni k databazi.
Pripojeni k databazi
Po Uspésném pripojeni k databazi doporucujeme smazat soubor "pripojeni_k_databazi.php"
Server localhost
Databaze databaze
UzZivatel root

Heslo

Cesta @

Ulozit

2) Formulaf vyplite udaji potiebnymi pro pfipojeni k databazi. Posledni policko Cesta pak
vypliite pouze v piipad€, ze soubor sablona.zip nebyl nahran do kotfenového adresare.
Naptiklad pii nahrani do slozky test v kofenovém adresafi, zadava se cesta ,,/test*.
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3) V pripadé uspésného piipojeni k databazi budete pfesmérovani na uvodni stranku webu.
Tam se pomoci odkazu v bo¢nim menu registrujte a nasledné se prihlaste.

Uvod | Kiub | Historie | Soupiska | Chat | Onis | Kontakt

Zatim zde nefsou 7adné clénky

Ziistat piiblasen

Piihlasit

Registrovat

m
m
“

Text paty stranky. Zménit ho miizete po registraci zde

4) Ve stejné Casti zvolte Pfidat — Klub. Do zobrazeného formuléfe zadejte nazev klubu,
kterému je web vénovan, a formuléf potvrd'te.

5) Pies Generatory — Generator nastaveni webu proved’te a potvrd’te zakladni nastaveni webu.

6) Nyni je web nastaven a Vy se pomoci dalSich generatorti a formulaii muZete pustit do jeho
grafické a obsahové tipravy.
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Priloha B: CD

Ptilozené CD obsahuje tyto soubory:

sablona.zip — obsahuje veskeré zdrojové kody potiebné pro spravnou funkci webu.

databaze.sql — obsahuje piikazy pro nastaveni databaze.

manual.pdf — obsahuje navod na zakladni nastaveni aplikace.
bp-xkondr01.docx — editovatelny format technické zpravy bakalatské prace
bp-xkondrO1.pdf — technicka zprava bakalaiské prace
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