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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Zadani je podle pohledu na Ulohu obtiznéjsi az znaéné obtizné. Pokud nepoditame pouziti poloprihledného
displeje (jako je napf. Microsoft Hololens) jez je zatim relativné nedostupny, je notné syntetizovat obraz pro levé
a pravé oko za pouziti stereo kamery se spravnou interokularni vzdalenosti, pfipadné pfi jiné konfiguraci kamer
(mono, RGBD, ...) je nutné provadét 3D rekonstrukci scény a obraz pro levé a pravé oko zpétné syntetizovat.
Toto by bylo rozsahem zna¢né obtizné.

SpInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Student implementoval systém zalozeny na markerech a Google Cardboard brylich, jez uzivateli zobrazuje
akordy stupnice v obrazu. Zadani tedy bylo spinéno.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi.
Prezentacni uroven predlozené prace 70 b. (C)

Technicka zprava je strukturovana logicky a jednotlivé kapitoly na sebe navazuji. Prace je vesmés dobre
pochopitelna, ale nékteré pasaze jsou ocividné preloZzené z jinych zdrojl bez autorova hlubsiho pochopeni, napf.
v kapitole 3.1 mélo byt "homografie je matice R*{3x3} ktera neni singuldrni" namisto "jednotkovd". Jinak je prace
celkem snadno pochopitelna.

Formalni uprava technickeé zpravy 70 b. (C)
Anglicky abstrakt je na dobré rovni. Cesky abstrakt obsahuje par hrubek. Zbytek prace je psan slovensky,
jazykovou kvalitu tedy té€Zko posoudit.

Formalni Uprava technické zpravy je na dobré Urovni, az na par drobnosti. Objevuje se mnoho odrazkovych
seznam(, nad / pod nimiz autor vynechava misto nekonzistentné. Vyskytuje se mnoho kratkych kapitol které maji
jen jeden odstavec, tyto bylo vhodnéjsi sloucit k nadfazené kapitole. Nékteré rovnice jsou vysazené nesikovné
(napf. na strané 9). Maticové vyrazy jsou misty sazeny s pfiliS malymi zavorkami (napf. (3.2)).
Prace s literaturou 60 b. (D)
Prace cituje velmi malé mnozstvi literatury. Reference na anglicky vykladovy slovnik je mirné nevhodna. Odkazy
na reference jsou textu umistény nevhodné, nékteré jsou mimo vétu (za tec¢kou - formalni chyba) nebo zacinaji
vétu. Odkazy na patficné reference v kapitolach popisuijicich algoritmy DLT / RANSAC / PROSAC / LMEDS
zcela chybi (v seznamu referenci jsou ale zhruba uvedeny). Obrazky 4.1, 4.3, 4.4 a 4.5 jsou prevzaté z OpenCV
dokumentace, na kterou se autor nijak neodkazuje.
Realizacni vystup 75 b. (C)
Realiza¢ni vystup je aplikace, jez uzivateli zobrazuje nazvy klaves v AR headsetu Google Cardboard. Bohuzel,
vybérem tohoto headsetu vybaveného pouze jednou (mono) kamerou neni snadné spoditat rlizné obrazy pro levé
a pro pravé oko. Uzivatel tedy po nasazeni bryli vniméa celou scénu jako nekone¢né daleko a je tézké se do
klaves trefovat. Bylo by byvalo vhodné experimentovat aspor s podomacku vyrobenym stereo rozdélovacem
nebo pofidit optiku napf. od Loreo.
Vyuzitelnost vysledku
Jde o praci implementa¢niho charakteru.
Otazky k obhajobé

 Jake jsou problémy v zobrazeni 2D informace (HUD prvky) ve 3D brylich?

» Proc je vyuziti procesoru s detekci a vykreslovanim nizsi, nez bez detekce a vykreslovani?
Souhrnné hodnoceni 70 b. dobfe (C)
Prace se vénuje zajimavému a netrivialnimu tématu augmented reality ve spojeni se stereoskopickym
zobrazenim. Bohuzel, prace obsahuje fadu formalnich nedostatkl a implementace je mirné omezena (vSechny
objekty jsou zobrazeny v nekonec¢nu). Vyhodnoceni vykonu je mirné neSikovné, vyhodnoceni Uspésnosti detekci
bohuzel chybi. | pfes tyto nedostatky a s pfihlédnutim k obtiznosti zadani si prace zaslouzi hodnoceni C.



http://docs.opencv.org/3.1.0/d5/dae/tutorial_aruco_detection.html#gsc.tab=0
http://docs.opencv.org/3.1.0/d5/dae/tutorial_aruco_detection.html#gsc.tab=0
http://www.ebay.com/sch/i.html?_odkw=stereo+lens+adapter&_osacat=0&_from=R40&_trksid=p2045573.m570.l1313.TR0.TRC0.H0.Xstereo+lens+.TRS0&_nkw=stereo+lens+&_sacat=0
http://www.loreo.com/pages/products/loreo_3dcap.html
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