Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Chomo Michal
Téma: Vyuziti VR headsetu pro vyuku hry na klavir/klavesy (id 18810)
Vedouci:  Solony Marek, Ing., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani
Jedna sa o priemerne naro¢né zadanie, Ulohou bolo nastudovat problematiku homografie a principov rozsirene;j
reality. Student si zvolil vyuzitie Google Cardboardu a implementaciu pre mobilné zariadenia s operaénym
systémom Android.

2. Prace s literaturou
Student pracoval giastoéne s doporugenou literatirou a taktiez samostatne vyhl'adaval materialy k problematike
vyvoja pre mobilné zariadenia s operacnym systémom Android.

3. Aktivita béhem fesSeni, konzultace, komunikace
Student pracoval prevazne samostatne, konzultacie a informacie o stave prace mohli byt astejsie.

4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Zadanie a technicka praca boli dokon&ené v&as, pripomienky a navrhy Student zapracoval.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni dobfe (C)

Student pracoval prevazne samostatne, sam prichadzal s navrhmi riedenia niektorych problémov. Komunikacia a
konzultacie avSak mohli byt trochu frekventovanejsie.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 27. kvétna 2016
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