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Abstrakt

Cielom tejto prace je vytvorenie aplikacie pre stahovanie a prehravanie podcastov. Zameral
som sa hlavne na jednoduchost ndvrhu dizajnu aplikicie a vytvorenie prijemneho prostredia
pre jej pouzivanie. Aplikacia je naprogramovand v jazyku Swift a vyuziva moderné prvky
grafického rozhrania aplikacii v systéme iOS. Aplikdciu som mohol testovat na pouzivateloch
a optimalizovat jej hardwarové naroky. Podarilo sa mi tspesne optimalizovat hardwarové
naroky aplikdcie a rozsirit jej vyuzitie na viacej zariadeni Apple. Prinosom tejto préace su
nové poznatky vyvoja aplikacii, ale aj dodrziavanie pokynov pre Iudské rozhrania. Kedze
aplikdcia vyuziva moderny jazyk a priniasa moderné spésoby realizacie, je prinosom hlavne
pri ukazke toho, akym smerom sa vyvoj aplikacii ubera.

Abstract

The aim of this work is to create an application to download and play podcasts. I focused
mainly on the simplicity of the application design and creating a pleasant user environment.
The application is programmed in Swift and uses modern elements of graphic application
interface in iOS. I was able to test the application on users and optimize its hardware
requirements. I managed to successfully optimize hardware requirements of the application
and expand its use to more Apple devices. The benefit of this work is new knowledge of
application development, but also respect for human interface guidelines. Since the app uses
modern language and brings modern means of implementation, its main benefit is that it
shows the direction the application development is headed.
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Kapitola 1

Uvod

Cielom mojej bakalarskej prace bolo vytvorit aplikaciu pre systém iOS, ktory je dostupny na
mobilnych zariadeniach a tabletoch znacky Apple. Apple odporica pouzivat v aplikaciach
svoje pokyny pre [udské rozhranie. Popisuju, ako méa aplikicia vyzerat a ako sa maji pokyny
pre posudzovanie aplikacie, ktoré boli odoslané na schvalenie do AppStore dodrziavat.

V bakalarskej préaci sa venujem systému iOS a programu Xcode, ktory sltzi na vyvoj
aplikécii pre operac¢né systémy i0S, OS X, watchOS, tvOS. Popisem aplikaciu Sketch, ktora
mi pomohla pri grafickom navrhu aplikdcie. Nasledne popisujem postup navrhu aplikacie
Singlecast, ktory sprevadza vyvojovy diagram a Specifikiacia Podcastov, ktorymi som sa
musel riadit, alebo aj kniznice, ktoré som pri ndvrhu a realizacii aplikacie vyuzil. Prebe-
riem tvorbu aplikdcie Singlecast postupne pre kazdé okno aplikicie tak, ako som ju aj
navrhol v grafickych navrhoch v aplikacii Sketch a na zaver zhodnotim testovanie aplikacie
a neuspesny pokus odovzdania aplikiacie do AppStore.

Sucastou zadania bakaldrskej prace je aj porovnat dostupné aplikicie na prijem Pod-
castov, ktoré som vyhodnotil na zaciatku a aj vytvorenie prezentacného videa a plagatu,
ktoré si dostupné v prilohach.



Kapitola 2

Podcasty a sluzba Audeliver.com

Podcasty st zvukové zdznamy, ktoré autor umiestiiuje na internet v podobe siiborov, naj-
castejsie vo formate MP3, na ktoré nasledne odkazuje na webovych strankach vo forme
podcastu. Najcastejsimi zdznammi si radio nahravky, nahravky audio knih, alebo zvukové
zaznamy roznych divadelnych hier ¢i predstaveni. Pre vytvorenie podcastu je potrebné vy-
generovat XML kéd, ktory jednoznacne definuje podcast so vsetkymi jeho epizédami.

2.1 Sluzba Audeliver

Sluzba Audeliver! je webova sluzba, ktord umoziiuje vytvorenie vlastného Podcastu. Vytvo-
renie vlastného podcastu spociva v tom, Ze si pouzivatel vytvori vlastné konto Audeliver,
do ktorého bude vytvarat podcasty. Po registracii ma pouzivatel moznost vytvorit si novy
podcast, ktory moéze obsahovat vSetky spomenuté polozky v sekcii 2.2. Po vytvoreni pod-
castu si pouzivatel moéze nahrat vlastné audio stibory, alebo vlozit sitbor pomocou odkazu
na YouTube. Po nahrati stiitborov ich méze pouzivatel hromadne alebo osobitne pridelit do
svojho podcastu / podcastov. Takto vytvoreny podcast obsahuje odkaz na jeho XML kéd,
ktory sa pridava v aplikacidch na prehravanie a stahovanie podcastov.

2.2 Specifikiacia Podcastov

Specifikicia Podcastov je dand jednoznac¢ne a uréuje tak pravidla, podla ktorych sa ma
XML kéd podcastu vytvarat. Presna Specifikdcia XML kédu je dolezitd najmé pre to, aby
vSetky programy, ktoré podporuji prehravanie Podcastov a ich odoberanie nemali problém
XML kéd Podcastu spracovat a c¢itat z neho jednotlivé polozky. V zédkladnom tvare obsahuje
XML kéd tagy obalené v hlavnom tagu channel, a to si niektoré z nasledujtcich:

e title — Nazov Podcastu

e description — Detailny popis Podcastu

e link — URL adresu odkazujicu na stranku Podcastu
e language — Jazyk v ktorom je Podcast

e copyright — CopyRight podpisujtci tvorcu Podcastu

"http://www.audeliver.com/


http://www.audeliver.com/

e lastBuildDate a pubDate — Sltzia na identifikdciu zmeny Podcastu a datum jeho
vytvorenia

e item — Epizdda Podcastu je obalena v tomto tagu

Okrem zékladnych tagov, ktoré moéze obsahovat XML Podcast, sa mézu vyskytnat aj
rozsirujuce tagy pre iTunes, kde sa zaddvaju Specifickejsie idaje Podcastu. Tieto rozsiru-
juce tagy su: itunes:author, itunes:subtitle, itunes:summary, itunes:owner, itunes:explicit,
itunes:image, itunes:category.

Jednotlivé polozky podcastu st obalené v tagu item a ich parametre st:

e title — Nézov jednotlivej polozky umiestnenej v Podcaste

e description — Popis polozky

link — URL adresa odkazujica na viac informécii o polozke
e enclosure — Obsahuje tieto atribity:

— url — URL adresa odkazujica na sibor Podcastu
— length — Velkost polozky v bajtoch
— type — Druh stiboru — méze byt audio/mpeg, video/mp4 a podobne, vid [9]

pubDate — Slizi na identifikdciu datumu vytvorenia polozky

XML ké6d Podcastu nieje limitovany mnozstvom poloziek a ani priddvanim novych ozna-
¢eni. Vyssie som vypisal iba zdkladné oznacenia, ktoré budem potrebovat pri praci s XML
kédom v aplikacii.



2.2.1 Vzor XML struktary podcastov

Vzor XML kédu je vygenerovany sluzbou Audeliver, ktord umozuje vytvorenie vlastného
Podcastu z vlastnej audio tvorby.

<rss xmlns:itunes="http://www.itunes.com/dtds/podcast-1.0.dtd" xmlns:atom="
http://www.w3.0rg/2005/Atom" xml:lang="de" version="2.0">

<channel>

<title>Podcast FIT</title>

<link>https://audeliver.com/</link>

<atom:link href="https://audeliver.com/podcast/ba70NTaj2jU0/feed.xml" rel="
self" type="application/rss+xml"/>

<description>temporary podcast for Bachelor thesis</description>

<generator>Audeliver - https://audeliver.com</generator>

<lastBuildDate>Sun, 10 Apr 2016 13:05:02 +0200</lastBuildDate>

<language>en</language>

<copyright/>

<itunes:image href="https://audeliver.com/imagecloud/
podcastdf86c3c5ceb8d2860£84d834bf1f61b83e6da3f0. jpg" />

<image>

<url>

https://audeliver.com/imagecloud/
podcastdf86c3c5ceb8d2860£84d834bf1£61b83e6da3f0. jpg

</url>

<title>Podcast FIT</title>

<link>https://audeliver.com/</1link>

</image>

<itunes:summary>temporary podcast for Bachelor thesis</itunes:summary>

<itunes:subtitle>My first podcast</itunes:subtitle>

<itunes:author>Martin</itunes:author>

<itunes:owner>

<itunes:name>Martin</itunes:name>

<itunes:email>pristasm@gmail.com</itunes:email>

</itunes:owner>

<itunes:category text="Business'">

<itunes:category text="Business News"/>

</itunes:category>

<itunes:category text="Education">

<itunes:category text="Educational Technology"/>

</itunes:category>

<itunes:explicit>yes</itunes:explicit>

<item>...</item>

<item>...</item>

<item>...</item>

</channel>

</rss>




Jednotlivé polozky podcastu maja taktto struktaru:

<item>

<title>01 - my own audio.mp3</title>

<itunes:subtitle/>

<description/>

<link>https://audeliver.com/mp3cloud/FOR8mBgs3FVL3W.mp3</link>

<enclosure url="https://audeliver.com/mp3cloud/FOR8mBgs3FVL3W.mp3" length="
90312" type="audio/mpeg"/>

<guid>https://audeliver.com/mp3cloud/FOR8mBgs3FVL3W.mp3</guid>

<itunes:duration>0:00:05</itunes:duration>

<itunes:keywords/>

<itunes:explicit>no</itunes:explicit>

<pubDate>Tue, 29 Mar 2016 21:25:40 +0200</pubDate>

</item>

2.3 Aplikacie na prijem podcastov dostupné v AppStore

Hudobnych aplikacii a aplikicii na stahovanie podcastov nie je zrovna maélo, no vela vyvo-
jarov si za ne nechd dost zaplatit. Cena pri aplikaciach na prijem Podcastov sa pohybuje
medzi troviiami 0.00 € - 9.99 € pricom tie, ktoré su zdarma obsahuji mnozstvo platenych
funkecii pomocou in-App Purchases (ndkupov v Aplikécii). Vyber troch aplikécii, ktoré su
zdarma je popisany nizsie.

Obr. 1: Ikony vybranych aplikacii pre prehravanie Podcastov. Zlava: Podcasts, QOuvercast:
Podcast Player, RSSRadio Podcast Downloader App




Vstavana aplikacia — Podcasty

Tato vstavand iPhone/iPad aplikdcia od spolo¢nosti Apple je doslova nabitd funkciami
a obcas budi dojem, Ze je prehnane zlozitd. Aplikicia tuzko spolupracuje s iTunes a ich
dostupnymi Podcastmi, takze prakticky ma pristup ku vSetkym Podcastom, ktoré sa v
iTunes objavia. Podporuje synchronizaciu Podcastov spolu s aplikdciou iTunes — dostupnou
ako na OS X, tak aj na Windows. Pri synchronizacii telefénu s iTunes sa vzdy synchronizuju
aj polozky Podcastov.
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Obr. 2: Screenshoty aplikdcie Podcasty

Vyhody a nevyhody aplikacie Podcasty

+ Rychla synchronizécia — Prilis neprehladné
+ Podpora viacerych Podcastov — Nemad iCloud zalohy
+ Podpora podcastov z URL adresy — Nem4 podporu pre Apple Watch



Aplikacia Overcast

Aplikacia Overcast je jedna z niekolkych aplikécii, ktoré st zdarma a slizia na stahovanie a
prehravanie Podcastov. Téato aplikacia je velmi Sikovnd a lahko ovladatelna. Obsahuje velké
mnozstvo funkeii, ktoré su vsak platené ako in-App nakupy, ¢o nemusi kazdému vyhovovat,
no moze si aspon kupit to, ¢o potrebuje. V platenej verzii podporuje priame nahravanie
(upload) epizdd alebo aj zmenu témy. Aplikacia obsahuje iplne iny druh pisma ako vSetky
ostatné Apple aplikdcie, ¢o nemusi kazdému pouzivatelovi vyhovovat.
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Obr. 3: Screenshoty aplikacie Overcast

Vyhody a nevyhody aplikacie Overcast

+ Mnozstvo funkcii — Iné pismo v aplikécii

— Niektoré funkcie st dostupné az po zapla-

P
+ Podpora pre Apple Watch toni

+ Podpora streamu — V playliste vzdy iba nové epizddy



RSSRadio Podcast Downloader App

Aplikacia RSSRadio Podcast Downloader App je dostupnd v dvoch variantach, platena a
zdarma. Aplikacia zdarma obsahuje reklamy a obmedzeny pocet odoberania Podcastov.
PIna verzia aplikdcie za cenu 3.99€ je zbavena vsetkych rekldm a mézeme v nej vyuzit
neobmedzeny pocet odoberania Podcastov. Tato aplikacia je velmi prehladna a posobi dost
jednoducho, méa obrovsky pocet nastaveni a réznych utilit, ktoré sprijemnia jej vyuzivanie.
Je mozné ju prepnif na tmava tému, ak pouzivatelovi svetld téma nevyhovuje. Takisto
podporuje aj iCloud synchronizaciu a zalohu vSetkych dat.
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Obr. 4: Screenshoty aplikdcie RSSRadio Podcast Downloader App

Vyhody a nevyhody aplikacie RSSRadio Podcast Downloader App

+ Mnozstvo nastaveni — Neprehladny zoznam Podcastov

— Vo verzii zdarma reklamy a obmedzeny

Pod Appl tch
+ Podpora pre Apple Watc pocet odoberania Podcastov

+ Podpora iCloud — Nepodporuje stream

7 vybranych aplikicii vyplyva to, ze vSetky dodrziavaji viac-menej jednotné Ul roz-
hranie a lisia sa skor funkciami. V niektorych pripadoch st podla mojho uvazenia aplikacie
az priliz zlozité a pontkaju velké mnozstvo funkckii, ktoré st v mnohych pripadoch zby-
tocné. Niektoré aplikacie fungujui tak, ze po pridani nového podcastu sa automaticky zacne
stahovat jedna jeho posledne pridana epizdéda, ¢o v mojom pripade nebolo vobec pohodlné
a tento krok je zbytocény. Reklamy v aplikacidch dost ¢asto posobia otravne a kazia celkovy
dojem. Niektoré aplikdcie obsahuju aj platené funkcie a ponikaju moznost doplatit si za
nieco, ¢o by sme chceli naviac vyuzivat oproti neplatenym verziam.



Kapitola 3

Tvorba aplikacii v prostredi Apple

AppStore obsahuje nieco cez 1 500 000 aplikécii, medzi ktorymi najdeme popularne aplikacie
ako Facebook, Twitter, Youtube atd, alebo aj mnozstvo hier, utilit, aplikicii pre zdravie,
objednévanie jedla a iné. Toto mnozstvo je vsak o nieco mensie ako aplikacie dostupné na
Google play, no treba podotknit, Ze Apple mé pomerne zlozity proces schvalovania aplikédcii
a doslova nepusti kazdu aplikdciu do svojho AppStore.

3.1 Programovanie pre systém iOS

Operacny systém iOS je coraz viac populdrnejsi pre jeho stabilitu a jednoduchost. Nachadza
sa na zariadeniach iPhone, iPod a iPad. Oblibeny je aj vdaka jeho podpore pre zariadenia
s vzdy aktualnymi aktualizdciami. Spolo¢nost Apple predstavila operacny systém iOS v9.3
dna 21.3.2016, pochvilila sa jeho vylepSeniami a takisto aj tym, Ze viac ako 90 % ich
zariadeni funguje na najnovsom systéme iOS. Operacny systém iOS je vzdy zdarma a na
aktudlny model telefénu / tabletu trvd podpora najnovsieho opera¢ného systému podla
mojho odhadu priblizne 6 rokov. Takato podpora zariadeni sice nemusi byt priazniva na

.....

3.1.1 Vyvojové prostredie Xcode

Xcode je IDE! spolo¢nosti Apple, ktoré obsahuje bali¢ek profesiondlnych vyvojarskych na-
strojov pre vyvoj softwaru pre operacné systémy iOS, OS X, tvOS, watchOS. Apple tento
program poskytuje zdarma k stiahnutiu z Mac App Store, ale iba pre systémy OS X. Xcode
podporuje programovacie jazyky C, C+4, Objective-C, Objective-C++, Java, AppleScript,
Python, Ruby, Rez a po novom Swift.

Rozhranie

Rozhranie Xcode integruje pisanie kodu, navrh uzivatelského rozhrania, spravu aktiv, testo-
vanie a ladenie aplikicie. Vietko je navrhnuté v ramci jedného okna. Ci sa aplikicia vyvija
v jazyku Swift, Objective-C, C, C++ alebo kombinaciou tychto jazykov, Xcode kontroluje
syntax kodu a indikuje chyby alebo varovania.

Xcode tiez obsahuje Interface Builder, pomocou ktorého mézeme jednoducho navrhovat
rozhranie pre i0S, watchOS, tvOS alebo OS X zostavovanim okien, pohladov, ovladacich
prvkov a inych konfigurovatelnych elementov z kniznice. Pouzitie StoryBoardu umoznuje

ntegrated Development Environment
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urcenie toku aplikacie a prechody medzi scénami. Nésledne sa daju graficky prepojit ob-
jekty a prechody do kédu v aplikécii. Pre vytvaranie univerzalneho dizajnu aplikacie sluzi
vlastnost Auto Layout. Pomocou tejto vlastnosti mozeme definovat konstanty a rdzne ob-
medzenia pre jednotlivé elementy tak, aby sa automaticky prisposobili velkosti obrazovky,
velkosti okna a lokalizacie.

Audeliver | Build Singlecast: Succeeded | Today at 13:48. s @ <o 0-d

No Quick Help

+[® Q)| Aos ® oo 00O

Obr. 5: Aplikacia Xcode v hlavnom okne pri editovani kédu.

Po tom, ako Xcode spusti aplikiciu v ladiacom mdde, okamzite zahaji ladenie aplikacie.
V pripade vyvoja iOS, watchOS alebo tvOS aplikécie, xCode spusti aplikdciu v simulatore
zariadenia alebo v zariadeni pripojenom do pocitaca. Xcode tiez ponika mnozstvo funkcii
na ladenie a analjzu aplikicii, ktory funguje na frameworku DTrace? vyvinuty spolo¢nostou
Sun Microsystems. Pomocou DTrace si pouzivatel méze sledovat bezice procesy, zbierat data
a nasledne skimat zozbierané déata. Tieto Instruments (ndstroje na testovanie a analyzu
aplikdcie) poskytuji moznosti sledovania jedného alebo viacerych procesov, zaznamendvat
sekvenciu pouzivatelovych akcii a nasledne ich prehrat, profilovat aplikacie na OS X a iOS
a ukladaf zaznamy uzivatelského rozhrania.

3.1.2 Jazyk Swift

Jazyk Swift [5] je univerzalny programovaci jazyk postaveny na modernom pristupe k bez-
pecnosti, vykonu a programovacich navrhovych vzorov. Cielom jazyka Swift je vytvorit
najlepsi dostupny jazyk, ktory bude uréeny pre systémové programovanie, mobilné a desk-
topové aplikacie, skdlovanie a cloudovych sluzieb, ktoré s coraz viac populdrnejsie. Dna
3. decembra 2015 bol Swift uvedeny ako OpenSource spolo¢nosti Apple. Tento programovaci
jazyk sa stéva Coraz viac populdrnejsi pre tvorenie aplikicii a mé tak tendenciu nahradit
jazyk Objective-C, ktory sa doteraz pouziva na vyvoj aplikdcii pre Apple produkty. Cielom

Zhttps://wiki.freebsd.org/DTrace
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Swiftu nie je len nahradit sicasny Objective-C jazyk pre aplikacie, ale nahradit aj jazyky
vychadzajuce z jazyka C (C, C++, a Objective-C). Swift je velmi podobny skriptovacim
jazykom, najméa programovaciemu jazyku Python a to pre jeho jednoduchost, efektivitu a
syntax.

3.1.3 Navrh aplikacii

Pri navrhu aplikécii pre systém iOS a ostatnych treba dbat na dodrziavanie pokynov pre
Tudské rozhranie (i0S Human Interface Guidlines) [2], kde popisuji ako by mala aplikdcia
spravne vyzerat. Od ndvrhu aplikdcie po findlny produkt je potrebné vykonat niekolko
krokov, ktoré sa odporucaju dodrziavat. Je potrebné vypisat si vsetky moduly, ktoré by
mala aplikdcia obsahovat, a ktoré by mohli jej pouzivatelia vyuzit. Treba si urcit, pre
koho bude aplikicia uréend a kto je koncovy pouzivatel. Dalej treba vyfiltrovat moduly
z prvého kroku podla toho, ¢i spadaji do definicie pouzivatelov. Potom nasleduji kroky
ako navrh U, kde je potrebné drzat sa pokynov pre ludské rozhranie a nasledne vytvorit
prototyp aplikacie. Po prototype sa vyvoj iteruje do vtedy, az kym nedojdeme k spravnemu
svysledku®.

3.1.4 Publikovanie aplikacie na AppStore

Pre publikovanie aplikacie je v provom rade potrebné mat zaktpeny vyvojarsky tucet, ktory
sa plati rocne. Pomocou zakipeného vyvojarskeho tuc¢tu mézeme publikovat aplikdcie na
App Store alebo aj ladit aplikdcie priamo na nasom zariadeni pripojenom k Macu. Kazda
aplikdcia musi obsahovat svoj Bundle IDs [1], ktory sluzi ako identifikator aplikdcie. Pomo-
cou tohoto identifikdtoru mézeme pristupovat k sluzbam ako Game Center alebo In-App
nakupy a dalsie. Pre zaslanie aplikdcie do App Store musime vlastnit certifikaty, ktoré
podpisuju aplikiciu. Certifikdty sa urc¢ené na vyvoj a distribticiu produktu. Po tom ako vy-
tvorime ID aplikdcie, mozeme vytvorit aplikdciu v iTunes Connect [3], ¢o je webovy ndstroj
na publikdciu a spravovanie aplikdcii pre App Store a Mac App Store. Potom je mozné
priamo z Xcode nahrat aplikdciu do iTunes Connect a daf ju na testovanie, pripadne poslat
na posudok Applu. Ak posudok bude pozitivny, aplikdciu je mozné uverejnit v App Store.

Enrollin D eEL Upload
Program ’

evelop Beta Test
A
[ o B

Record QR J ’ TP
[ ] Member Center [ | Xcode [ | iTunes Connect

App App

Submit Release

Obr. 6: Postup vyvoja a publikovanie aplikacie [3].
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3.2 Programy na navrh GUI

Tvorba GUI je velmi dolezitou c¢astou vyvoja aplikdcie. V pripade, Zze chceme navrhovat
GUI v programe ako napriklad Photoshop, lllustrator, Corel Draw a podobne, mali by sme
sa riadit pokynmi pre Tudské rozhranie. Tieto pokyny obsahuji aj zoznam odportcanych
grafickych elementov, ktoré sa v systéme iOS pouzivaji. Je délezité dbat na pouzivanie
tychto elementov nakolko sa aplikicie snazia byt ¢oraz viac jednotné z hladiska rozhrania.
Ak by sme rozne prvky menili a dali im tplne iny tvar, bolo by to métice pre pouzivatelov.

3.2.1 Program na kreslenie GUI — Sketch

@® o < | DesignerNews

a. -Q+ ). @ © th
Insert 25% Scissors Flatten Union Subtract Forward Backward View Mirror Share Export
Pages

Position

Android - X bf
Size &
Web Width Height
- Transform
pp Rotate Flip
i0S (&) .
Opacity
Web View
Blending Normal 2
Launch
Fills

> Reply

Borders
Comments
Shadows
Menu
Inner Shadows
Login Keyboard
Gaussian Blur ¢

» Login Keyboard

Login

Home
Q D S 124

Obr. 7: Program Sketch pri ndvrhu aplikacie a vlastnom rozlozeni viacerych kresliacich
platien.

Sketch? je vektorovy nastroj pre navrhovanie pouzivatelského rozhrania, ktory je do-
stupny len pre systém OS X. Je jednoduchy na pracu a zaberie na disku ovela menej miesta
ako napriklad Photoshop, teda priblizne 50MB. Sketch je skvely nastroj pre navrhovanie iOS
a Android aplikécii alebo Webovych stranok. Celé rozhranie programu Sketch je podobné
vsetkym OS X aplikdcidm s podobnym tcelom. Po otvoreni obsahuje panel nastrojov, na-
vigdciu a panel nastavovania prvkov. V celom programe sa pracuje len s pixelmi a ostatné
jednotky ako napriklad centimetre a palce nie si podporované. Panel néastrojov je plne
konfigurovatelny a umoznuje tak prispésobenie oblibenych prvkov.

3https://www.sketchapp.com/
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[ JON ) '+ Untitled —

a. @) aa o -Q+ o O @ " i

Insert Create Symbol Make Grid Mask Colors 100% Scissors Edit Vectorize Stroke Flatten Outlines Union Share Mirror Export

Obr. 8: Panel nastrojov v programe Sketch. Je oc¢ividné, ze program Sketch je navrhnuty
tak, aby bol minimalisticky a pouzivatel sa do jeho ovladania rychlo dostal.

Sketch podporuje rozdelit svoj projekt na viac kresliacich platien. Tieto platna st ob-
razovky aplikacie. Kazdé kresliace platno predstavuje obrazovku alebo interakcie aplikécie
v ramci obrazovky. Tento efektivny pracovny postup ma zdsadny vyznam pre moderného
navrhira. Program tiez obsahuje stranky, ktoré urcuju napriklad platformu alebo tplne
iné rozlisenie aplikacie. Pri viac¢sine projektov tak mozeme navrhniut v programe Sketch po-
mocou viacerych stranok a kresliacich platien aplikdciu pre Andorid, iOS, Web, alebo aj
watchOS a podobne. Tymto spésobom moézeme mat vsetky tieto platna a stranky v jednom
subore Sketch, ¢o usetri vela Casu pri prepinani medzi obrazovkami a platformami, a vytvori
ovela lepsi prehlad projektu.

Sablény pouzivatelského rozhrania st stucastou programu Sketch a umoziuju tak do-
drziavat pokyny pre Tudské rozhranie uz pri navrhu aplikicie. Program Sketch obsahuje
najnovsie sablony systému iOS 9, alebo aj Sablény pre material dizajn.

File Edit Insert Layer Type Arrange Plugins View
New BN T ;-
New From Template » Android Icon Design
Open... $0 iOS App Icon
Open Recent » iOS Ul Design

Mac App Icon
Close $W PP

Save #S
Duplicate ©#S
Rename...
Move To...
Revert To

Material Design
Web Design
Welcome to Sketch

Obr. 9: Vyber sablén Ul v programe Sketch.

Pomerne dost dolezité je to, ze program Sketch ma prispésobené exportovanie obrazkov
a prvkov Ul presne pre vyvojovy nastroj Xcode, ¢o umoznuje exportovat obrazky do 3 roz-
nych rozliseni s pridanym suffixom @2x, @3x, ktoré Xcode podporuje pre Retina displeje.
Dalej obsahuje aj verzovaci systém a vie sa tak vratit k predchadzajicim ipravam projektu.
Samozrejmostou je aj automatické ukladanie a zaloha projektu priamo do cloudového tlo-
ziska iCloud.
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Kapitola 4

Navrh aplikacie Singlecast

Aplikacia by mala byt urcena pre Tudi, ktori oblubujt poc¢tvanie audio nahravok a jednodu-
chost pouzivania. Pri navrhu aplikdcie som sa zameral hlavne na jednoduchost zobrazenia
prvkov v rozhrani a minimalizaciu okien a prechodov aplikicie. Pouzivatel nemusi mat sku-
senosti s tvorenim podcastov alebo ich odoberanim, no po zacati pouzivania aplikicie by
mu malo byt vsetko jasné. Mal by patrif do mladsej vekovej skupiny, ktorda ma skisenosti s
pouzivanim operac¢ného systému iOS, kedze aplikdcia vyuziva systémové prvky pouzivatel-
ského rozhrania. Orientacia pouzivatela v aplikacii bude jednoducha a nemusi sa ucit novym
praktikam. V aplikacii sa pocita so zakladnym pouzivatelskym rozhranim bez doplnkovych
funkcii, filtra epizdéd a samostatnym nastavovanim odoberania podcastov. Pouzivatel by
mal mat zdkladné naroky na aplikéciu.

4.1 Vyvojovy diagram aplikacie a jej vyuzitie

Vyvojovy diagram aplikicie (obr. 10) Singlecast je pomerne zjednoduseny a ukazuje za-
kladni ¢innost aplikacie. Vytvoril som navrh aplikacie, ktord posobi jednoducho a je zba-
vena zlozitosti, ktort musi uzivatel skiimat pri ostatnych aplikacidch. Po navrhu vyvojového
diagramu bolo jasné, ¢o mé aplikacia robit a ako ma slizit. Po prvom zapnuti aplikdcie ma
uzivatel moznost okamzite prejst k odoberaniu Podcastu. Po pridani nového Podcastu do
aplikacie sa otvori zoznam Podcastov, v ktorom si mézeme zapnut a vypnut podcasty, ktoré
sa nam zobrazia na tivodnej obrazovke. Uvodna obrazovka preto nargba uz len so zapnutymi
Podcastmi a ukazuje ich polozky. Ak sa klikne na stiahnutii polozku, spusti sa prehrévanie,
a ak epizdda stiahnutd nieje, zacne sa stahovat.
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[ Spustenie aplikacie ]

Zaéni odoberat
novy Podcast

Prvé spustenie
aplikacie ?

Nie

Vyber Podcast
Z0 zoznamu
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obrazovku

’ J

Klikni na polozku
podcastu

Je polozka Podcastu

stiahnuta ? Stiahni polozku

Prehraj polozku a zarad
ostatné do fronty (

Je tato polozka posledna
vo fronte ?

Vyber nasledujacu
polozku ktora je stiahnuta

[ Koniec prehravania J

Obr. 10: Zjednoduseny vyvojovy diagram Podcastovej aplikacie.
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4.2 Navrh Ul

UI som sa rozhodol navrhovat najskér na papier, aby som si premyslel struktru navrhu
celej aplikacie. Pri ndvrhu som vsak jemne vychadzal uz z navrhnutych aplikacii, ktoré st
dostupné a udéavaja tak to, ako ma aplikicia na prijem Podcastov vyzerat. Prvotny nédvrh Ul
zobrazoval ivodnil obrazovku so zoznamom poloziek jednotlivych Podcastov. Dolezity bol aj
navrh pridavania Podcastov, pri ktorom som pridal moznost pridédvanie Podcastu pomocou
QR kédu, ktory snimala automaticky kamera mobilu alebo tabletu. Po niekolkych ndvrhoch
na papier som pristipil k navrhu celého GUI v programe Sketch, aby bolo jednoduchsie si
predstavit jednotlivé elementy aplikéicie a zéroveri tak dodrzat HIG'.
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Obr. 11: Prvy navrh UI aplikacie.

4.2.1 GUI v programe Sketch

Aplikaciu Sketch som predstavil v Kapitole 3.2.1. Tato aplikdcia mi umoznila pohodlne
navrhnit grafické rozhranie mobilnej aplikdcie pomocou jej nastrojov. Tipy a triky som
¢erpal z knihy [11], ktord popisuje postup spravneho ndvrhu grafického rozhrania aplikacii.
Pri navrhu grafického rozhrania som si vytvoril projekt pre navrh aplikdcie na iPhone 6S.
Podla predlohy malo platno navrhu 375px x 667px, ¢o vsak ale nebolo az tak podstatné,
pretoze Sketch je program, ktory pracuje s vektormi. Navrh aplikdcie som realizoval po-
mocou Ul Sablon systému i0S 9, ktoré si dostupné uz priamo v Sketchi a vkladaju sa ako
symboly prvkov, ktoré su editovatelné.

'Human Interface Guidlines
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KedZe som pri navrhu mock-upov nedbal na to, aky farebny styl bude mat aplikacia,
zvolil som tmavé pozadie s tmavym obrazkom a zafarbenie niektorych prvkov Ul do sytej
modrej farby.

9:41 AM 9:41 AM 100% M- ®eeco Sketch & 9:41 AM

@Audeliver App

@Audeliver App

@Audeliver App

All podcasts Podcasts Add podcast

ert mix

©

+
[ ] QR code
o

Eminem podcasts

11.9MB +

Obr. 12: Navrh vlastného GUI v programe Sketch.

Vyhodou v programe Sketch bolo exportovanie obrazkov a ikon pre pouzitie v Xcode.
Program umoziiuje exportovat obrazky v rozliSeni 1x, 2x a 3x, ¢o je pouzitelné pre Apple za-
riadenia s vyssim rozliSenim. VSetky prvky, ako ikony aplikacie alebo tlacidla pre prehravac
som si vyexportoval hromadne z programu Sketch.

4.2.2 Tvorba GUI pomocou StoryBoardu v programe Xcode

V StoryBoarde sa tvorba grafického rozhrania lisi s programami, v ktorych sa grafické
rozhranie navrhuje. StoryBoard obsahuje nastroj AutoLayout, ktory slizi na automatické
prispésobovanie prvkov v zavislosti od velkosti okna a teda aj rozliSenia. Pre moju aplikaciu
som potreboval navrhnit jednotné grafické rozhranie, ktoré by fungovalo spravne ako pre
iPhone, tak aj pre iPad. Pre kazdé okno aplikicie som vyuzil vlastny View Controller
6], ktory obsahoval vlastnosti tried jednotlivych ¢asti aplikdcie. Dalej som vyuzil nastroj
AutoLayout a vsetkym prvkom prideloval rézne konstanty, ktoré zabezpecovali ich vzhlad
ako na iPhone, tak aj na iPade. Na spravne nastavovanie konstant v AutoLayout som vyuzil
knihu [16], ktord je sice starSia a neobsahuje aktuédlne trendy AutoLayout a dpravy v iOS
9, no na jednoduchsi projekt postacila dostatocne.

Cely StoryBoard riadi jeden Navigation Controller, ktory slizi na navigaciu medzi ok-
nami aplikacie. Nésledne kazdé okno aplikacie ma vlastny View Controller, ktoré st medzi
sebou prepojené.

StoryBoard v programe Xcode umoznuje navrhnit prototypovy ViewController, ktory
bude bud univerzalny alebo prisposobitelny pre iPhone alebo iPad. Ja som zvolil univerzilny
navrh pre iPhone a iPad. Vsetky elementy z navrhu StoryBoardu sa daji napojit priamo
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do jeho triedy, v ktorej sa mo6zu menif ich vlastnosti. Toto plati pri elementoch, ktoré
patria do triedy ViewController. Dalej je moznost vytvorit prototyp bunky pre TableView
(tabulkové zobrazenie), kde sa budd generovat bunky pre vSetky riadky v tabulke, teda
zoznamy Podcastov alebo zoznamy epizdéd v hlavnom okne aplikacie.

W B

Lorem ipsum dolor sit er elit lamet, consectetaur cillium adipisicing pecu,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, guis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit

@ Martin Pristas

Prototype Cells

itle
s scription fext

Obr. 13: Prototyp okna pre zobrazenie informécii o Podcaste.
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Obr. 14: Navrh StoryBoardu v programe Xcode.




4.3 Tvorba databazového modelu v Xcode

Tvorba jednoduchej databazy v programe Xcode vychadza zo vzoru XML struktary Pod-
castov. Podla tejto struktiry som vybral najdolezitejSie tagy pre popis Podcastu a pre jeho
polozky. Tvorba databazového modelu sa robi vytvorenim entit, v ktorych nasledne vytvo-
rim vsetky potrebné premenné spolu s ndzvami. Potom nadradenej entite Podcasts pridam
vztah k entite PodcastItems.

Podcasts Podcastitems
¥ Attributes ¥ Attributes
copyright descript
descript favourite
imageFile itemn_id
imagelink length
imageMName orderNo
imageURL played
lastBuildDate podcast_id
podcast_id pubDate
title title
wrl url
¥ Relationships » Relationships
podcastToltems

Obr. 15: Entity v Xcode databaze pre Aplikdciu Singlecast.

Atributy ako copyright, descript, imageLink, imageName, imageURL, podcast_id, title,
url, item__id boli definované ako textovy retazec (String), a pri ¢mageF'ile sa jednalo o
bindrne data. Dalsie atribtity lastBuildData a pubDate som nastavil ako typ NSDate, ktory
predstavuje objekt k ¢asovému intervalu s referenénym datumom (00:00:00 UTC 1. januéra
2001).

4.4 Vhodné kniznice pre aplikaciu

Podpora externych kniznic pre Xcode je v zdsade samozrejmostou a umoznuje tak pouzit
akykolvek framework aky potrebujeme, a zaroven je kompatibilny s verziou systému, pre
ktory sa Aplikacia vytvara. Na priddvanie a aktualizaciu frameworkov som pouzil manazér
Cocoapods, ktory umoznuje instalaciu akéhokolvek frameworku, ku ktorému ma pristup.
Cocoapods umoznuje instalaciu a aktualizaciu kniznic pomocou konzoly a pouziva na to len
subor Podfile, z ktorého ¢ita, aké frameworky aplikacia obsahuje. Cocoapods mi zjednodu-
silo pracu pri prechode na novsiu verziu Swiftu a tiez umoznilo prepojit knizicu napisanu v
jazyku Objective-C s mojou aplikaciou, ktord je pisana vo Swifte. V aplikicii som vyuzil
nizsie popisané frameworky:

Alamofire — HTTP komunikacia

Alamofire [10] je kniznica na HTTP komunikaciu napisand v jazyku Swift, ktord je dostupna
pre platformy iOS, OS X, tvOS a watchOS. Tuto kniznicu som vyuzil pri stahovani obrazka
Podcastov a aj pri stahovani mp3 stiborov z poloziek Podcastov. Vyhodou tejto kniznice
je stahovanie déat so zistenim progresu stahovania. Implementécia kniznice je jednoduché a
vyuziva Cocoapods modul. Alamofire umoznuje stahovanie ale aj odosielanie dat s vyuzitim
zistenia, kolko dét bolo stiahnutych/odoslanych z celkového mnozstva.
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Zdrojovy kéd 1: Priklad stahovania siboru pomocou Alamofire

Alamofire.download(.GET, "https://httpbin.org/stream/100", destination:
destination)
.progress { bytesRead, totalBytesRead, totalBytesExpectedToRead in
print (totalBytesRead)

// This closure is NOT called on the main queue for performance
// reasons. To update your ui, dispatch to the main queue.
dispatch_async(dispatch_get_main_queue()) {

print ("Total bytes read on main queue: \(totalBytesRead)")

}
}
.response { _, _, _, error in
if let error = error {
print("Failed with error: \(error)")
} else {
print("Downloaded file successfully")
}
}

SWXMLHash — Jednoduché parsovanie XML stiboru

SWXMLHash [13] je alternativne riesenie parsovania XML stiborov v jazyku Swift, ktoré
prevadza XML subor do slovnika poli. Narozdiel od NSXMLParser, ¢o je stavand kniznica
Apple sa k jednotlivym elementom pristupuje jednoducho a okamZite, ak samozrejme po-
zname struktiru XML kédu.

Zdrojovy kéd 2: Priklad pouzitia SWXMLHash

<root>
<catalog>
<book><author>Bob</author></book>
<book><author>John</author></book>
<book><author>Mark</author></book>
</catalog>
</root>

xml ["root"] ["catalog"] ["book"] [1] ["author"] .element?.text

KDCircularProgress — Kruhovy ukazovatel progresu

Framework KDCircularProgress [¢] slizi na zobrazovanie kruhového progresu, ktory vyuzi-
jem v aplikacii na zobrazovanie stavu prehratia alebo stahovania polozky. Je napisany v
jazyku Swift a obsahuje velké mnozstvo nastaveni zobrazenia. Je mozné nastavovat hribku
¢iary progresu, farbu a dokonca aj prechody medzi viacerymi farbami. Sticastou je aj pocia-
toény uhol, ziara stopy alebo zaoblené okraje stopy.
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Zdrojovy kéd 3: Priklad pouzitia KDCircularProgress

let progress = KDCircularProgress(frame: CGRect(x: 0, y: O, width: 300,
height: 300))

progress.startAngle = -90

progress.progressThickness = 0.2

progress.trackThickness = 0.7

progress.clockwise = true

progress.center = view.center

progress.gradientRotateSpeed = 2

progress.roundedCorners = true

progress.glowMode = .Forward

progress.angle = 300

progress.setColors(UIColor.cyanColor() ,UIColor.whiteColor())

view.addSubview(progress)

Obr. 16: Vzhlad KDCircularProgress

TLYShyNavBar — Uprava naviga¢ného panela

TLYShyNavBar [1 1] prindsa velmi jednoduché rozsirenie navigaéného menu, ktoré obsahuje
aplikdcia a je vstavané v iOS aplikaciach. Rozsirenie spoc¢iva v tom, zZe sa tento framework
deleguje na navigacné menu aplikdcie a aj na rolovanie obrazovky. Zachytava systémové
hlédsenia o pohybe rolovania a nésledne animuje skrytie a zobrazenie naviga¢ného panela.
na obrazovke, v mojom pripade to je zoznam poloziek Podcastov. Tento framework je
napisany v Objective-C a na to, aby som ho mohol pouzit vo svojom projekte staci vytvorit
jednoduché premostenie mojho projektu s frameworkom, aby som ho mohol v kéde vyuzivat.
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Kapitola 5

Tvorba aplikacie Singlecast

Pri tvorbe aplikéacie som vychadzal zo svojich po¢iatoénych ndvrhov a samozrejme pokynov
pre ludské rozhranie od spolo¢nosti Apple. Jednotlivé prvky GUI rozhrania aplikicie som
implementoval tak, ako boli navrhnuté v programe Sketch, kde som si cely vzhlad aplikacie

pripravil.
#0000 02-SK = 20:49 @352%m>
Obr. 17: Navrhnuté logo pre aplikaciu SingleCast
Pred tvorbou aplikdcie som si nastudoval niektoré veci z knih [7, 15], aby som sa vyhol

zlému navrhu aplikdcie uz od zaciatku. Pred samotnym vytvaranim grafického rozhrania
som najprv vyskusal pracu s frameworkom Alamofire spomenutym v kapitole 4.4, ktorym
som spociatku stahoval a triedil data z URL adresy Podcastu. Po stahovani a vytriedeni
XML kédu som mohol data pridavat do vnitornej databazy aplikacie alebo ich aktualizovat.

24



Po vytvoreni aktudlneho zoznamu Podcastov z URL odkazu som presiel na zobrazenie zo-
znamu Podcastov a ich vyber, potom zobrazenie jednotlivych poloziek Podcastov a nésledne
tvorbu prehravaca spolu so stahovanim jednotlivych poloziek.

5.1 Stahovanie a parsovanie XML feedu a ukladanie dat v ap-
likacii

Aplikacia obsahuje samostatné okno na pridavanie URL adresy Podcastu, a to pomo-
cou vlozenia linku do textového pola, alebo naskenovanim QR kédu, ktory tuto adresu
obsahuje. Po zoskenovani alebo vlozeni URL adresy sa tato adresa odovzda triede na-
zvanej XMLDataParserClass, ktora obsahuje metédu nazvanti parseByURL. Tato metdda
zaruci spravne stiahnutie XML kédu z URL adresy. Po spravnom stiahnuti XML kodu,
ktory sa kontroluje pomocou frameworku Alamofire, sa volaji funkcie readPodcastData a
readPodcastItems. Tieto funkcie triedia data Podcastu a jednotlivych poloziek, ktoré sa
v nom nachédzaju.

Funckia readPodcastData vyuziva k uloZeniu dat sStruktiru podcastStruct, ktora
obsahuje nasledujiice premenné: title, description, url, lastBuildDate, copyright,
imageURL, imageTitle, imageLink, podcast_id, teda tie, ktoré sa priamo ulozia aj v da-
tabaze. Podobne ako podcastStruct pri funkcii readPodcastData ukladd data o Podcaste,
tak funkcia readPodcastItems precita data z XML kédu o polozkach Podcastu. Toto vy-
kona v cykle pre vSetky polozky podcastu a vytvori pole vSetkych poloziek, teda struktiur
podcastItemStruct, ktord obsahuje tieto premenné: title, description, url, length,
pubDate, item_id a podcast_id.

Premenné typu String reprezentujiice podcast_id a item_id st generované vzdy po-
mocou URL adresy Podcastu alebo jednotlivych poloziek, kde sa znaky ,. / :“ nahradia
znakmi ,-“ a retazce obsahujice ,http://“ a ,,.xml“ sa zrusia tplne. Takto vytvorim uni-
katne ID pre Podcast a aj pre jeho polozky. Pomocou tohoto ID sa vyberaju data z databaze
a tak je potrebné, aby toto ID ostalo vzdy rovnaké pre jeden konkrétny Podcast, napriklad
v pripade ked aktualizujem data Podcastu.

Po precitani dat z XML kdédu trieda XMLDataParserClass ich odovzda triede CoreData,
ktora ich spracuje pomocou metéd addPodcastToCoreData a addItemsToCoreData. Trieda
CoreData pri pridavani Podcastu najprv overi, ¢i sa v databaze aplikacie nachddza tento
podcast. Ak ano, prebehne jeho aktualizovanie a obnovia sa jeho zakladné polozky vratane
obrézka. Stahovanie obrazku podcastu ma na starosti tiez framework Alamofire. Pomocou
tohto stahovania sa stiahnu bindrne data obrazka a ulozia sa v databéaze aplikacie. Podobny
postup ako pri pridéavani podcastu sa vykonava aj v metéde addItemsToCoreData, kde sa
pridadvaju polozky podcastu, avsak najprv je potrebné overit to, ¢i databaza neobsahuje
polozky, ktoré sa uz v novom XML kdéde nenachadzaji. Toto vSetko overi rovnaka metdda
pomocou vyvolania dat z databéze.

Po pridani nového alebo aktualizovani Podcastu, ktoré prebehne tspesne sa aplikacia
vrati na zoznam Podcastov.
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Add Podcast

Obr. 18: Vzhlad pridavania Podcastu pomocou QR kédu alebo odkazu

5.2 Zobrazenie zoznamu dostupnych Podcastov v aplikacii

Toto okno sluzi na selektovanie Podcastov, ktoré chceme mat v hlavnom okne aplikacie.
Hlavné okno obsahuje navigaény panel, ktory je v celej aplikécii rovnaky a tabulkové zo-
brazenie dostupnych Podcastov. Po otvoreni tohto okna sa v tabulkovom zobrazeni ukézu
dostupné Podcasty, ktoré mame v aplikécii. Kazda bunka tabulky predstavuje jeden urcity
Podcast, ktory je definovany nazvom, popisom a obrazkom. Vedla Podcastu je jednoduché
prepinacie tla¢idlo UISwitch, ktoré slizi na zapnutie/vypnutie Podcastu z vyberu vsetkych
Podcastov, ktoré sa zobrazia v hlavnom okne aplikdcie. Po kliknuti na bunku tabulky je
mozné prejst na Informéacie o Podcaste.

Vytiahnutie Podcastov z databdze mé na starosti metéda fetchAllPodcasts ktora je
v triede CoreData a vracia pole Podcastov. Z tohto pola sa tvoria bunky pre tabulkové
zobrazenie, ktora vracia bunku tabulkové zobrazenia UITableViewCell.
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Obr. 19: Vzhlad zoznamu Podcastov v aplikicii

5.3 Informacie o Podcaste

Zobrazenie informéacii o Podcaste som spociatku nemal v plane zapracovat do aplikacie,
preto sa nenachddza ani v nidvrhu aplikdcie. Rozhodol som sa, Ze je potrebné zobrazit
zakladné informécie o Podcaste a epizddach, ktoré sa v nom nachadzaji, tak som tuto
obrazovku spracoval uz bez dodatoéného navrhovania v programe Sketch. Obrazovka sa
deli na dve casti, ktoré pontikaji informéacie o Podcaste.

Vrchné cast obrazovky ukazuje obriazok podcastu v kruhovom tvare, text popisu pod-
castu, copyright a datum poslednej dpravy Podcastu. Pod touto castou sa nachidza ta-
bulkové zobrazenie jednotlivych poloziek Podcastu, ktoré s rozdelené do troch kategorii.
V prvej kategérii je zoznam vsetkych poloziek, v druhej sa nachddza zoznam oblibenych
epizdd a v tretej prehraté epizddy. V tejto casti je mozné kliknutim na hviezdicku oznacovat
epizody Podcastu za oblubené.
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01 - my own audio.mp3

90 KB

02 - my own audio.mp3

84 KB

03 - my own audio.mp3

53 KB

Obr. 20: Vzhlad informacii o Podcaste

5.4 Zoznam vsSetkych nahravok a prehravac v aplikacii — hlavné
okno aplikacie

Zoznam vsetkych epizdd z Podcastov, ktoré si pouzivatel zvolil predstavuje hlavné okno
aplikacie a tak sa po spusteni zobrazuje ako prvé. Po zapnuti aplikacie sa na tomto okno
skryje prehravac. Zoznam tvori klasicky vypis epizéd Podcastov v tabulkovom zobrazeni
UITableView, ktory ziskava data z Databéaze aplikacie.

Zoznam umoznuje aj prediktivne vyhladavanie v ndzve a popise epizdéd. Vyhladdvanie v
nazve a popise epizéd funguje na principe dopytovania databazy s prediktormi NSPredicate
[1]. Po kazdej zmene textu vo vyhladdvacom poli sa vold delegidtna funkcia searchBar
(searchBar: UISearchBar, textDidChange searchText: String), v ktorej spracova-
vam zadany text a predavam text triede ClassData, ktora vo funkcii fetchPodcastItemsBySearchBar
vrati ndjdené epizddy.

V tomto okne aplikdcie vyuzivam aj framework TLYShyNavBar (sekcia 4.4), ktory dele-
gujem na ScrollView tabulkového zobrazenia epizdd a nastavim mu parametre. Pre jedno-
duchost som vyuzil iba obycajné skryvanie navigacného menu vo vrchnej ¢asti obrazovky
pri rolovani smerom nadol. Navigacné menu sa znova zobrazi pri rolovani nahor. Navigac¢né
menu mé nadpis Singlecast v thladom Fonte typu Hickory Jack a pdsobi ako vpisané

28



rucne.

V zozname epizdd je mozné vyhladédvanie spomenuté vyssie, stahovanie epizédy alebo
pustenie prehravania. Po kliknuti na bunku tabulky sa vola delegdtna metéda table-
View(tableView: UITableView, didSelectRowAtIndexPath indexPath: NSIndexPath),
v ktorej overujem, ¢i je dand epizdda uz stiahnuté alebo nie. Ak je epizdda stiahnutd, tak sa
pusti prehravanie kliknutej epizédy. V pripade, zZe epizdéda ma uz prehrati nejaka cast, tak
sa pokracuje v skon¢enom case, ktory bol uloZeny do databazy k epizéde. Ak epizdda do-
stupna nie je, je potrebné ju stiahnuf. Pre stiahnutie sa pouziva trieda FileManager, ktora
obsahuje metédu addFileToDownloadQueue. Tejto metdéde odovzdavam polozku Podcastu
a v pripade, Ze sa aktudlne ni¢ nestahuje, spusti sa jej stahovanie. Ak momentélne aplikécia
stahuje nejaka epizddu, vlozi sa nova epizéda na stiahnutie do fronty. Fronta sa postupne
spracovava podla poradia vlozZenia.

Prehravac v aplikécii je jej dolezita stucast. Po zapnuti aplikacie sa prehravac ,skryje” a
pouzivatelovi sa nezobrazuje. Urcil som to tak preto, lebo som chcel, aby bol tento prehravac
jednoduchy a skryty pocas prehladavania epizdéd Podcastov. Po kliknuti na epizdédu, ktora
je stiahnutd sa vytvori prehravacia fronta z poloziek v tabulke, zo spodu obrazovky sa
animaciou zobraz{ prehravac¢ a spusti sa prehravanie epizédy. Prehrava¢ vyuziva vstavany
Apple framework AVAudioFoundation, ktory sltzi na pricu s prehravanim videa a audia.
Tento framework obsahuje triedu AVAudioPlayer, ktord méd mnozstvo vlastnosti a pouziva
sa primarne na prehravanie audio suborov. Pred prehravanim suboru sa overi, ¢i stbor
existuje, a ¢i ho bude mozné prehrat. Prehrdva¢ na to vyuziva metédy prepareToPlay a
play. Tieto metédy moézu vytvorit vynimky v aplikacii a vypisat tak chybu ak sa stibor
nepodari prehrat. Prehravac¢ v aplikacii obsahuje casové tidaje prehravanej epizédy, kolko
chyba do jej konca a kolko casu je uz prehratého, nadzov epizédy a nazov Podcastu. Ma
ovlddacie tlacidla na spustenie a prerusenie prehravania epizddy, tlacidla na posunutie o
niekolko sekiind a preskocenie epizédy na dal$iu. V prehravadi sa automaticky preskakuju
epizody, ktoré nie su stiahnuté a prehravaju sa iba tie, ktoré si dostupné v zariadeni.
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Obr. 21: Vzhlad hlavného okna aplikacie Singlecast so zoznamom epizdd vsetkych podcastov
a prehravacom.

30



Kapitola 6

Testovanie aplikacie a uverejnenie
na AppStore

V poslednej kapitole v tejto bakaldrskej prace sa budem venovat c¢iastocnej optimalizacii
aplikicie a taktiez zhodnotenim ,boja“ s Apple Application Review, ktori mi schvalovali
aplikaciu, avsak netspesne. S testovanim aplikacii som nikdy nepracoval a tak bolo potrebné
si precitat aspon zéklady testovania aplikacii v programe Xcode, kde mi pomohla kniha [12],
ktord podrobne popisuje ako prebieha testovanie aplikacii. Podrobné testovanie aplikacie
vsak nebolo treba vykonavat.

6.1 Hardwarové naroky aplikacie

Kedze aplikicia je tvorena pre mobilné telefény iPhone a tablety iPad s opera¢nym sys-
témom iOS a minimé&lnou verziou 9.1, je dostupna pre iPhone 4S, 5, 5S, 6, 6 plus, 6S, 6S
plus a iPad mini, mini 2, mini 3, mini 4, 2, 3. generacie, 4. generdcia, Air, Air 2 a Pro.
Podporuje teda obrovské mnozstvo zariadeni. Kazdé z tychto zariadeni ma rozdielny vykon
CPU, pricom najstarsie zariadenie ako napriklad iPhone 4S mé procesor niekolko nésobne
slabsi oproti iPhone 6S plus. Tento vykon CPU sa odrazi na vykone aplikicie pri prehravani
epizod spolu so stahovanim Podcastov, kde je v rézii najviac delegaénych metéd a sticasného
spracovavania roznych procesov.

Ako testovaci model som vyuzil vlastny iPhone 5S, ktory je uz priblizne 3 roky stary.
Nepontika najvyssi vykon CPU, a tak bolo mozné redlne odhadnit to, ¢i aplikicia vie
pracovat dostato¢ne dobre pri takomto vykone CPU, a ¢i bude vykon postacujici. V kapitole
3.1.1 som popisoval prostredie Xcode a aj spdsoby testovania a ladenia aplikdcii. Aplikécia
sama o sebe nieje ndrocna na chod a vykon CPU. Najvyssi vikon CPU je potrebny pocas
prehravania epizédy a este vyssi ked aplikacia naraz stahuje a prehrava epizodu. Pomocou
moédu ladenia v aplikdcii Xcode som videl, kolko % procesora aplikdcia vyuZiva a taktiez
aky to ma dopad na celkovi spotrebu mobilného telefénu a vyuzitie paméte telefénu.

Podla grafov vyuzitia CPU, paméte a spotreby energie moézem zhodnotit, ze aplikiacia
nema ziadne velké hardwarové naroky a bez problémov zvladne svoj chod aj na iPhone 48S.
Pri stahovani a prehrdvani epizddy je vyuzitie procesora na hranici v rozmedzi 80 % - 110
%". Navyse pri samotnom prehrévani alebo stahovani aplikicie to bolo len nie¢o mélo cez
80 %.

'Rezim TurboBoost umoziiuje zvysenie taktu procesora nad hranicu 100 %.
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CPU Profile in Instruments
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Obr. 22: Vyuzitie CPU, paméte a spotreba energie pri sic¢asnom prehravani a stahovani
epizody

32



6.2 Testovanie na pouzivateloch

Pred uverejnenim prvej verzie aplikdcie Audeliver (neskér premenovand na Singlecast) som
oslovil niekolko Iudi aby moju aplikiciu skisilo a povedali mi k nej nejaku kritiku alebo
pochvalu. Webovy nastroj iTunes connect, ktory sltzi na spravu svojich aplikécii, umoznuje
aj pozvat k aplikacii internych a externych testerov. Pre moju aplikaciu som vyuzil internych
testerov, ¢o boli moji znami, kolegovia z prace a spoluziaci, ktorym som odoslal pozvanku
na testovanie aplikécie.

Pouzivatelské dojmy boli pozitivne avsak vytkli mi par veci, ktoré by som mal opra-
vit alebo zjednodusit. V prvej verzii aplikacie som po prvom spusteni aplikdcie neukazoval
yhavigacni“ Sipku, ktord smerovala do pravého horného rohu aplikicie. Tato sipka bola
navrhnuté pouzivatelom, ktorému chybala a mala tlohu urcovat, ¢o treba robit po prvom
spusteni aplikdcie. Mala popis ,,Select a Podcast®, teda aby pouzivatel presiel do okna urce-
nom pre vypis Podcastov a zvolil si aspon jeden. V pripade, ze pouzivatel nemal k dispozicii
ziadny Podcast pridany, v aplikacii sa znova zobrazila sipka smerujica do pravého horného
rohu s textom ,,Add a Podcast* a nasepkavala pouzivatelovi pridat Podcast pomocou URL
adresy. Toto smerovanie pomocou sipiek je ndpomocné po prvom spusteni aplikacie, aby sa
v nej pouzivatel rychlejsie zorientoval.

Dalsim vylepSenim, ktoré bolo treba spravit, bolo to, aby korektne fungovali ukazatele
v hlavnom okne aplikécie, ktoré ukazovali bud % stiahnutej epizdédy alebo % vypocute;j
epizody. V prvej verzii aplikdcie sa to zobrazilo vzdy iba prvykrat pri zapnuti a dalej sa
tento vypis neobnovoval. Bolo potrebné vyriesit problém vzdy aktualneho zobrazovania
pomocou delegatnych metod.

Niektoré funkcie nefungovali spravne, ako napriklad vyhladdvanie aj v popise epizdédy
alebo prehrédva¢ v pripade, ked bolo pouzité vyhladévanie. Vsetky tieto upravy zabrali
minimum c¢asu a minimum zasahu do kédu. Samozrejme bolo potrebné aj optimalizovat
dizajn aplikacie, ktory nefungoval spravne na kazdom zariadeni, ¢o sa ukazalo pri samotnom
testovani aplikdcie na pouzivateloch.

Takéto testovanie aplikdcie je velmi pohodlné a praktické v pripade, ze mam dostatok
testerov ¢i uz internych alebo externych. Xcode umoznuje aj vypis chybovych kédov aplika-
cie alebo casti, kedy sa aplikacia pouzivatelovi vypla alebo nefungovala spravne. V pripade
problémov moze tester aj reportovat chybu aplikicie a podobne. Ulahéi to tak celkovi pracu
s testovanim velkych aplikacii, ktoré maju fungovat spolahlivo.

6.3 Zverejnenie aplikacie na AppStore

Ako som uz spominal, prva verzia aplikdcie sa volala Audeliver a niesla tak meno sluzby
poskytujicej vytvorenie vlastnych Podcastov. Po prvom testovani som chcel aplikdciu Au-
deliver uverejnit na AppStore, avsak narazil som na velky problém. Pri overovani aplikacie
v App Review mi aplikdciu zamietli s niekolkymi pozndmkami k jednotlivym problémom
aplikacie. Prvy problém bol ten, ze aplikicia obsahovala ikonu aplikacie podobnej apli-
kacii Podcasty od spolo¢nosti Apple, vid obrazok 23. Tento problém nebol taky zavazny
a dal sa jednoducho vyriesit. Hlavny problém z App Review bol ten, ze Apple oznacil
sluzbu audeliver.com za nelegalnu a podporujicu tzv. ,piratsky obsah“ a aplikaciu, ktora
povolovala stahovanie hudby od réznych umelcov, ktora neboli vlastnictvom Podcastu a sa-
motnej sluzby audeliver.com. Taktiez jeden z problémov bol ten, Ze sluzba Audeliver musi
mat zmluvu na poskytovanie hudobnych nahravok a jej sirenie aspon s jednou nahravacou
spolo¢nostou. Po dlhych rozhovoroch s centralou Apple v Californii sa mi tento problém
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nepodarilo nijako vyriesit.

Po premyslani o rieseni tohto problému som dospel k zaveru, Ze by mozno pomohlo to,
aby sa aplikédcia uverejnila pod univerzalnym menom a vobec nespadala pod sluzbu Audeli-
ver.com. Rozhodol som sa aplikdciu prerobif na univerzalne riesenie prehravania Podacstov
a tiez zmenil meno aplikacie na Singlecast. Po zmene mena aplikacie bolo potrebné vyriesit
aj zmenu ikony aplikdcie, ktord sa Applu nepéacila a tiez prisposobit stahovanie a ukladanie
XML kédu na univerzalny spdsob pre viac druhov Podcastov. Bohuzial, aj po tychto tpra-
vach sa mi nepodarilo aplikdciu dostat do AppStore, pretoze je potrebné vlastnit zmluvu
s nahravacou spolo¢nostou. Polozil som vsak otazku v Apple Review ako to robia ostatné
aplikacie urcené na prehravanie hudby alebo Podcastov, no nedostal som ziadnu konkrétnu
odpoved.

@@

Obr. 23: Tkona aplikdcie Audeliver zamietnutd v App Review a ikona aplikacie Singlecast
po zmene nazvu aplikacie
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Kapitola 7

Zaver

Hlavnym tspechom bakalarskej prace je vytvorenie fungujicej aplikacie na prijem Pod-
castov, ktord ma jednoduchy dizajn a prehladné rozhranie. Podarilo sa tak splnif zadanie
bakalarskej prace, kde bolo potrebné vytvorit funként aplikdaciu. Som rad, ze som sa ro-
zohodol pre vyvoj na operac¢ny systém iOS a taktiez pre jazyk Swift, ktory je vSak este
stale vo vyvoji. Bohuzial, nepodarilo sa mi aj napriek velkej snahe odoslat aplikaciu do
AppStore, kedze bola zamietnutd v AppReview. Myslim si, ze by bolo dobré ¢asom tento
problém vyriesit, aby sa z tohoto projektu stala praca, ktort bude mozné priamo vyskusat
na vysokom pocte zariadeni.

RA&d by som v budtcnosti zapracoval na nastaveniach aplikacie, ktoré by umoznovali
nastavit si prijem dat a podcastov tak, ako to pouzivatelovi vyhovuje. Rozsirit aplikdciu
pre podporu Apple Watch, ktord by podporovala prehrdvanie Podcastov offline, priamo z
hodiniek. Zo zaciatku som premyslal nad moznostou rozsirenia na Apple TV alebo systém
OS X, no ukézalo sa, ze vytvorit jednoduchy a funkény prehrava¢ Podcastov nie je az také
jednoduché a vyzaduje si to mnozstvo detailov, na ktoré sa pri samotnom navrhu nemysli.

Som presvedceny, ze som zadanie bakalarskej prace splnil aj napriek tomu, ze aplikacia
neobstala pri schvalovani do Apple Store. Singlecast sa d& povazovat za plnohodnotni a
funként aplikaciu, ktord by sa mohla vyuzivat v zariadeniach iPhone, iPad a iPod.
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