Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Posudek oponenta bakalarské prace

Student: Pazdera Vlastimil
Téma: Simulace kapalin ve 2D (id 18936)
Oponent: Polok Lukd$, Ing., UPGM FIT VUT

1.

2.

10.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani

Splnéni pozadavkl zadani zadani spInéno
Student prostudoval relevantni literaturu o simulaci kapalin a zvolil metodu SPH, jiZz implementoval. Zadéni bylo
tedy splnéno.

Rozsah technické zpravy nespliuje minimalni pozadavky
Technickéa zprava je velmi kratka, pouze 17 vysazenych stran.
Prezentacni uroven predlozené prace 60 b. (D)

Technickéa zprava je strukturovana viceméne logicky a jednotlivé kapitoly na sebe navazuji. Nékteré kapitoly jsou
zbyte¢né (napt. 3.5), jiné mély byt &lenény jinak (napf. 2.1, 2.2, 3.1, mnoho kapitol tfeti trovng). Uvod je velmi
kratky, teoreticky zaklad jsou jen dvé strany bez rovnic (!) a bez pfedchozi znalosti danych metod by prace pro
¢tenare asi byla hiife pochopitelna.

Formalni uprava technické zpravy 60 b. (D)
Anglicky abstrakt je po jazykové strance na dobré urovni.

Prace je typograficky v zasadé dobra, az na vyskyt mnoha kratkych odstavci a mnoha kapitol jez sestavaiji
pouze z jednoho odstavce. Kapitoly 4.3.3 a 5.2 zacinaji malym pismenem.

Prace s literaturou 65 b. (D)
Prace cituje velmi malé mnozstvi relevantnich zdrojd. Reference jsou v textu umistovany nesikovné, avsak k
poru$eni citacni etiky nedoslo.

Realizacni vystup 70 b. (C)
Realizaéni vystup je vytvoreny v prostfedi Unity, takZe je pouzitelny na rliznych mobilnich zafizenich. BohuZzel,
vykresleni vysledné kapaliny neni graficky pfili§ atraktivni.

Simulace je zna¢né nestabilni, kapalina neustale "vfe" i bez uzivatelského vstupu. Pfi péti stech ¢asticich klesne
rychlost simulace na ~15 snimkd( za vtefinu (testovano na ASUS Transformer s NVIDIA Tegra 3).
Vyuzitelnost vysledku
Jde o praci implementa¢niho charakteru.
Otazky k obhajobé

* Nebylo by rychlejsi pro vykresleni 2D ¢astic pouZzit splatting a thresholding namisto marching cubes?

* Jak by bylo mozné vytvofit efekt priihledné kapaliny?

* Jak by bylo mozné na mobilnich zafizenich vyuzit senzor( jako gyroskop nebo akcelerometr k ovladani

aplikace?

Souhrnné hodnoceni 50 b. dostatec¢né (E)
Prace se vénuje tématu simulace 2D tekutin na mobilnich zafizenich. Text prace je velmi kratky a obsahuje fadu
formélnich nedostatkd. Implementace je funkéni, avSak na dne$ni pomeéry ne pfilis atraktivni.
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