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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Prace je v urcitém smyslu novatorska, pro karetna hru Heartstone ziejmé jesté podobna pomlicka neexistuije.
Splnéni pozadavkl zadani zadani spInéno

Student navrhl a implementoval kompletni fedeni pro odezirani stavu hry a navrhovani hernich akci hry
Heartstone s pouzitim umélé inteligence. Zadani tedy bylo splnéno.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi.
Prezentacni uroven predlozené prace 70 b. (C)

Technicka zprava je strukturovana logicky a kapitoly na sebe navazuiji. Uvod véak obsahuje pomé&rné hodng
"vaty" a v podstaté zadny technicky Uvod do problematiky. Pomérné velké &ast je vénovana popisu pravidel hry
Heartstone, kapitoly o implementaci nebo o popisu algoritm( umélé inteligence ve hrach jsou kratsi. Prace je
vSak i tak pro ¢tenafe celkem pochopitelna. Co chybi je hlub&i popis implementace, zejména co se tyce
pouZzitého feSeni umélé inteligence - v implementaéni kapitole je popsano ovladani programu a potom na
pomeérne nizké Urovni operace nad vektorem hra€ovych karet, néjaky dalSi popis implementace je v pfiloze kde
spi§ mél skoncit popis ovladani.

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Anglicky abstrakt obsahuje drobnéjsi pfestupky (chybéjici ¢leny, sloveso Spatné pro plural / singular).

Objevuje se autorsky singulér.

Technicka zprava je formalné na primérné Grovni. Autor zpravu omylem vytiskl barevné (v elektronické formé
rozkliknutelné odkazy balicku hyperref jsou barevné zvyraznény). Misty v textu chybi mezery pfed zdvorkami.
Rovnice 4.1 mé4 své Cislo az na dalSim fadku, u dalSich rovnic &islo chybi zcela.

Prace s literaturou 69 b. (D)
Velké mnozstvi literatury jsou odkazy na webové zdroje, nékteré zdroje (napf. obrazky hernich karet [1] - [9] mély
byt spiSe jako poznamky pod ¢arou nebo jesté Iépe jako odkaz na ¢lanek obsahuijici tyto obrazky spise nez
odkazy na soubory png). Zbytek literatury jsou pfevazné webové zdroje. Odkazy na literaturu jsou v textu
umist'ovany zpravidla s chybici mezerou pred levou hranatou zavorkou (formalni chyba), jindy jsou reference
uvadény mimo veétu (za teCkou).

Realizac¢ni vystup 69 b. (D)
Realiza¢ni vystup je funkéni a podle v8eho zdafily, prace vSak obsahuje pouze velmi zakladni vyhodnoceni.

| pfesto, Ze je implementace v C++, je pomérne Spatné strukturovana, vse je v jediném souboru s mnozstvim
globalnich proménnych, objektovy navrh v zasadé az na nékolik jednoduchych struktur nebyl pouzit. Pouziti
nestandardniho rozsifeni "unsigned long long" namisto standardniho typu "uint64_t" déla praci hire
prenositelnou. Na odevzdaném CD chybi Makefile nebo projektovy soubor pomoci néjz by bylo mozné
implementaci prelozit.
Vyuzitelnost vysledku
Jedna se o praci implementacniho charakteru.
Otazky k obhajobé

¢ Jak by bylo mozné Fesit ¢teni stavu hry pomoci pocitacového vidéni?

¢ Jak by se vyfesila pIné automaticka hra? Tedy aby ¢lovék nemusel klikat na to, co mu automat doporuci.
Souhrnné hodnoceni 65 b. uspokojivé (D)
Jedna se o rozsahlejsi systém, spolupracuijici s existujici hrou, krom vlastni umélé inteligence bylo nutné fesit
¢teni stavu hry. Technickéa zprava obsahuje hlavné obecné informace, je popsano hodné teoretickych pristup(
které v8ak nejsou v praci vyuzity. Popis praktické ¢asti nejde do hloubky, uméla inteligence je podle vieho
celkem jednoduchd bezestavova heuristika pomoci niz se v kazdém tahu vybere nejvyhodné;si karta. Hlavni
slabinou prace je vyhodnoceni vysledk( - je uvedena Uspésnost 80% vyhranych her proti lehkému oponentovi a
17% proti téZkému, ne uz vSak na jak velkém vzorku toto bylo méfeno. V praci chybi popis podobnych feSeni, pro
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hru Heartstone je ziejme FeSeni novatorske, avsak napf. pro online pokerové klienty existuji podobné zalozeni
roboti (viz. napf. SEDLACIK, Jifi. "Rozhodovaci logika v Texas Holdem pokeru'. Zlin, 2012. Diplomova prace.
Univerzita ToméaSe Bati ve Zling, Fakulta aplikované informatiky.).
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