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1. Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani je primérné naro¢né, vyzaduje nastudovani mensiho mnozstvi zdroji. Zvolené feseni je primérné
obtizné.

2. Splnéni pozadavkl zadani zadani spinéno
Zadani je splnéno. K feseni jednotlivych bodl zadani neméam pfipominky.

3. Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Technicka dokumentace obsahuje pfiblizné 57500 znaki coz odpovida ~32 normostranam. Navic prace
obsahuje vhodné obrazky.

4. Prezentacni uroven pfedlozené prace 80 b. (B)
Struktura prace je dobra, prace je pochopitelna po prvnim precteni. Kapitoly na sebe navazuji a neni potieba po
textu skakat. Popisky vétsiny obrazkl jsou vypovidajici. Prace obsahuje nékolik preklepd, napriklad:

1. "Zacyhtavaji"
2. "jiank"
Prace dale obsahuje nékolik nevhodny termin(i nebo slovnich spojeni, napfiklad:
1. "nastolit stejny rad, jaky panuje”
2. "ruku v ruce"

5. Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Prace obsahuje nékolik prestupkl viici formalni a typografickym pravidlim. Nékteré rovnice: 2.3, 2.6, 2.9 nejsou
v textu referencovany. Nékteré obrazky: 2.6, 2.8, 2.9, 3.1, 3.2, 3.3 nejsou v textu referencovany. V popisu rovnice
2.9 je Clen Le navic.

Prace dale obsahuje nékolik faktickych chyb, napfiklad:
1. "Slozka spekularni zde postrada smysl diky interpolaci barev, ktera probiha pfi rasterizaci." - v
Goraudoveé stinovani Ize pouzit spekularni slozku, nebot ta se vaze na osvétlovani.
2. "Pro vypocet normalovych vektor( uvnitf polygonu se vyuziva bilinearni interpolace normalovych vektor(
ve vrcholech." - nepouzivd se bilinearni interpolace, ale barycentrické koordinaty.

6. Prace s literaturou 70 b. (C)
Prace vyuziva 17 literarnich zdrojl. Z toho 5 ma ISBN, 3 maji ISSN, 5 je v podobé internetovych odkazd, 2 jsou
Skolni pfednasky, 1 je v podobé diplomové prace a 1 je v podobé patentu. Citace jsou v textu vhodné rozmistény
a s jejich pouzitim nemam problém.

7. Realizacni vystup 70 b. (C)
Aplikaci Ize spustit a nepada. Na platformé AMD je scéna vykreslena z velkym mnozstvim artefaktd (NVIDIA a
INTEL timto netrpi). UZivatelské rozhrani pokulhava. Chybi zobrazovani mista, kam se umisti nové vlozena
kostka. Chybi operace vybéru vétsi mnoziny kostek, operace vlozit a kopirovat.

Chybi akceleraéni struktury pro rychlejsi vykreslovani. PFi nékolika stovkach kostek je aplikace pomala. Modely
nelze uloZit do sloZek s diakritikou. Zdrojové soubory obsahuiji pfiblizné 5300 fadki kédu. Zdrojové kédy jsou
komentované. Programovéa dokumentace (doxygen) chybi.

8. \Vyuzitelnost vysledku
Cilem préace je editor Lego modeld. Editor je stale znaéné jednoduchy. Pro Sirsi vyuZziti by musel byt rozsifen o
klicové prvky.

9. Otazky k obhajobé

10. Souhrnné hodnoceni 75 b. dobfe (C)

Prace je primérna. Aplikace ni¢im nevybocuje a obsahuje fadu mensich chyb v zobrazovani a ovladani, které
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jsou na nékterych platforméach kritické. Technicka dokumentace obsahuje nékolik pfeklepl a nejasnosti. Z té&chto
ddvodl hodnotim znamkou C (75 bodu).

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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