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1. Informace k zadani
Prace se zabyva navrhem a implementaci OpenGL aplikace, kterda by umozriovala hru se stavebnici LEGO.
Soucasti je nacitani modeld, vykreslovani a editor pro rozmisténi jednotlivych kostek. Zadani je primérné obtiznosti
a bylo splnéno.

2. Prace s literaturou
Literarni zdroje si vyhledavala sama.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Zadani bylo zkonzultovano na zaC¢atku semestru, ale pak se studentka odmlcela. Prace se rozjela az tésné kolem
Vanoc, v dobé udavani zapoctu. Poté se konzultovala pouze tecnicka zprava ke konci semestru.

4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Finalni aplikaci jsem pfed odevzdanim nevidél a nebyla zkonzultovana. Technicka zprava byla zkonzultovana a
dokonéena vcas.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni dobie (C)

Studentka pracovala samostatné, ale konzultovala pouze vyjmecné.
Navrhuji hodnoceni C (70 Bod().

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 1. ¢ervna 2017



http://www.tcpdf.org

