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Abstrakt

Cilem této prace je vytvorit program, ktery bude automaticky vytvafet zvolenou tro-
ven dokumentace z informacniho systému pro podporu védy a vyzkumu a umoznovat
uzivatelsky zdsah do ni. Zvoleny problém jsem vyfesil vytvorenim programu v jazyce
PHP, ktery vyuziva soukromé Wiki vyzkumné skupiny KNOT a vytvari specialni hla-
vicky na urcenych strankéch. V préci jsem vytvoril detailni ndvrh postupu generovani
a kontroly téchto hlavicek, ktery dokaze rozeznat uzivatelsky text v hlavicce a pracovat
s nim. Podle tohoto navrhu jsem implementoval program, ktery slouzi jako platforma
a jeho funkcnost lze rozsirit moduly. Program periodicky kontroluje iidaje v informac¢nim
systému, ale i obsah hlavicek, jestli v nich uzivatel manualné nezménil obsah. Pokud se
v hlavicce nic nezménilo, tak tyto hlavicky dokéze preskocit. Toto zkratilo dobu kont-
roly vice nez dvojnasobné a umoznilo snadné pridavani funkcionality. Vytvorené feseni
zabranuje ztraté uzivatelskych dat a velmi urychluje a zefektiviuje kontrolu celé doku-
mentace.

Abstract

The goal of this thesis is to create a program which will automatically create selected level
of documentation from an information system for supporting science and research and
enables user intervention. I solved the selected problem with creating a program in the
PHP language which uses a private MediaWIKi which belongs to the KNOT research
group and creates special headers on certain pages. In this work I created a detailed
proposal of the procedure that generates and checks these headers and it can tell apart
user text and work with him. According to this design, I implemented a program that
serves as a platform and its functionality can be expanded by modules. The program
periodically checks the information in the information system, as well as the contents of
the headers, if the user did not manually change the content and if nothing else changed
in the header, these headers can be skipped. This shortened the program running time
more than twice, and has made it easy to add new functionalities. This solution prevents
the loss of user data, greatly speeds up the control of the entire documentation and makes
it more efficient.
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Kapitola 1

Uvod

Dnesni svét je zalozen na technice, védé a pokroku. Stavime ty nejvyssi budovy, ty
nejdelsi tunely, nejten¢i mobilni telefony a dalsi véci, o kterych se mohlo nasim predkum
jenom zdat. Jak se postupy zeslozifuji a zasahuji do vice oborfi soucasné, tak roste po-
treba po kvalitnim dokumentovani pouzitych technologii a postupii feseni. Toto jesté vice
plati o vyzkumnych skupinich pisobicich na univerzitach, které vzdy byly prikopniky
a hybateli védy. Tyto skupiny mohou mit od par az po nékolik stovek ¢leni a mohou
pracovat az na desitkidch projekti a vyzkumi soucasné. Jelikoz tyto védecké skupiny
vétsinou pracuji na postupech, které pred nimi nikdo nikdy nepouzil, nebo nedokazal
pouzit, tak jejich potteba vést dobrou dokumentaci je kriticka.

Tato prace pojednava o zptsobu, jak je mozné efektivné automaticky generovat a kon-
trolovat aktudlnost dokumentace projektii, které jsou feseny univerzitni vyzkumnou sku-
pinou, pri zachovani moznosti zdsahu uzivatele nebo moznosti kompletni uzivatelské
dokumentace. Vysledkem této prace je program, ktery implementuje navrzeny zptsob
generovani dokumentace a je schopny rozlisit vygenerovanou dokumentaci od uzivatelské.

Osobné jsem velikym fanouskem techniky. Rad se dozvidam nové véci, zjistuji jak
tyto véci funguji a nevyhybam se vyzvam. Také rad délam véci, které se vyuzivaji a jsou
uzite¢né dalsim lidem. Proto mé zaujalo toto téma, které predstavovalo moznost vytvorit
néco, co bude uziteéné pro ostatni, a také predstavovalo vyzvu.

Ve 2. kapitole této prace se dozvite néco o moznostech automatického generovani do-
kumentace z informac¢niho systému a zakladni informace o vyzkumné skupiné, pro kterou
je program urcen. Kapitola 3 popisuje pouzité technologie, které umoznily vytvofeni to-
hoto programu. Déle budou v kapitole 4 popsana data reprezentujici obsah, ke kterému
ma byt vygenerovana dokumentace. Tato ¢ast popisuje také trend, jakou rychlosti tato
data vznikaji. Kapitola 5 popisuje soucasné feseni a obsahuje navrh nového reSeni. Tato
sekce podrobné vysvétluje vSechny pouzité postupy a je kritickd k pochopeni celé prace.
Kapitola 6 popisuje zptsob, jakym byl z navrhu vytvoren funkéni program. Na tuto kapi-
tolu navazuje kapitola 7, ktera se zabyva testovanim vytvoreného programu. A na zavér
nasleduje shrnuti celé prace a zhodnoceni vysledkti obsazené v kapitole 8.



Kapitola 2

Automatické generovani
dokumentace z informacniho
systému pro podporu védy
a vyzkumu

Vyzkumné skupiny jsou Casto tvoreny mnoha ¢leny a zabyvaji se Sirokou skalou projektu
a vyzkumt. Je nutné dobie evidovat informace, postupy a vysledky vsech vyzkumi,
stejné jako je nutné evidovat zadané tkoly a vykonanou praci. Pro spravu vsech téchto
dat se pouzivaji informacni systémy. Nékdy ovSem samotny informacni systém nestaci,
¢et projektu tak vysoky, ze ulozeni dokumentace uvnitt informac¢niho systému by bylo
nepraktické.

2.1 Systém pro podporu védy a vyzkumu KNOTIS

Vyzkumnd skupina znalostnich technologii (ddle jen KNOT) je jedna z nejmladsich
vyzkumnych skupin na Fakulté informacnich technologii Vysokého uceni technického
v Brné. Zaméruje se hlavné na zpracovani prirozeného jazyka pomoci automatizova-
nych nastroji, nasledné bezprostiedni zaclenéni do uzivatelskych rozhrani a na interakci
clovéka s pocitacem.

KNOT se zabyva sirokou skédlou projekt a na jejich feseni se podileji predevsim
studenti pod vedenim odbornych pracovnikt. Diky tomuto pristupu je nutné evidovat
ukoly zadané jednotlivym resiteliim, prostredky, které maji k dispozici, a préci, kterou
vykonali. Také je nutné uschovavat projekty i po skonceni jejich feseni, aby pripadni jini
zajemci mohli v projektu pokracovat a méli prehled o préci svych predchtdci.

Pro tyto potfeby vyvinula skupina KNOT vlastni informa¢ni systém nazvany KNO-
TIS. V KNOTIS jsou vedeny zédkladni informace o skupindch projekttt a projektech,
jako je tieba datum zahajeni, ukonceni, informace o fesitelich, atd. Také jsou v ném ulo-



zeny tkoly pro jednotlivé Tesitele, prehled zmén stavii tkold a odeslané pracovni vykazy.
Vsechny tyto informace jsou v ném trvale ulozeny az do doby, nez je administrator ru¢né
odstrani. Diky tomuto ptistupu a velkému poctu projektt neni praktické do néj ukladat
obsdhlou dokumentaci. Proto byl pro tvorbu a aktualizaci dokumentace vytvoren jiny,
alternativni zpusob ulozeni.

2.2 Generovani dokumentace pomoci specialnich hlavicek

Jednim z alternativnich zpisobil generovani a udrzovani aktualni dokumentace je au-
tomatické generovani pouze zadkladnich informaci o dokumentovaném subjektu, které
se vezmou z informacniho systému, a zbytek dokumentace vytvori a udrzuje resitel sam.

KNOT pouziva tento zpusob dokumentace, kdy se z KNOTIS nactou potfebné in-
formace, upravi se do pozadovaného forméatu a ve formé specidlni hlavicky se ulozi jako
zéhlavi WIKI stranky do soukromé WIKI vyzkumné skupiny KNOT (dale jen KNOT
WIKI). KNOT WIKI pisobi jako sklad dokumentace s rozsahlymi moznostmi editace,
spravy a vedeni historie jednotlivych stranek.

V soucasné dobé vyzkumna skupina KNOT pouzivd pro automatické generovani
a kontrolu dokumentace program, ktery byl vysledkem diplomové priace Alese Vaviinka
[11]. Tento program byl vytvoren v roce 2011 v dobé, kdy byl informaéni systém KNOTIS
ve vyvoji a nebyl jesté zcela dokoncen. Program vytvari specidlni hlavicky, jak bylo
popsano vyse, umi kontrolovat aktualnost skupin projekti, projektt, ukolu a vykazu
resiteli. Redlné se dnes pouziva pouze kontrola skupin projektt a projekti. Toto se da
nastavit v informac¢nim systému KNOTIS, kde se nachazi specidlni stranky s nastavenim
generovani dokumentace.



Kapitola 3

Pouzité technologie

Pro vytvoreni této prace bylo pouzito hned nékolik technologii a postupt. Ty nejdilezi-
téjsi budou popsany dale v textu.

3.1 PHP

Pro implementaci mého programu jsem zvolil jazyk PHP. PHP je vsestranny a rychly
skriptovaci jazyk, ktery je v soucasné dobé pouzivin prevazné pro tvorbu dynamickych
webt. D4 se také vyuzit pro tvorbu klasickych desktopovych nebo konzolovych aplikaci.
Skript v PHP je mozné volat z prikazového radku, nebo pomoci webového serveru, kde
jsou skripty uloZeny a zpracovany na strané serveru [(].

PHP jsem si pro implementaci vybral z nékolika divodi. Tim nejvétsim bylo to, ze
tento jazyk dobfe zndm a informacni systém KNOTIS je v ném také napsin. DalSim
divodem bylo, ze je k dispozici nova verze tohoto jazyka, kterd znacné vylepsuje jeho
vykon. Neposlednim duvodem je fakt, ze tato verze je pritomna jako zdkladni verze skoro
ve vSech novych operacnich systémech.

Touto novou verzi je PHP verze 7, kterd bézi na tplné novém jadre, které posky-
tuje spoustu novych funkcionalit a nabizi razantné zvyseny vykon a snizenou paméfovou
nérocnost [3]. Také umoznuje deklaraci typu preddvaného argumentu, typu névratové
hodnoty funkce, pridava lepsi praci s vyjimkami a kritickymi chybami [3]. VSechny tyto
vlastnosti jsou uzitecné pro vytvoreni programu, ktery nacitd velké mnozstvi dat, komu-
nikuje s API' a kontroluje stovky stranek.

3.2 phpDocumentor

PhpDocumentor zkracené phpDoc je volné dostupny program, ktery slouzi pro automa-
tické generovani dokumentace souboru v jazyce PHP [2]. Tato dokumentace je genero-
vana v podobé webovych stranek. Uzivatel ma na vybér z nékolika predloh a vzhledu
téchto stranek. Pro jeho pouziti je potreba na zacatek kazdého souboru, tridy, funkce

LAPI - Application Programming Interface (Rozhrani pro programovani aplikaci)



nebo metody vlozit specialni komentatr. Tento komentar mize obsahovat popis, vstupni
proménné, navratovy typ, informace o autorovi, atd.

3.3 cURL

Libcurl je knihovna pro jazyk PHP, ktera byla vytvorena Danielem Stenbergem a slouzi
pro prijem a posilani pozadavki na server. Knihovna umi vyuZivat celou 7adu protokoli,
jako napriklad http, https, ftp, gopher, telnet, dict, file a ldap. Také podporuje certifikdaty
HTTPS, posildni formulari, prdici s docasnymi soubory a prihlaseni uzivatele ke sluzbé
[5]. Diky této knihovné mize program posilat pozadavky na server a zpracovavat jeho
odpoveédi.

3.4 XxHash

Pro zrychleni a zefektivnéni kontroly jsem pouzil postup, pii kterém jsem vytvoril mate-
maticky otisk celé hlavicky (déle jen hash), nebo jeji ¢asti a porovnal s hashem, ktery byl
uloZen v databézi z predeslé kontroly programu. Tento postup bude podrobnéji vysvétlen
v kapitole 5.2.

Pro vytvareni hashti jsem zvolil knihovnu Xxhash, kterou pro PHP7 vytvoril Craig
R. Megasaxon a kterd implementuje algoritmus xxHash vytvoreny Yannem Colletem.
XzHash je velmi rychly ne-kryptograficki hashovaci algoritmus pracujici rychlosti paméti
RAM [1]. Tato knihovna poskytuje srovnatelnou, nebo lepsi kvalitu otisku, co se tyce
kolizi a je nesrovnatelné rychlejsi nez jakakoli zabudovana hashovaci funkce v jazyce
PHP.

3.5 Databazovy systém MySQL

Informacni systém KNOTIS a KNOT WIKI pouzivaji pro ulozeni svych dat databazovy
systém MySQL. MySQL je jednim z nejpopularnéjsich multiplatformnich volné dostup-
nych databazovych systému pouzivajicich jazyk SQL. Je vyvijen firmou Oracle a je volné
dostupny pod licenci GNU?, nebo také pod placenou komeréni licenci.

MySQL pouziva relacni databdzovy model, coz znamena, ze data jsou organizovana
v relacich. Relace je zdkladni abstrakini pojem relacniho modelu a jeho zndzornéni se
nazyvd tabulka [11]. MySQL neuklada data do jednoho velkého souboru, ale uklad4 je
do mensich souborti, vétsinou je jedna tabulka uloZena v jednom souboru. Diky tomuto
mtze MySQL dosahovat velmi dobré vykonnosti pii praci s objemnymi daty. MySQL
muze byt nasazena na osobnim pocitaci ¢i serveru [12]. Tato vlastnost je dobra, pokud
uzivatel potfebuje pracovat s kopii databaze na svém pocitaci.

Databaze informacniho sytému KNOTIS je velice rozsdhla a obsahuje tabulky, které
maji i nékolik miliéni radkt. Proto je pri ndvrhu a implementaci Teseni dilezité klast
diraz na optimalizaci dotazu i jejich poctu [9].

2GNU - General Public License (Obecnd vefejna licence) http://www.gnugpl.cz/v3/
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3.6 Soucasna verze systému

V soucasné dobé bézi informacni systém KNOTIS a vSechny ostatni aplikace skupiny
KNOT na opera¢nim systému Ubuntu ve verzi 14.4. Jadro tohoto systému je jiz zastaralé
a planuje se aktualizace na novéjsi verzi systému Ubuntu. S touto aktualizaci vyvstala
spousta problému, protoze vétsina aplikaci bézi na starych verzich baliki a knihoven.
Kvili tomuto faktu bylo potfeba upravit informacni systém KNOTIS, zejména jeho
rozhrani v PHP, aby bylo kompatibilni s novou verzi systému. Obsahovalo totiz funkce
pro praci s databazi, které se jiz v nové verzi nevyskytuji, a funkce pro préci s regularnimi
vyrazy, které jiz také byly vyrazeny.

3.7 Media Wiki

KNOT WIKI bézi na systému zvaném Media Wiki. Media Wiki je serverové orientovany
WIKI systém, ktery je volné k dispozici pod licenci GNU. Tento systém je velmi vykonny
a skalovatelny podle potfeb a rozsahu jeho vyuziti. Byl vytvofen za kombinace jazyka
PHP, ktery obstarava zpracovani vstupt a generovani stranek, a databaze MySQL, ktera
slouzi k ulozeni dat. Media Wiki také pouziva svou vlastni syntaxi pro formatovani dat
na strance nazvanou WIKI MarkUp.

WIKI MarkUp je zalozen na jazyce HTML?, a pokud uzivatel chce formatovat sviij
text, tak musi tuto syntaxi vyuzit. WIKI pak tuto syntaxi automaticky prevede do
HTML a zobrazi. Diky tomuto piistupu muze i uzivatel neznaly HTML vytvafet na své
WIKI strance tabulky, odstavce, formétovat pismo a jinak upravovat stranku [1].

Media Wiki také uchovava historii vSech zmén na strance a informace o tom, kdo
stranku editoval. Také nabizi sirokou skalu opravnéni pro uzivatele a jejich spravu.

Vyzkumnd skupina KNOT v soucasné dobé pouziva Media Wiki ve verzi 1.23, ktera
zaCind byt zastaralad. V novych verzich se zménil pristup k programum, které pracuji
s Media Wiki a automaticky na ni upravuji data. Tyto programy se nazyvaji boti. Také
se zménily nékteré funkce a parametry rozhrani pro komunikaci s Media Wiki (déle jen
APT) a pribylo silné doporuceni k pozadavkim bota pridévat specidlni hlavicku protokolu
HTTP.

Nyni Media Wiki podporuje moznost vytvorit pro bota specidlni identifikator a heslo.
Diky tomuto se bot jiz nemusi prihlasovat s idaji jeho majitele nebo se botovi nemusi
vytvaret specidlni tcet. Botovi se také daji nastavit rizna opravnéni pro praci s Wiki
a ruzné IP adresy, ze kterych se muze prihlasovat [10].

Media Wiki API je realizovano jako webové. To znamend, Ze existuje specialni URL?,
na kterou se posilaji pozadavky HT'TP typu GET. To znamen4, Ze jednotlivé parametry

SHTML -~ HyperText Markup Language (Hypertextovy znackovaci jazyk) https://
html.spec.whatwg.org/

4HTTP - Hypertext Transfer Protocol (Internetovy protokol urCeny pro vyménu hypertextovych
dokumentti) https://www.w3.org/Protocols/

SURL - Uniform Resource Locator (Jednoznaéné umisténi zdroje) — je to fetézec, ktery slouzi pro
jednoznacénou specifikaci umisténi zdroje na Internetu.


https://html.spec.whatwg.org/
https://html.spec.whatwg.org/
https://www.w3.org/Protocols/

pozadavky jsou soucasti adresy. Zde je priklad pozadavku, ktery vrati obsah stranky
Main Page z anglické verze Wikipedie:

https://en.wikipedia.org/w/api.phpaction=query&titles=Mainj,20Page
&prop=revisions&rvprop=content&format=php

WIKI tento pozadavek zpracuje a posle odpovéd ve formatu, ktery v pozadavku definu-
jeme. V predeslém piikladé by API vratilo odpovéd ve formatu PHP. V novych verzich
Media Wiki bylo mnoho jiz zastaralych funkeci odstranéno a zménil se i pristup pro
ziskani obsahu stranky [13].

I kvili vyse zminénym skutecnostem jsem se po dohodé se svym vedoucim rozhodl
implementovat svou praci pro nejnovéjsi verzi systému Media Wiki a aktualizovat verzi,
na které bézi KNOT WIKI.



Kapitola 4

Data

Jak bylo popsano vysSe, program si bere data z rlznych ¢asti informacniho systému
KNOTIS. Néktera data jsou vygenerovana automaticky a néktera vlozena nebo upravena
uzivatelem. Tomu také odpovidé riizny format ziskanych dat.

Data obsahuji velkou skalu informaci, jako napriklad URL, nazvy projekti nebo
skupin projektid, jména, prijeni a tituly uzivatel a priznaky, jestli je uzivatel vedoucim
néjakého projektu ¢i skupiny projektii. Také jsou v datech ulozeny informace o dulezitych
datech, jako jsou zacatky a konce Feseni projektu. Déle jsou ulozeny tkoly pro feSitele
s historii jejich stavi, pracovni vykazy resitel, informace o pridélenych prostiedcich,
opravnéni pro jejich pouzivani a mnoho dalsich informaci. Na prilozeném pamétovém
médiu v origindlu této prace je pak ulozeno detailni schéma databaze informacniho
systému KNOTIS.

K této rozmanitosti dat tu je i obcasna zmatecnost informacéniho systému KNOTIS,
kdy nékteré nazvy stavi jsou ulozeny v databazi a nékteré jsou ulozeny v konfigura¢nim
souboru.

Dalsim prikladem zmatecnosti dat je nejednotnost ulozenych URL Wiki stranek.
Automaticky vygenerované adresy ve formuldri v sobé obsahuji jméno nebo zkratku
daného projektu, ¢i skupiny projektt. Tady nastava komplikace, Ze uzivatel muze zménit
adresu v KNOTIS ruéné a nemusi dodrzet velkd a mald pismena. Toto muze zpusobit
problémy napfiiklad v procesu, kdy se porovnava URL s adresami, které jsou ulozeny
v KNOTIS jako adresy, na kterych se nema nic generovat, ani k nim pfistupovat (déle
jen WIKI vyjimky). Tyto adresy maji jiny formét nez adresy pro projekty nebo skupiny
a vSechny tyto adresy miize uzivatel upravit.

Trochu vzacnéjsim prikladem nejednotnosti URL je jejich kdédovani. Drtiva vétsina
URL ulozenych v KNOTIS je ve standardnim formatu, kromé par vyjimek, které byly
prevzaty jesté z predeslého informacniho systému a obsahuji ¢eské znaky ulozené v ké-
dovani URL, jako naptiklad adresa pro projekt Morfologicky slovnik a morfologicky
analyzator pro cestinu:

https://.../Morfologick’C3%BD_slovn}C3%ADk_a_morfologick}%C3%BD. ..
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Statistika

Jak bylo zminéno v kapitole 2.1, v informac¢nim systému KNOTIS jsou ulozeny i projekty,
jejichz teseni jiz skoncilo, coz znamenad, ze je v ném ulozena velkd spousta dat, jak je
vidét v tabulce 4.1. V tabulce je také vidét, ze vice projekti muze sdilet 1 Wiki stranku
nebo projekt mize mit vypnuté generovani. To znamend, ze na 1 strance mutize byt 0..N
hlavicek.

Nézev Pocet v KNOTIS | M4 zapnuté generovani | Unikatni Wiki adresy
Skupiny projekti 10 10 10
Projekty 619 502 496

Tabulka 4.1: Pocet projektu a skupin projekti, které jsou ulozené v informacnim sys-
tému KNOTIS. Tabulka také ukazuje pocet vygenerovanych hlavicek a unikatnich WIKI
stranek, které se maji kontrolovat.

Na obrazku 4.1 je vidét stoupajici tendence zaddavani projekta v systému KNOTIS.
Diky této statistice mizeme odhadnout, jakym tempem bude pribyvat projektt a jaké
naroky budou v budoucnu kladeny na automatické generovani dokumentace a na doku-
mentaci samotnou.

120
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40

20

0
2011 2012 2013 2014 2015 2016

Obrazek 4.1: Ukéazka poctu zadanych projektii za rok do informacniho systému KNOTIS
od roku 2011 do roku 2016.
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Kapitola 5

Soucasny stav generovani
dokumentace a navrh nového
systému na generovani
dokumentace

Tato kapitola popisuje problémy soucasného systému pro generovani dokumentace, di-
vody, které vedly k jeho nahrazeni, a navrh nového systému.

5.1 Problémy soucasného generovani hlavicek

Hlavnim problémem soucasného tfeseni je velikd chybovost programu, ktery nebyl scho-
pen ani za optimalnich podminek spravné generovat dokumentaci z e-mailti, ani z infor-
macniho systému. U generovani kol a vykazu se k tomu pridal i Spatny navrh, ktery
nezahrnoval generovani vsech potiebnych informaci a generoval prilis slozitou strukturu.

Generovani a kontrola skupin projektti a projektt také neni bez chyb. Nejvétsim
problémem je, zZe program nedokaze rozeznat zménu v databdzi od zmény provedené
rucné uzivatelem. Program poznd, ze se néco zménilo, a vytvorl poznamku, coz nékdy
miize byt velmi matouci a zbytecné zahlcuje hlavicku. Na obrazku 5.1 je vidét ukéazka,
kdy doslo ke zméné v databédzi, omylem se zménilo jméno TeSitele a program vytvoril
zbytecné poznamky, které zneprehlednuji celou hlavicku.

I zde se projevuje chybovost programu, kdy po kontrole hlavicky je hlavicka zane-
chéna ,rozbita“. Toto napriklad znamen4, Ze projektu muze chybét néjaks znacka HTML.
V tomto textu i v samotném navrhu pouzivam slovo tag, které v nich oznacuje element
pro komentar jazyka HTML, ktery obsahuje specidlni text. Naptiklad tag automaticky
generované sekce znamend nasledujici komentar HTML v textu:

<I-- Zalatek automaticky generované sekce -->

Tagy nemusi byt jenom komentare HTML, v takovém pripadé bude tvar tagu explicitné
uveden.
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Stranka Diskuse Cist Editovat ~ |Hledat Q

Lokalizace SW a dokumentace (lokalizace) [editovat]
Resitelé:

« Jan Dvorak (fesi od: 20. 07. 2016)

« Michal Maly (Fesil: 21. 07. 2016 - 01. 12. 2016)

Poznémky k Resitelé:
e ichal Maly (resil: 21. 07. 2016 - 01. 12. 2016)
e ichal Maly (resil: 21. 07. 2016 - 01. 12. 2016)

» Michal Maly (resi od: 21. 07. 2016)

Vedouci: Ing. Jaroslav Dytrych

Obrazek 5.1: Ukazka zbyteénych poznamek, které tvori soucasnid verze programu pro
automatické generovini dokumentace.

V hlavicce také casto chybi tag s identifika¢nim c¢islem nebo se v hlavicéce opakuje
tag zacatku hlavicky. Toto je k vidéni naptiklad na obrazku 5.2. Na tomto obrazku je
vidét dalsi nedostatek, tentokrat v navrhu, kdy se nadpis projektu generuje pred jeho
identifikatorem. Toto se mi zda nelogické a nestastné reseni.

Program také disponuje malou granularitou nastaveni kontroly jednotlivych sekci.
Jde zapnout, nebo vypnout kontrolu pouze celych celku, jako jsou skupiny projektu
projekty, tkoly a vykazy. Toto je problém, pokud chceme ménit generovani pouze men-
sich celku, treba vypnout generovani 20 projektt, a nechceme rucné psat do WIKI tag
negenerovat, coz je velmi nepraktické.

Uzivatel mtze na zacatek stranky umistit specialni tag NEGENEROVAT, ktery programu
fekne, ze tuto stranku nemé kontrolovat a ma ji vynechat. Tuto proceduru jsem navrhl
pro pripad, ze uzivatel nechce, aby program z néjakého divodu tuto stranku kontroloval
a zaroven nema dostatecnd opravnéni, aby to nastavil v informaénim systému KNOTIS.
Toto se kontroluje na vSech zpracovavanych strankach.

Poslednim a podle mého nézoru nejhorsim nedostatkem programu je jeho implemen-
tace. Kéd obsahuje funkce, které nemaji pouzitelnou dokumentaci a obsahuji stovky
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Editace stranky Corpproc2
B[z |ab/@A |~ | |8z —|val

__NOTITLE NOTOC__

== (isténi, extrakce textu a prevod webovych stranek do vertikalniho formatu (corpproc2) ==
<!-- Zacatek automaticky generované sekce -->'''Re3itelé:'"’

* Milos Svana (resil: 25. @9. 2815 - 31. 01. 2017)

* Marketa Jancova (resi od: 20. e4. 2017)

== Paralelni a distribuované zpracovani rozsahlych textovych dat (corpproc2) ==

<!—: Zacatek automaticky generované sekce --»<!-- ID: 672 --»
'"'Resitel:'"'' Milos Svana (resil: 25. @9. 2015 - 31. @1. 2017)
"""Vedouci:''' Ing. Jaroslav Dytrych

'''Zahajeni projektu:''' 25. @9. 2015

Ukoncéeni reseni:'"'

""Poznamky k '''Ukonceni feseni:''' '' 31. @1. 2017

Typ projektu: Obecny projekt a BP

Obréazek 5.2: Ukazka Spatného navrhu soucasného programu na generovani dokumentace,
kdy se nadpis generuje pred identifikdtorem projektu. Obrazek také ukazuje chybéjici
identifikator u prvniho projektu a duplikaci tagu za¢atku automaticky generované sekce.

radkt nékdy i opakujiciho se kédu. Na tomto se také podepsal fakt, ze tento program se
pokouselo opravit jiz nékolik lidi. To znamend, Ze puvodni dokumentace k jeho funkénosti
a jednotlivym funk¢nim blokim je neaktudalni a skoro nepouzitelna.

Po nastudovani celé problematiky a prislusnych prerekvizit jsem se rozhodl, ze bude
lepsi navrhnout a implementovat iplné novy systém generovani a kontroly dokumentace.
Tento systém vyuziva, stejné jako jeho predchiidce generovani dokumentace pomoci spe-
cidlnich hlavicek WIKI stranek. Ze starého systému jsem také prevzal vzhled hlavicek,
generované informace a vzhled tabulku zachycujici zmény opravnéni prostiedki. Tyto
véci jsou podle mého nazoru dobré a uzivatelé jsou na né zvykli.

5.2 Navrh nového systému

Pred zacdtkem névrhu jsem si ujasnil jednu zakladni véc. Neni mozné v jedné praci vytvo-
it kvalitni a spolehlivy systém, ktery bude generovat dokumentaci ze vsech dat z KNO-
TIS a e-mailid, nebof samotna problematika mapovani e-maili ke spravnym projekttim
a rozpoznani uzitecného obsahu v e-mailu je netrividlni. Proto jsem se rozhodl sviij
program implementovat jako platformu, ktera bude poskytovat metody pro komunikaci
s Media Wiki API, metody pro statistiku programu, pro zpracovani chyb a komunikaci
s databazi. Do této platformy lze pripojit moduly, které slouzi pro kontrolu a generovani
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jednotlivych hlaviéek. Napiiklad modul projekty slouzi pro kontrolu a generovani vsech
projekti z informac¢niho systému KNOTIS.

Kvili tomuto pristupu jsem musel tuto platformu navrhnout tak, aby méla jasné
danou strukturu, bylo mozné se v ni snadno orientovat a pridani modulu nebylo slozité.
Proto jsem systém navrhl a implementoval pomoci objektového navrhu. Diky tomuto
pristupu miize byt kazdy modul implementovan jako tiida. Tato struktura je zndzornéna
v obrazku 5.3. Moduly tedy lze pridavat postupné a v libovolném poradi.

e - —.
Global )

Chyw by

WikiApi

Uk 1y

Projekiy

D

wabstraci=»

Kontrola =1——————— MazaniProjektu

Statistiky

ProjectGroups

SkupinyProjektu

Kontrolawiki

Wy jimbca

Obréazek 5.3: Diagram trid, ktery ukazuje vazby mezi tfidami pouzitymi v novém pro-
gramu.

voev

Nejdilezitéjsi ¢asti navrhu je postup, jak rozeznat text rucné upraveny uzivatelem
od zmény v databdzi a neztratit zddny text dopsany nebo zménény uzivatelem. Navrhl
jsem univerzalni postup, ktery je mozno pouzit u jakéhokoli radku v hlavicce. Tento
postup vyuziva hashovani obsahu fddku a porovnavani s hashem vytvorenym pii minulé
kontrole. Také zajistuje, ze program je na rozdil od jeho predchidce schopny rozeznat
uzivatelsky text a zachovat se podle toho. Toto je mozné vidét v diagramech aktivit,
které budu popisovat dale v textu.
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P1i ndvrhu tohoto postupu jsem také navrhl vylepseni, jak lze celou kontrolu zrych-
lit. Opét bylo pouzito hashovani, ale tentokrat za pouziti dvou hashi. Jeden hash se
pocitd z WIKI a jeden z databazovych dat. Diky porovnani s hashi z minulé kontroly
je program schopen preskocit hlavicky, které neobsahuji zddnou zménu, a znacné tak
zrychlit kontrolu oproti predchozi verzi programu. Tento postup je s riznymi Gpravami
pouzit ve vSech kontrolovanych hlavickach — viz diagramy aktivit, které budou popsany
dale v textu.

5.3 Navrh pomoci diagramui aktivit

Po zacatku navrhu vyslo najevo, ze tento navrh bude kvili rozmanitosti pouzitych dat
slozity a obsahly. Proto jsem pro vytvoreni efektivniho reseni pouzil navrh pomoci di-
agramu aktivit (ddle jen diagramu). Hlavni pfinosy tohoto pfistupu jsou, ze je snadno
pochopitelny, velice nazorny a pokud je podle néj implementovan program, tak tyto
diagramy slouzi jako velice dobra dokumentace [7].

Vsechny diagramy jsou umistény jako prilohy k této praci a rozdéleny do sekci. Sekce
se nazyvaji podle modulu, ktery zobrazuji. Pod nadpisem kazdé sekce budou nadpisy
vSech diagrami, které patii do dané sekce. Kazdy diagram obsahuje na svém zacatku
komentar se svym nazvem a kratkym popisem. V textu se budu vzdy odkazovat na nadpis
celého modulu.

5.4 Celkovy priabéh

Diagram Celkovy prubéh A.1 ukazuje obecnou strukturu prubéhu celého programu,
stejné jako zpracovani a ulozeni statistik a chyb. Prvni ¢ast diagramu popisuje nezbytné
kroky, které jsou potieba pro béh programu, jako je prihldseni do Wiki, databaze, na-
¢teni nastaveni a kontrolu tspésného provedeni vSech téchto akci. V levé dolni ¢asti
jsou zobrazeny jednotlivé moduly programu. V pravé dolni ¢ésti se nachazi zpracovani
statistik, chyb a jejich logovani.

5.5 Kontrola zacatku stranky

Diagram Kontrola zacatku stranky A.2 znazornuje navrh kontroly zacatku stranky.
Na dplném zacatku stranky se museji nachézet specidlni tagy __NOTOC__NOTITLE__,
které WIKI feknou, ze nemé generovat tabulku obsahu stranky a nadpis stranky. Toto
zajistuje, Ze na zacatku stranky je nase specialni hlavicka s nami vygenerovanym nadpi-
sem a ne automaticky vygenerovanym WIKI nadpisem, ktery se bere z adresy stranky.
Poté se kontroluji tagy automaticky generované sekce, které ohranicuji hlavicku. Mezi
specidlnimi tagy a hlavickou mutze byt uzivatelsky text. Toto jsem do navrhu zakompo-
noval proto, kdyby uzivatel chtél na uplny zacatek dopsat néjaké dilezité informace.
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5.6 Kontrola nadpisu

Diagram Kontrola nadpisu A.2 znézornuje kontrolu nadpisu hlavicky. Navrhl jsem po-
stup, ktery nejprve zkontroluje, jestli ma nadpis spravné tagy. V pripadé nadpisu stranky
nebo modulu == Nadpis ==. Poté zkontroluje text nadpisu. Pokud tento postup zjisti,
ze se text nadpisu lisi a byl upraven uzivatelem, tak vytvori o této udalosti poznamku
s textem zménéného nadpisu a nadpis stranky opravi.

5.7 Kontrola struktury tagu

Diagram Kontrola struktury tagu A.2 znazornuje kontrolu struktury tagu. Tento modul
je navrzeny tak, ze kontroluje, jestli se text nachdzi mezi spravnymi tagy. Pokud jsou
tagy jen poskozené, tak je tento modul umi opravit.

5.8 Kontrola vyskytu

Diagram Kontrola vyskytu A.2 znazornuje kontrolu vyskytu urcitych dat v datech hla-
vicky. Tento modul zabranuje znovu vytvoreni a nésledné duplikaci dat, kdy se néjakym
zpusobem, tieba zdsahem uzivatele, dostane pred hledana data v hlavicce jiny text. Po-
kud se hledana data nenachdazeji v hlavi¢ce, modul vrati nenalezeno. Jinak vrati nalezena
data a data, ktera se nachazela pred nimi. Pokud se ovsem pred hledanymi daty nachazi
klicové slovo, pak modul tuto hlavicku identifikuje jako poskozenou, vraci stav nenale-
zeno pro modul, ktery jej volal, a zaznamena varovani. Klicové slovo je specialni slovo,
které identifikuje radek s daty a rikd nam, jaka data mame na radku ocekavat. Vzdy
mame v hlavicce jen jedno kli¢ové slovo jednoho druhu, napiiklad Vedouci, Resitel, atd.,
jak mtzeme vidét na obrazku 6.7.

5.9 Seznam skupin projektii

Diagram Project Groups A.3 zndzornuje modul pro generovani a kontrolu stranky se se-
znamem skupin projekti (Project Groups). Jedné se o specidlni stranku, kterd zobrazuje
vSechny skupiny projektti z KNOTIS. Tato stranka byla v minulosti vytvarena ruc¢né.
To nebylo praktické, a proto jsem navrhl modul, ktery toto bude délat automaticky.

Tento modul je zndzornén na diagramu Project Groups A.3. Prvni ¢ast diagramu
obsahuje nacteni informaci z databaze a zjisténi, jestli stranka na dané adrese jiz existuje.
Pokud neexistuje, tak bude vytvorena. Navrh vytvofeni stranky je vidét na diagramu
A.3 Vytvoreni stranky Project Groups.

Pokud stranka existuje, tak se zkontroluje jeji obsah. Tento postup je vidét v levé
dolni ¢asti diagramu pro kontrolu modulu Project Groups. Nac¢tou se data stranky a kon-
troluje se tag negenerovat.

V tomto modulu jsem nepouzil hashovéani celé hlavicky, protoze pocet skupin projektt
se pohybuje do desitky a nijak vyrazné by to nezrychlilo kontrolu této jedné stranky,
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naopak by to zbytecné zkomplikovalo ndvrh. Modul naopak podporuje moznost zmény
adresy a nadpisu stranky z informacniho systému KNOTIS.

5.10 Skupiny projektt

Diagram Skupiny projekt A.4 znazornuje modul pro kontrolu skupin projekti. Skupin je
v KNOTIS uloZeno do desitky a v dlouhodobém horizontu se neplanuje néjaké drastické
navyseni. Oproti starému programu jsem do nédvrhu zakomponoval moznost, ze na jedné
strance muze byt hlavicka skupiny projektu, ale i hlavicka projektu. Diky této funkci
jsem nemohl vypocitat hash celé automaticky generované sekce a kontrolovat jenom jeho
zménu. Musely by se nacitat data pro skupiny a projekty pro kazdou URL zvlast, coz
by bylo vypocetné narocné. Misto toho se nactou data skupin nebo projekti a seriové
se kontroluji nejprve hlavicky skupin, a pak az hlavicky projektti. Toto také umoznuje
radit hlavicky. Nejprve budou uvedeny hlavicky skupin a pak hlavicky projektu.

Doposud se v tomto dokumentu pouzival pojem hlavi¢ka pro popis specidlni hlavicky
na zacatku WIKI stranky, protoze to bylo 1épe pochopitelné. V kontrole a generovani
hlavicek se ale ¢asto setkdvame s tim, ze se ve WIKI hlavicce vyskytuje vice hlavicek.
Kvli lepsi orientaci se dale v textu bude oznacovat specialni hlavicka na zacdtku WIKI
stranky automaticky generovanou sekci a hlavickou bude minéna hlavicka projektu, sku-
piny projektt, atd, kterd je umisténa v této automaticky generované sekci.

Horni ¢ast diagramu popisuje nac¢itani dat skupin projektti. Nejprve modul nacte za-
kladni data, jako je ID, URL, ndzev a vSechny hashe skupin. Poté skupiny seskupi podle
URL, zkontroluje, jestli se URL nevyskytuje ve WIKI vyjimkach, a kontroluje postupné
vSechny URL. Pokud neni adresa ve vyjimce, nac¢tou se podrobnd data vsSech skupin,
které maji byt na tomto URL pritomny. Tento zptusob nacitani dat jsem navrhl pro op-
timalizaci vykonu, kdy se snazim o rovnovahu objemu nactenych dat a poc¢tu pristupt
do databéze, které jsou casové narocné. Poté nasleduje kontrola existence stranky.

Pokud stranka neexistuje, tak je vytvorena, jak ukazuje diagram vytvoreni stranky
skupiny projektiu A.4. Tento diagram by se dal rozdélit na dvé sekce. Pravou pro pri-
pad, kdy na tomto URL méame vytvorit jednu skupinu. A levou pro pripad, kdy mame
na tomto URL vytvorit vice skupin. VSechny moduly jsou navrzeny tak, ze eviduji sta-
tistiky prace s kazdou samostatnou hlavickou, tzn. dobu od zacatku zpracovani po konec
zpracovani hlavicky.

Pokud stranka existuje, tak se zkontroluje jeji obsah podle dolni c¢asti diagramu
skupina projektu A.4. Modul nac¢te vSechny hlavicky v automaticky generované sekci
a zkontroluje hlavicky skupin projektt. Zde jsem pro urychleni kontroly navrhl postup,
kdy se vypocita hash celé na¢tené hlavicky a druhy hash, ktery se vypocita pouze z dat
nactenych z databaze, a poté se tyto hashe porovnaji s hashi ulozenymi z minulé kontroly
programu. Pokud se rovnaji, tak modul vi, Ze se hlavicka nezménila a muize ji preskocit.
Jelikoz se hlavicky skupin ¢asto neméni, tak tento postup zrychli cely modul. Pokud se
ale hashe nerovnaji, tak modul hlavicku zkontroluje. Kontroly hlavicek moduli jsou pro
lepsi orientaci a prehlednost rozdéleny do subdiagrami. Jako prvni se kontroluje radek
s nadpisem skupiny. Tento postup je zobrazen diagramem kontrola nadpisu A.2 a byl
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popsan v sekci Kontrola nadpisu. Dalsi kroky kontroly hlavicky budou popsany dale
v textu.

Po téchto kontrolach se sestavi automaticky generovana sekce, kde se nejprve vlozi
hlavicky skupin projektii sefazené podle abecedy. Pokud jsou pritomny, tak se vlozi sera-
zené hlavicky projekti. Prid4 se text, ktery ma byt premistén z hlavicky pod automaticky
generovanou sekci a na zaveér se pridéd zbytek stranky, ktery byl umistén pod touto auto-
maticky generovanou sekci pred kontrolou. Az modul zkontroluje vSechny URL uloZené
v databéazi, tak se ukondi a program spusti dalsi modul, pokud je pritomen. Tento postup
je vidét v pravé ¢asti diagramu.

Kontrola vedouciho

Déle se kontroluje vedouci skupiny projektt. Tento modul je zobrazen diagramem Kont-
rola vedouciho A.4 a pouziva se i pro kontrolu vedouciho projektu. Modul porovna tdaje
vedouciho, nac¢tené z WIKI, s daty nactenymi z databdze. Pokud se nerovnaji, tak se
nejprve podiva, v ¢em se lisi. Pokud se lisi pouze v titulu, titul je opraven na hodnotu
z databdze. Tato vlastnost modulu byla navrzena z divodu, ze zmény titulu se budou
u vedoucich provadét nejcastéji. Pokud se lisi v né¢em jiném, tak modul vypocita ha-
she a zjisti, jestli uzivatel néco nezménil ru¢né. Pokud ano, tak vytvori poznamku, ze
uzivatel zmeénil vedouciho. Vzdy budeme mit pouze jednu tuto poznamku. Nemuze se
tedy stat, ze se pod vedoucim bude vyskytovat vice téchto poznamek za sebou. Toto
je z duvodu, ze kdyz se provede zména pouze v databazi, tak modul vytvori jinou po-
znamku, a to poznamku Predchozi vedouci. Program nové obsahuje postup pro vedeni
historie vedoucich. Pokud jiz vedouci je v pfedchozich vedoucich, tak se zkontroluje ak-
tualnost dat v poznamce, jako je titul, jméno, piijmeni a identifikator. Ostatni vedouci
v poznadmkach se nekontroluji, protoze se tato historie uchovavi pouze ve WIKI a ne
v databazi. Pokud bychom chtéli kontrolovat i jejich data, tak by je modul musel najit
a nacist z databaze, coz by bylo velice vypocetné naro¢né a béh programu by se znacéné
prodlouzil. Po vsech téchto tikonech modul opravi data vedouciho.

Kontrola Redmine

Redmine je volné dostupny nastroj pro spravu ukola a sledovani chyb projektu. Vy-
zkumna skupina KNOT m4 tento nastroj nainstalovany na svém serveru, protoze nékteré
skupiny projekt a projekty tento nastroj pouzivaji. Jeho vyuziti je vyhodné zejména
u velkych projektt s mnoha tikoly, jejichz sprava by v KNOTIS nebyla prehledné. V da-
tabazi je ulozena URL, ktera slouzi pro pristup do daného projektu. Stary program
nepodporovat generovani a kontrolu této informace v hlavicce.

Diagram Kontrola Redmine A.4 zobrazuje modul pro kontrolu adresy do Redmine.
Tento modul se vyuziva v kontrole skupiny i projektu. Jak bylo feceno vyse, tak tento
nastroj pouzivaji jen nékteré skupiny a projekty. Proto jsem navrhl postup, ktery kdyz
neni odkaz na Redmine v databéazi, tak ho v hlaviéce nevytvori. Takto jsem se vyhnul
zbytecnému radku v hlavicce, ktery by byl u vétsiny hlavicek prazdny.
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Problematickym bodem tohoto postupu je kontrola hlavicky, ve které se nachézi
odkaz do Redmine, ktery ale jiz neni v databazi. Pak miize byt fadek identifikovan jako
text navic a presunut pod automatiky generovanou sekci. Pro tento tcel jsem vytvotil
dalsi postup, ktery se nachazi v pravé ¢asti diagramu.

Nejprve se modul podiva, jestli je uloZzen hash z minulé kontroly. Pokud neni, tak vy-
tvori poznamku UZivatel pridal Redmine rucné. Pokud je ulozen hash posledni kontroly,
tak vypocita hash z dat a porovna ho s hashem posledni kontroly. Pokud se nerovnaji,
tak se vytvori poznamka UZivatel upravil Redmine rucné. Tento postup také pocita is va-
riantou, Ze se muze odkaz na Redmine opét do databaze pridat.

Kontrola Externi URL

Nékteré projekty v informac¢nim systému KNOTIS maji svoji vlastni webovou stranku,
ktera lezi mimo KNOTIS a KNOT WIKI. Doposud tento tidaj nebyl nikde systematicky
uloZen. Proto jsem vytvoril v databazi sloupce pro tyto adresy a vytvoril modul, ktery
je bude generovat a kontrolovat v hlavickach skupin projektt a projektt ve WIKI.
Tento modul je popsan diagramem Kontrola externi URL A.4 a vyuziva se v kontrole
skupin projekti a projektd. Skupina projektd mtze mit také externi URL.
Postup kontroly je stejny, jako u kontroly Redmine.

Kontrola Prostredku

Skupiny projektid a projekty mohou mit pridélené prostredky na serverech vyzkumné
skupiny KNOT. Ve WIKI hlavicce se vytvari specidlni tabulka, do které jsou zazna-
menany aktualni stavy prostredkt. Jako je nazev prostredku, cesta k prostiredku, jaké
opravnéni maji skupiny nebo projekt k danému prostredku, ke kterému projektu dany
prostredek patii a nazev serveru, kde je prostredek umistén.

Kolonka pro opravnéni je specialni, obsahuje totiz historii stavli opravnéni. Oprav-
néni muze nabyvat tfech stavi: Zddné, c¢tend, zdpis. Opravnéni Zddné znamend, ze projekt
nebo skupina mély v minulosti pristup k tomuto prostredku, ale tento pristup jim byl
odebran. Toto mé ale nevyhodu v tom, ze nevime, jestli mél projekt v minulosti pravo
zapisu nebo ¢teni. Pro tento ucel jsem prevzal postup, ktery vyuziva stary program
pro generovani dokumentace [I1]. Pokud mél nékdy projekt pravo zépisu, tak po zméné
opravneéni se k ndzvu opravnéni prida ,,* “, jak je vidét v tabulce 5.1, nebo v diagramu
Kontrola prostredkt A.4, ktery zobrazuje modul pro kontrolu a generovani tabulky pro-
stredki. Tento modul je vyuzivan v modulech pro kontrolu skupiny projekti a projektii.
Horni ¢ast diagramu znazornuje postup pro zjisténi, jestli se v hlavicce tabulka nachazi
a jestli jeji zdhlavi ma spravny forméat. Prostiedni ¢dst diagramu znézornuje postup
nacteni dat tabulky a vypocitani hashi. Modul vypocita hash dat nactenych z WIKI
a hash dat nac¢tenych z databéze. Porovnd tyto dva hashe a pokud se oba rovnaji, tak
preskakuje tabulku, protoze se v ni nic nezménilo. Pokud se ale hashe nerovnaji, kont-
roluje jednotlivé radky tabulky. Toto je zndzornéno v dolni ¢asti diagramu a pouzivaji
se | tomu postupy popsané vyse v textu.
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Vychozi opravnéni | Pozadované opravnéni | Vysledné opravnéni
Z4dné Zapis Zapis
Z4adné* ZA4pis ZA4pis
Z4dné Cteni Cten{
Zadné* Cteni Cteni*
Cteni Zapis Zépis
Cteni* Z&pis Z4pis
Cteni Z4dné Z4dné
Cteni* Zadné Zadné*
Z&pis Ctenf Cteni*
Z4pis Z4dné Zadné*

Tabulka 5.1: Tabulka pro zmény opravnéni v tabulce prostredkt. Tento postup byl pie-
vzat z diplomové prace pana Alese Vaviinka [11].

Kontrola projektti Skupiny projektia

Diagram Kontrola projektt skupiny projekti A.4 zobrazuje modul pro kontrolu odkazt
na projekty, které patii pod skupinu projektii. Vrchni ¢ast diagramu zobrazuje postup,
ktery nejprve necte vSechny odkazy na projekty a zjisti, jestli se zménila néjaka data. Je
pouzit postup s vypocitanim hashti dat z WIKI a databéaze, jako u kontroly prostredkii.
Pokud se nic nezmeénilo, modul odkazy na projekty preskoci. Jelikoz skupiny mohou
obsahovat i stovky projekti, tak tento zptsob celou kontrolu hlavicky znacéné zrychluje.
Pokud se néco zménilo, tak modul pristupuje ke kontrole kazdého radku s odkazem. Toto
je zobrazeno v levé dolni ¢asti diagramu.

Mnou navrzeny postup umi rozeznat, jestli je odkaz vnitrni, tedy vede na néjakou
WIKI stranku v KNOT WIKI, nebo vnéjsi a vede na néjakou jinou URL. Media Wiki
tyto odkazy umi barevné odlisit, takze uzivatel na prvni pohled vidi, jestli je to WIKI
stranka nebo néjaky externi odkaz. Nové navrzeny postup také umi rozeznat a opravit
odkazy, které maji rozbitou strukturu. Odkaz s rozbitou strukturou bude premistén
na konec do sekce nazvané Nekonzistentni projekty a na jeho misto bude vygenerovan
novy odkaz se spravnou strukturou. Diky tomuto neztratime zadna uzivatelskd data
a opravime chybné odkazy. Uzivatel WIKI pak bude moci sém rozhodnout, jestli tyto
nekonzistentni odkazy chce v hlaviéce nechat, nebo je vymaze. Dalsi novinkou je, ze
pokud byl projekt jiz vymazan z databaze, tak modul tento odkaz pfesune do sekce pro
Projekty navic. Diky tomuto se na strance skupiny projektu uchovaji i staré projekty.
Samoziejmosti je oprava neaktudlnich dat v odkazu. Zde se nekontroluje uzivatelsky
obsah. Toto Teseni jsem zvolil z divodu, ze stranky skupin projektd pusobi jako takovy
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rozcestnik s ukazateli na stranky jednotlivych projekti, které jsou ulozeny v informacnim
systému KNOTIS, a nechtél jsem do této sekce, kde jiz ted je velmi mnoho odkaz,
vkladat dalsi zbytecny obsah. Pokud by ale uzivatel chtél umistit néjakou svou dulezitou
poznamku, ma moznost ji umistit pod odkaz na projekt na dalsim rfadku. Kontrola tuto
poznamku bude ignorovat a prida ji zpatky pod projekt. Toto TeSeni povazuji za dobry
kompromis mezi prehlednosti této sekce a moznosti uzivatelského textu.

Po skonéeni kontroly vSech odkazti budou odkazy nejprve serazeny podle jejich stavu,
kdy poradi je nasledujici: Reseny, Ukonceny, K rozhodnuti, Nezadany. Poté budou se-
fazeny podle abecedy. Toto fazeni probiha pro kazdy stav samostatné. Poté se pridaji
projekty navic a projekty s nekonzistentni strukturou, jak je vidét v pravé dolni c¢asti
diagramu. Pokud mame néjaky nekonzistentni projekt, tak modul vytvori varovani.

5.11 Projekty

Diagram Projekty A.5 zndzornuje modul pro kontrolu projektu. Projektu jsou v infor-
mac¢nim systému KNOTIS ulozeny stovky a toto ¢islo kazdoro¢né nartista, jak bylo vidét
na obrazku 4.1. Jako v pripadé modulu pro kontrolu skupin i tento modul pocitd s moz-
nosti hlavicek skupin a projektti na jedné strance. Kvili tomuto se nepocita hash celé
automaticky generované sekce, jak bylo popsano v kontrole skupiny projektt.

Jak bylo popsano vyse, kvili velkému mnozstvi dat jsem navrhl postup, ktery na-
¢ita projekty a jejich data postupné. Tento postup je znédzornén v horni ¢asti diagramu.
Nejprve se nacte identifikator a URL vSech projektti z databaze, které maji zapnuté ge-
nerovani hlavicky projektu. Poté se projekty seskupi podle URL a vyjmou se URL, které
jsou umistény ve WIKI vyjimkach. WIKI vyjimky a jejich funkce byly popsany v kapi-
tole Data 4. Nésledné se vezme N URL a pro ty se nac¢tou podrobné data vsech projekti,
které jsou na téchto URL pritomny. Diky tomuto postupu vzdy pracujeme pouze s N
projekty, coz snizuje pamétovou naro¢nost programu a zlepsuje vykon programu. Nevy-
hodou je, Ze musime pristupovat vicekrdt do databdze. Proto je nutné najit N takové,
aby bylo co nejméné pristuptl do databdze a modul nepracoval s velkym mnozstvim dat.
Hledani N bude vice rozebrano v sekci Testovani 7. Po nacteni podrobnych dat modul
sekvenc¢né kontroluje jedno URL po druhém.

kdyz stranka na daném URL neexistuje, modul ji vytvori. Toto je zndzornéno diagra-
mem Vytvoreni stranky projektu A.5. Postup vytvoreni stranky zavisi na poc¢tu hlavicek
projektu, které se maji vytvorit. Situaci, kdy se ma vytvorit pouze jedna hlavicka, zobra-
zuje prava cast diagramu. Nejprve modul zjisti, jaké ma projekt v informacnim systému
KNOTIS nastaveno generovani. Ve staré verzi programu slo nastavit, pouze to zde se ma
generovat hlavicka se vSemi informacemi, nebo jenom hlavicka s nadpisem. Nyni navrh
pocitad s péti irovnémi generovani:

e Negenerovat nic
e (enerovat nadpis

e Generovat Hlavicku + Nadpis
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o Generovat Hlavicku + Nadpis + Ukoly

e Generovat Hlavicku + Nadpis + Ukoly + Vikazy.

Tato informace je uloZena v databézi. Ukoly je modul programu, ktery bude popsén
dale v textu. Navrh pocita s moznosti pridani dalsich modult a moznosti generovani.

Pokud méa hlavicka nastaveno generovat jenom nadpis, tak se vygeneruje hlavicka
s identifikdtorem a nadpisem. Pokud se ma generovat celd hlavicka, tak se k nadpisu
pridaji dalsi udaje, jako je tfeba vedouci projektu, Fesitelé projektu (projekt mtize mit
0..N fesiteli), datum zacatku a ukonceni feseni projektu, typ projektu, odkaz na Red-
mine (pokud ho mé projekt nastaven), externi URL (pokud existuje), tabulku prosttedku
a pokud mame generovat i tikoly nebo vykazy, tak odkazy na jejich stranky. Pokud mame
na WIKI strance generovat vice nez jednu hlavicku, modul nejprve seradi hlavicky podle
nazvu a zkratky a pak je jednu po druhé vygeneruje podle postupu pro generovani jedné
hlavicky, ktery byl popsan vyse.

Kdyz stranka na daném URL existuje, modul zkontroluje tag negenerovat a pokud
neni pritomen, zacne s kontrolou podle dolni ¢asti diagramu Projekt. Kontrola vyuziva
submoduly, které budou popsany déle v textu. Po dokonceni kontroly hlavicky projektu
modul sefadi hlavicky podle nazvu a zkratky. Pokud jsou pritomny hlavicky skupin,
tak je pfesune pred hlavicky projektt, pridd zbytek stranky a jde na dalsi URL jako
u kontroly skupin projekti. Az dojdeme na konec N seskupenych URL, na¢teme dalsi.
Pokud jiz dalsi URL nemame, modul se ukonéi.

Prvnim krokem v kontrole hlavicky projektu je vypocitani hashi hlavicky. Pokud
se rovnaji, hlavicka se preskoci, pokud ne, hlavicka se zkontroluje. Tento postup byl jiz
popsan v kontrole hlavicky skupiny projektt.

Pokud modul kontroluje hlavicku, nejprve probéhne kontrola nadpisu projektu. Pro
tento 1cel se pouziva modul pro kontrolu nadpisu popsany vyse v textu. Dale probéhne
kontrola vedouciho, kterd jiz také byla popsana diive v textu.

Nasleduje kontrola resitele projektu. Tento modul je zobrazen diagramem Kontrola
resitele A.5. Projekt mtze mit 0..N fesitelt. Mensi komplikace nastava, pokud se méni
pocet Tesiteli z vice na méné. Pro vSechny mozné pripady diagram obsahuje vétve s po-
stupy, jak se s touto komplikaci vyporadat. VSechny tyto postupy opét vyuzivaji hashe
pro zjisténi uzivatelské zmény. Pokud uzivatel néco ruéné upravil, vytvori se poznamka,
ktera bude umisténa pod celym blokem s resiteli misto pod kazdym upravenym resitelem
zvlast z duvodu veétsi prehlednosti.

Po Tesitelich se kontroluje feseni projektu. Toto zndzoriuje diagram ReSeni projektu
A.5. Tento modul zajistuje kontrolu radkt se zahdjenim a ukoncenim feseni projektu.
Jako datum zacatku feseni projektu je zvoleno nejmensi datum zahajeni feseni ze vsech
resitelt projektu. Pokud projekt nema fesitele, jako datum zahéjeni reseni se vezme da-
tum vlozeni projektu do informac¢niho systému KNOTIS. Jako datum ukonceni se vezme
naopak nejvétsi datum ukonceni feSeni projektu ze vsech resiteld. Pokud mé néjaky re-
Sitel nastaveno ukonceni reseni na nekonecno nebo projekt nema zadného resitele, tak se
misto data nastavi pomlcka.

Dalsim radkem, ktery se kontroluje, je typ projektu. Tento modul zobrazuje diagram
Kontrola typu projektu A.5. Projekt mize mit rizné typy, jako napiiklad Obecnyj projekt,

23



Obecny projekt + Bakaldrskd prdce, atd. Mensi komplikaci je, Zze v databazi jsou ulozeny
pouze cisla stavi a nézvy jsou ulozeny v nastaveni informacniho systému KNOTIS.
Tento modul pouzivd postup porovnani hodnoty z minulé kontroly a pii uzivatelské
zméné vytvoreni poznamky jako predchozi moduly, ale nepocita a neuklada hash. Misto
toho uklada nazev typu projektu. Tento zpusob jsem zvolil kvuli optimalizaci, kdy hash
mé pevnou délku 16 znaktl, pricemz i nejdelsi nazev typu této délky nedosahuje.

Dale se v hlavic¢ce kontroluji skupiny projektii, do kterych projekt patii. Tento modul
je zobrazen diagramem Kontrola skupin projekti A.5. Skupiny projektu jsou reprezen-
tovany odkazy. Modul obsahuje postup pro zjisténi uzivatelské zmény pomoci hashe
a vytvoreni pripadné pozndmky. Pokud projekt nepatii do zadné skupiny, tak se misto
odkazu vygeneruje pomlcka.

Po kontrole skupin projektt, ve kterych je dany projekt, se kontroluje fadek s od-
kazem na Redmine a fddek s odkazem na externi URL. Oba tyto moduly a diagramy
jiz byly popsany drive v textu A.4. Nasleduje kontrola prostiedki, kterd jiz byla také
popsana vyse.

Posledni moduly, které kontroluji hlavicku projektu jsou moduly kontroly odkazu
na tikoly a kontroly odkazu na vykazy. Tyto moduly popisuji diagramy Ukoly FeSitele
a Vykazy k projektum A.5. Tyto moduly maji stejnou logiku struktury, proto je budu
popisovat jako jeden celek.

Modul nejprve zjisti, jestli ma projekt zapnuté generovani tohoto radku. Pokud nema
a radek je v hlaviéce pritomen, tak na tento fadek prida slovo Nekontrolovdno, ¢imz da
uzivateli najevo, ze tento odkaz neni kontrolovan a muze byt neaktualni. Diky tomuto
postupu jsou jiz vygenerované tkoly vzdy dostupné a nestivaji se z nich sirotéi stranky.
Pokud je zapnuté generovani a informace na radku nejsou aktudlni, tak se vypocita hash,
a pokud tuto neaktudlnost vytvoril uzivatel, vytvoii se poznamka. Generovany odkaz
vede na specialni stranku. Podrobnosti o této strance urcuji moduly pro jeji kontrolu.

Platforma

Moduly pro kontrolu skupin projekti a projekttt dohromady s moduly pro chyby, statis-
tiku a ostatnimi pomocnymi moduly, které budou popsany v sekci 6, tvori platformu pro
automatické generovani dokumentace z informacniho KNOTIS. Vsechny ostatni moduly,
které budou popsény dale v navrhu, se daji popsat jako rozsifujici zdsuvné moduly. To
proto, ze bez téchto moduld muze platforma autonomné fungovat a dokumentace bude
obsahovat vSechny dillezité informace a funkénosti. Tyto zasuvné moduly byly navrzeny
jako rozsiteni této prace, aby demonstrovaly moznosti rozsititelnosti platformy a jeji
potencial.

5.12 Ukoly

Zasuvny modul tkoly je zobrazen na diagramu Ukoly A.6. Pro kazdy projekt, ktery mé
alespon jednoho Tesitele, je vygenerovana stranka, kterda bude obsahovat vSechny tikoly,
stavy tkoll a pripadané komentare ke stavim vsech Tesiteltl projektu. Horni ¢ast dia-
gramu znazornuje nacteni ikold a jejich podrobnych dat. Nejprve nacteme identifikatory
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resitell, ktefi nemaji zakazané generovani tkolt, a projekty, které maji zapnuté genero-
vani tkol. Nové jsem navrhl postup, kdy vedouci muze zakazat generovani kol nebo
vykazu tesiteli projektu. Tento zdkaz se vztahuje pouze na daného fesitele v daném pro-
jektu. Tato vlastnost se mtze hodit v pripadé, ze tesitel pracuje na tkolech v projektu,
které nejsou urceny k vidéni pro ostatni uzivatele WIKI, ale jenom pro vedouci, ktefi
si je mohou prohlédnout v informac¢nim systému KNOTIS. Po vybrani vSech projektt
a Tesiteld, kterym maji byt generovany tkoly, tyto resitele seskupime podle identifika-
toru projektu. Poté vybereme N seskupenych identifikatori projektu a nacteme pro né
podrobna data. Postup je stejny jako u nacitani projektt. Tento postup byl popsan jiz
diive v textu. Jednotlivé URL tkolt projektu se lisi v identifikdtoru projektu, ktery je
soucasti URL. Tento postup jsem zvolil kvili jednoznacné identifikaci stranky, jelikoz
identifikadtor musi vzdy byt jednoznacny.

Pokud stranka neexistuje, bude vytvorena, jak je zobrazeno na diagramu Vytvoreni
stranky tkolu A.6. Na zac¢atku stranky vytvori modul nadpis s ndzvem projektu a jeho
identifikatorem. Poté jsou vytvoreny hlavicky vSech fesiteli. V téchto hlavickach jsou
déle vytvoreny vsSechny tkoly, které resSitel ma, a k témto tkolim jsou také vytvoreny
vSechny zmény jejich stavi. Pokud néjaky stav obsahoval komentar zadany do informac-
niho systému KNOTIS, tak tento bude vytvoren pod danym stavem. Popsany postup
jsem zvolil pro rovnovahu informac¢niho sdéleni hlavicky a jeji velikosti. V informac¢nim
systému se totiz vede celé historie tkolu i jejich stavi s ruznymi informacemi. Tento
seznam je ale velice nepiehledny a ¢asto matouci.

Pokud stranka existuje, bude se kontrolovat jeji obsah. Toto znézornuje leva c¢ast
diagramu Ukoly A.6. Nejprve se pomoci modulu Kontrola nadpisu kontroluje nadpis
stranky. Tento modul byl jiz popsan drive. Poté se kontroluji jednotlivé hlavicky. Nejprve
se kontroluje, jestli hlavicka neobsahuje tag (!NEAKTUALIZOVANOQ!) .

Resitelé projektu se mohou ¢asto ménit. Nékdo novy prijde nebo nékdo projekt
opusti. Otazkou bylo, co délat s jejich tkoly. Proto jsem vytvoril postup, kdy pokud
fesitel jiz neni v databazi, tak modul zkontroluje hlavicku, jestli se v ni nevyskytuje
néjaky uzivatelsky obsah, ktery uzivatel ru¢né upravil nebo pridal. Pokud neexistuje,
tak je hlavicka resitele smazédna. Pokud se ale tento uzivatelsky obsah vyskytuje, tak
je do hlavicky pridan tag neaktualizovano. Pokud modul kontroly tkolu narazi na za-
¢atku hlavicky na tento tag, tak hlavicku preskakuje. Diky tomuto postupu se zadna
uzivatelskd data neztrati. A naopak data, kterd jiz nejsou potieba, se vymazou.

Pokud se tedy tag neaktualizovano nevyskytuje, modul zkontroluje nadpis hlavicky.
Pokud v ném uzivatel néco ruc¢né opravil, vytvori se poznamka. Tento postup vyuziva
hashe, stejné jak bylo popsano v ostatnich modulech. Poté se postupné nacitaji tkoly
resitele. Vypocitaji a porovnaji se hashe a pokud se rovnaji, tak je kol pfeskocen. Pokud
ne, tak se zkontroluje.

Jako prvni se v tikolu kontroluje fadek s datem do kterého je nutné dany tikol vypra-
covat. Toto znazornuje diagram Kontrola vypracovat do A.6, kde pokud uzivatel opét
néco rucné zmeénil, tak se vytvori poznamka. Toto plati i o kontrole stavu tkolu. Pro kon-
trolu komentére ke stavu jsem navrhl trochu jiny postup. A to takovy, Ze pokud tento
komentar byl upraven uzivatelem, modul ho zméni na poznadmku, kterou umisti pod
koments¥, ktery byl doplnén z databaze. Ukoly jsou v hlaviéce FeSitele sefazeny podle
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stavu tikolu. Stav miize byt Zadany, Resens, Smazany, Nezadany, Vyreseny, Akcepto-
vany, Vraceny, Nejasny, Zodpovézeny. A jednotlivé zmény stavii iikolu jsou fazeny podle
procent splnéni a poté podle data, kdy nahote jsou vzdy ty nejnovéjsi zmény stavi.

Po skonceni kontroly jsou hlavicky resitell sefazeny podle jmen FeSitelad a stranka je
sestavena dohromady a uloZena.

5.13 Mazani projektt

Pokud administrator vymaze projekt z informac¢niho systému KNOTIS, tak nastava
otazka, jestli nechat jeho WIKI stranku na WIKI, nebo ji smazat. Proto jsem prisel
s postupem, ktery se snazi rozlisit obsah stranky a podle toho rozhodne, jestli stranku
smaze, vymaze pouze automaticky generovanou sekci nebo pouze hlavicku projektu, nebo
neché stranku nezménénou. Tento postup vyuzivd modul pro mazani projektl, ktery je
znazornén diagramem Mazani projektt A.7.

Toto je jediny modul, ktery je volan z informacniho systému KNOTIS a neni spoustén
v intervalech. Spusti se ve chvili, kdy uzivatel chce vymazat projekt z KNOTIS. Modul
zkontroluje WIKI stranku projektu a vysledek vrati systému KNOTIS.

Modul nejprve zkontroluje, jestli stranka existuje. Pokud ano, tak zjisti, jestli jsou
na strance néjaka data. Pokud ne, tak ji vymaze. Pokud ano, tak vyjme automaticky
generovanou sekci a zjisti, jestli se v ni nachazi hlavicka mazaného projektu. Pokud ne,
tak se podiva, jestli se v ni nachézeji néjaké dalsi hlavicky. Pokud v ni nejsou zadné
dalsi hlavicky, tak vymaze automaticky generovanou sekci. Pokud se v automaticky ge-
nerované sekci nachazi hlavicka mazaného projektu, tak modul zkontroluje, jestli se v ni
nachazi uzivatelsky text a pokud ano, tak celou stranku nechd v ptivodni podobé. Pokud
se uzivatelsky text nenachézi, tak vymaze hlavicku a zkoumsd, jestli se v automaticky
generované sekci vyskytuji dalsi hlavicky a pokud ne, tak ji smaze. Pokud smazal auto-
maticky generovanou sekci, podiva se, jestli se ve zbytku stranky nachazi néjaky text.
Pokud ne, stranka je smazana, a pokud ano, tak ulozi upravenou stranku zbavenou
zbyteénych dat. A na WIKI nebudou v éteru nepotiebné stranky.
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Kapitola 6

Implementace

Jak bylo zminéno v kapitole 3.6, planuje se aktualizace na novou verzi systému Ubuntu.
Proto jsem pfed samotnou implementaci programu prevedl informac¢ni systém KNOTIS
do PHP verze 7 a otestoval aktualizaci KNOT WIKI na novou verzi 1.28.1. V KNO-
TIS bylo potfeba nahradit funkce baliku MySQL.md za funkce z baliku MySQL1i, jelikoz
tento balik neni v nové verzi podporovan. Také bylo potreba upravit nékteré funkce pro
reguldrni vyrazy, které vyuzivaly prepinac¢ G, jelikoz tento byl rovnéz v nové verzi od-
stranén. Nasledné jsem otestoval nové verze zasuvnych moduld do KNOT WIKI. Zde
jsem prisel na par uprav, které museji byt po aktualizaci provedeny pro spravnou funkc-
nost. Tyto zmény a dalsi uzite¢né pozndmky k mému programu jsem umistil do souboru
poznamky .md, ktery je umistén ve slozce s dokumentaci programu. V tomto souboru se
také nachazi manudl pro aktualizaci WIKI na novou verzi a aktualizaci hlavicek stranek
na moji novou verzi.

Po pripravé prostfedi jsem zacal s implementaci a nejprve jsem upravil stranku pro
nastaveni generovani WIKI, kterd se nachazi v informa¢nim systému KNOTIS, aby od-
povidala novému navrhu. Tato upravend stranka je vidét na obrazku 6.1.

Déle jsem pridal kolonku pro externi URL do formuldfe pro projekty a skupiny
projekti a pridal zaskrtavaci policka pro vypnuti generovani tikoli a vykazu do formulare
pro tesitele.

Po téchto nezbytnych tpravach jsem prikrocil k implementaci programu, ktery je
spoustén periodicky jednou denné a vytvari specidlni hlavicky na soukromé WIKI vy-
zkumné skupiny KNOT, jak bylo zminéno v kapitole 2.2 a 5.2. Ukazka takové hlavicky
je vidét na obrazku 6.7

6.1 Struktura programu

Program byl implementovan pomoci objektového navrhu. Jeho struktura je vidét na ob-
razku 5.3. Tento ndvrh i samotna implementace odpovida diagramtm aktivit, popsanym
v minulé kapitole. Kazdy modul je reprezentovan vlastni tridou a submoduly jsou re-
prezentovany metodami tiid, pricemz existuje jedna abstraktni ttida, kterd obsahuje
metody, které jsou vyuzity ve vice modulech. Kazd4a instance t¥idy, ktera reprezentuje
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Nastaveni generovani wiki stranek
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Obrazek 6.1: Ukéazka novych moznosti pro nastaveni automatického generovani doku-
mentace v informac¢nim systému KNOTIS.

modul, mé k dispozici pole instanci ostatnich ttid. Toto pole se predava objektu v jeho
konstruktoru. Diky tomuto muze objekt vyuzivat verejnych metod ostatnich objektii.
Jednotlivé tfidy a dilezité soubory budou popsany dale v textu. Nastaveni programu
je umisténo v souboru nastaveni.php. Tam jsou umistény texty poznamek, nastaveni
parametru kontroly a tagy WIKI MarkUp. Dale metody v programu pouzivaji deklarace
typt predavanych parametrii a navratovych typu funkei.

Struktura zpracovani chyb

PHP je dynamicky typovany jazyk, coz zjednodusené znamend, ze programator nemusi
udavat typ proménné a tento typ je odvozen automaticky z hodnoty dané proménné.
Tato vlastnost muze byt nebezpecna, pokud néjaka funkce oCekdva na vstupu urcity
datovy typ a dostane chybou programéatora nebo Spatnymi daty jiny typ. Toto vede
k padu programu nebo htife k jeho nepredvidatelnému chovéani. Abych se tomuto vy-
hnul a zptrehlednil program, tak jsem vyuzil nové funkce jazyka PHP a to deklaraci
navratovych typu, deklaraci typt parametru funkce a zachytavani téchto chyb pomoci
blokti catch(TypeError){}. Toto samotné ovsem nestaci, proto jsem v programu pouzil
kaskddové zpracovani chyb pomoci blok try{} a catch(){} pro zpracovani vyjimek.
To znamend, ze kdyz nastane chyba, tak se program neukonci, coz by bylo velice ne-
praktické, ale vyvola se vyjimka, ktera chybu zpracuje a vrati fizeni programu spolecné
s informaci o chybé zpét metodé, ktera tuto metodu volala. A ta se podle toho zachova.
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page discussion edit history delete move protect unwatch

Automaticka podpora tvorby dokumentace projektd (wiki_z_Knotis) [edi]

Vedouci: Ing. Jaroslav Dytrych

Resitel: Daniel Vosahlo (fesi od: 09.08.2016)
Zahajeni projektu: 09.08.2016

Ukonéeni projektu: -

Typ projektu: Obecny projekt a BP
Skupina: misc

Redmine: hitp://knot.fit vutbr.cz/redmine/projects/knotis &7

Prostiredky:
nazev cesta opravnéni patii k projektu server
knotis Imnt/minerval/nip/repositories/knotis/ zapis minerval

wiki_z_knotis | /mnt/minerval/nip/projects/wiki_z_knotis Zapis Automaticka podpora tvorby dokumentace projekid | minerval
wiki_z_nlpis | /mnt/minerval/nip/projectsiwiki_z_nipis cteni Automatické generovani wiki stranek z e-mailli a 1S | minerval
Poznamka k opravnéni s *: diive bylo opravnéni zapis
Ukoly: Adresa tikol(i projektu
Vykazy: Adresa vykazl projekiu

Obrazek 6.2: Ukazka specialni hlavicky, kterd funguje jako zahlavi Wiki stranky. Tato
hlavicka patii jednomu z projekti fesenych vyzkumnou skupinou KNOT a zobrazuje
zakladni informace o tomto projektu. Hlavicka byla vytvorena programem, ktery je vy-
sledkem této prace.

Tento princip je vidét na obrazku 6.3. Kromé chyby typu preddvaného argumentu mizou
v programu vzniknout i jiné chyby, tyto budou popsany v kapitole 6.9.
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Program
Zpracovani modulu I

Zpracovani stranek

Zpracovani stranky

Zpracovani hlavicek

Zpracovani hlavicky

Obrazek 6.3: Ukéazka kaskadového zpracovani chyb ve tridach tohoto programu kontro-
lujicich WIKI stranky.

6.2 Spusténi programu

Spoustécim souborem celého programu je soubor wiki_z_knotis.php. Tento soubor
nacitd vsechny ostatni potfebné soubory. Neni potfeba pridavat nacitani kazdé tiidy
rucné, protoze je zde pouzita funkce automatickeNacitaniTrid($trida), kterd nacita
kazdou pouzitou tiidu v programu automaticky. Staci, kdyz se tiida bude jmenovat
stejné jako soubor, ve kterém je umisténa. V tomto souboru se také nastavuje jazykové
prostiedi programu. Toto je dilezité pro funkce, které fadi data, protoze jinak tyto funkce
neumi pouzit ¢eskou diakritiku a radi data Spatné. Poté je vytvorena instance tridy
KontrolaWiki, coz je hlavni tfida celého programu a v konstruktoru jsou ji predany idaje
pro ptihlaseni do databaze, WIKI a adresa KNOT WIKI, ze které program odstranil
HTTP/s.

6.3 Trida KontrolaWiki

Instance této tiidy funguje jako tovarna (factory) a dédi abstraktni tfidu Kontrola. Ve
svém konstruktoru vytvori instance t¥idy pro praci s databdazi, instanci tfidy pro praci
s WIKI API, instanci tfidy chyby a instanci t¥idy statistika pro celkovou statistiku
programu.

Hlavni metodou této tiidy je metoda kontrola (). Ta nejprve spusti celkovou statis-
tiku programu a pak provede prihlaseni do databaze a WIKI. Poté nacte WIKI vyjimky
a WIKI nidhrady. WIKI ndhrady jsou regularni vyrazy, které nahrazuji v dokumentaci
nékterd slova. Metoda zjisti, jestli je nastaveny priznak prechodu na novou verzi gene-
rovani WIKI a pokud je, spusti metodu _upgradujDb() pro upgrade databize.
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Nésleduje spusténi vSech modull, které jsou zapnuté v informacnim systému KNO-
TIS, jak bylo vidét na obrazku 6.1. K zjisténi, jestli je modul zapnuty slouzi metoda
_mameKontrolovat (). Pokud je zapnuty, vytvori se instance jeho tiidy a v konstruk-
toru se ji pfedaji data jako napiiklad WIKI vyjimky, WIKI ndhrady, instance ostatnich
tTid a dalsi potfebné. Pridani nového modulu je jednoduché, staci jej pridat na jakékoli
misto do metody kontrola a pridat moznost do metody mameKontrolovat. Pokud uziva-
tel bude chtit zobrazit statistiku svého modulu v zavérecné zpravé o kontrole, tak jeho
modul musi vracet pole statistik vytvorené instanci tiidy Statistiky ().

6.4 Trida pro praci s databazi

Soubor Db. php obsahuje stejnojmennou tridu, ktera obstarava veskerou komunikaci s da-
tabazi. Tato tfida nedédi z zddné jiné t¥idy. Obsahuje instan¢ni proménné pro pripojeni
k databazi a nastaveni tohoto pripojeni. Pro komunikaci s databazi se pouziva ovladac
PDO s vyuzitim predpiipravenych dotazi, coz znamend, ze misto hodnot se do dotazu
doplni ,,7“ a tyto hodnoty se pak predaji v samostatném poli.

Pro pohodlnéjsi praci s dotazy jsem implementoval metody, které jsou schopny data-
bézovy dotaz sestavit za uzivatele. Implementace téchto metod je inspirovana tutoridlem
pana Davida Capka [15]. Staci si vybrat metodu pro vlozeni, editaci, vybér, atd. a pre-
dat ji asociativni pole s daty a parametry dotazu. Pokud chce uzivatel sestavit dotaz
sam, ma k dispozici funkci dotaz (), ktera jako parametry bere sestaveny dotaz a pole
parametri dotazu.

6.5 Trida Kontrola

Abstraktni t¥ida Kontrola je obsazena v souboru Kontrola.php a jsou v ni definovany
proménné, které vyuzivaji vSechny tridy, které z této tridy dédi. Diky tomuto mame
zaruceno konstantni pojmenovani instan¢nich proménnych ve vsech tridach. Déle trida
obsahuje metody pro praci s textem, vypocet hashe, metody reprezentujici submoduly,
které jsou vyuzity ve vice modulech, a dalsi metody vyuzivané vice tfidami. Pokud by
uzivatel chtél pridat néjaky dalsi modul, ktery generuje nebo upravuje WIKI dokumen-
taci, tak by mél vyuzit této tfidy a jejich metod pro udrzeni prehlednosti a konzistence
programu.

6.6 Trida Vyjimka

Ttida Vyjimka se nachazi v souboru Vyjimka.php a vytvaii specialni vyjimku. Tato
vyjimka se pouzivad ve vSech tfidach programu pro odliseni divodit vznikd vyjimek.
Nékteré metody mohou vyvolat 2 druhy vyjimek. Klasickou vyjimku Exception, nebo
nasi t¥idu Vyjimka. Diky tomuto muze program rozlisit, jestli se napriklad jedna o chybu
kontroly, nebo jenom o pritomnost tagu negenerovat, ktery nam rika, ze se stranka nema
kontrolovat a misto toho se mé preskocit. Funkce kazdé vyjimky je popsana v dané
metodeé.

31



6.7 Trida Statistiky

Soubor Statistiky.php obsahuje stejnojmennou tfidu pro vedeni statistik modulu i pro-
gramu. Statistika se zahaji volanim metody start (), kterd ulozi ¢as do instanc¢ni pro-
ménné objektu. Dale obsahuje metody pro inkrementaci poctu hlavicek a zaznamenani
doby jejich zpracovani. Pro ukonceni statistiky staci zavolat metodu stop (). Ta vypocte
cas, jak dlouho byla statistika aktivni, zjisti nejvétsi vyuziti paméti po dobu méreni této
statistiky a tyto udaje vrati jako pole.

Pokud chce uzivatel pridat dalsi mérenou statistiku, prida metody pro jeji zpracovani
a prida index do pole pro vraceni. Pokud chce svoje nové statistiky pro rtzné moduly
s¢itat a zobrazit soucet v celkové statistice, musi na konci metody kontrola() v souboru
KontrolaWiki.php pridat podminku, aby cyklus sc¢ital i jeho novou statistiku. Nakonec
musi pridat jeji vypsani a to bude popsano v kapitole 6.9.

6.8 T¥ida WikiApi

Tato t¥ida se stard o komunikaci mezi programem a Media Wiki API. Od novych verzi
Media Wiki se silné doporucuje, aby se pri komunikaci s API posilaly specialni hlavicky
HTTP User Agent. Tato hlavicka je vytvorena pomoci metody _userAgent (). Metoda
pouziva pro posilani a zpracovani pozadavkiu knihovnu Libcurl.

Nejprve je nutné se prihlasit do WIKI, coz se provadi metodou prihlas(), ktera
nejprve zkontroluje, jestli je pritomny soubor pro ulozeni docasnych dat sezeni a jestli
mé program pravo do tohoto souboru zapisovat. Poté vytvori hlavicku User Agent a ulozi
ji do instan¢ni proménné, aby byla ptistupnd ostatnim metodam a ty ji nemusely vytvaret
znovu. Dale metoda obsahuje metody pro zjisténi existence stranky, smazani stranky,
vytvoreni stranky, editaci obsahu stranky, vraceni obsahu stranky a odhlaseni z WIKI
APL

Pokud metoda chce upravovat stranku, musi vyuzit specidlniho postupu. Nejprve
posle pozadavek na API, aby ji vytvorilo takzvany editacni token. Pokud jsme API poslali
spravna data, tak nam tento token vytvori. Poté staci odeslat dalsi pozadavek, do kterého
umistime tento token, a API na zakladé tohoto pozadavku upravi pozadovanou stranku
a vrati odpovéd, jestli se operace podarila. Tento postup se opakuje pri kazdé zméné
stranky.

6.9 Trida Chyby

V kapitole 6.1 byl popsan zplisob zpracovani chyb. Kromé chyb typt argumentii jsem
v programu implementovat i vlastni chyby. Ty mtzou byt nékolika druht:

o Varovdni je néco jako upozornéni, které se zaznamend, ale béh programu nijak
neovlivni.

o Chyba skriptu znamend, ze se nékde v metodé stala chyba, metoda byla ukoncena
a Tizeni bylo predano jiné metodé.
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o Chyba pri kontrole obsahu — tato chyba uzivateli 1iké, ze nastala chyba pri kontro-
lovani obsahu stranky.

e Nelze vytvorit stranku znamenad, ze program nemohl vytvorit nebo editovat stranku

na WIKI.

Po téchto chybach se opét ukoncuje metoda a predava rizeni. Poslednim druhem chyby
je:

e Kritickd chyba — pokud nastane tato chyba, program konci. Toto se muze stat
napriklad pri nedostupnosti WIKI API, nebo databéaze.

Situace, kdy nastanou tyto chyby, je mozné vidét v diagramech aktivit v ptiloze A.

Zpracovani chyb ma na starosti tiida Chyby v souboru Chyby.php. Pokud nastane
néjaka chyba kromé kritické, program zavola prislusnou metodu, kterd chybu zpracuje,
dé do spravného forméatu a ulozi do pole chyb. Pro formatovani chyb se pouziva metoda
_formatujChybu(). Ta z objektu vyjimky ziska dilezitd data, naformatuje je a prida
text chyby, ktery se predava spole¢né s objektem vyjimky v argumentech metody.

Pred ukonéeni programu se zavola funkce zpravaOKontrole (), kterd vytvori zpravu
o prubéhu programu, a pokud jsou pritomny chyby, tak je vlozi do informa¢niho sys-
tému KNOTIS. Toto je vidét ve spodni ¢asti diagramu pribéhu programu A.1. Zpréava
o prubéhu programu je posilana jako e-mail spravci programu, jehoz adresa je umisténa
v nastaveni programu v souboru Nastaveni.php. Tento e-mail je ulozen do databéaze,
takze pokud odesldni e-mailu selze, data se neztrati.

Zprava o prubéhu programu obsahuje statistiku jednotlivych moduli a také celkovou
statistiku programu. V dolni ¢asti jsou pritomny sekce s chybami. Kazdy typ chyby ma
svou sekci. O formatovani zpravy se starda metoda _sestaveniEmailu(). Pokud uzivatel
chce pridat néjakou svoji statistiku a chce, aby se vyskytovala ve zpravé o kontrole, tak
musi pridat rddek ktery obsahuje nazev indexu pole a jeho popis. V ukdazce 6.1 je vidét
cast e-mailu obsahujici zpravu o kontrole a sekce s chybami.

Vypis 6.1: Ukédzka podoby vypisu chyb v e-mailu se zpravou o priubéhu programu.
celkovaStatistikaSkriptu
Skript zacal 14:34:45 — 14.05.2017, skonc¢il 14:34:45 — 14.05.2017
a trval 1,3138678471247 minut.
Nejvétsi memory usage: 6,38 MB
Pocet zpracovanych stranek: 962;
Pocet stranek preskocenych, kvuli vyjimkam: 6;
Pocet stranek preskocenych, kvili tagu negenerovat: O0;
Poc¢et preskocenych hlavicek (heshe se ==): 2353;
Vytvofeno novych stranek: O0;
Pocet editovanych stranek: 962

Varovani skriptu:

Varovani pri béhu programu a seskupovéani URL
na strance : Https://knot. fit.vutbr.cz/
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Informace o chybé: Mame odkaz, ktery lezi mimo WIKI

V souboru:

[/ var /www/html/wiki z knotis /KNOTIS-WIKI/Kontrola.php Line:1532]
Datum chyby: 14:34:46 — 14.05.2017

Varovani pri béhu programu a seskupovéani URL

na stréance : Https://knot. fit.vutbr.cz/

Informace o chybé: Mame odkaz, ktery lezi mimo WIKI

V souboru:

[/ var /www/html/wiki z knotis /KNOTIS-WIKI/Kontrola.php Line:1532]
Datum chyby: 14:34:46 — 14.05.2017

6.10 Trida ProjectGroups

Tato tfida je obsazena v souboru ProjectGroups.php. V konstruktoru této t¥idy se
predaji a ulozi informace dtlezité pro kontrolu jako WIKI vyjimky, ndhrady, adresa
stranky Project Groups a jeji nadpis. Pokud je v KNOTIS tento modul zapnuty, ale neni
nastaven nadpis nebo adresa, tak se tyto informace vezmou z preddefinovanych hodnot
z nastaveni programu. Adresa stranky se v konstruktoru sestavi dohromady. Vezme se
adresa WIKI, pridé se adresa API a na zavér adresa stranky. Toto se déje proto, ze kdyby
administrator WIKI chtél zménit adresu API, sta¢i mu zménit koncovku v nastaveni.
Tento postup je vyuzit ve vSech tiidach, které pracuji s WIKI.

Hlavni metodou tfidy je metoda kontrola(). Ta nejprve zkontroluje, jestli nasta-
vena adresa neni ve vyjimce a pokud neni, zkontroluje existenci této stranky. Ttrida po
ukonceni své kontroly vraci pole statistik.

Pokud stranka neexistuje, tak se vold metoda _vytvorStranku(), kterd vytvori
stranku, vypocita hashe a nasledné je ulozi do databaze. Pokud stranka existuje, zavola
se metoda _zkontrolujObsahStranky(). Tato metoda pak provede kontrolu stranky,
vypocet a ulozeni hashi, jak je zndzornéno v diagramu Project Groups A.3. Obé metody
pred uloZenim hasht nejprve zkontroluji, jestli vypocteny hash nemd stejnou hodnotu
jako stary. Pokud je hash stejny jako minuly, tak je z pole hashti k ulozeni do databaze
odstranén.

Pro uklddani hashd jsem implementoval postup, ktery nejprve nacte identifikdtory
hashi, které jsou pritomny v databazi, a porovna je s identifikatory hashu, které se maji
vlozit do databédze. Diky tomuto postupu program zjisti, jestli ma do databéze tento
hash vlozit, nebo jenom zménit jeho hodnotu. Tento postup je implementovan ve vsech
tridach, které ukladaji hashe do databéaze.

Ukézku struktury hlavicky Project Groups miizeme vidét na obrazku 6.4. Jako prvni
se na radku nachézi tag s informaci, ze se jedna o skupinu projekti a také je v ném obsa-
zen identifikator skupiny. Poté je umistén element WIKI MarkUp pro vnitfni nebo vnéjsi
odkaz. Vnitini odkaz se sklada z odkazu, ktery muze obsahovat pouze cestu ke strance
bez adresy WIKI, a aliasu, ktery bude na WIKI zobrazen misto odkazu. Alias se v tomto
pripadé sklada ze jména skupiny a zkratky skupiny. Program pocitd i s variantou, ze od-
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kaz na skupinu bude vést mimo WIKI. V tomto pripadé se pouzije Wiki MarkUp element
pro vnéjsi odkaz, ktery obsahuje celou adresu a alias. Toto mtzeme vidét na poslednim
radku v odkazu na skupinu 4A.

page discussion edit history delete move protect unwaich
Editing Project-groups
B 7 |ab @A i —|

_ NOTITLE___ NOTOC__

=!-- Zacatek automaticky generované sekce -->
== Project-groups ==

#*<!--skupina_projektu:3-->[[project-groups/corpus | corpus {corpus)]]
*<!--skupina_projektu:4-->[[project-groups/dict | dict (dict)]]
*<!--skupina_projektu:9-->[[project-groups/ie | ie (ie)]]

*<!--skupina projektu:1@--=[[project-groups/ir | ir (ir)1]

*<!--skupina projektu:6--=[[project-groups/ma | ma (ma)ll

#*<!--skupina projektu:7--=[[project-groups/misc | misc (misc)]]
#<!--skupina_projektu:5-->[[project-groups/mt | mt (mt)]]
*<!--skupina_projektu:l-->[[project-groups/relatedness | relatedness (relatedness)]]
*<!--skupina projektu:2-->[[ReReSearch | ReReSearch (rrs)]]

*<!--skupina projektu:18--=[[project-groups/video | Zpracovéni wvidea (video)ll
*<l--skupina projektu:17--=[https://www.test.cz 4A (4a)]

----=<!-- Konec automaticky generované sekce --=

Obrézek 6.4: Ukéazka struktury hlavicky Project Groups.

6.11 Trida SkupinyProjektu

Ttida je obsaZena v souboru SkupinyProjektu.php. V konstruktoru jsou tiidé predany
potiebné informace. Tentokrat se ale vytvori adresa pouze z adresy WIKI a APIL. Ad-
resy stranek se budou v pribéhu kontroly ménit. Hlavni metodou této tfidy je metoda
kontrola().

Nejprve se nactou zakladni data a poté se seskupi adresy podle URL, jak bylo po-
psano diive v navrhu 5.2. Seskupeni je realizovino pomoci metody seskupPodleUrl()
v souboru Kontrola.php. Ta nejprve dekéduje odkazy URL, pro udrzeni konzistence.
Poté prevede pocatecni pismeno kazdé WIKI adresy na velké. Systém Media Wiki s ad-
resou déla presné to stejné, takze pro néj adresa Adresa bude stejnd, jako adresa, ale
AdreSa uz se lisi. Toto by ale zptisobovalo chyby v seskupeni, proto se provadi prevedeni
prvniho pismena na velké. Po seskupeni vznikne dvoudimenziondlni pole, kde indexem
je adresa URL a hodnotou je pole identifikatori skupin. Tato metoda také vyseparuje
odkazy URL, které vedou mimo WIKI a vytvoii varovani.

Po seskupeni metoda pomoci cyklu zpracovava jednotlivé URL. Poté nasleduje kont-
rola na pritomnost ve WIKI vyjimce, nac¢teni dat pro skupiny na dané URL a zpracovani
stranky s danou URL.

Nové navrzend struktura hlavicek se dimenzionalné lisi od té staré a je potieba
prevést starou strukturu hlavicek na novou. Proto je dalsim krokem programu zjis-

35



téni, jestli neni nastaven méd pro aktualizaci WIKI. Pokud ano, zavold se metoda
_prechodZeStareVerze (). Problémem bylo, Ze staré hlavicky byly c¢asto velmi nekon-
zistentni. Metoda také vi, Ze se na strance skupiny mohla vyskytovat pouze skupina.
Proto metoda nejprve ulozi text pod automaticky generovanou sekci a poté odstrani
hlavicku a ze staré hlavicky si vezme pouze obsah tabulky prostredki, kterd obsahuje
i prostredky, které jiz neexistuji. Tyto prostfedky jsou ulozeny do pole a toto je pak
preddno metodé pro vytvoreni stranky misto dat prosttedkt z databdze. Ta na strance
vytvori novou hlavicku a pod ni prida zbytek stranky. Tyto nové hlavicky ale nemuseji
byt aktualni. Proto se musi program spustit dvakrat. Jednou s modem aktualizace a po-
druhé normalné. Tim je zajisténa aktudlnost a bezproblémovy pirechod na novou verzi
generovani.

Kdyz neni méd prechodu na novou verzi zapnut, provede se kontrola stranky pomoci
metody _zkontrolujObsahStranky(). Jak bylo popsano v navrhu, tak nové muze byt
na jedné strance vice hlavicek skupin projektti a projekti zaroven. Toto jsem implemen-
toval pomoci postupu, ktery postupné nacitd jednotlivé hlavicky zpracuje je, a poté je
uklada do separatnich poli a indexuje podle identifikdtoru, ktery se vytvori z jejich ndzvu
a zkratky, takze je potom mozné hlavicky seradit podle abecedy. Po dokonceni kontroly
se sefadi hlavicky skupin podle abecedy, déle se hlavicky sefadi v poradi skupiny, pro-
jekty, prida se zbytek stranky a stranka se ulozi.

page | [ discussion edit | [ history | [“deleie | [ move | [ protect unwaich

COrpus (Corpus) [edig
Vedouci skupiny: doc. RNDr,, Ph.D. Pavel Smrz

Prostredky skupiny:

nazev cesta opravnent patri k projektu server

corpora | ) sw 1 | ) sw etent minerval
corpproc Imnt/minervalmipiprojects/corpproc ctent Stahovani, zpracovani a indexovani rozsahiych textovych korpust minerval
its imnt/minervalinip/projectsits zapis | Zpracovani rozsahle datove sady pro rozpoznavani obsahu obrazkil a provedeni experimentli s existujici | minerval

newsbrief_eu Imntiminervalinlp/projects/newsbrief_eu cteni Identifikace duplicit v lancich z newsbrief.eu minerval

wikipedia 1 p 2apis minerval

Poznamka k opravnéni s * dtive bylo opravnani zapis

Projekty skupiny:

Extrakee informaci z Wikipedie (ie_from_wikipedia7 - Reseny)

Kompilace a progisténi indexatoru (mgdj_improvements - Reseny)
Moje poznamka

Lokalizace SW a dokumentaca (lokalizace - Reseny)

Masivni stahovani a crawling slovenského webu (crawl_sk2 - Reseny)
Obrazek 6.5: Ukazka casti hlavicky skupiny projektt.

Ukéazka c¢asti hlavicky skupiny projekt je vidét na obrazku 6.5. Jak bylo Feceno
v navrhu, uzivatel maze pridat svoji poznamku pod odkaz na projekt, jak je také mozno
vidét na obrazku 6.5. Zde byla otazka, jak zachovat poznamku, pokud projekt zméni
stav nebo bude odstranén z databaze, nebo pokud uzivatel ponici jeho strukturu. Pokud
byla struktura projektu ponicena, tak by poznamka meéla u tohoto projektu zustat.
Uzivatel ji kdykoli miize pfesunout k opravenému projektu nebo odstranit. Toto jsem
vyTesil tim, ze se projekty ukladaji do multidimenzionalnich poli podle jejich typu. Jako
je pole fesenych projektu, pole projektu navic, projekti s poni¢enou strukturou, pole
nezadanych projekta, atd. Po uloZeni projektu do daného pole se zachova v proménné
jeho index a nastavi se specidlni identifikdtor vlozeni, ktery identifikuje pole. Pokud
program narazi na poznamku, tak podle identifikatoru nejprve vybere pole a poté podle
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indexu posledniho projektu vybere index, ktery obsahuje pole s projektem, kterému
do polozky poznamky, kterd obsahuje pole poznamek prida nactenou poznamku. Diky
tomuto zptisobu je zaruceno, ze se nactou vSechny poznadmky projektu a uzivatel jich
miize pridat vice. Toto plati i kdyz je projekt ponic¢eny, nebo odstranén z databaze jak
je vidét na obrazku 6.6.

Projekty, které nejsou v DB:

Lokalizace SW a dokumentace (lokalizace - Regeny)
Moje poznamka2

Porovnavani rozsahlych seznamil URL a vyhledavani vzord (uri_commoncrawl4 - Regeny)
Projekty s nekonzistentni strukturou:

[crawl_sk2 | Masivni stahovani a crawling slovenského webu {crawl_sk2 - Regeny)]]

Moje poznamka3

Obrézek 6.6: Ukéazka zachovani poznamek u projektu, ke kterému patii v hlaviéce skupiny
projekti.

6.12 Trida Projekty

Ttida pro kontrolu projektii je umisténa v souboru Projekty.php. Plati u ni stejny
postup kontroly jako u kontroly skupin projekt. Nejprve se na¢tou URL a identifikatory
vsech projektd, které maji zapnuté generovani. Tyto projekty se seskupi podle URL
do pole. Z pole se odstrani URL, které jsou ve WIKI vyjimkéach. Poté se pole projektt
rozdéli pomoci cyklu a funkce array_slice() na vice ¢asti. Tyto ¢asti se ulozi do pole
projekti ke kontrole. Velikost ¢asti se nastavuje v nastaveni skriptu. Po tomto kroku se
nac¢tou podrobna data hlavicek pro adresy v bloku a zac¢ne kontrola adres obsazenych
v kazdé ¢asti pole projektii ke kontrole. Tato implementace zajistuje, ze modul pristoupi
ke kazdé strance jen jednou a nepracuje s velkym mnozstvim dat. Po tomto nésleduje
kontrola existence stranky. Pokud stranka existuje, nasleduje kontrola jestli neni zapnuty
mod aktualizaci, a pokud neni, ndsleduje kontrola stranky. Pripadné pokud neexistuje,
tak jeji vytvoreni.

je zptisobeno faktem, ze stard verze dovolovala umisténi vice hlavicek projekt na jedné
adrese. Dalsim faktem byl nékdy az katastrofalni stav hlavicek, kdy chybély identifika-
tory, nebo byly presunuty az na konci hlavicky a byla poni¢ena struktura hlavicky. Toto
jsem vyrtesil tak, ze metoda nejprve prochéazi hlavicky a kontroluje, jestli se v nich nachéazi
identifikator. Pokud nenachézi, zaznamend chybu, a pokud se v ni nachazi na Spatném
misté, tak ho presune na zacatek hlavicky projektu. Diky tomuto jsem ziskal seznam
3 adres na kterych se nachazeji hlavicky, které jsou tak ponicené, Ze se musi pred aktu-
alizaci ru¢né opravit. Pokud je po tomto kroku hlavicka v dobrém forméatu, tak metoda
vyjme data tabulky prostfedku a uloZi do pole prostfedki. Az skonéi kontrola hlavicek,
tak je automaticky generovana sekce vymazana a stejné jako v pripadé skupin se zavola
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funkce pro vytvoreni stranky s nac¢tenymi daty, kterd ji vytvori znovu. A na zavér se
pod ni prida zbytek stranky, ktery jsme si pred upgradem ulozili do proménné.

Pro vytvoreni stranky se pouzivd metoda _vytvorStranku() a pro editaci se pouziva
metoda zkontrolujObsahStranky (). Vysledek téchto metod mizeme vidét na obrazku
6.7, ktery ukazuje hlavicku projektu pri zapnuti generovani a pritomnosti vsech infor-
maci.

page discussion edit history delete move protect unwatch

Automaticka podpora tvorby dokumentace projektd (wiki_z_Knotis) [ediy

Vedouci: Ing. Jaroslav Dytrych

Resitel: Daniel Vosahlo (fesi od: 09.08.2016)

Zahajeni projektu: 09.08.2016

Ukonéeni projektu: -

Typ projektu: Obecny projekt a BP

Skupina: misc

Redmine: http://knot.fitvutbr.cz/redmine/projects/knotis &

Externi URL: http:/iwwwfit.vutbr.cz/ 62

Prostiedky:
nazev cesta opravnéni patii k projektu server
knotis Imnt/minerval/nip/repositories/knotis/ zapis minerval

wiki_z_knotis | /mnt/minervalinip/projects/wiki_z_knotis Zapis Automaticka podpora tvorby dokumentace projektl | minerval

wiki_z_nlpis | /mnt/minerval/nip/projectsiwiki_z_nlpis tteni Automatické generovani wiki stranek z e-maildi a IS | minerval

Poznamka k opravnéni s *: drive bylo opravnéni zapis
Ukoly: Adresa ukolfi projektu

Vykazy: Adresa vykaz( projekiu

Obrazek 6.7: Ukazka hlavicky projektu.

Kromé tabulky prostiedka se ke kazdému radku muze vytvorit poznamka o uziva-
telské zméné a uzivatel také muze ke kazdému radku pridat svoji poznamku, jak bylo
popsano v navrhu a je vidét v diagramech. Na obrizku 6.8 je vidét hlavicka skupiny
projektd s historii vedoucich. Jak je zfejmé, program musi hlidat, aby se hlavicka zby-
tecné nezahlcovala, napiiklad stejnymi poznamkami. Pro feseni tohoto problému jsem
implementovat metodu mameSte jnouPoznamku (), kterd jako parametry prijima pole po-
znamek a novou poznamku. Metoda nejprve zajisti, aby se v textu poznadmky mezi
slovy vyskytovala maximalné 1 mezera, a dédle orizne mezery ze zacatku a konce textu.
Po téchto upravach zkontroluje, jestli se tato poznamka v predaném poli jiz nenachazi
a pokud ano, tak ji zahodi. Metoda vraci pole pozndmek a je pouzita ve vSech tridach
kontrolujici hlavicky WIKI.
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Stranka Diskuse Cist Editovat Zobrazit historii

mt (mt) [editovay
UZivatelsky nadpis: mtcko (mt)
Vedouci skupiny: doc. RNDr., Ph.D. Pavel Smrz
Vedouci doplnény uZivatelem: doc. RNDr., Ph.D. Pavel Smra
Predchozi vedouci: Be. Milan Bartos
Predchozi vedouct: Bc. Ivo Adam
Predchozi vedouci: Mgr. Valerii Maliulin

Predchozi vedouci: Ing. Radek Burget
Pfedchozi vedouci: doc. RMDr., Ph.D. Pavel Smiz

Prostfedky skupiny:

néazev cesta opravnéni patfi k projektu server
mt Imnt/minerval/nip/projects/mt cteni Prekladat z ceStiny do anglictiny a zpét minerval
mt_dict | /mnt/minerval/nip/projects/imt_dict &teni Vylepseni volné destupnych slovnikil o pfiklady z korpust | minerval
mt_dict2 | /mnt/minervalinlp/projects/mt_dict2 cteni Automaticka tvorba slovniki z piekladovych textdi minerval
mt_sk | /mnt/minerval/nip/projectsimt_sk &teni Experimentalni pfekladaé z Eestiny do sloventiny minerval
mt_sk3 | /mnt/minerval/nip/projects/imt_sk3 cteni Experimentélni pfeklada¢ z Eestiny do slovenstiny minerval
mt_sk4 | /mnt/minerval/nip/projects/imt_sk4 cteni Experimentélni preklada¢ z €estiny do slovenstiny minerval
mt_sk5 | /mnt/minerval/nip/projects/imt_sk5 cteni Experimentélni pfeklada¢ z Eestiny do slovenstiny minerval
mt_sk6 | /mnt/minerval/nip/projects/imt_sk6 cteni Experimentélni preklada¢ z €estiny do slovenstiny minerval
mt_sk7 | /mnt/minerval/nip/projects/imt_sk7 cteni Experimentalni pfeklada¢ z Eestiny do slovenstiny minerval
mt_sk8 | /mnt/minerval/nip/projects/imt_sk8 cteni Experimentélni preklada¢ z ¢estiny do slovenstiny minerval
mt_sk3d | /mnt/minerval/nip/projects/imt_sk9 Eteni Experimentalni pfekladaé z Eestiny do slovenstiny minerval

Poznamka k oprdvnéni s *: dfive bylo opravnéni zépis

Obrazek 6.8: Tento obrazek ukazuje historii vedoucich a poznamku o ru¢ni uzivatelské
zméné vedouciho.

Projekty se od skupin projektu lisi také v moznosti zvolit rtuzny stupen generovani
o informaci projektu. Drobnou komplikaci byl zptsob, jak zvladnout situaci, kdy se
projektu nastavi generovani celé hlavicky, potom se nastaveni zméni na generovat pouze
nadpis, a pak se tfeba po néjaké dobé zase zméni zpét na generovat hlavicku. V tomto
pripadé metoda kontroly zjisti, jestli se v hlavicce projektu vyskytuje néjakd poznamka.
Pokud se vyskytuje, tak vi, ze hlavicka obsahuje uzivatelsky obsah a zkontroluje pouze
nadpis a zbytek hlavicky ignoruje. Jedind poznamka, kterd se nebere jako uzivatelsky
obsah, je poznamka s predchozim vedoucim.

6.13 Trida Ukoly

Trida se nachazi v souboru Ukoly.php a méa stejnou strukturu jako tiida pro kontrolu
projektd a skupin projekti. Kromé metody pro aktualizaci, kterd zde neni potieba,
protoze stary program nikdy tkoly k projektim negeneroval. Ukazku stranky s tkoly
k projektu mtizeme vidét na obrazku 6.9.

Stranka obsahuje automaticky generovanou sekci, kterd na svém zacatku obsahuje
nadpis s nazvem a identifikdtorem projektu. Dale nasleduji hlavicky resitelt projektu,
kteri maji zadany néjaky tkol. Hlavicka fesitele se skldda z nadpisu se jménem feSitele
a hlavicek jednotlivych ukoli. Kazda hlavicka ukolu obsahuje poradové cislo tkolu, text
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ukolu, datum, do kdy je nutné ikol vypracovat, a tag stavu tikolu slozeny ze jména stavu
a procentualniho splnéni stavu. Stav také mtize obsahovat komentar resitele z informac-
niho systému KNOTIS, ktery je umistén pod stavem.

Diky této strukture jsem musel na rozdil od ostatnich t¥id pro ulozeni hasht pouzit
dvé tabulky. Jednu pro hashe nadpisu hlavi¢ek resiteli a druhou pro hashe hlavicek
ukoli. Tuto implementaci jsmem zvolil kvili faktu, Ze Fesitel muze mit 1..N 1kold a bylo
by nesikovné opakovat v tabulce N krat data hashe nadpisu fesitele. Dalsi véci, ktera je
zde implementovana trochu jinak, je nacitdni poznamek. Uzivatel totiz muze v systému
KNOTIS zadat poznamku ke stavu, kterd mutze obsahovat nové radky. Poznamka je
v databéazi ulozena jako jeden celek, ale na WIKI by ji program rozeznal jako poznamku
a text navic v hlavicce. Proto tato tfida mé upraveny postup pro nacitani poznamek,
ktery kdyz identifikuje poznamku, tak preskakuje prazdné radky a nacitd text, dokud
nenarazi na néjaké klicové slovo hlavicky tkolu.

page | [ dscussion edit | [Tisiory | [deiete | [move | [ protect Grwatch

Ukoly k projektu: Automaticka podpora tvorby dokumentace projekt(l (785) [ediq

Ukoly FeSitele: Daniel Vosahlo  [eciq

1. Seznamte se s jazyky a pr oy pro tvorbu webovych systemiia s KNOTIS pres Cistou instalaci - nezapomeiite si vyprout mailserver!
Vypracovat do: 14.09.2016
[Reseny 100%] 12.05.2017
= Ut konecne spinéno!
[Reseny 90%] 13.09.2016
[2adany 0%)] 09.08.2016
[Reseny 0%] 05.09.2016
2. Prostudujte MediaWiki, informagnf systém vyzkumné skupiny znalostnich technologii (KNOTIS) a soutasné metody generovani hlavitek stranek projektti. Spiite pfi tom min. 3 drobnéjsi tkoly z Redmine.
Vypracovat do: 16.10.2016
[2adany 0% 09.08.2016

3. Navrhnéte rozsifeni KNOTIS a dalsi p ipty pro generovani projekiii a skupin projektl. Zamefte se pfi tom na detalini nastaveni moznosti generovani pro jednotiive projekty a vhodne vyuziti maximainiho mnozstvi dostupnych informaci.

Vypracovat do: 15.11.2016

[Zadany 0% 09.08.2016

4. Implementujte navrzené feseni.

Vypracovat do: 24.04.2017

[2adany 0%)] 09.08.2016

5. Zhodnotte dosazené vysledky, srovnejte zvolené pistupy s altemativnimi metodami a navihnéte dalsi mozna rozsifeni a vylepseni do budoucna. - tedy napiste technickou zpravu k BP
Vypracovat do: 01.05.2017

[2adany 0%)] 09.08.2016

Obréazek 6.9: Stranka ukola k projektu s hlavickou tikolu resitele.

6.14 Trida MazaniProjektu

Tato tiida slouzi k mazani stranek projektt, které jsou mazany z informac¢niho systému
KNOTIS. Ttida je umisténa v souboru MazaniProjektu.php. Tato tfida neni soucasti
bézné kontroly dokumentace a spousti se pouze pii mazani projektu v KNOTIS. KNOTIS
vytvori instanci této tridy, kterd vytvori instanci t¥idy pro praci s WIKI API, tfidu pro
vlastni vyjimku a nacte soubor s nastavenim. Toto je také jedina trida, ktera je propojena
s KNOTIS. Pro umoznéni tohoto propojeni jsem upravil soubor KNOTIS projekty.php.
Musel jsem do souboru pridat cestu ke t¥idé, cestu k nastaveni programu pro generovani
WIKI a logiku pro vytvoreni tiidy a zpracovani jejtho vystupu.

Po kontrole stranky projektu, které byla popsana v kapitole 5.2, vrati tifida KNOTIS
pole s polozkou status a polozkou text chyby. Status mtize nabyvat trech stavi:

e ()=>wse probéhlo v pordadku, stranka je smazina

o 1=> Strinku nelze smazat, protoZe obsahuje uzZivatelsky text
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o 3=>Nastala chyba pri mazdni stranky

Text s chybou se posild pouze pokud nastala chyba ¢islo 3. KNOTIS tyto informace
zpracuje a informuje o nich uzivatele.

6.15 Dokumentace programu

Dokumentace tohoto programu je generovana programem PhpDoc a je umisténa ve slozce
Dokumentace/Php_doc. Kazdd metoda také obsahuje hlavicku se zdkladnimi informa-
cemi o dané metodé, jako je popis vstuptl, vystupi a zakladni popis metody. Tyto
informace jsou potifeba ke spravnému vygenerovani dokumentace. Ukézku takové do-
kumentace mizeme vidét v ukazce 6.2. Kéd také obsahuje komentare kazdé dulezité
konstrukce a pokud je to nutné, je v komentari zobrazena struktura néjakého slozitého
pole.

Vypis 6.2: Ukazka dokumentace metody. Tento format dokumentace je pozadovan pro-
gramem PhpDoc pro automatické generovani dokumentace.
VEX:

* Metoda pro zjisténi, jestli se jednd o vnitfni odkaz do wiki.

* Odkaz porovname s odkazem na wiki, kter§y jsme zbavili http/s
* a WWw.

*

* Q@param string $odkaz : String s odkazem

*

*

@global string $wikiProjektyRootOriznuto String s ofiznutou
adresou wiki(bez http/s a www)

*

* Q@return bool Pokud odkaz obsahuje tento string, tak vratime
true, jinak false

*/
public function jednaSeOVnitrniOdkaz (string $odkaz):bool
{
global $wikiProjektyRootOriznuto;
(strpos($odkaz, $wikiProjektyRootOriznuto) === false) {
return false;
}
return true;
}

Program obsahuje 14 soubort a 12 t¥id. Tyto soubory obsahuji celkové 8046 radkiu
kodu a 4625 radkt s komentari. Do Komentara se pocitaji i radky, na kterych se nachazi
kod s komentarem. Tyto ¢isla nezahrnuji tpravy informacéniho systému KNOTIS a sou-
bor s pozndmkami k implementaci. K dispozici je i 26 diagramii aktivit, které znazornuji
logiku programu a funguji jako dokumentace.
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Kapitola 7

Testovani

Jelikoz tento program ma nahradit stary program pro generovani dokumentace a hlav-
nim divodem této nahrady je velikd chybovost starého programu, tak jsem provadél
extenzivni testovani vSech jeho funkci. Testovani probihalo velmi peclivé a pribézné po
implementaci jednotlivych submoduld, moduli a na zavér se testoval béh celého pro-
gramu a jeho vykonnost.

Otestoval jsem chovani programu pri chybnych datech, nepristupném WIKI API,
databédzi nebo chybé predavaného argumentu néjaké funkce. Nejvétsi pozornost jsem
ale vénoval testovani hlavicek a vSech pripadi, co mohou nastat, jako je napriklad uzi-
vatelska zména dat, vymazani nékterych radku z hlavicky, zdmérné poniceni hlavicky,
smazani hlavicek, vice hlavicek skupin a projektt na jedné adrese, stranka s chybéjici
automaticky generovanou sekci, pridani textu navic do riiznych mist hlavicky, atd. Vy-
sledky téchto a ostatnich testil jsou zdokumentovany pomoci obrazkl a ulozeny ve slozce
Dokumentace/Vysledky testu.

Na obrazku 7.1 je vidét uzivatelskd zména dat, kterd byla provedena uzivatelem
v hlavicce projektu. Jediné radky, kde se nedélaji pozndmky, jsou radky se zahdjenim
a ukoncenim feseni, protoze se zde uzivatelskd zména nepripousti.
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page discussion edit history delete move protect unwatch

Automaticka podpora tvorby dokumentace projektd (wiki_z_knotis) [edi

Uzivatelsky nadpis: Automaticka podpora tvorby dokumentace projekt (wiki_z_knot)
Vedouci: Ing. Jaroslav Dytrych
Vedouci doplnény uZivatelem: Ing. Jaroslav Test
Resitel: Daniel Vosahlo (fesi od: 09.08.2016)
UZivatel upravil fesitele: Daniel Vosahlo (fei od: 09.08.2030)
Zahdajeni projektu: 09.08.2016
Ukonéeni projektu: -
Typ projektu: Obecny projekt a BP
UZivatel upravil ruéné typ: Obecny projekt a BP + test
Skupina: misc
Uzivatel upravil skupinu projektd na: Test
Redmine: http:/knot.fit.vutbr.cz/redmine/projects/knotis &
UZivatel upravil redmine ruéné: http://knot.fit.vutbr.cziredmine/projectsitest &
Externi URL: http/fwww.fit.vutbr.cz/ &

UZivatel upravil externi URL rucné: hitp:/fwww.text.vutbr.cz/ &

Prostredky:
nazev cesta opravnéni patii k projektu server
knotis /mnt/minerval/nip/repositories/knotis/ zapis minerval

wiki_z_knotis | /mnt'minerval/nip/projects/wiki_z_knotis zapis Automaticka podpora tvorby dokumentace projektli | minerval

wiki_z_nlpis | /mnt/minerval/nip/projects/wiki_z_nlpis tteni Automatické generovani wiki stranek z e-mailli a 1S | minerval
Poznamka k opravnéni s *: dfive bylo opravnéni zapis
Ukoly: Adresa tikoli projektu
Uzivatel upravil odkaz na ukoly ruéné: Adresa kol testu
Vykazy: Adresa vykaz( projekiu

UZivatel upravil odkaz na dkoly ruéné: Adresa testu projekiu

Obrazek 7.1: Tento obrazek ukazuje uzivatelskou zménu dat v hlavicce projektu, jeji
rozpoznani a nasledné vytvoreni poznamek.

7.1 Statistiky hotového programu

Tato kapitola bude obsahovat statistiku programu jako je pocet zkontrolovanych pro-
jektt, doba trvani programu, nejvétsi vyuziti paméti, idedlni pocet nactenych dat, atd.

Nalezeni spravného poctu nactenych projekta a tkoli.

Jak bylo zminéno v kapitole o implementaci modulu Projekty a Ukoly, je nutné najit
dobry pomér nactenych dat ku vykonu modulu. Pro tento tcel jsem volil riznd cisla N
a sledoval statistiku vyuziti paméti a doby béhu modulu. Do tabulky jsem pro prehled-
nost zvolil jen 5 nejlepsich vysledkt. Pro kazdou konfiguraci v tabulce bylo provedeno
5 pokusu a vysledné hodnoty jsou jejich vazenym prumétem. VSechna testovani vykonu
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byla provedena na virtualni stroji bézicim na systému Linux Mint 18.1 s 4 GB pridélené
pameéti a procesorem Intel core 17 3770 3,4 GHz. Vysledky pro modul Projekty jsou vidét
v tabulce 7.1 a vyslo z nich, Ze idedlnim poc¢tem zpracovanych adres je ¢islo 50. Tabulka
7.2 ukazuje tuto statistiku pro modul Ukoly, kde idedlni N vyglo 200. Tyto hodnoty se
mohou lisit systém od systému a jsou zavislé na hardwarové vybavé testované sestavy.

Zvolené N | Doba trvani modulu (s) | Maximaln{ vyuziti paméti (MB)
200 29,10 3,01
100 29,65 3,26
50 28,10 3,11
25 28,80 3,05

Tabulka 7.1: Tabulka statistiky modulu pro kontrolu projektt, ktery kontroluje 502
hlavi¢ek pri rtizné zvolené velikosti bloku adres, které se maji kontrolovat.

Zvolené N | Doba trvani modulu (s) | Maximaln{ vyuziti paméti (MB)
300 9243 6.48
200 23,2 6,15
100 24,2 5,47
50 24,3 9,15

Tabulka 7.2: Tabulka statistiky modulu pro kontrolu tkolu, ktery kontroluje 1848 hla-
vicek pri rizné zvolené velikosti bloku adres, které se maji kontrolovat.

Statistika aktualizace na novou verzi generovani dokumentace

P1i aktualizaci se spousti vsechny moduly kromé modulu pro kontrolu projekti. Vysledky
statistiky jsou vidét v tabulce 7.3. Sloupec ¢as na hlavicku u projekti a skupin vyjadiuje
Cas, za ktery byla vytvofena nova hlavicka. Cas, ktery zabere vyseparovani dat ze staré
hlavic¢ky, neni v tomto sloupci zapocten.
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Modul Pocet | Doba béhu modulu | Pocet Cas na hlavicku | Max. pamét
URL (s) hlavicek (ms) (MB)
Project
1 0,12 1 100 1,48
Groups
Skupin,
Py 10 2,35 10 25 1,69
Projektu
Projekty 496 97,8 502 13 3,19
Celkova
507 100,8 513 - 3,19
Statistika

Tabulka 7.3: Tabulka statistiky aktualizace staré verze hlavicek na novou verzi.

Statistika béhu programu

Tabulka 7.4 ukazuje statistiku vykonu programu. Pro porovnani stary program, ktery
kontroluje pouze skupiny projektd a projekty, bézi na serveru skupiny KNOT skoro
6 minut a to neni stard struktura hlavicek tak komplexni, jako ta nova.

Modul Pocet | Doba béhu modulu | Pocet Cas na hlavicku | Max. pamét
URL (s) hlavicek (ms) (MB)
Project
1 0,06 1 500 1,32
Groups
Skupin,
PHY 10 0,67 10 1 1,67
Projektt
Projekty 496 31,65 502 0.009 3,12
Ukoly 455 25,2 1848 0.003 6,96
Celkova
962 57,71 2361 - 6,96
Statistika

Tabulka 7.4: Tabulka statistiky programu pii normalnim spusténi.
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Kapitola 8
Zaver

Cilem této prace bylo vylepsit dosavadni zptisob generovani dokumentace z informaéniho
systému KNOTIS, ktery byl chybovy a nedostatecny. Po nastudovani potfebnych mate-
riala a pochopeni problematiky jsem se rozhodl vytvorit iplné novy systém a program
pro kontrolu a generovani dokumentace. Tento novy systém funguje jako platforma,
do které je mozné pridavat funkcionalitu pomoci zadsuvnych moduli. Pred implemen-
taci jsem také upravil soubory informac¢niho systému KNOTIS, aby byly kompatibilni
s novou verzi jazyka PHP, ve které jsem svij program implementoval.

Po implementaci zakladu této platformy a pomocnych moduli pro jeji fungovani
jsem vytvoril detailni ndvrh moduld pro tvorbu a kontrolu dokumentace. Tento navrh
je tvoren diagramy aktivit, které zaroven ptisobi jako dokumentace jejich funkcénosti.
Dany zptisob navrhu se velmi osvédcil pti implementaci, kdy jsem mohl implemento-
vat jednotlivé moduly podle téchto diagramii. Diky tomu tyto diagramy slouzi i jako
dokumentace implementace moduli a vyznamnym zpusobem ulehcuji orientaci v kédu
a Teseni pripadnych chyb implementace.

Do svého navrhu jsem zapracoval opravy vsech vyznamnych nedostatkt minulé im-
plementace, jako je tfeba nedostatecna granularita nastaveni generovani hlavi¢ek nebo
nevyuziti veskerych informaci, které poskytuje informacni systém KNOTIS. K témto
opravam jsem pridal i mnoho novych funkeci.

Nové se seznam skupin projektii negeneruje rucné, ale automaticky. Pridal jsem moz-
nost umisténi hlavi¢ek skupin projektii a projektii na jedné strance. Zjemnil jsem granu-
laritu nastaveni generovani, kdy se nové muze upravit generovani jednotlivych hlavicek
a ne jen vypinat celé moduly. Pfidal jsem postup pro rozpoznani uzivatelského textu
v hlavicce, ktery na rozdil od starého reseni umi rozeznat uzivatelskou zménu od zmény
v databazi a umi vytvorit o této zméné zdznam. Tento novy postup nevytvari pouze
jednotnou univerzalni poznamku, ale pozndmku podle druhu zmény dat, napriklad jestli
uzivatel pridal nebo zménil data, a specifikuje jaka data upravil. Také jsem navrhl a im-
plementoval postup, ktery urychluje kontrolu hlavicek i béh celého programu. Déle jsem
upravil strukturu hlavicek a pridal do nich dalsi informace ze systému KNOTIS.

Vysledkem této prace je program v jazyce PHP. Tento program obsahuje moduly pro
kontrolu skupin projektii a projektt, které kompletné nahrazuji stary program a tvori za-
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klad platformy pro kontrolu a generovani dokumentace. Déle byl implementovan modul
pro seznam skupin projekti. Modul pro mazani stranek projektt resi problém s nad-
byteénymi strankami odstranénych projekti a demonstruje moznost propojeni systému
KNOTIS a platformy pro generovani dokumentace. Modul pro kontrolu ikolil pak re-
prezentuje rozsiteni této prace o funkcionalitu, kterda nebyla nikdy ve starém programu
pouzita, a ukazuje moznosti snadného pridani dalsi funkcionality do nové platformy.

Podarilo se mi splnit vsechny ¢asti zadani této prace, pridat k nim funkcionalitu
navic a tim rozsitit nékteré body zadani. Vysledny program umi pracovat s nejnovéjsimi
verzemi nastroju a knihoven, obsahuje detailni dokumentaci pomoci diagramu, automa-
ticky vygenerovanou dokumentaci metod a mnoho poznamek piimo v kédu. Podatilo
a sofistikovanéjsi strukturou hlavi¢ek. Program prosel dikladnym testovanim a chysta
se jeho nasazeni v ostrém provozu. To ukazuje, ze navrh a implementace programu jsou
kvalitni.

V blizké budoucnosti planuji rozsitit program o dalsi moduly, naptiklad modul pro
kontrolu vykazi. Informacni systém KNOTIS i platforma jsou pro tento modul jiz pii-
praveny a uzpusobeny. Ve vzdalenéjsim horizontu planuji modul pro e-maily, ktery by byl
schopen generovat dokumentaci z e-mailové korespondence mezi vedoucim a reSitelem.
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Priloha A
Diagramy aktivit

Zde jsou umistény diagramy aktivit, které popisuji pribéh a chovani programu.

A.1 Diagram pribéhu programu

51



*®
E

SEXIWMED EYLENSE S0URNS BU BQALD

"5E0 [2Zaq Jduys ‘sED A usouoyn Jduys ‘se0 A uZlsnds jduys
yesgo

TAIAN BSOUEMHE E|0.QUoy EXRReLmng STLORA 3aWp=dd
ILRASISEUS (NWoy
ews

=~

‘njews A nopng nwelbosd LpEYNSHE]S B LDILBADIEA O S0UGOUPO
*150|2pn EA0WR]SAS oyel I[EpEHNaU 35 ILBADIR,

"NgALR NoyROLE/ngALR T oud 1s0jEpn T

Auwogud AgAup syelzu nos( preod ‘aznod alzp as ogo)

"SILOKM Op If 2WIZ0N B 150/EPN NOAGGALD NOADWSSAS SWLIOAAN

‘(3 » alnbo| 35 u=y) NpEwWR A Augjsez nos[ 2u=1y ‘Lpa]soepn
o gsougoupod alnyesqo AJ=gy ‘Waqxa] s sidpeu JeA0UBs00 3pNg 1501200
{lugsoepn Qo7 eg=.0 wiuadjyez paud euriypo) 1s0/epn T a2nod Swoagis,

1 yel 2on gsojepn 2l prjod

150|EPN NOADWI]SAS SWLDAJAN

[=n]

[owrg]

é[IPW= JB|53p0 35 OjUEpO

IAoUwpe ewg

o o---h SILOMK A DSO[EPN SA0WSGSAS SWLOAJAN

150/EPN NOAOWS]SAS T SWLOAZAN

X=< gALp 1=00d 2
[ouy] qapPl r

‘nwesfoud yzq 1sep oud | auugwold & NOUEISHZ ApEILEn
ApEIUBU M WO

Jpeayeu pleu 153735

vApeayeu oud zegogg

£AQALD pOLy ogau

mydiLes Y2Q I5|ep 04d | auuRwosd A NOUSYSnE AyUNlAs
fhgAp Auwogud nosg

AquCAAT T O

Hn 1537135
siyunfia oud Zeqog

ouzse|yud e oualodud

eghyD

b

Apyalong

rgy=loud Audrys

) [

APEIYEL THIAN SW=GIEp]

AjUNCAA THIAN SWa1oEN

LHIAN 3 egiLp expour (0)egiyDppe

"

JencDeIdz SWSZOW NoJS3Y rmyuilina o] ejosdn <-
‘wegALp JURIgez e Jeypo oUpeUs Jwazow e nesboud jueaolp sueaopezod OUSINIEZ SWEW 200Uy 013] Aig

‘Joupoy LpAaoleaaeu AdAy e muawnbue Lpudrsa AdA] Suuep SUYLDS B polaw BUIs]an - NdA] ejoguoy
‘almperod e uenoses asdia ye] ‘ueaoD LjJepuelsau 2yefau eu Zeaeu welboud priod uesoies,

[Npow sjep Bu 35 3pl e NNpow jo.qucy 35 1Snu2ud <- ninpajy
Doysaud 35 ejuens <- Ajuens

EYIIAR|Y BURADOOUDY 35 Doysaud <- ApIne|H

'3joguoy ud 2qALp auzen y aplop pryjod

' JA35 Anopeysey, Jiznod 3l yawilia UDALDEE B Jueaodeds oud
“Ajunfina feaznod 35 UBAOLD QUIL]JEpUEISaU JUBLZOdZO) Oy
‘puoy wesboud ye] ‘egAuyp expnLy SUESEU prijod

rquawniie oyzuesepald egAyD
nyesqo 2oquoy ud egiyn
rgdieys uapenosd ud egiyD
lueaouey,

mydinis eqALp expRLy

gALpR Aynug

‘nweafoud uesooesdz azey alnzeyn welbep oqua ]
‘nwesbosd yqnid

nupadsn ejoquoy

DI 3 1USSE|YLd

80 Y waloduy

YOS0E]S ILUSI0UPOLAA

'20Ya5 AUep A|0uuoy JuSouoyop od Duoy

2 30y=5 Suep Ajoguoy mepesez od Apza alnfeyez
25 3028 anpoupal oud U3l rduss oygEo
IuzoUoys od Ze ‘puoyn 35 uRgaw oo Jdiys AR
oud nuoyAn JuRIEW IfEeYez 35 mduys IuZgsnds od
15|02 a=s anpoupal oud | 3e YaE0 oyel

< Jdins A= oud ipeaoud 35 MAuys NUoAL ISR

‘mdis waaegseu & jnoudAsfinoudez auzow spng 35,
“ple ‘gALp “yeuens LpAuanesdn

“Yeuens ypAuapoysald eyqSnEls JE2p 25 2png
"Ayuens spzey Iueaooeldz Se0 JLRW 35 3png
‘auobzey apzey Jueaodeldz se7 U3 35 3png
‘rpdins Iu2gsnds eyEp B uoyAs, JLISW 35 3png

| :Aynsnens

IUZAEYSEL LIS

LpAuuawod soeziemul

NWIYSAS Wale)s
eu jeanbuny susesop AwWaznw ye] ‘nesdo 35 Zau e AYO|EZ 32 THIA HAOUGD

AWZnw ‘Agiyp ApAysAn 35 AQ pjogd raweLpaU whez sidpeu jeansauab
e ey 1eacuzu=b 2odnojs sues aadnojs Asou aweplud [Bu oid gg og
rgyRloud y=oiney ueaosauab oud sSNWZILELDEW AnOU SWef)




A.2 Subdiagramy pouzité v diagramech moduli

Kontrola zacatku stranky
Kontrola nadpisu
Kontrola struktury tagu
Kontrola vyskytu



TT----..._ |Kontrola zacatku stranky.

Diagram znazorfiuje kontrolu zadatku stranky

s kontrolou tagu automaticky generované sekee.
Cbstarava take to, Ze kontroluje pfitomnost textu

Kontrola NoToc a NoTitle

Vyhveofime na zafatku stranky a zbytek textu je posunut dald. nad hlavidkou.
Bude se brat jako text mezi Motoc a zadatkem aut. gen. sekce AEAENEE
\‘, Motoc a notite musi byt na zacatku stranky.

. Pokud na stejném radku za nimi je i text, tak je presunut na radek pod né.
. [Nejsau] > PF: Notoc_MNotitle_ Text == Notoc_Motitle Yn Text

[I=ou]

Kontrola vyskytu
g

[Nenasiijsme] "yt orime je

\lf MiZe byt i to, Ze na strance je text, ale ne hlavidka!

Kontrola automaticky generovane sekee ™ Kontrolujeme tagy automaticky generované sekce,
Pokud chybi zacatek, nastavime priznak.

: \ __ﬂ Pokud chybi konec, nastavime piiznak.

Text vyskytujid se pred notoc_notile bude presunut pod hlavidw.
Text mezi notoc_notitle a zacatkem aut. gen. sekce miZe byt Ghybi aut. gen sekce uplnei
2 [Ano]

Pokud je na strance text, ale neni aut. gen. sekce,
tak vytvorim tag zacatku, vyjmu zadatek stranky do
proménné. O zbytek se postara skript - vytvof ji.

= Vytvofime zatatek a text posuneme dold.
0 zbytek se postara zbytek kontroly.
Je to z diivodu, kdyz chybi aut. gen. sekce, ale vyskytuil se hlavidky
(Zha nastaven priznak chybejiciho tagu zacatku aut. gen. sek;:eD T s !

< [Ano] J/I':"Iame na radku nejake Kicove slovo?

(e

(.'ha to zacatek aut. gen sekcED

Gyt\mrime tag zacatku aut. gen. sek;:;\\ “.

n
.
9

Gyjmeme text aZ do vyskytu aut gen sekc?‘} [Me] P

v, :

Pokud chybi zacatek aut. gen, sekce, tak vezmeme soucasny radek
CPridamE ho do promene pro sestaveni sh’anky)

[Ano]

Zde bude vidy minimalné konec aut. gen sekce.

podivame se, jesti se na ném vyskytuje néjakeé kicove slovo
Gnmmla zacatku aut. gen. sekcHyjmeme zkontrolovyny zacatek stranky do prumeng\\l

pokud ne, tak jdeme na dalai,
Pokud ano tak vytvofime zacatek aut gen sekee a z textu,
ktery jsme preskodil udéldme text mezi notoc_notitle a zacatkem aut. gen. sekce.

Vyimeme zkontrolovany zadatek stranky do proménné,

Zacatek aut. gen sekce musi byt na zadatku radku
Pokud na stejném radku je i text, tak je presunut na radek pod né.
PF: <1--Zafdtek—> Text == <IZadatek—> Yn Text

YV proménne by mélo byt notoc, notitle, pokud’ eistuje, tak

néjaky text (podle spedifikace mize byt mezi nozoc a aut.)

A vratime pole, které bude obshahovat: Zatatek sestavené stranky,

Zbyly obsah WIKI stranky (kde na 1. fadku bude zacatek aut. gen. sekce vidy),
pale poznamek pro vioZeni pod hlavidku a priznaky chybéjidch tagu aut. gen. sekce.




Kontrola nadpisu
Diagram znazoriuje kontrolu nadpisu

V parametrech valime, jaky tag nadpisu se ma kontralovat
a text nadpisu.
PF: nadpis 3 drovné, Text nadpisu

Kontrola struktury tagu
o=

Kontrola struktury tagu hleda Kicoveé slova.
Pokud najde, tak kontroluje jestli se nachazi v zadaném tagu.
Pokud ne, tak tento tag opravi na pozadovany, predany parametrem.

[Vratil uspech]

Madpis i 5 tagem je OK

[Wratil nenalezeni kicoveho slova]

Kontrola jestli se text nachazi mezi tagy nadpisu

Meni pfitomna aktualni verze nadpisu.
Kontrolujeme, jestli se text nacteny z WIKI

[Menachazi]

Kontrola vyskytu

Kontrolujeme wyskyt tagu nadpisu _V._

Odstranime text navic z radku 5 i
Wytvorime hash a porovname s minulym

Text navic do vyskytu presunut pod _.__m_{_n_eU

Ulozime nove do pole hashe

nevyskytuje v tagu nadpisu, Pokud ano,
tak se jedna o nadpis zménény uZivatelem.
Jinak to je pouze “text nawvic®

)
[Machazi]

[Menasli jsme]

Text do zafatku bude pFesunut do textu na aut. gen. sekd. [Masli jsme]

Text za bude posunut na dalsi fFadek == mife to byt dalsi Kifové slovo.

Kontrola struktury tagu

ytvorime nadpis

N

[vratil uspech]

Text posuneme dalu

Meupravujeme hashe

Pokud je to text navic, v dalsim kroku bude presunut také pod aut. gen. sekd.

[Meratil uspech]

Odstranime text navic z En_rﬂ_/_.

4

p

__\m_.lmxﬁ navic do vyskytu presunut pod _.__m_{_n_eU | s

'
v

.

'

Wytvorime hashe

Vime, Ze je to néjaky nadpis, ale neni to nadpis, ktery je v DB _J

Kontrola z WIKI hashem z minula

UZivatel nic neménil _V._

[Hash se ==]

\\_“m_uﬂm.._____._._m nadpis na auktualni n_mmm_z/,

Vytvorime hash

b - 4

UZivatel néco zménil _V._

[Hash se !=]-__

Ulozime si hodnotu soucasneho WIKI nadpisu

¥

Opravime hodnotu nadpisu na soucasny z DB

!

e hash do pale hashu

!

Je pritomen uzivatelky nadpis?

Wytvorime a ulozim
Pozor, aby se nadpis nelisl pouze v mezere j

Kontrola wyskytu [Me]

[Ana]

Vytvorime uzivatelsky nadpis

[Masli jsme] __\?u_m_._ﬂmn___._._m ho nadpisem, ktery jsem si ulozi

p

._\\_mﬂmmrnn__._._m uzivatelsky nadpis, pokud uﬂmz/_....Tl|1|

b _4




Kontrola kitového slova a tagu ve kterém je umisténo,

2 Kontrola struktury tagu
"*----.__| Diagram znazorfiuje kontrolu struktury tagu Kicového slova.

Pokud se kligove slovo nachazi, tak poté kontrolujeme

Kuntrnla presneho ﬁ:nrmab.l tag, ve kterém se nachazi pf: " Reditel ™,

Pokud budeme chtit upravit tag kicoveho slova,

treba pridat kurzivu, tak to miZeme provest zde

[Format edpovida]

[Format neodpovida]

I‘:J:untrl:ula kicoveho slnva

i Klicove slovo chybi j

[Meni pritomno /¢>

i Kontrola tagu j

<

[Je pritomno]

[Struktura BAD] Jfﬁpraua na pozadovany ﬁ:nrmED

[Struktura OK]

Gresknceni Kicoveho slnv_a\\

_4

[Jdeme do vetch Kicove slovo chybi]

[Ideme do vetve Je pritomen]

@

s
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A.3 Diagramy pro zpracovani Project Groups

Diagram modulu Project Groups

Diagram vytvoreni stranky Project Groups
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Struktura Project groups: &N

__NOTITLE__NOTQC__ Project groups

<|--Zacatek automaticky generovane sekee—-> T T e
(h1)Skupiny prajekiu

: Ufivatelsky nadpis: Nadpis {pouze, kdyz uZivatel zméni nadpis ruéne na svij, neuchovévame historii nadpisu, pouze 1 posledni)
*<1—skupina_projektu:ID1—->[[URL | Nazev(zkratka)]]

: Pozndmka. .. { moEné pozndmky jsou dole, ™ : " je identifikace pozndmky)

*<|—skupina_projektu:ID2—>[[URL | Nazev(zkratka)]]

Nacteni dat z DB

:Skupiny projektu, které nejsou v KNOTIS DB

----<!-pnec automaticky generovane sekoe-—>

addChyba(0) Data nenactena

Project Groups

Tento diagram zobrazuje kontrolu strénky project groups.

URL stranky bude moiné nastavit v KNOTIS v sekd Udriba.
Pokud nebude URL zadané, tak se strénka bude generovat, na
preddefinované adrese v nastaveni.

Na této strance miZe byt ufivatelsky ohsah.

Nacte se ID, zkratka a URL, fazeno v dotazu podle ndzvu
a zkratky podle abecedy.
Data e nactou do pole DB dat.

:Nekonzistentni skupiny projektu

Mo#ngé typy poznamek: Data nactena
Skupiny projektd, které nejsou v DB
ufivatelsky odkaz na skupinu: URL
ugivatelske jméno skupiny: Jmeno
ufivatelska zkratka skupiny: Zkratka
uzivatelsky text ke skuping projektd: text

Pokud spliuje 1+ kategorii poznamky, tak se vypige:
Skupina projektd upravend ufivatelem: [skupina projektu]

Struktura DB tabulky project_groups_heshs:
<<PK>>skupina_projekiu_id

db_hash - skiada se zid, URL, ndzvu a zkratky

wiki_hash skiada se z toho, co je na fadku ve wiki (i s tagy)

Stranka existuje

Stranka neexistuje

i cka chyba )

Hledani WIKI strénky:

Hleda se padie titulu,

KdyZ mame stranku xoofindex. php/dict -> hledame dict
KdyZ méme xxx/index.php/neco/dict -> hledame neco/dict

Mechanizmus:

podle nastaveni skriptu ofizneme URL
kdy# jsou short tags, tak po wikif

kdyz nejsou short tags tak po index.php/

Pokud text za aut. gen. sekd nen empty, pfidat varovani.
Také piidat varovéni, pokud chybi konec aut. gen. sekce,

A chybi konec aut. ge. sekee i

Cnlmd v poli dat zbyla data vlozime je do promenne pro zbytek sn'ankD

Sest:

Specialni zéznam:
<«PK>>skupina_id = 0 - je to hash nadpisu strénky

Natteme data z WIKI
Macteme posledni revi

Je stranka prazdna?

Vytvareni nove stranky

Vytvoreni stranky project groups

do proménné/pole obsah strénky z DB dat.

Do tabulky project group hash piidame hashe jednotlivych skupin.
Ziskame editadni token.

Editujeme stranku,

Seskupime pole skupin podle nazvu
G’idame skupiny projektu do sestavene sh'ankD

Seskupime skupiny projektu navic

Kontrolujeme tag negenerovat pied zaéatkem aut. gen. sekee IT

V nastaveni miiZeme nastavit, do kolika znaki se ma hledat.
A Kontrola tagu negeneravat

[Je pritomen]

Fridame napis skupin navic do stranky

G’idame skupiny projektu navic do sestavene sh’ankD

Néco se na strénce zménilo, budeme ji kontrolovat.

Pokud byla aut. sekee ok, tak pracujeme jenom s ni

{ie vyjmuta), pokud nebyla pracujeme s celou stranou.

Natteme z DB hashe posledni kontraly.

Pokud se ndm nepodafi nadist hashe (dotaz vrati MySQL error),  [-------_
tak se jedné o chybu a kentrolu strénky pFeskakujeme.

Pokud jsou hodnoty NULL, tak pokracujeme (jesté skript tuto

strénku nekontroloval a nebyly vytvofeny).

[MNeni pritomen]

Macteni hashe posledni kontraly

[Hashe se nenacetly]

[Heshe se nacetly]

Gacbeme podrobna data o skupinch z D?

[Data se nanacetla]

Motitle & notoc se vytvéfei na Uplném zadatku,

Chyba skriptu

Pridame konec aut. gen sekece

G’idame sekd s nekonzistentnimi prajektD
G’idame data za aut. gen. sekd do zbytku shankD

G’idame data v promenne zbytek stranky>

pied tagem automaticky generované sekce.,
Tag <negenerovat> miZe byt pouze na Gpliném
zadithu strénky.

[Data se nacetls]

Madpis pro tuto stranku je uloZen v DB tabulka ostatni,
D& se ménit v KNOTIS IS,
Pokud nadpis na strance chybi, je doplnén a text se posune dolf.

o0

Zalogujeme chybu a preskakujeme kontralu Project groups. ﬁ

Gommla nahrad v datech pro zbytek sh’ankD

Ulozime pole hashu do DB
Pomoci API editujeme

D&t si pozor, at'nevkidddme hashe, které ji7 jsou v DB zbytedné. = -----
Také si dat pozor na to, jestl vidadame feditujeme hash

| Fieskakujeme prazdné fadky a fadky zadingjicd :poznamky. IH

(" Mame dalsi radky ke kontrole? \-

Musime zkontrolovat, jestli s= tam ta sama

poznamka uZ nevyskytuje - stejny text poznamky. ﬁ i (ﬂdame Gobusk el 2osto e skuulﬂa

S §
[e] :

Preskocime

Ga to nadpis skupin, ktere nejsou v DB?

Preskodime

J/Pokud v poli dat z Db zbyla data, pro ne vytvorime skupinD

[Text]

Pokud za tagem s ID neni platnd struktura, podle preg matche -> patmé.
Pokud se ID nevyskytuje v datech z DB, je to skupina projektd, kterd jiZ neni v DB.
Pokud se wyskytuje jiny text, neZ sem patfi, je pfemistén do pole pozndmek K

jako ufivatelsky text.
Struktura: Pozor na vnitini a vnéjs odkaz
TAG ODKAZ

*<|-—skupina_projektu:1D1—->[[URL | Nazev(zkratia)]]

Skupina je i ¢ piipadnymi daty navic piemisténa
do Projekty, které jiZ nejsou v DB KNOTIS.

Skupina projektu navic [Mevyskytuje se]

Zkontrolujeme, jestli v datech neni [yskytuje se]

platna skupina projektd. Jesti ne, tak

pfesuneme data do pozndmky pod skupinu. Kontrola dat navic

Ma to tag s id?

Je na radku pritomny odkaz?

M3 to ID, skript uZ to minimalné 1 musel projet.

Pokud se ID nachaz v DB datech, tak opravime a

udéldme pozndmku na daldim fadku. Pokud se ID
nenachaz v DB datech, tak projekt pfesuneme do

sekee nekonzistentn! skupiny za tag konce aut. gen. sekee.

Nachazi se ID v DB datech?

Pridame varovani

Presuneme do nekonzistentnich skupin

( Opravime }C\rhorime & ulozime hash do pole Id vyjmeme z DB dat
fl”resuneme do nekonzistentnich skupin ) ( Zkusime pomod udaju v odkazu najit skupinu v 05

Kontrolujeme vyskyt odkazu na skupinu projektd

[Ana]

Gﬁybi konec aut. gen. sekce na sh’ance)

s tagem s id dale v textu podle preg Matche.
Musim pfidat do Ki¢ovych slov slovo pro nekonzistentni...

[Nejsou pritomna]

Pokud budou v poli vice jak 2 poznamky,
tak uZ nekontralujeme a rovnou dame do pozndmiy
Skupina projektu upravena uZivatelem : data fadku.

Vytvorime WIKI a Db hash

Wiki hashe se 1=

e [Machazi se]

Kontrola vyskytu
Vytvorime skupinu projektu

Déle uZ nemame plaind data, tak ukonéime cykdus Iﬁ

I [MNevyskytuje se]

[Me]

Ukoncujeme cyklus

i kdy? se != DB hashe bereme,
e uzivatel néco zménil coZ

ACresunemE radky do dat za aut. gen. sekd

[Wyskytuje se]

méa nejvetdl prioritu

Kontrola adkazu Vse je aktualni

[Spatny odkaz]

Cilpravime odkaz 3 : Pridame poznamku do pale

DB hashe se I=, ale
WIKI hashe se ==
Uzivatel nic neupravil.

[Spravny odkaz]

Opravime data na aktualni

Kontrola jmena

Pridame skupinu do pale skupin

Z DB dat odstranime polozku = timto ID

Pokud neni proménnd s textem navic prazdnd,
tak pfidéme do pole i polo#ku s pozndmkou.

Cyt\rorime a ulozime hashe do pole hash:\

[Spravne jmena]

Pridame poznamku do pole

Kontrola zkratky

C)pravime Jmenn}{l’r\dame poznamku do pn@\ [Spatne jmena]
[

[Spatna zhratka]

[Spravna zkratka)
Kontrola skupiny dokoncena

ﬂu'—ytvorime hash a ulozime ho do pale hashD
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A.4 Diagramy pro zpracovani Kontroly skupin projektii

Diagram modulu Skupiny projektu

Diagram vytvoreni stranky skupiny projekta
Diagram pro kontrolu vedouciho

Diagram pro kontrolu Redmine

Diagram pro kontrolu externi URL

Diagram pro kontrolu prostredki

Diagram pro kontrolu projekta skupin projekta
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Struktura stranky skupiny projektd: [
<!-MEGENERQVAT->

__notitle___notoc__

<1-- Zacatek automaticky generovane sekee —>
<1--skupina_projektu:ID-->

(h1)Nazev({zratka)

:Usivatelsky nadpis: xooc (pouze pokud usivatel zméni nazev)
Vedoud skupiny: <1--vedoud:ID-->1it Jneno

“Vedoud dopingni Uzivatelem: fit Jmeno

:Pfedchoz vedoud: <!-predchozi_vedouci:ID—>+tit Jmeno
:Pfedchoz vedoud: <!-predchozi_vedouci:ID—>+tit Jmeno

Skupina projektd

Tento diagram zobrazuje kontrolu stranek skupin projektd

Kontrolujeme pouze skupiny, které maji zapnuté generavani hlavicky.
-----| Nejprve dotazem vybereme skupiny a zakladni info a sefadime pode URL.
Paotom vezmeme skupiny, které majl stejnou URL a budeme je kontrolovat.
Na strance mdZe byt vice skupin projektd, nebo i 1 a vice projektd.

Dotazy:

Dotaz pro skupiny projektd:

| SELECT id,url,nazev

FROM skupina_praj

WHERE generavani_hlavicky = 1
ORDER BY url ASC, nazev ASC

Redmine: URI
Externi URL: URL pokud neni nepsat

Prostfedky skupiny:

Kriticka chyba
| nazev | cesta | opravneni | patri k projektu | server |

e | o I x | bs JEE

| x | x | zadne | X |

{Poznamka: K opravnéni s * - dfive bylo oprévnéni zépis)

Prajekty skupiny:

=[URL Imena (zkratka - Reseny)]

<1--projekt:ID --=[URL Imeno (zkratka - K rozhodnuti)]

»[URL Jmeno (zkratka - Ukonceny [datum-ukonceni]}]

<1—projel >[URL Jmeno (zkratka - Nezadany)]

: Prebyteiné projekty: (projekt, kter§ neni v DB, ani nebyl pfitomen pfi posledni kontrole stranky)
<1—projekb:ID —>[URL Jmeno (zkratia - Nezadany)]

<1—-projekb:NULL —>[URL Jmeno (zkratka - Nezadany)]

Mekonzistentni projekty:

<!—fskupina_projektu:ID —>

Hlavicky navic:

<!-Konec automaticky generovane sekce —>

Pole pozndmek:

(paznamky budou u jednotivych poli v hlaviéce)

:Uzivatel zménil URI n;
:Utivatel zménil extemi URI na....
:Uivatel zménil projekt na

Projedeme pale dat z DB a sjednotime skupiny se stejnym URL,

Vezmeme skupinu s URl & paravname, jestl se URL shoduje s URL skupiny
na predchozim indexu pole, Pokud ano, tak pfidéme ID soudasné skupiny
do tohoto indexu, Pokud ne, tak pfidéme do pole dalsiindex.

[URL] = »id1->NazevZkratka,id2-»NazevZkiatka [URL2] = »id3->NazevZkratia... |-~
Potom pro kasdou polozku pole vytvoiime feditujeme data na daném URL.
Gfizneme http/s

Mame jeste nejake seskupene skupiny?

[Nemame] Ulozime hashe do DB

[Podzrilo se] Ukancime statistiky pro skupiny projekt

Mekonzistentni hlavigky/:
{budou pFesunuty pod tag aut. gen. sekce)
s

Naéteme podrobné DB data, jako
prostiedky, projekty, atd.. pro viechny
ID, které se maji na strance vyskytovat,

TNepodario se]

Zalogujeme chybu

Uprava KNOTISu:
Pridéme pole pro externi URL do formulafe

Uprava DB: Nacteme podrobna DB data
pfidéme sloupec externi URL do tabulky se skupinou projektt

Wytvofime tabullu skupina_projektu_data_hashes

[Neuspech] £
<<PK>>skupina_projektu_ID Ao e chvt
wiki_hash ud&ldme hash z wiki dat, wéetné komentara .

DB_hash udélame hash z DB dat, at'pozndme, jestii se od minule zménila hodnata v DB [Uspech]

nazev_skupiny

wvedoud - titul a jmena prijmeni Kontrola existence LRI
redmine
externi_url

hash_prostredku_wiki
hash_prostredku_db
hash_projektu_wiki
hash_projektu_db

Pokud néjaké nahrada hodi chybu,
tak i zménime stav na 0, aby se chyba
nesifia a pridame chybu programu.

[Stranka neexistuie]

[Stranka Existuje]

Vytvoreni stranky skupiny projektu
o0

Editace stranky

Nacteme data z WIKI

addChyba(0) Chyba nacteni WIKI dat

[addChyba(2) Chyba pri editad stranky]

m
&
q
i
E
E
a
&
8
=

[Uspesne wytvarena]

Zontrolujeme WIKT nahrady

Wlozime text zbythu stranky
@ozme text, ktery ma byt pod aut. gen. se@

Viozime nekonzistentni hlavicky

Vytvorime tag konce aut. gen. sekce

[Data se nacetla] [Byly pritomny projekty]

Seradime projekty, jesti mame
( Viozime serazene hlavicky projektu )

Vlozime hlavidcy navic

Je stranka prazdna? [Nebyly pritomny projekty]

Kentrola tagu negenerovat

[Je pritomen]

[Neni pitomen]

Kontrola zacatiu stranky
D‘D

Mame na wiki jeste data?

Pazor na to, kdyZ na URL nema byt skupina, ale v DB datech je akorét na jiném URL!
Udélame metodu pro kontrolu skupiny a € podsiréime data, & af tam pfevedeme siring na pole.
Budou statstiky hlaviek a celfch stranek,

Pozar, kdyZ je na fadku poznmka, nebo nadpis hlavicky navic H /

Wyjmeme prézdné Fadky ze zafitku dat,
Vezmeme 1. fadek a podivame se, jestli se na
ném nachazi tag hlavigky.

Pokud ana, tak se podivame, jesti mame i konec

( Identifkace tagu }

[Projekt]

Kontrola, jestl na radku je tag Hlavicky

Je pole dat skupin 2 DB prazdne? ™

Koncme s kontrolou na tomto url

T to klicove slovo hiavicky navic? ™ Mame nastavenou promennou chybejicho taqu kance aut. gen. seke?

S

= = I
Wyjmeme projekt z dat a

déme ho do promé&nné.
“| Je to kvl sefazeni skupiny

C\Dzlme do pole skupin zbyle skupiny z DB daHytvnmmE = ulozime hashe hiavicky do pole hashD

i [Ne]
[Skupina projekhu] a pak projektl. . :
Nepodafilo se vyjmout projekt (nema tag konce)
[Podario ] Vyjmeme viechna data, kterd pati do projektu. [ve] g

Poté vytvofime tag konce o zbytek se postard
kontrola projektu, pokud je tento projekt v DB,
[Nepodarilo se] . ~{ Vyjmeme ho kvili fazeni skupin a projektd.
A nastavime ID NULL.

(Vyjmeme skupinu prnjaktu)

‘ Presuneme text do dat za au. gen, sekd

Cy]meme vsechna data, kters patri do pm]ekm> (Vyjmeme prujeki anc]
Co je na dalsim radku?
podarilo se] ( Vyimeme vsechna data, kterd patri do skup\nD
Pokud skupina nemé tag konce, tak pomoci et = Skupina "ETE;BQ ';D”‘E' o [Tag vedoucho skupiny] P i) yjmeme data az do dalsho kic. siova
regExpu vyjmeme viechna data, co do ni patfi. ) ijrf}fme viechna ata; co do ni patfi.
U skupin navic neopravujeme, pokud ji chybi | Poudijeme regExp. Poté skupinu zkontrolujeme:
[Tag vedouc]

ndzvu, Zratky a vedoudho.
= ﬂwmeme vsechna data, kterd patri do skupiny

Ziake Kicové a a pipadné chybé&jici data dopini kontrola skupiny.
e i f e e e v pk a3
- : Polud mame ID:NULL, tak kontrolujeme pode ﬁ

Viozime do dat za aut. gen. sekdi

Je to projekt
Podle nadpisu a vedoucho b

ymeme do pole skupiny ra [N [ID je NULL]

Nic se oproti DB nezménilo,
Vyjmeme skupinu a dame do
pole zkontrolovanych dat.
Skupinu miZeme preskodit,
Indexujeme podle NazvuZkratky

Zrusime naiit skupinu v DB datech

{fyjmeme vicchna data co patri do projekiu
Zkusime najit v DB datech
levyskytuje se]
Tiewyskytuge se] Dame mu ID NULL Vyjmeme prajekt

(¢ do pole 1trich hlavicek ™y

[Masli jsme]

Vytvarime & porovname hashe

Vytvofime odpovidajic DB hash a porovnéme.

Naéteme z DB DB hash pasledni kontroly a wiki_hash pasledn kontroly.

Porovname WIKI hash soucasny a WIKT hash posledni kontroly, pokud se 1= nastavine priznak.
Vytvofim DB hash a porovnam s DB hashem poslecn kontroly, pokud se | = nastavim piiznak.
Vfhoda, oproti predeslému zpfisobu je, 2 miiZeme pozmat, jesti nékdo neupravil néco v pomamce.

Pokud je nastaven alespori 1 pfiznak, tak se hashe 1= ( Jeto

Pokud nemame redmine, tak uloine hash
o < hodnotou NULL.

* | Redmine je v DB ve formétu

bez url. Vezmeme adresu Redmine

2 nastaveni KNOTIS a pridéme DB

d hodnotus /.

: Pokud nen, pole nevypisujeme.

| Vytvorime a ulozime hashe hlavicky do pole hashu Poznamky pfi zméné uzivatele vypisujeme vidy
a kdy? se odstrani redmine, tak z0stivaji na WIKI.
Vlozime do pale zkontrolovanych skupin
Pozndmky pfi zméné uZivatele vypisujeme vidy,
T kely# se odstrani exteri url tak lstévaji na WIKL,
M [Tag vedoucho skupiny]
Indexujeme podle NazvuZkratky

[Meco jinehal- - -

dpis? )

[Ne] Je do xx znaku pritomna Kicove slovo?

Kontrola prostredku skupiny Kontrala projektu
o E=

ﬂwmeme data do Kiicoveho slova a dame do dat za aut. gen. se@

Co je na dalsim radku?

[Tag vedouciha]

Externi url je v DB v piném znéni,
Proto budeme porovndvat celou adresu,
Pokud neni, pole nevypisujeme.
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AR ke ] | Kontrola vedoudho
Diagram nazormuje kontrolu Vedoudho skupiny, & projekiu

\ux_u_.a._u_m struktury tagu

i iy [Vratil nenalezeni klicoveho m_o..__mL/ [Vratil uspech] Konitrola G s 10

L o2

[Masli jsme]

[Menasli jsme]

Vytvorime Vedoudho

[Je pritomen]

\.wunE;....m..:m WIKI data = DB daty

[Meni pritomen]

Kontrola jména a titulu _J

Porovname ho s DB hodnotou

Sako ID nastavime NULL ™ [enalezl jsme] [Nalezi jsme]

S

&

[Vedoud se lisi]

Porovname, jesti se shoduje jméno a tituly

umisténé ve WIKI a DB.

V cem se lisi?

[Vedoud se shoduii]

Vytvorime hash a ulozime do pole hashu

N e

[V id, neba jmene]

Cpravime titul

Ugivatel nic nezménil.
Pouze se zménila data v DB.

Paorovname s hodnotou z tabulky hasheu

Uzivatel néco nezménil,

Udélame poznamku.

Vidy budeme mit pouze 1 poznamku
Vedoud doplneny uzivatelem.

bez tagu s ID.

B
..

[1=]
Pridame poznamiwu Yedoud doplneny uzivatelem

Doplnime 1D

Maditame data, dokud mame predchozi vedoud nebo poznamky. P

Mame pole pro pfedchozi vedoud, pole pro Vedoud doplnéné
uzivatelem -> vedeme historii (krom pfipadu, kdy jsou poznamiy
naprosto totoZné) a mame pole pro poznamky, které by uzivatel mohl doplnit

Preskocme predchozi vedoud a poznamky

Vlozime data do prislusneho indexu pole skupin

Opravime vedoucho

mn_sq_u_m jestli uz neni v predchozich

Kontrolujeme jestli se tam nenachazi mwmusm D,

z se tam vyskytuje
nebo pokud je tak misto ID: MULL, tak kontrolujeme J A&/ E yskytuje]

celé jméno i s ttulem.

[Meni tam jeste]

Pridame ho do predchozich

Opravime vedoudho

Pouze poud neni ID WULL,
tam by se zhytene delala kontrola
2x po zobe,

#

Kontrola aktualnosti dat

[Pata nejsou aktuainil / opravime je

[Data jsou aktualni]
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~m-=-~-_ | Kontrola prostfedkd
Diagram znazorfiuje kontrolu prostiedkd
skupiny projektu & projektu.

- .| Prostiedky skupiny L,
[Je pritomen] I/u'_yjmeme do sestavene tabulk?ﬁ@a pritomna zahlavi tabulkyj
[N

Kontrola vyskytu [Ne]
e
[Ano]
eni pritome [Je pritomen]

E = n]
Cy’t\forime a ulozime do sestavene tabquD Vytvorime a ulozime do sestavene tabuky ’ Vyjmeme do sestavene tabulky }

Kontrola struktury tagu
e}

Kontrola vyskytu
o=

J:Neni pritomen]

[Masli jsme]

[Menasl jsme]

Buriky nadpisu:

| ndzev
“m--__| leesta

| opravnéni

| patfik projektu
| server

|_

Cyt\mrime pkygadpt dosestarae tabulkD Kontrolujeme nejprve na piitomnost tagu Fadku
Pokud se nevyskytuje, tak kontrolujeme piitomnost

bunék fadku, pokud jsou piitomny, tak doplnime tag
- -4 Fadku, Pokud ne, tak zkusime najit tag Fadku dale.

Tuto vétev kontrolujeme pouze 1. a
to na zadatku, Cyklus se vyskytuje a za ni!

Kontrola vyskytu
e}

‘yjmeme fadek, vioZime do proménné pro obsah tabulky.
[Ano] Tento fadek dale roztfidime na data a viozime do poli.

Kv(li pfipadné kontrole dat tabulky.
Je pritomna bunka dat radku?

[e]

@ame jiz plne pale pro radek tabulky)
i { Ulozime do pole dat tabulky )

[Vyskytuje se radek]

Nejprve vioZime data z pole prostiedkd a
pak data z pole prostiedkd navic.
Tam, kde nebudou data, tak viozime ™",

[Mevyskytuje se]

Je to novy radekt tabulky?

Wytvorime obsah tabulky

Cytorime a ulozime hashe do pole hashD

Vytvorime novy radek ‘ Kontrola, jestli nenaditame vice dat, nef mame. Iﬁ

Gkontrolujeme nactena data tabulkD [Newyskytuje se]

b Wytvorime a porovname hashe

[Hahse se 1] J/M_ame jeste data v poli nactenych dat tabulkyD

Gadekjde do dat pod aut. gen. se@

Vytvofime hash z DB data
vytvofime hash z WIKI dat a
porovname je s hashi z minula.
Pokud se 1, nebo 2, 1= tak
vysledek je, Ze se 1=,

Vlozime sestavenou tabulku do dat [Hashe se ==

ﬁeradime pole prostredku navic podle nazvu j { Seradime pole prostredku podie HBZVD
Game jeste data prostredku v poli dat z DB)

Je pritomna poznamka o opravneni?
Kontrola wyskytu
=

[Menasli jsme] ‘

Preskocime

{ Wytvorime a ulozime prostredky do pole prosh’ede

 Nastavime opravneni na zadne

Premistime do pole prostredku navic

Tabulka zmény opravnéni i
Viz prace pana Alese Vavrinky ~
Kontrola opravneni
Vychozi opravneni | Poradovane opravneni | Vysledne opravneni 5
zadne | zapis | zapis
zadne® | zapis | zapis Opravime [Lis se]
Opravime
zadne | cteni | cteni
zadne® | cteni | cteni®
i | s | =5 Kontrola Patri k projekiu
Kontrola serveru
cteni® | zapis | zapis
cteni | zadne | zadne . [Lisi se]
cteni® | zadne | zadne® [Lisi se]
zapis | cteni I cteni*® £ Opravime
Ma prostredek opravneni zadne?
zapis | zadne | zadne®

Premistime do pole prostredku navic

G

]

Nechame ho v poli prostrediu
{ Konec kontroly polozky v poli dat z tabulky prostrede




Kontrola projektu skupin projektd
Diagram znazorfiuje kontrolu projektu, ktery
patfi do skupiny projektd.

Madpisu projektu L

Kontrola vyskytu [MNenachazi se]

[Machazi se]

Je doplnen Preskodme

Macteme vsechna zbyla data do promené

ytvorime a porovname hashe

[Hashe se == Sestavime odkazy na projekty

V pofadi: fedené k rozhodnut’ ukonéené nezadang,
projekty navic a jako posledni nekonzistentni projekty

Wiki hash délame ze vieho.
Od nadpisu, aZ po konec

Wytvorime WIKI hash ze sestavenych dat

Sestavime odkazy na projekty

ytvorime DB hash

Ulozime hashe do pole hashu

Zkontrolujeme, jestli se pole nekonzistentnich projektu prazdne

[Je prazdne;

[Meni prazdne]

Pridame varovani

[Hashe se 1=]

Mame jeste data? o ———

-

_\.q.uw<_< v DB datech nejake projekty

Seradime pole dat projektu

Musime zkontrolovat, jestli se tam ta sama
poznamka uZ nevyskytuje - stejny text poznamky

Je to nadpis projektu navic? [Prazdny radek]

[Me]

ole dat projektu fefenych/k rozhodnutif
ukoncenych/.. sefadime véechny podle NazvuZkratky

[Ano]

Preskodme

Pridame do pole odkazu na projekty

Kontrola struktury projektu

Pridame do pole k poslednimu zkontrolovanemu projektu Mame vice p

Pole pro projekty redené, ukongené, nezadané a k rozhodnuti,
Podle stavu projektu ho uloZime do prislusného pole a indexujeme pomod MazevZkratka

Odstranime z DB dat

[Struktura neni OK] Ma to tag s ID?

Preskodme

[Struktura je OK]
Machazi se ID v DB datech?

Cely fadek ulofime do proménné. Rozparsovana data
ulofime do prislugnych proménnych. Pokud bude vie ok, | ooccecoommmmoommmnnn e

tak vloZime do sestavenych projektu plvodni Fadek,

Rozparsujeme data

Presuneme do pole nekonzistentnich projekiu Opravime Pridame do pole odkazu na prajekty

Pokud ne, tak vytvofime novy odkaz na projekt.

Je na radku pritomny odkaz?

[Ne]

_\_uu_.mmc:m_.:m do pole nekonzistentnich projektu

Data navic na radku dame do poznamky

/( Presuneme do pole nekonzistentnich projekiu

,\N_ur_._m__jm pomod udaju v odkazu najit skupinu v DB

Kontrola vyskytu ID v DB datech

[Nevyskytuie se] ‘

Radek presuneme do dat za aut. gen. sekd

_\_uu_.mmc:m_jm projekt do projektu navic

[Vyskytuje se]

b

Kontrola odkazu

Kontrola nazvu

Opravime | ==

Opravime Kontrola zkratky

Opravime Kentrola stavu

Mame vice poli, Opravime

Pole pro projekty resené, ukonéené, nezadané a k rozhodnuti,
Podle stavu projektu ho uloZime do piislufného pole a indexujeme pomod NazevZkratka

Odstranime z DB dat Pridame do pole odkazu na projekty

Kontrola odkazu dokoncena

p

Odstranime z DB dat

Opravime Pridame do pole odkazu na projekty

[Menachazi se]




A.5 Diagramy pro zpracovani Kontroly projektiai

Diagram modulu Projekty

Diagram Vytvoreni stranky projektu
Diagram Kontroly resitele

Diagram Kontroly reSeni projektu
Diagram Kontroly typu projektu
Diagram Kontroly skupin projektu
Diagram Ukoly FeSitelt k projektu
Diagram Vykazy k projekttiim



Projekt AN
- Tento diagram zobrazuje kontrolu stranek projektd.

Struktura strénky projektu: i

<1-MEGENEROVAT—3 VSech projektt, které maji generovani >=1 TTe-aw | Mastrance rnkﬂze b'yt 1. I‘»Il hlkavic'ek ’projalim. amiie ;e;yskymvat i hlaviéka skupiny.

__notitle notoc__ SELECT id, url from projekt order by URL ASC [-==*""" v DBNu projektu mame D,O e které nam urduje, co se bu e{ genfaravat. "

<! Zacatek automaticky generovane sekce —> \WHERE generovani Rozsifime KNOTIS o moZnost zapnoutvypnout generovani vykazu a tkolu.
Moinosti:

0: Negenerovat nic

1: Generovat nadpis

2: Generovat Hlavicku + Madpis

3: Generovat Hlavicku + Napdpis + Ukoly

4: Generovat Hiavicku + Nadpis + Ukoly + Vykazy

U editele pljde explicitné vypnout generovani Gkolufvykazu

<!-projekt:ID--=
Mazev(zkratka)
Vedoudi: <!-vedouci:ID—>jmeno

:Pfedchozi vedoud: <!—idVedoucho:ID—=

:Pfedchozi vedoud: <!-idVedouciho:ID—

Reitel: <!—resitel:ID—> jmeno {resi....)

:Retitel upraveny ufivatelem : oo

Zahajeni projektu: datum pokud neni Feditel, tak datum zadani
Ukonéeni fegeni: pokud neni, tak ddme -

Typ projektu: typ

Skupina projektu: skupina,skupina2, nebo -

:Poznamka, ufivatel upravil skupiny na: data

Redmine: odkaz

Externi URL: url

Prostredky:

‘ [Nepovedio se]

[Povedio se]

Seskupime je podle URL

Vyjmeme URL, ktere jsou ve vyjimkach
Wybereme x seskupenych URL

[Uz nemame dalsi URL]

Kriticka chyba

.................. ¥ jde nastavit v nastaveni programu Iﬁ

| nazev | cesta | opravneni | patri k projektu | server |

| x | x | zadne | X et
o 4ol x| x | x|
(Poznamka: K opravnéni s * - dfive bylo oprévnéni zapis)
Pracovni wykazy: odkaz

:Poznamky, uZivatel piidal odkaz na vikazy

Ukoly: odkaz

:Poznamky, ufivatel pidal odkaz na dkoly

Ukoncime statistiku pro projekty

[Mame jeste URL]

Gacteme podrobna data techto x proJeth

[Nenacetla se]

<I—fprojekt:ID—> Zalogujeme chybu

Hlavicky navic:
000K [Nacetla sg]

<!-Konec automaticky generovane sekce —=>
Nekanzistentni Hlaviky/: Gﬁme jeste LRL v techto x nactenych URL?™,

(budou pfesunuty pod tag aut. gen. sekce)
Wi

[Ne]

Kontrola existence stranky

[Stranka existuje]

Ulozime hashe do DB

Uprava knotis:
Pfidame pole pro externi URL do formuldie

Edituieme WIKI stranku
Zkontrolujeme WIKI nahrady

Wlozime text zbytku stranky
@UZ\I‘HE text, ktery ma byt pod aut. gen. se@
Vlozime nekonzistentni hlavicky

Vytvorime tag konce aut. gen. sekce

Vlozime serazene hlavicky skupin Viozime Hlavicky navic

[Nebyly pritomny skupiny]

Seradime skupiny, jestii mame ‘
B

yly pritommy skupiny]

Vlozime serazene hlavicky projektu
Seradime pole projektu podle nazvu

koncime s kontrolou na tomta url

[Podarila se] Nacteme dalsi varku URL

Uprava DB:

pfidéme sloupec externi URL do tabulky.

Vytvofime novy: generovani_wiki.

Pfidadme nové sloupce do tabulky fedi:
zakazat_generovani_ukolu a zakazat_generovani_wykazu.

[Nepodarilo se]

Zalogujeme chybu

Vytvor stranku projekiu
D’D

Vytvofime tabulku projekty_hashes

<<PK>>projekt_ID

wiki_hash udéldme hash z wiki dat, v&etné komentaFd
DE_hash ud&lme hash z DB dat, at' pozndme, jestli se od minule zménila hodnota v DB
nazev_projektu

vedoudi - jméno +piijmeni+ttuly

resitel - bude hash, protofe miZeme mit n resiteld + resi od do
redmine

externi_url

hash_prostredku_wiki

hash_prostredku_db

typ - nebude hesh, ale nazev

skupina - hash

odkaz_na_ukoly hash odkazu

odkaz_na_vykazy hash odkazu na vykazy

Editace stranky [Stranka neexistuje]

Macteme data z WIKI
addChyba(0) Chyba nacteni WIKI dat Zalogujeme chybu

[Data se nacetla]

Je stranka prazdna?

[Ano]

[Uspesne wytvoreno]

[addChyba(2) Chyba pri editaci stranky]

Kontrola tagu negenerovat

[Je pritomen]

Kontrola zacatku stranky
o
[Ne] [Anc]

Mame na WIKI jeste data?

Cluzime do pole skupin zbyle skupiny z DB \:Iat: : Vytvorime a ulozime hashe hlavicky do pole hashD

" Je pole dat skupin z DB prazdne?

Pozor, kdyZ je na fadku pozndmka, nebo nadpis hiavitky navic Iﬁ

Vyjmeme prézdné fadky ze zatatku dat.
Vezmeme 1. fadek a podivédme se, jestli se na
ném nachazi tag hlavicky.

Pokud ano, tak se podivame, jestii mme i konec

Kontrola, jestli na radku je tag hlavicky

Identifikace tagu

[Skupina projekh.] Wyjmeme skupinu projektu

[Projekt]

Je to Kicove slovo hlavidey navic?

Preskodme

Projekt nema tag konce.

Vyjmeme vEechna data, co do néj patfi.
Pougijeme regExp. Poté projekt zkontrolujeme

a pfipadna chybé&jicl data dopini kontrola projektu.
Poroz na to, 7= miZeme mit jen nadpis!!

Wyjmeme projekt

[Nepodarilo se]

[Nepodarilo se]

Cyjmema vsechna data, co patri do projektu

Je to nadpis?

Vyjmeme vsechna data, co patri do skup\n;\
[Podarilo se]

Mepodafilo se vyimout skupinu {nem3 tag konce)
Vyjmeme viechna data, kterd patfi do skupiny.
Poté vytvofime tag konce o zbytek se postard
kontrola skupiny pAStE, pokud je tato skupin v DB. Ge to kicove siova nekonzistentni h\awdﬁD

Pokud projekt nema tag konce, tak pomod
regExpu vyjmeme viechna data, co do n&j patfi.
U projektd navic neopravujeme, pokud mu chybi
néjaké Kicové slovo. Jen se postaréme, aby

mél tag zacatku a konce.

Presuneme text do dat za au. gen. se@

Vlozime do dat za aut. gen. sekd

Wyjmeme data az do dalsiho Kic. slova

Vyskytuje se id v poli dat?

Vyjmeme ji kviili Fazeni hlavitek skupin a projektd.
A nastavime ID NULL.

[Id je MULL]

Vyjmeme do pole projekiu navic Pokusime se naijit projekt v DB datech

[Anc]

[Anc] %

Pokud mime ID:MULL, tak kontrolujeme podle [Me]
nazvu, zkratky a vedoudho

[Tag vedoud] [Neco jinehe]

Podle nadpisu a vedouciho [,

Cyjmeme wsechna data, co patri do pmJeth “A

Zkusime najit v DB datech

[Vyskytuii se]

[Nenasli jsme]

[Tag vedouciho skupiry]

[Masli jsme]

Co mame vse generovat?

[3en nadpis] {/\u'_\;h'nrlme hashe a porovname, jen nadplsD

Vytvoiime odpovidajic DB hash a porovnéme.

Nafteme z DB DB hash posledni kontroly & wiki_hash posledni kontroly,
Porovnéme WIKI hash souéasny a WIKI hash posledni kontroly, pokud se
|'= nastavime pfiznak

Vytvofim DB hash a porovném s DB hashem posledni kontroly, pokud se
I= nastavim pfiznak.

Vyhoda, oproti predeSlému zpdsobu je, ze miZeme poznat, jesti nékdo e,
neupravil néco v poznamce.

Pokud je nastaven alespon 1 pfiznak, tak se hashe !

Je to skupina projekiu

[Celou hlavidku]

Co je na dalsim radku?

C\«jmame veechna data, kterd patri do skupiny)

[Mevyskytuji se]

Wyjmeme do pole zkontrolovanyych projektu
Pridame 1D

Cfasuname do pole nekonzistentnich hIaviceD

[Celou hlavicku] [
[Tag vedoucho skupiny]
[T:

‘ag vedouciho] [Neco jineho]
Je do xx znaku pritomno Kicove slovo?

Wyjmeme skupinu

Reseni projektu Kontrola resitele Kontrola wedoudho projektu Kontrola nadpisu
o =2 == ===
Kontrola skupin projektu Kontrola redmine Kontrola externi URL
(= o = Kontrola nadpisu
D,CI

Kontrola typu projektu
ity Epeomekian Ukoly resitelu k projektu Kontrola prostrecku >
ly resitelu k proje ntrola prostre el
o0 o2 Cnnhula pritomnosti uzivatelskych dat dale v hlavicci

i)
‘Wymazeme zbytek hlavicky Preskocime data

Vyjmeme data do klicoveho slova a dame do dat za aut. gen. sekdi }
Hbyla data vlozim do promenne pro zbyla data\\

[Mejsou pritomnal l [3sou pritomnia]

Vytvorime a ulozime hashe hlavicky do pole hash%




- - . _ | WytvoFeni strénky prajektu

Tento diagram zobrazuje vytvoreni stranky pro projektfy.

Poznéme ji tak, Ze je prazdna.

Sestavime z DB dat obsah stranky v poZadovaném formatu

do pole/proménné. Pokud je vice projektd na strénce, tak je nejprve
sefadime pomod ndzvu a pak pomod cyklu sestavime.

Vytvofime hashe pro ka#dy projekt a viozime je do DB,

Pokud se néco pokazi, tak se strénka na WIKI nevlod a pfida se chyba.

Pocet projektu v poli

[Mame ==2 projektu]

[Mame =1 projekt]

Co mame generovat

< Kontrola prazdnosti pole

[Je prazdne]

[Jenom nadpis]

Vytvarime notitle a notoc

[Hlavicku s nadpisem]

Pozor na to, jestli se ma generovat nadpis,
nebo hlavidka!!

[Meni Prazdne]

Cyt\tnrime tag zacatku aut. gen. sekc5

Viz postup pro 1 projekt ﬁ e

Wytvorime notitle a notoc
Wytvoreni obsahu projektu

Gytv-:-rime tag konce aut. gen. sekca

[Vie OK]

Gyt\mrime tag zacatku projektl)
Wytvorime nadpis
C\;t\torime tag konce prnjekb)

Gyt\mrime tag zacatku aut. gen. sekc?
G\;t\mrime tag zacatku projekb)

Vytvarime hashe

Vlozime hashe do pole

Vyjmeme projekt z DB dat

Zatatek méfeni délky wytvorfeni projektu 5

Mezapomenout tag s ID!!
<l-resitel:ID-= jmeno (resi....) [------__

Gyt\rnrime klicove slovo resita\l (1 (o] {'il'—\,rtvorime kicove slovo resi@

=2
Gyt\torime klicove slovo resihe5 Misto jmena vyplnime -

Mame jeste resitele?

( Pridame resi od % _[Nemame datum ukonceni reseni]

. [Mame datum ukonceni reseni]

Pridame resi od - do
[Ana]

Gridame resitele jako polozku seznamD

[Nemame datum ukonceni reseni]

Pridame resi od

[Mame datum ukonceni reseni]

Toto fedl se vztahuje pro 1 fesitele
konkrétniho, kazdy méze mit jiny

Pridame resi od - do

G\;t\torime ukonceni reseni projekg_l\\[f“‘ﬂme datum ukonceni reseni]

[Memame datum ukonceni reseni] ..

Datum zahajeni projektu se podita, jako nejmensi datum zahjeni Feseni Fesiteld,
Datum ukonéeni projektu se poditd, jako nejvétsi datum ukoneni Fedeni Fesiteld.
Pokud neméme resitele, tak jako datum zahajeni dame datum zadani projektu.
Viz aktivity diagram: Reseni projektu.

Projekt miZe byt v 0..N skupinach!!!

A pozor na vnitfnifvnéia odkazy. (=155
Pokud neni v #adné skuping,

tak bude mit -

Mame redmine?

Mame externi URL?

terni URL
Vytvorime externi URL S

[Mame externi URL]
Vytvorime tabulku prc-strede

[Mame zapnuto generovani ukolu]

Gyt\torime odkaz na stranku s ukoﬂt\l

[addChyba(1) Mejde vytvarit stranka]

Vlozime stranku na WIKI

%idame hashe do pole hashu do DE™,

[Memame zapnuto generovani ukolu]
Generovani vykazu

| i vyka
T e [Mame zeple generovani vykazu]

| Konec méfeni délky wytvoieni projektu B]

[addChyba{2) Chyba pri editaci stranky]

[Vse ok]

Kontrola uspechu

[Nemame zeple generovani Wkazu];/{"_\;tvorime i Drnjeka- b}

L

Vytvorime tag konce automaticky gen. sekc?\t

Vytvarime hashe
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"""" - - | Kontrolujeme skupiny projekhd.
Diagram znazornuje kontrolu skupin projektd,
do kterych dany projekt patri,

Ga-:teme data = WIKD dED Viz struktura stranky projektu.

J/_Knntrnla struktury tagu

p ==

Kontrola wyskytu
o=

[Meni pritomen] LJe pritomen] f’ﬁal:teme data z DB -:IED

Pozor na wnitfni a vnéjs odkazy!

[Wyskytuje se] Pokud neni v #F5dné skupiné,

Porovname

tak mame jen -

[Mevyskytuje se]

[==
Gav:teme data z DB u:IED >

=]

Wytvaorime skupiny
Gacteme hashe z minu@
Porovname
Gyt\mrime a ulozime hashi

( Dame do poznamky

4ahradime zadata z D5

Vytvorime a ulozime hashe
® C :




ryeLzod sweEpn

LSEY SWIZOJN B SWLoALA

auaesdo

e
C

myweuzod SWeEpn

TINM BU YSEL SWINEISER]

YSEY SWEZ0N B SWUoAGAp

ZEPO SWWLIOAZA R

[oug]

o =]
n__._m_}n_m__m__.nw_m_m_._ WaAEls 25 awneldn A ERET: ysey aweuAciod e SWLoALAA
NZEYpo 200Uy
[ou]
Ysey aweuaolod 2 uwuongis =] v

.

[=n] v

Aloyn 3eA0saUSE FWwe

[=5 alrmAysinzn]

=

Ajoyn Jeansauzb awely

[uawoyud =(] [uawoyud wap]

nzeyhafnoyn weasoszaualb JnoudAs auggydxa apind 21520 0
AzemAn + Ajoyn + SIdpeEN + MEPINEH 1I8A0RURS i+

Aloyn + sipdep] + MEneH 12A0I3U35) §E

sidpep + MPILEH JBADIRUSS) 7

sidpeu JeacuaLES I

i jeaosauzban o

:HSOUZOL *QjoNN 2 pZesjda

< wesosauab JnoudAsjinoudez 1SoUZoW O ST QR SWILISZOY

~

rAysAn Bjoquoy

[=5 almAysin)

nbey Aurgynas m___u.n_.__u|.v_\\_.

1

2od g0 Z EJEp SW=G3IEp

"QIEUS= AoyD B NZEYpa
npoguoy alnuwozeuz weibelp oua ]
rg=loud ¥ QRIS Ao

(ougnoziergyEal) zespo ,, (AOND BU ZE4PO

=TT




myweuzod SWeEpn

LsEL SWEZoN B m.Et_u_..ﬁ._ml__w\ﬂ

Ajweuzod SWDoys3I-

/
C

auwnaedo

myweuzod Iwe=pn ﬁ

Mo =0]

[==

R

L|SEL SWIZO[N B SWL0AAN

ZEPO 2WL0AA R

<

OLEACZ||EMHEIU WIAELS 35 3Wnendn TE———

yse weuaotod B SWLIoAAR

NZeypo ejoqLUcy

>

[ouy]

ysel aweuaoiod B Swuoagis

[=nl

n

TINK BU YSBY SWIAEISER] [ ’

AzeAn Jen0iauat Swel

[=5 almAysinap]

[=5 almAysin]

P

Azeyha JEnousUSE m_E_.m_w..__\\ﬂ

nzeyiafnjoyn weaossusb Jnoudia auggydxs apind si=ysa0 N
AzeAn + Ajoyn + SIdpen + MPIAEH 1BADISLRS

Aloyn + sipdep] + MpIARH JRADISUSD 1T

SIdpER + M{IARH 1BADISUSE) IF

sidpeU JRADISUSD) 1T

Jiu yeaosausbap g

{0SOLZOJ 'NOYN B NZEYAA

ueaosauab Jnoudiafinoudez 350UZOW O 5T QR SWLISZOY

rgy=loud ¥ 2jE1sad AZEYAA BU NZEYPO
npoguoy alnuiozeuz weibeip oqua |
wryy=load y Azeyia

[uswoqud ar] [uswogd wap]

rmAysin ejoguoy

5

nbey Aurgyngs m.__u_._“_.__ulu,__\\ﬂ

:Azeyhn eu zeypo ,,
e [=TT0

2)od g z =jep SW=)2

), r (ougroZergyesU) Zeypo
5




A.6 Diagramy pro Ukoly
Diagram modulu Ukoly
Diagram Vytvoreni stranky tkolu

Diagram Kontrola vypracovat do
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___________ | Ukl

Tento diagram znézorfiuje kontrolu
Macteme id resitelu a id projektu

Macteme si FeSitele projektd, jehoZ projekty maji generovani == 3 a feitel nema zékaz generovani,
Seskupime Fesitele podle ID projektu. Potom vezmeme kus (jak velky kus bude v nastaveni) projektf,
nacteme pro viechny fesitele v tom daném kusu projektd podrobné (idaje a zkontrolujeme

stranky kol t&ch projektd. Format adresy: adresa_WIKI findex.phpfukoly_k_projektu/ID_projektu.
1d projektu misto ndzvu/zkratky proto, protofe se mife nizev/zkratka

zménit a pfedpokladam, #e ID projektu je “trvanlivéiE™ a jednoznaéné.

stranek dkold.
INepovedio se] £ Kriticka chyba

[Povedlo se]

Geskupime resitele podle 1D DI’DjEld]D

Cyhereme x seskupenych prnjEkh). e
Zalogujeme chybu - \
emarme jiz projekty] {:Ukoncime statistiku pro ukolu j
[,

ame jeste projekty]

Poté nafteme URL a zjistime, jestl existuje/neexistuje. Atd....
Je to stejny prindp, jako u kontroly projektd

l X jde nastawvit v nastaveni programu Iﬁ

Gﬁcb&me podrobna data pro resitele projeka
<l—FacatekAutomatickyGenerovaneSekce—= [N
Ukaly k projektu: Jmeno (ID) Cz@
<! kolyResitele: 10> [Menacetia se]
Ukoly resitele: Jmeno {(Neaktualizovano)
Game jeste projekt v techto x nactenych projekbech?

_—
Kontrola zacatku stranky

<1 —dStavw:ID—-=" [stav %:]" datum
* komentar ke stavu Gknnhnlujeme nazev projektu a 15

: - WIKI komentar
<!--IDUkolu:ID-->3, Zadani
"Wypracovat do:"™ datum
<--{UkolyResitele: 10>

<l—dStavu:ID-->" [stav %:]" datum
+ UZivatel upravil stav ruéné: xoo
<l—idStavuID--> ™ [stav %]™ datum
* komentaF ke stavu

[Me]

Ulozime hashe do DB

[Podarilo se]

Macteme dalsi varku projektu

[Mepodarilo se]

Zalogujeme chybu

Vytvoreni stranky Ukolu
o=

Kontrola existence stranky

[Stranka existuje]

[Mesouhlasi]

<l—kolyResitele:ID 2>
Ukoly resitele: Jmeno2

[Stranka neexistuje]

[Uspesne vytvorena]

<--fUkolyResitele: ID 2=
<—fAutomatickyGenerovanaSekce >

Rozsirime KMOTIS o moznost zapnoutfvypnout generovani
wykazu a ukolu, Moznosti:

0: Megenerowvat nic

1: Generovat nadpis

2: Generovat Hlavicku + Madpis

3: Generovat Hlavicku + Napdis + Ukoly

4: Generovat Hlavidku + Nadpis + Ukoly + Vykazy

Upravy tabulky Fesi:

U resitele pujde explititne vypnout generovani ukolufvykazu
zakaz_generovani_ukolu 1 -> znamens zakaz
zakaz_generovani_vykazu 1 -> znamena zdkaz

Mame jeste na WIKI data?

[addChyba{2) Chyba pri editad stranky]

/

Zalogujeme chybu

_,)/I\‘_Iame v Db datech jeste nejake resibeleD

Vytvorime a ulozime je do pole resme@

Mame hlavicku resitele?

Vytvofime tabulku ukoly_hashes
id Je to stejne, jako id ukolu
wiki_hash hash wiki dat

Mame nastaveny priznak chybejicho konce aut. gen. sekce)

Slozime stranku

Editujeme stranku na WIKI

Vytvofime tabulku ukoly_resitel_hashes Bresmemeliexdipodianls ey ke

id_resitele
wiki_hash

Vyjmeme resitele

[MNepovedio se] Ll

Mame dale v textu dalsi resitele?

[Mepovedlo se]

T

ovedlo se]

Ulozime hashe do DB

[Povedo se]

[Fovedio se]

Vyskytuje ge ID v DE?

Cy’jmeme vsechna data, co patri k resiteli

Wyskytuje se v hlavicce neaktualizovanoD

[Ano] " Pridame do pole ukolu navic )
[Ne]

Je v hlavicce uzivatelsky kontent?

[Ano]

Kontrola jmena resitele

[Mepovedlo se]

Zde pozor, miZe na fadku byt (neaktualizovano) Iﬁ i

Vytvorime a porovname hash

Vymazeme

Pridame Neaktualizovano

Vytworime poznamku

Mame tag ukolu?

Kontrola vyskytu

[Masli jzme]

Vlozime data pod aut. gen. sekd

Zadani miZe byt na vice fadkf.

Musime tedy naditat fadky do t& doby, ne#
narazime na poznamku, vypracovat do, nebo
-{ daldi element listu, nebo dalsi tag dkolu

Konec kantroly resitele

Cezmeme data az po dalsi ukel a viozimeje pod aut, gen. sekad

Nebo konec dat.
T kdyZ se (kol smage v KNOTIS Gﬂct&me vsechna data co patri ukDD

v DB zOstdva se stavem smazano!

Zde pozor na text, ktery by tam mohl byt
navic jen tak vioZfeny

Je stav v DB?

= -| Mame id? Iﬁ
- [Me] Presuneme pod aut. gen. sekd

[Ana]

Kontrola dat stavu
| Mysleno klasicky, jaky je i v DB Iﬁ
[
; =]
Je komentar v DB? [Anc] Vytvorime poznamku
Vyuzijeme hash BN
- [Me]

Kontrola textu komentare [Ane] .
[Me] Opravime
Vytvorime poznamku [1= -

Gmenime list na klasicky komentar)
Konec kontroly stavu RS - T——

Ulozime stav do pole stawu ukolu




Wybvareni stranky dkolu TP

Tento diagram znazorfiuje
vyhvofeni stranky Okolu,
Gy’t\.ﬂ:rime NOTOC a Nomi

G\yt\mrime racatek automaticky generovane sekci

!

VWybvorime nadpis sh’ankD

Ukaly k projektu: <projekt:ID>Imeno |\_\1

¢ Mame jeste resitele v Db datech}

«|—ZacatekAutomatickyGeneravanesekoe —=
Ukaly k projektu: Imeno {I0)

<1 kolyResitele: ID—:
Ukaly resitele: Imeno (Meaktualizovano)
<1--IDUkolu:ID—=1. Zadani
"Wypracovat do:™ datum
<l—dStavu;ID—=" [stav %" datum
: UFivatel upravil stav rudnés wxx
<l—dStavu;ID-—= " [stav %)™ datum
* komentar ke stavu
i - WIKI komentar
<1 --IDUkolu:ID--=2, Zadani
"Wypracovat do:™ datum
<l—dStavuID—= " [stav %]" datum
<l—d5tavu:ID—=" [stav %" datum
* komentar ke stavu
: - WIKI komentar
1 -IDUkolu:ID--=3, Zadani
"Wypracovat do:™ datum
= —UkolyResitele: ID—x

e Vytvorime konec automaticky generovane sekce :} [: Vlozime stranku do WIHLD

<1kolyResitele: D> b}

[Ano]

=

Gy’jmeme resitele z pole dat z D5 B ’
Gyt\mrime zacatek hlavicky resite®
Ukaly regitele: Jméno P—\]

VYytvarime a ulozime hash l
Gyt‘mrime nadpis hIavin:kD

addChyba(1) Mejde vytvorit stranka)

[OK]

Ulozime hashe do DB

Gyt\mrime konec hlavidky resiteg @ame jeste ukol v DB dated'l—?‘\l

Wytvarime tag ukolu

Pridame paradi

Pridame text ukolu
Gyt‘mrime Vypracovat dD

Ga ukol nejake zmeny stauu?

[Ano] [Me]

( Jdeme na dalsi )

eridame zmenu stavu s datem a tagem s II:T\\

@ame komentar ke zmene stavu)

[Mel

Radime od nejnovéjsiho b]

[Ano]

f/'l.-'_yt'-.fnrime hash a ulezime do pole hashD

k-

( Pridame ho jake 1 uroven seznamu

.
4




. | Kontrola vypracovat do
Diagram znazorfuje kontrolu data, do kterého je nutng
dany Gkol vypracovat,

Vypracovat do -eeo...{ Kontrola struktury tagu

oH

Kontrola vyskytu
B

[Nenachazi se]

[Nacahzi se]

[Nasli jsme]

Je doplnen Kontrola data ukonceni

Vytvorime poznamku

Opravime Nacteme poznamky




A.7 Diagramy pro Mazani projektu

Diagram Mazani projektu
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Prinlasime s edo WIKI

Mazani projektu

Tento diagram znazorfiuje proces mazani hlavicky projektu z WIKI.

Metoda se volad ve chvlli, kdy se admin rozhodne vymazat projekt ze systému KNOTIS,
Mazani projektu a hashd projektu z DB obstardva KNOTIS.

Vyjimka Exception se vola, pokud na strance je néjaky ufivatelsky kontent.

Vyjimka Vyjimka se vola, pokud dojde k chybé kontroly /mazani,

ﬁwulame wygimia ExEEptiD?\‘E

[Meuspech]
[Uspech]
Gxisb_ﬂe stranka na LIRI..D
[Me]
[Ana]

Csnu na strance nejaka data}

9 >

{ Vymazame stranku *s—

ﬁ::: [Ie]

[Ano]

i Vyjmeme aut. gen. sekd 3

[Mepovedlo se]

[Mame]

< [Nemame] /K::Inh'l:lh.leI'ﬂEr jestli mame data ve zbytku strankD

L

[Memame]
Cmdivame se, jestl mame hlavicku hledaneho prnjekb) <

[Mame]

[Memame]

Vyjmeme projekt

[Mepodarila se]

\Gyvnlame yyjimkw 'u'y'jimk;\l

[Podarilo =e]

Gymazeme ze stranky aug. gen. sekd a ruseni nadpisD

r’/JTa aut. gen. sekee prazdnaD

[Meni]

[Je]

Gisﬁn‘n&r jestli se v projektu nachazi uzivatelsky knnterD

[Machazi sg]

[Menachazi se]

(LE po vyimuti projektu aut, gen. sekee prazdnaD

[Ano]

[Me]

( Slozime stranku dohromady )

Editujeme stranku

J/I‘{_Dntru:ull.ljnermer jestli mame data ve zhytku strankD

< [Nemame]

[Mame]

[Chyba]

Odhlasime se z WIKI

,/h'—ymazeme ze stranky aug. gen. sekd a ruseni nadpisD
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