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Abstrakt

Cilem této préace je navrhnout a implementovat modul pro Drupal (systém pro spréavu ob-
sahu). Névrh bude z velké ¢asti zalozen na jiz zavedenych principech komunity, a proto
bude potieba vyuzivat i data jiz existujicich prvka systému. Modul bude poméahat organi-
zatortim neziskového festivalu s vytvafenim novych smén, udrzovanim jiz vzniknutych smén
a prehledem nad jednotlivymi dochazkami dobrovolniku s diirazem na pohodlné pouziti na
mobilnich platforméch.

Abstract

The goal of this thesis is to design and implement an interface of a module for Drupal
(content management system). The design is mostly created according to introduced prin-
ciples of the community, thus there is a need to use some data from other parts of the
system. The module is going to help to organizators of the festival with the shifts creation
and management. The user interface is created with emphasis on fine usability on mobile
devices.
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Kapitola 1

Uvod

Cilem této préace je vytvoreni webové aplikace, kterou bude mozno integrovat formou mo-
dulu na weby implementovany redakénim systémem Drupal 7. Modul bude vyuzivan orga-
nizatory festivalu Animefest, ktefi jsou soucasné i jeho zadavateli. Aplikace bude rozlisovat
dva typy pristupu. Prvnim bude pristup pro vedeni, kam spadaji predevsim vedouci jed-
notlivych skupin a administratori portalu, druhy pristup uz bude pro samotné organiza-
tory, kteri budou vykondvat zadanou praci. Na zakladé téchto pristupu bude pak aplikace
umoznovat uzivatelim vytvaret jednotlivé smény nebo celé baliky smén, prihlasovat se na
vypsané smény, nebo potvrzovat prichody a odchody na smény.

1.1 Motivace

Motivaci je starsi nevyhovujici aplikace, kterda je mimo jiné umisténa mimo doménu stra-
nek festivalu a k implementacnim detailim neexistuje zadny fyzicky pristup. Navic neni
implementovina Drupalem a funguje na principu pretahovani dat z databaze mimo servery
Animefestu. Novy koncept zrusi narozdil od soucasného feseni zavislosti na jinych nez lokal-
nich nastrojich, vétsi dynamicnost u vytvareni vice podobnych smén a jejich potvrzovani.
Dalsi vyhodou bude moznost spravovat modul ptimo v administraci portadlu bez nutnosti
prechodu na cizi doménu a skutecnost, ze aplikace bude vyuzivat systémova volani jadra
Drupalu, ¢imz se stane jeho plnohodnotnou soucéésti. Jednota prinese portalu jak vyssi
kompatibilitu, tak i vyssi daroven zabezpeceni.

Osobni motivaci je pak touha po vytvoreni Sirsiho i hlubsiho prehledu v oblastech in-
formacnich a redakcénich systémi.



Kapitola 2

Analyza

Soucasti analyzy bude seznameni se s CMS Drupal, specifikace pozadavku ze strany zada-
vatele, hledani co nejvhodnéjsiho feseni na tyto pozadavky a zvoleni vhodnych nastroji k
efektivnimu reseni. Je nutno zjistit predevsim co by méla nova aplikace umét, jaké naroky
by méla splinovat, pozadavky na implementaci, zjisténi cilové skupiny uzivateli a také co
zakaznikovi na starém nastroji nevyhovuje.

Prvotni analyza a navrhy aplikace byly mnohokrat ménény, a to predevsim kvuli ¢astym
zpétnym vazbam po prezentacich prototypi. To mélo sice za pri¢inu mnoho stravenych
hodin nad upravovanim funkcénosti a vzhledu modulu, ale vzhledem k absenci zkuSenosti s
vyvojem webovych aplikaci a kontakti se zakazniky tento postup usetril hodné prace pri
zévérecnych upravach a refaktorizaci.

2.1 Drupal 7

Drupal je typicky webovy systém pro spravu obsahu, ktery se mtize navic pysnit open source
statusem. Jako kazdy systém pro spravu obsahu umoznuje svym navstévniktim bézné véci,
jako prohlizeni zverejnénych informaci na webu, navigaci na strankach, vytvareni uct1,
psani komentait. Administratoriim zase nabizi moznost spravovat konfiguraci jejich portélu,
urovné opravnéni nebo priddvat nové obsahy|!].

Tohle vsechno jsou sice tizasné funkce, které mnohdy staci ke spokojenosti, avsak schop-
nosti, kvili kterym je Drupal vyjimecny jsou predevsim:

e Moznost rozsifovat moduly
e Rozsitovani a vytvareni témat vzhledu

Drupal je jednoduse systém, ktery se svoji enormni schopnosti rozsifovatelnosti a modulari-
tou dokéaze adaptovat na pozadavky kazdého. At uz chce uzivatel pouzivat adresarovy server
pro autentizaci, exportovat data do soubort, nebo tieba podporu sdileni obsahu na socidlni
sité, odpovéd je vzdycky stejnd. Existuje na to modul nebo nékolik moduli propojenych k
dosédhnuti vysnéného cile.[!]



2.1.1 Architektura Drupalu
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Obréazek 2.1: Lze si povsimnout, Ze se architektura Drupalu sklada ze t¥i hlavnich skupin:
kéd, data, konfigurace. Kazda z téchto skupin pak obstarava kus z celkové rezie.

Takze jak to vlastné funguje? Obecné neexistuje uplné presné poradi operaci, které se
provadéji pri obdrzeni pozadavku a to predevsim kvili tzv. hackovému systému 2.1.2, ktery
dynamicky reaguje zpusobem posluchace (ktery ¢eka jestli nedojde k urcité udélosti a teprve
na zdkladé této skutecnosti zacne aktivné vykondvat svoji préaci). Nicméné pro predstavu
by se zjednodusené dala rezie obsluhy pozadavku z pohledu Drupalu popsat nasledujicimi
body [1]:

e Zkontroluje jestli je potfeba inicializovat néjaké moduly
e Nacte zdrojovy kéd, ktery zodpovida za zpracovani dané adresy

e Ovéri, ze uzivatel je opravnén k provedeni vyzadané akce

Vybidne systém uzli, k nahrani pozadovaného uzlu (podle URL)

Systém témat vzhledu pfevezme data ulzu a aplikuje styly

Stylovana data se rozhodi do paneli a nabidek

e Vrati vizudlni reprezentaci dat citelnou pro uzivatele



Uzly v Drupalu

vvvvvv

terminologii je uzel chapan jako kus néjakého publikovatelného obsahu. Typicky obsahuje
nazev, télo a néjakd pomocna data (tdaje o autorovi, ¢as vlozeni,..). Uzly jsou jednoduse
zodpovédné za obsahy na strankach.

2.1.2 Hacky v Drupalu

Systém hackt v Drupalu davd modultim Sanci zapojit se do zZivotniho cyklu pozadavku. Ji-
nymi slovy, Drupal se snazi pri obsluhovani pozadavk® dat sanci modultim ovlivnit vysledek
tohoto pozadavku. Kdyz bylo dfive zminéno, ze Drupal zjisti, jestli je potreba inicializovat
néjaké moduly, provede to praveé touto hackovaci metodou, kdy se diva, ktery modul mé im-
plementovanou metodu hook_init ()[!]. Postupné tak vold hacek za hackem a modifikuje
vysledna data podle zasahu moduld, které tyto hacky implementuji.

Systém hacki je pravdépodobné nejdilezitéjsi ¢asti co se tyce programovani v Drupalu.
Vétsina moduli nedéld nic vic, nez jen implementaci skupiny hacku, které Drupal vola, a
tim pak ovliviiuji findlni verzi zaslanou uzivateli jako odpovéd.

2.2 Analyza soucasného reseni

Soucasné Teseni dochazkového systému mé dva velké problémy:
e Nutnost prechodu na jiny portal
e Nemorznost jakkoliv modifikovat soucasnou aplikaci

V soucasnosti, pokud chce uzivatel vytvorit néjakou sménu nebo se na sménu prihlasit,
je nucen opustit stranky Animefestu a znovu se prihlasit na jiném webu (ackoliv stéle
stejnymi prihlasovacimi ddaji), kde tyto tkony muze provadét. Aplikace funguje tak, ze
vyuziva data z databaze Drupalu, kterd potom pouziva pro vlastni tcely. Tohle Teseni je
nevhodné predevsim z hlediska bezpecnosti, jelikoz se zcela obchazi jadro Drupalu a zaroven
se data duplikuji na strané vedlejsiho serveru.

Druhym zminénym problémem je nemoznost modifikace soucasné aplikace a stejné tak
nemoznost dostat se na server, ktery tuto aplikaci poskytuje, jelikoz administratori Ani-
mefestu ztratili na tento server pristup. Bez pristupu na server se stava aplikace naprosto
nevhodnou, jelikoz hrozi napf. zruseni hostingu a tim i zaniknuti této aplikace.

Mezi mensi — avSak stale dilezité — problémy se pak radi:

e Absence moznosti vytvaret vice smén najednou
e Nemoznost exportu/importu smén ze souboru
e Chybi zaznamenavani provedenych operaci

e Drobné nedostatky v uzivatelském rozhrani

2.3 Specifikace klicovych pozadavki

Dalsi nezpochybnitelné dilezitou soucasti navrhu a studia problematiky je seznam véci,
které si zakaznik preje, aby jeho nova aplikace splnovala. Na tyto body musi byt v navrhu



bran nejveétsi zretel, jelikoz se jednd o funkce, které organizatortim festivalu na starém
systému chybi.

2.3.1 Baliky smén

Prvni pozadavek rika, ze kazda vytvorend sména musi mit svoji nadsekci. Tato nadsekce
muze obsahovat nula a vice smén a bude nazyvana jako balik smén. VSechny smény v baliku
maji alespon jeden spole¢ny rys. Typicky se jednd o typ prace, kterd bude vykonavana, ale
neni to podminkou.

2.3.2 Davkové vytvareni smén

Dalsim z dtlezitych pozadavkl je, aby aplikace poskytovala moznost vytvorit vice smén
najednou. Uzivatel by si mél vybrat, jestli chce vytvorit samostatnou sménu nebo nékolik
podobnych smén. Tato moznost se ridi podle zadaného pocatecniho ¢asu, koncového casu,
a Casovym udajem reprezentujicim délku trvani kazdé smény. Poc¢atecni a koncovy cas se
tedy potom rozdéli na stejné dlouhé dily a vznikne ndm vice stejné dlouho trvajicich smén,
avsak navazujicich na sebe.

2.3.3 Kobd smény

Kazdad sména také musi mit svij unikatni pétimistny kéd. Podle tohoto kédu vedouci
skupiny vyhledd sménu pii potvrzovani, aby nemohlo dojit k omylu a sména tak nebyla
potvrzena nékomu jinému. Tento kéd je vzdy slozen z péti pismen, pricemz musi spliiovat
Hammingovu vzdalenost pro nejméné dvé mista v porovnani se vSemi jiz drive vygenero-
vanymi kédy.

2.3.4 Logovani provedenych operaci

Aplikace musi navic zaznamendvat veskeré operace, které byly jejim prostiednictvim vy-
konany. To znamend, Ze vytvofeni/potvrzeni kazde smény musi byt evidovano, stejné tak i
prihlasovani a odhlasovani.

2.3.5 Vypnuti moznosti prihlasovani

Déle si zakaznik preje, aby bylo mozno zmrazit prihlasovani a odhlasovani podle zadaného
data a casu. Usnadni to komplikace, kdy se lidé odhlasovali den pted akci a dochézelo tak
k nezaddoucim staviim na vybranych sménach.

2.3.6 Responzivni design

Vzhledem k tomu, Ze mé byt aplikace pouzivana i na potvrzovani prichodt a odchodt na
smény, je dilezité, aby méla aplikace responzivni design. Tento pozadavek je vysoce dulezity,
protoze na festivalu jsou vedouci skupin dost pracovné vytiZzeni a nemohou si dovolit tahat
s sebou cely den laptop nebo dokonce kvili kazdému potvrzeni vyhleddvat stolni pocitac.
Naopak mobilni telefon mé dnes uz témér kazdy a potvrzovani smén tak nebude zdrzovat
od prace a zaroven se da délat témér odevsad.



2.3.7 Soucast Drupalu

V néavaznosti na problémy uvedené v sekci 2.2 je pozadovano, aby byla aplikace zakom-
ponovand primo v portadlu Animefestu prostfednictim Drupal modulu. Timto pozadavkem
si zdkaznik slibuje odstinéni nepiijemnych probléma s moznou nekompatibilitou systémii,
unikem dat nebo zbytecné eskalovanou rezii pii presmérovani na jiny web.

2.4 Analyza cilovych skupin

Skupiny uzivatelt se lisi predevsim v tom, jaké ¢asti aplikace budou piislusnici téchto skupin
vyuzivat.
Cilové skupina uzivateli lze tedy rozdélit do dvou podskupin:

e Vedeni
e Samotni organizatofi

Zminuji zde pouze tyto dvé skupiny, protoze bez vytvoreni u¢tu na portalu neni tento
web, na kterém aplikace pobézi, pristupny sirsi verejnosti. Po vytvoreni uzivatelského tctu
a schvaleni u¢tu uz uvazujeme uzivatele za organizitora, ktery muze mit potencionalné
zéjem prihlasovat se na smény.

2.4.1 Vedeni

Jak jiz ndzev napovida, do této skupiny se radi administratori portalu a vedouci skupin. Tato
skupina se skldda prevazné z technicky zdatnych lidi, ktefi disponuji vybornou internetovou
gramotnosti. Tito lidé budou pracovat primarné s nastroji pro spravu a potvrzovani smeén,
tudiz si do téchto nastroji mohu dovolit zakomponovat abstraktnéjsi prvky uzivatelského
rozhrani.

2.4.2 Samotni organizatori

Naopak druhé podskupina se skladd z kombinace lidi, kteri jsou zvykli na praci s pocitacem
a lidi, ktefi naopak pocitac¢, ¢i mobilni a internetové technologie témér nepouzivaji. Tito
uzivatelé budou aplikace vyuzivat pouze k prohlizeni si jednotlivych smén nebo baliki a
prihldsovani/odhlasovani se ze smén. Pravé kvili hojnému vyskytu internetové negramot-
nych uzivateli v této podskupiné musi byt dbéno na jednoduchost a prehlednost, predevsim
pokusit se vyvarovat slozitym prvkim, které by mohly uzivatele zmast a vést k pochybnos-
tem.



Kapitola 3

Pouzité Technologie

Tato ¢ast textu pojednava o zvolenych technologiich a divodech jejich pouziti. V této ka-
pitole bude jak tivod do technologii Drupalu, tak i popis technologii, které jsou pouzivany
volitelné. Presto, ze se bude aplikace programovat s vyuzitim systémovych volani Drupalu,
je zapotiebi zakomponovat vice technoligii pro dosazeni optimélniho a uzivatelsky privéti-
vého vysledku.

3.1 Drupal a PHP

Tato sekce bude probirat jazyk PHP v kontextu s Drupalem, jelikoz bude aplikace psana for-
mou Drupal modulu a pouzivané techniky Drupalu jsou znatelné ofiznuté od vSech moznosti
nativniho jazyka PHP a probirdni téchto zakouti by tak nebylo v ramci tohoto projektu
nijak pfinosné. Nésledujici text cerpa z [1].

PHP je oblibeny skriptovaci programovaci jazyk s sirokou podporou a pocetnou uzi-
vatelskou zdkladnou. Samotny Drupal je napsany v programovacim jazyce PHP a jelikoz
je Drupal psany v PHP, bude cela logika aplikace vyvijena pravé v programovacim jazyce
PHP. Miniméalni pozadovanou verzi jazyka PHP pro Drupal 7 je verze 5.2.

Drupal je zajimavy tim, ze ve vétsiné své implementace nepouziva objektové orientovany
pristup, ale z rady historickych a praktickych divodi pouziva proceduralni programovani.
Nenajdeme zde moc prikladi pouziti t¥id nebo rozhrani, co ale naopak v Drupalu najdeme
jsou kolekce funkci. Neznamend to vsak, ze by Drupal nepouzival objekty, nékteré jeho
subsystémy jsou objektové orientované.

Pro navrhovanou aplikaci postaci zdkladni konstrukce jazyka PHP s nékolika standard-
nimi funkcemi (napf. levensthein() nebo funkce pro praci s fetézci) a internimi globdlnimi
proménnymi Drupalu, které umoznuji napriklad zjistit data o aktualnim uzivateli.

3.2 Databaze

Drupal uklada veskeré informace v databazi. Uvnitf této databaze ma potom kazdy typ
informace svoji vlastni tabulku[5]. Jako ptiklad 1ze uvést tabulku, ktera sdruzuje informace
o vSech komentafich na portdlu (tuto tabulku — comment — vytvari spolu s dalsimi Drupal
automaticky). Nalezneme zde naptiklad ¢islo uzlu ke kterému se komentar vztahuje, nebo
kym byl kdy napsan.

Stejné tomu tak bude i pro tento modul, kdy je potfeba ukladat informace o tom kdo se
prihlasil na jakou sménu, ¢asové rozpéti smén, které skupiny se mohou prihlasovat na danou



smeénu a dalsi. Pro tento tcel jsem zavedl do databaze tabulky s prefixem animefest_, které
obsahuji vsechna data pro modul.
Podle online dokumentace [5] je nejvice pouzivanou databazi pro Drupal MySQL, ale lze
pouzit i jiné databazové systémy. V nasem pripadé byl vyuzit databizovy systém MariaDB.
Zajimavosti je, ze Drupal 7 postrada schopnost pouzivat ve svém databazovém schématu
cizi klice. Je sice mozno je nastavit v instala¢nim souboru modulu, ale tato ¢innost se nijak
neprojevi v modifikovani databdze a slouzi jen k ic¢elim dokumentace [4].

3.3 JavaScript

Podle knihy [11] je JavaScript multiplatformni objektové orientovany jazyk, ktery je v sou-
casnosti zdkladem pro vyvoj interaktivnich webovych strdnek a webovych aplikaci. Ja-
vaScript se provadi na klientské strané aplikace, coz tizce souvisi s potfebou hostitelskych
programil — typicky webového prohlizece. Vysledkem zakomponovani JavaScriptu jsou na-
priklad vyjizdéjici navigacni nabidky, transformace textu, dynamické ptidavani elementt
nebo dynamické ovérovani spravnosti zadanych idaja ve formularich. Je dulezité si uvédo-
mit, ze JavaScript je komplementarni jazyk a tudiz neni bézné, aby byla cela aplikace psana
pouze v JavaScriptu, nybrz dopliiuje aplikace psané tfeba v jazyku HTML (sekce 3.4).

V tomto modulu byl JavaScript pouzit predevsim pro dynamickou kontrolu u zapisovani
do formulaia a pro interaktivnéjsi vzhled, jako treba rozklikdvaci menu nebo dynamickou
zménu textu.

Vy$e zminéna dynamickd kontrola formulait je zabezpecena konkrétné knihovnou AJAX
(Asynchronous JavaScript and XML), kterd je schopna ménit obsah stranek bez nutnosti
znovunacteni. Knihovna AJAX je napsand pravé v jazyce JavaScript.

Dale je pouzita javascriptova knihovna jQuery, ktera se stard o komunikaci mezi HTML
a JavaScriptem. Tato knihovna je vyuzita pro interaktivni prvky modulu, jako tifeba roz-
klikavaci polozky.

3.4 HTML a CSS

V aplikaci byl také vyuzit znackovaci jazyk HTML (HyperText Markup Language) a jazyk
kaskadovych stylu (CSS). Jazyk HTML je zédkladnim kamenem pro vytvafeni webovych
stranek. Je to neproprietarni, ¢isté textovy jazyk, ktery lze upravovat v jakémkoli textovém
editoru. Elementy kédu jazyka HTML se pouzivaji za tic¢elem vytvoreni struktury stranky,
formatovani, logického oznaceni obsahu nebo generovani interaktivity.

HTML je v modulu pouzito na usporadédni obsahu aplikace, vyuzita byla predevsim
prace s tabulkami pro vypis existujicich smén a balikt, dale pak tagy na zvyraznéni dule-
zitych casti textu.

Kaskadové styly se staraji o vysledny vzhled stranky. Toho se docili upravovanim ele-
mentt napsanych v tomto pripadé v jazyce HTML. Syntaxe jazyka CSS je zalozena v prvni
casti na definici selektoru, coz mize byt tieba atribut tiidy, id, nebo néjaky tag v jazyce
HTML. Nasleduje souhrn deklaraci pravidel, které se maji na dany selektor aplikovat.

V tomto modulu byly kaskadové styly pouzity k dosazeni uzivatelsky piivétivého vzhledu
aplikace tak, aby korespondoval s jiz zavedenym tématem vzhledu. Od béznych pravidel se

vvvvvv

ve stylu mozaiky. Kazda stranka modulu ma vlastni soubor se styly.
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3.5 Responzivni web design

V souvislosti s HTML a CSS (sekce 3.4) je zde jesté jeden velice dulezity pojem, ktery uzce
souvisi s vizualnim navrhem modulu. Reé je o responzivité.

Responzivni web design dovoluje webové strance prizpusobit se riaznym velikostem view-
porti (podsekce 3.5.1) bez toho, aby programator musel nastavovat specialni doménu/sub-
doménu pro uzivatele s mobilnimi zarizenimi. Vzhled stranky muze byt takto udrzovan s
podobnymi vysledky pro vsSechny velikosti zarizeni. Toho lze docilit pouzitim meta tagu
Viewport a CSS3 Media Queries (podsekce 3.5.2).[0]

Dalsim faktorem ovliviiujicim flexibilitu stranky jsou mérné idaje v procentualnich jed-
notkéach. Sitky a vysky tedy nejsou udavany v pixelech, ale v procentech. Tim mfize urcity
element stranky reagovat na rizné sitky displeji rtiznych zatizeni. Tato procenta se nezao-
krouhluji.

3.5.1 ViewPort

Pted mobilnimi zarizenimi byly webové stranky navrhnovany pouze pro obrazovky pocitaci,
takze bylo bézné mit staticky design a fixni velikost. Viewport je plocha webové stranky,
ktera je viditelnad uzivatelem na uzivatelském zafizeni. Hodnota viewportu zavisi na velikosti
zalizeni, pro mobilni telefon bude viewport mensi nez pro obrazovku pocitace.|!3]

3.5.2 Media Queries

Media queries je technika piedstavena v CSS3'. Media queries definuji styly pro specifické
velikosti viewportid. Pro zahrnuti bloku vlastnosti, které budou aplikovany pouze, pokud
jsou splnény urc¢ité podminky, se pouziva pravidlo @media.

1CSS3 je posledni standard CSS
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Kapitola 4

Navrh

V této kapitole bude popsan zdkladni popis architektury celého systému a jak bude touto
praci rozsifen. Déle pak névrh jednotlivych funkénich komponent, které dohromady tvori
funkéni modul, ale i ndvrh dalsich neméné dilezitych prvki celého systému. Prvky budou
déle popsany v takovém poradi, ve kterém skutecné vznikaly, aby bylo mozno spattit urc¢itou
analogii a vztahy mezi jednotlivymi navrhy.

4.1 Navrh databaze

Schéma navrhu databdaze je vyobrazeno na obrazku 4.1. Jak uz bylo zminéno v predeslé
kapitole 3.2, data modulu jsou ulozeny v tabulkich s prefixem animefest_. Zaroven se
vSak v pozdéjsi fazi implementace ukazalo jako vhodné pouzit nékteré jiz Drupalem vedené
udaje, misto vytvareni vlastnich pseudo identifikatori. To predevsim z duvodu, ze takto
ziskané tudaje jsou daleko mocnéj$im nastrojem pro pristupovani k vybranym informacim
(napriklad o jednotlivych uzivatelych). Konkrétné se jedna o tabulky og a users.

Tabulka og obsahuje mimo jiné také identifikatory uzivatelskych skupin Animefestu a
jejich slovni reprezentaci. Tahle informace se velice zuzitkovala pri implementaci formulare
na vytvareni novych smén, kdy je potireba dat vedoucimu skupiny na vybér ze skupin,
kterym k témto sménam umozni prihlasovani viz sekce 4.2.2. Soucasné i ve vSech dalsich
pripadech, kdy je potieba pracovat s uzivatelskymi skupinami, napiiklad pro ovéreni téchto
uzivatell pri pokusech o prihlasovani na smény.

Tabulka users zastiesuje obecné informace o jednotlivych uzivatelich portalu. Tabulka
opét obsahuje mnoho zajimavych informaci, ale pro tento modul je dilezitou informaci pre-
devsim unikatni identifikator kazdého uzivatele, pres ktery se v pozdéjsi implementaci lze
pristoupit ke vSem potrebnym informacim (proto je také schéma ochuzeno o dalsi atributy
této tabulky). Jako priklad muze poslouzit potieba, kdy chce aplikace zjistit, ktery uzivatel
se prave snazi odhlasit ze smény.

Co se tyce vlastnich tabulek modulu, tabulka animefest_povolene_skupiny uchovava in-
formaci o tom, kterym skupindm z tabulky og je povolena registrace pro danou sménu.
Tabulka animefest_casy_sluzeb uchovava informace o tom, ve ktery den a hodiny se
dana sména vykonava. Tento Uidaj se nemusi vazat k pouze jedné sméné, jelikoz se pri-
pousti, ze se mize odehravat vice smén ve stejnou dobu, ale tfeba na jiném misté. Ta-
bulka animefest_baliky obsahuje nazvy jednotlivych baliki, do kterych se sdruzuji smény
z tabulky animefest_smeny. Tabulka animefest_ucast drzi a aktualizuje data o orga-

12



nizatorech prihlasenych na danou sménu a jejich dochazkich. Nakonec zlstava tabulka
animefest_logy, kterd uchovava zdznamy o vSech provedenych operacich v modulu.

gd skd —— id_ucasti
jsou specifikovany
etid idSkupiny — o< sd
entity_type uid >0
label verifikace
ek registruje| komentar
created verifikoval
timestamp_1
animefest_smeny
timestamp_2
sid ]
nazev_smeny
— bid omez prihlagovéni ra
animefest_baliky obsahuje jepfiniégen
— cid
bid users
kapadta
nazev —+ RS uid —H-
volnych_mist
max_novacku
aktualne_novac
ku
jezaznamendn
urttje rvéni sdd |
animefest_logy
popis
PK log_id
kod - o9
cas
animefest_casy duzeb e o
cid ] .
Zaaatek data
konec v

Obrazek 4.1: Schéma databéze
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4.2 Uzivatelské role

Samotny modul sice nevyzaduje definovani dodateénych uzivatelskych roli, ale je potieba
navrhnout podporu a integraci funkci modulu pro systém roli, na kterych je koncept festi-
valu postaven. Stavajici systém uzivatelskych roli se da rozdélit na:

e Role reprezentujici postaveni
e Skupiny

Drupal samoziejmé nabizi i moznost vytvaret dalsi specidlni role podle moznosti spravy
obsahu nebo jednotlivych uzli, tato moznost vSak nebyla pro navrh modulu dilezita, jelikoz
se pro takto vzniknuté role nemusi vytvatret explicitni podpora.

Mimo vyse zminéné role pouziva komunita také rozdéleni podle kadrovaciho posudku.
Pro kazdého uzivatele se vede zdznam, jestli se jedna o organizdtora novicka, nebo jiz
spolehlivého a samostatného Clena tymu. Tato informace jiz dulezita je, jelikoz modul musi
podle specifikace mezi témito skupinami rozlisovat a poskytovat jim rozdilné moznosti.

4.2.1 Role reprezentujici postaveni

Tyto role zpravidla urcuji kompetence a odpovédnost uzivateli. Nejnizsi iroven reprezen-
tuje standardni role Drupalu pfihlaSeny uZivatel, kterd jednoduse nemé zadné kom-
petence a slouzi pouze k prohlizeni povoleného obsahu. Opakem je role Administrator,
kterd dovoluje pristup ke vSem obsahiim i konfiguraci. Dalsi dulezité role jsou pak vedouci
nebo vedouci skupin, nositel ma na starosti vSechny organizatory prislusené skupiny. Se-
znam je zakonceny jesté nékolika dalsimi rolemi, které vSak pro tcely projektu neni treba
rozepisovat.

Vzhledem ke skutecnosti, ze modul je vyvijen na miru existujicimu systému, musi byt
bran zietel i na néktera specifickd nastaveni. Az na vyjimky u tohoto typu roli plati jista hi-
erarchickd dédi¢nost mezi jednotlivymi rolemi. Napf. Administrator dédi prava vedoucich,
hr, i obycejnych uzivatel. Toto pravidlo plati obdobné i pro ostatni role.

Zminéné rozdéleni hraje v souvislosti s navrhovanym modulem dulezitou roli prede-
v§im v bezpec¢nosti piistupt, protoze podle téchto roli se rozlisuji opravnéni (viz sekce 5.5)
jednotlivych uzivatelt napri¢ celym modulem.

4.2.2 Skupiny

Dalsim rozdélenim jsou skupiny, které reprezentuji ¢innost, kterou v rdmci daného kruhu
uZivatelé vykonéavaji. Piikladem mohou byt skupiny: Promitaci, Ridici, Hlidky,..

Tyto skupiny sice nezastavaji tak vyrazné postaveni jako diive zminéné Role, ale navrh
by se bez nich také neobesel. Pro samotné ptihldseni se na sménu musi byt prihlasujici se
uzivatel ¢lenem nékteré ze skupin, které jsou pro danou sménu povolené. Neaplikuje se vsak
striktni omezeni na skupiny, takze uzivatel, ktery neni ¢lenem nékteré z potiebych skupin, si
mtiize bez problémi prohlizet vSechny ostatni smény vcetné cizich ucasti. Vytvareni novych
skupin by podle specifikace nemélo mit negativni dopad na funkénost modulu.

4.3 Koncept

Tato sekce bude popisovat navrh vysledného feseni a celkové rozlozeni stranek modulu
vcetné jejich navaznosti.
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Systém je navrzen tak, aby nevznikaly zbytecné duplicity (jak v datové ¢asti, tak i v
logickém celku), mimo jiné i proto, ze odstranéni duplicit byl jeden z puvodnich pozadavki.
Zaroven je kladen diraz na jednoduché a intuitivni ovladani. V mnoha piipadech se lze tedy
z jednoho konce modulu jednoduse dostat na opacny konec pomoci prilozenych odkazi.
Tohle zlepseni oceni predevsim vedouci tymu, jelikoz se mohou z prohlizeni konkrétni smény
pomoci jednoho odkazu dostat na jeji potvrzovani, a tim tak usetfit minimalné dva prechody
mezi strankami.

Modul jako celek se skldada z tfindcti samostatnych stranek, které jsou individuelné
viditelné a konfigurovatelné na zakladé internich opravnéni modulu. Tyto stranky je mozno
opét sdruzit podle vztahu, které spolu sdileji:

e Vytvareni smén
e Prihlasovani se na smény
e Potvrzovani smén

e PohliZeni na data

4.3.1 Vytvareni smén

O vytvareni smén se stard pouze jedna stranka typu formulére. Tento formular se sklada
ze tT1 ¢asti.

V prvni ¢asti se voli informace o sméné kterou chce uzivatel vytvorit. Povinna pole
pro Uspésné vytvoreni smény v této ¢asti jsou: Nazev baliku (slouzi k zafazeni vysledné
smeény, sména se po vytvoreni objevi pravé ve zvoleném baliku), Nazev Smény (nemusi byt
unikatni pro balik), Popis (kratky popis konkrétni smény, jedind nepovinnd polozka v této
Césti), Poet 1idi (celkovy pocet organizatori, ktefi se mohou na sménu piihlésit) a Poget
novacki (urcuje, kolik organizatoru z predchoziho tidaje muze mit posudek novacka). Mimo
tato pole je zde i moznost rychlého vytvoreni baliku, pro ptfipad, Ze se vytvarena sména
nehodi do zadného jiz existujiciho.

Druhé cast formulafe blize specifikuje datum a ¢as vytvarené smény. Mimo tyto povinné
udaje se zde nachézi i moznost generovani vice smén s totoznou dobou trvani, coz byl jeden
z hlavnich pozadavku.

Treti a posledni ¢ast se vénuje specifikaci povolenych skupin (viz sekce 4.2.2) vybérem
ze vSech existujicich skupin. Soucasti je i moznost vybrat vSechny skupiny. Dulezitou funkei
této sekce je i moznost prepsat povolené skupiny vSem jiz existujicim sménam v baliku, do
kterého je sména vytvarena. Tato funkce se miuze hodit tfeba v pripadé, kdy je potieba
rychle doplnit stavy smén urcitého baliku (typicky tato potfeba nastava v pozdéjsich fazich
prihlasovani, kdy jsou jiz rozebrany vsechny lukrativni smény, nebo uz jsou organizatori
prihldseni na jiné smény, coz muze vyustit v nenaplnénou kapacita). V této fazi prihlaso-
vani jiz jdou preference skupin stranou a je potieba zpristupnit moznost prihlasovani se na
smény i organizatorim, kteii by se bez ¢lenstvi ve skupiné na sménu nemohli dostat.

Stejny koncept je plikovany i pro stranku na tpravu jiz vytvorenych smén, kterd je vzdy
dostupna z detailu dané smény.

4.3.2 Prihlasovani se na smény

Do této skupiny patii stranky, které jsou néjak spojeny s reprezentaci balikid nebo smén a
prihlasovanim na né.
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Prvni takovou strankou je stranka zobrazujici jiz existujici baliky, at uz obsahuji néjaké
smény, nebo nikoliv. Rozkliknuti baliku pak uzivatele presméruje na vypis smén daného
baliku. Je pamatovano i na situaci, kdy je kromé vytvoteni baliku potieba také jeho smazani.
V souvislosti s intuitivnosti zminénou v tvodnim textu této podkapitoly, je tato funkce
reSena primo zde, v prehledu vsech baliki, kde uzivatelé s dostatecnym opravnénim mohou
spatrit miniaturni odkaz na smazani baliku.

Druhou strankou je pak pfimo stranka, na kterou se lze dostat po rozkliknuti nékterého
z balikt. Tato stranka obsahuje vsechny smény, které spadaji pod dany balik smén. Duraz je
kladen na prehledné oddéleni jednotlivych smén od sebe, aby nedochézelo k nepfijemnému
modulu, a to moznost prihlaseni a odhldseni (sebe nebo i jiné uzivatele). Tyto a dalsi
moznosti jsou opét v zasadé reflektovany opravnénimi konkrétniho uzivatele, ale vsichni
uzivatelé bez ohledu na pridélend prava sméji miniméalné prohlizet vsechny smény vcetné
jejich detailt a jiz prihlasené uzivatele.

4.3.3 Potvrzovani smén

Potvrzovani smén je ze vSech CtyT ¢asti asi nejobsahlejsi a nejkomplikovanéjsi, jelikoz bylo
tfeba navrhnout spolehlivy postup potvrzovani a zaroven jeho jednotlivé kroky postupné
provazovat s ostatnimi ¢dstmi modulu pro snadnou orientaci a prechdzeni (napt. z prohlizeni
smén baliku na kontrolu casti). Z téchto davodu se tato ¢ast sklada ze ti{ stranek pro
samotné potvrzovani smén a jedné stranky, ktera slouzi jako prehledna tabulka vsech tcasti.
Vsechny tyto stranky jsou opét pristupné jen s patii¢nymi opravnénimi.

Vsechny tii stranky potvrzovani smén na sebe navazuji. Prvni strankou ze sledu je
samostatny formuldr, ktery obsahuje pouze textové pole a tlacitko. Textové pole ocekava
péti mistny identifikator smény (viz sekce 5.1), podle kterého nalezne sménu k potvrzeni v
dalsim kroku.

Po zadéani existujiciho identifikdtoru smény je uzivatel presmérovan na druhou stranku,
kterd uz obsahuje detailngjsi popis dané smény. Formular je zde rozdélen do dvou logic-
kych c¢asti. Prvni ¢ast obsahuje organizatory, ktefi jsou na sménu prihlaseni. Mimo to se
zde pro kazdého z téchto organizatort nachazi i stav potvrzeni a tlacitko upravit, které
déva uzivateli moznost podivat se detailnéjsi na ticast jednotlivce, nebo provést tpravu v
potvrzeni Ucasti. V druhé c¢asti formulafe se nachazi vétsi textové pole pro pripadnou po-
zndmku k potvrzeni a konecné i samotna tlacitka pro provedeni potvrzeni. Tlacitka jsou
celkem tfi (Pfichod, Absence, Odchod) a stisk nékterého z nich potvrdi sménu pro vybrané
organizatory.

Posledni stranka potvrzovani neni nezbytné nutnd pro plnohodnotné potvrzeni tcasti,
ale slouzi spise k detailnimu vyobrazeni dané \casti a opravy diive provedeného potvrzeni.
Jak uz bylo zminéno, na tuto stranku se 1ze dostat pres tla¢itko upravit. Po pfesmérovani se
uzivatel ocitne na strance opét rozdélené do dvou logickych ¢asti. V prvni ¢asti se nachazeji
detailni informace o sméné, Casové udaje jednotlivych potvrzeni a uzivateli, ktery jako
posledni provedl potvrzeni. V druhé casti je jiz standardné textové pole pro pripadnou
zménu poznamky a tlacitka identicka s témi z predchoziho kroku plus nové tlac¢itko Ulozit
zmé&nu, které ulozi pravé zménu v poznamce.

4.3.4 PohliZzeni na data

Jako prvni je tu stranka s prehledem tucasti, kterad sice neni moc spojend se samotnym
potvrzovanim, neobsahuje ani moznost dodateéné upravit potvrzeni, ale ma s predchozimi
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strankami spole¢nou cilovou skupinu uzivateli. Motivaci k navrhu této stranky byla absence
moznosti zjistit informace o dochazkach organizatori z vice riznych smén. Mimo to stranka
poskytuje i moznost vyhledani vSsech smén pro daného organizatora, exportu dat a mnoho
dalsich uzite¢nych operaci pro vedouci skupin a administratory portalu.

Stranka je rozdélena do dvou logickych casti a tabulky. Tabulka je slozend ze Sesti
sloupct: Jméno, Sména, Zalatek, Konec, P¥ichod, Odchod, Absence. Kazdy radek pak
reprezentuje praveé jednu ucast. Ve snaze dodrzet i zde koncept snadné orientace napti¢ mo-
dulem jsou data v fadcich navic obohacena o odkazy (napf. idaj nézvu smény obsahuje
odkaz na samotnou sménu v prehledu smeén). Kromeé ocekavanych dat se v levé ¢asti kazdého
radku nachéazi zaskrtdavaci policko.

V pocateénim stavu tabulka obsahuje data o vsech Ucastech ve vSech sménéch. Z toho
davodu stranka nabizi moznost filtrovani téchto dat dle libosti uzivatele. Tento filtr se
nachazi v prvni Casti stranky a dava na vybér vyfiltrovat ucasti s potvrzenou absenci,
nepotvrzenym prichodem na sménu, nepotvrzenym odchodem ze smény, a nebo podle jména
uzivatele.

Poslednim vyznamnym prvkem této stranky je moznost exportovat vyfiltrovana data do
nékterého z dostupnych formata. S touto operaci se poji diive zminény pojem zaskrtavacich
policek u kazdého vypsaného radku. Uzivatel si tedy muze jednoduse zvolit, zda si preje
exportovat vSechna vyfiltrovand data, nebo pouze nékteré radky.

Pridruzenou strankou, ktera nabizi dalsi informace o sménach a ucastech, ale tentokrat
je urcena spise pro administrativni tcely, je stranka Sumdr smeén. V minulosti nastavaly
situace, kdy si organizatori navolili vice smén, nez zvladali odpracovat, a vznikaly tak ne-
pifjemné situace ohledné hledani nahradniki na posledni chvili. Resenfm je tato stranka,
kterd nabizi uzivateli pohled, kde nalezne informace o vSech organizatorech, jez se zacastni
aktualniho festivalu, a to predevsim:

e pocet smén, na které jsou prihlaseni
e soucet Casu, které uzivatel stravi na sménach

e soucet Casli potvrzenych smén

Modul nabizi také pohled na smény kazdého uzivatele. Organizator zde nalezne odkaz na
smény, informace o jejich zacatku i konci a nechybi ani zdznam o potvrzeni. Uzivatel si tak
miize jednoduse zjistit, kdy a kde se ma hlasit, a zaroven mit prehled o svych potvrzenych
¢i nepotvrzenych ucastech. Podobnou funkci poskytuje prehled Aktudinée probihagjici smeéeny,
kde se nachézeji vsechny préavé probihajici smény. Tento prehled se aplikuje na vsechny
smény, ne pouze na daného organizatora.

Posledni strankou pohledii na data je stranka obsahujici logy, ktera do této skupiny be-
zesporu také patii. Pohled mé vzhled tabulky s atributy: Cas, UZivatel, Akce, Data a Popis.
Cas signalizuje dobu vyvolani néjaké udalosti, ktera vede k zalogovani. Atribut UZivatel,
jak uz ndzev napovida, oznacuje jedince, ktery stoji za vyvolanou udalosti. Akce znac¢i néko-
likaslovny identifikdtor, ktery slouzi k obecnému znaceni provedé operace. Ve sloupci Data
se nachazi fetézec formatu CSV'(comma-separated value), ktery obsahuje podrobné infor-
mace o okolnostech logované udalosti a objektu, ktery byl operaci ovlivnén. Sloupec Popis
prevadi hodnoty z fetézce Data do Citelné slovni reprezentace.

'Retézec je ve formatu CSV na piéni zédkaznika, aby mél moznost pracovat s témito daty ve svém
prostiedi bez potieby pristupu do databéze.
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4.4 Vzhled

Hlavnim cilem pfi navrhovani vizualni stranky modulu bylo, aby bylo prohlizeni, spravovani
a provadéni operaci modulu co nejprivétivéjsi jak pro vedouci, tak i obycejné uzivatele.
Diraz byl kladen na drobnosti, jako tfeba ani maly, ani velky prostor mezi jednotlivymi
sménami z divodu prevence optického splynuti smén.

Bylo potreba zvolit kombinace prijemnych barev, které by korespondovaly s celkovym
vzhledem portalu. Naopak pro ikony u potvrzovani smén byly zvoleny barvy vyraznéjsiho
razu, aby bylo na prvni pohled patrné, kdo mé, a kdo nema potvrzenou tcast na sméné.

Jedina stranka bez vyraznéjsiho stylovani je stranka s prehledem ucasti. Je to z toho
davodu, zZe vSechny konfiguracni stranky v Drupalu, které obsahuji tabulku, maji podobny
vzhled. Vzhledem k tomu, Ze moznost prohlizeni Uicasti je uvazovina pouze pro adminis-
tratory, byla snaha docilit podobného vysledku a zjednodusit tak praci uzivateli, aby si
nemusel zvykat na novy zpusob prace s tabulkami. Navic je tabulka velice prehledné stylo-
vand samotnym Drupalem, takze nepiisobi strohym dojmem.

Za zminku stoji barevné rozliseni hlavicek smén, kdy se pro dosazeni rychlého prehledu
o stavu prihlasenych uzivateld tyto méni barvy. Hlavicka prazdné smény méa Sedou barvu.
V pripadé, Ze je na sménu jiz néjaky uzivatel prihlasen, ale stéale jesté zbyva volné misto, je
barva zménéna na razovou a plnd sména méa barvu hlavicky ¢ervenou.

Jediny znamy nedostatek je v pripadé naseptavani, kdy soucasné téma, které je zvolené
na portalu prekryva vysledky naseptavani vrstvami, které by mély byt zakryty. Nejedna se
vSak o kritické omezeni, nybrz spis o kosmetickou vadu tohoto jinak fungujiciho tématu.

4.4.1 Responzivita

Vzhledem k tomu, ze u nékterych ¢asti modulu se predpokldda, ze budou pouzivany pre-
devsim na mobilnich zarizenich, bylo potfeba navrhnout, jak ma vypadat vizualni stranka
aplikace pro zafizeni s mensimi displeji a rozliSenimi. Tento navrh probéhl pro vsechny
stranky modulu.

Responzivni ndvrh modulu je zalozen na viewportech (podsekce 3.5.1) a media queries
(podsekce 3.5.2). O velikost viewportu se pro tyto ucely musi starat tématickd sablona
portalu. Modul jako takovy je totiz pouze Cast stranky, kterou Drupal vyobrazuje ve svém
obsahu. Proto i kdyby modul definoval viewport, nemélo by to o¢ekavany vysledek, nebot
tento idaj musi byt definovan v samotné hlavic¢ce zdrojového kdédu. Naopak media queries
jiz jsou implementovana pro kazdou stranku podle potieby.

Velikosti sitek jsou definovany v procentech, takze se responzivni vzhled dokéze adap-
tovat na vétsi mnozstvi zarizeni s podobnymi vizudlnimi vysledky.

4.5 Pripady uziti

Tato podkapitola se bude zaobirat rozdilem mezi hodnostmi a postavenim uzivateltt ve
vztahu k modulu. V nasledujicich odstavcich tedy bude probréno, jaké vsechny operace jsou
v modulu dostupné, jak spolu souviseji a pro jaké rozdéleni pristupovych prav (pristupova
prava jsou blize popsdna v sekci 5.5) byl modul navrhnut. Je dilezité si uvédomit, ze
vsechny operace, které modul umoznuje provést jsou dosazitelné pouze pres implementovana
opravnéni a tato opravnéni jsou pridélovana administratorem. Nasledujici text pojednava
o idedlnim pripadu rozdéleni prav, nicméné diky moznostem Drupalu pridélovat prava, jak
se kompetentnimu uzivateli zachce, nemusi vzdy névrh korespondovat s realitou.
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4.5.1 Entity

7 diagramu 4.2 lze vycist, ze nadvrh uvazuje celkem tii entity - Organizator, Vedouci
skupiny a Administrator. Tyto entity na sebe navazuji a navzajem od sebe dédi. V praxi
to muze znamenat, Ze zatimco obycejny organizitor se muze prihldsit na sménu, jeho ve-
douci ma kromé této sdilené moznosti také moznost prihlasit i jiné uzivatele kromé sebe.
Administrator zastava nejvyssi post a pocita se s tim, Ze méa i moznost rozdélovat opravnéni
mezi kompetentni uzivatele.

4.5.2 Akce organizatora

Organizator je uvazovan jako nejnizsi mozné troven. Uzivatel, ktery nema napt. moznost
zobrazovat baliky, by se totiz do dalsich krokia ani nedostal a proto by byl pro model neza-
jimavy. Organizatori maji k dispozici jen zékladni operace jako: Prohlizet baliky, Prohlizet
smény, Prihlasovat se nebo Odhlasovat se ze smény a prohlizet si ti¢asti na svych sménéach.

4.5.3 Akce vedoucich skupin

Vedouci skupin uz jsou zajimavéjsi entitou. Kromé vyse zminénych zakladnich operaci maji
vedouci navic moznosti vytvareni a upravovani smén a baliki, jelikoz se predpoklada, ze to
budou pravé vedouci, ktefi se budou starat o rozvrzeni smén uvnitt svych skupin a vyuzivat
dostupné kapacity. Mimo to museji mit také moznost potvrzovat tcasti na svych sménéch,
aby existoval spolehlivy dohled nad dochazkou ztcastnénych organizatori i po skonceni
smeény. Vedouci skupin navic jesté maji moznost explicitné ptihlasovat (nebo odhlasovat)
jiné uzivatele na své smény.

4.5.4 Akce administratora

Mezi administratory se radi nejspolehlivéjsi a nejzodpovédnéjsi uzivatelé. Proto mohou
kromé drive zminéného provadét velice citlivé operace, které by mohly nendvratné posko-
dit, ¢i uplné ztratit data modulu. Mezi takové operace se radi napriklad mazani smén,
nebo restart modulu (ktery nendvratné smaze veskera data). Zaroven se predpoklada, ze
nebude potieba tyto operace provadét ¢asto. Mimo to maji administratori moznost rizné
konfigurovat omezeni modulu podle svych preferenci a pridélovat opravnéni jednotlivym
organizatorum.

Dalsi méné citlivé operace jsou pak moznost prihlasit jakéhokoliv uzivatele na jakoukoliv
sménu, a to dokonce i kdyz je naplnéna kapacita dané smény.

Mezi samostatnou ¢ast se pak radi moznost prehledného prohlizeni vSech ucasti na
sménach a moznost exportu téchto dat pro pozdéjsi vyuziti, nebo jako zalohu. Patri sem i
moznosti prohlizeni agregovanych dat databdze a logh modulu. Tyto operace se pripousti
i pro vedouci skupiny, ale vzhledem k pristupu k citlivym datim je v ndvrhu tato operace
uvazovana pouze pro administratory.

4.5.5 Use Case Diagram

Diagram pripadu uziti je nedilnou soucéasti navrhu kazdého vétsiho projektu. Obrazek 4.2
popisuje jak typy entit, tak i jejich pridruzené akce. Lze si povSimnout hierarchi¢nosti
jednotlivch pripadt uziti, coz navazuje predevsim na diive zminéné rozdéleni opravneéni.
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ProhliZet baliky

Prohlizet vlastni
smény

se na sménu

<< includes >>

Organizator “a

ProhliZet smény

Odhlisit se ze smény Peliiates

Potvrzovani ucasti

Prihlasit nékoho na sménu

rohliZet aktualni
smény

<< extends >>

fihldsit uZivatele bez
¢lenstvi ve skupiné

Prohlizeni

) Prihlasovat nad kapacitu
agregovanych dat

Pridélovat opravnéni

Prohlizet logy

ProhliZeni dcasti

Konfigurace modulu

Obrazek 4.2: Diagram pripadu uziti
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Kapitola 5

Implementace

Tato kapitola je asi nejvyraznéjsi ¢asti vyvoje tohoto modulu. Budou zde popsana pro-
gramatorskd reseni drive zminénych problémia podle ndvrha z predchozi kapitoly. Prvné
budou popsany klicové ¢asti implementace, nasledné pak jednotlivé komponenty v poradi,
ve kterém vznikaly. Bude zde snaha o vyzdvihnuti zajimavych pasazi a stejné tak i téch
problematickych, které se béhem implementace vyskytly a musely byt reseny.

5.1 Identifikator smén

Prvnim problémem, ktery bylo potieba vyresit, byla implementace koédu smén. Tento kéd
slouzi jako unikatni identifikator smény, ktery nalezne své vyuziti mimo jiné v pripadé, kdy
existuje vice smén se stejnym ndzvem.

Jak uz bylo zminéno ve specifikaci 2.3.3, tento kod se musi skladat z péti pismen a musi
splnovat Hammingovu vzdélenost pro nejméné dvé mista. Modul tedy vytvori ndhodny
fetézec z bezdiakritickych pismen abecedy. Vytvoreny retézec nasledné porovnava s kazdym
kédem, ktery jiz existuje v databazi. Porovnavani je zalozeno na algoritmu levenshtein
distance, za pouziti funkce standardni knihovny PHP levenshtein. Levensthein distance je
algoritmus, ktery spocitd, jaky nejmensi pocet zmén v fetézci je nutno provést, aby se z néj
stal druhy fetézec [3].

Tento proces je provadén v nekonecéné smycce, dokud neni vygenerovan retézec, ktery by
vyhovoval pozadavkim. Uspéné vytvoreny Fetézec je potom pieveden na velkd pismena,
aby nedochéazelo k nechténnym zaménam nékterych podobné vypadajicich pismen.

Na obrazku 5.1 mtzeme spatrit srolovanou verzi smény Test naseptavani. Identifikator
smeény se zde nachazi uprostied cerveného krouzku.

Test naseptavani

Zacatek: 2017-01-11 18:06:00 @

Konec: 2017-01-11 18:06:00 Tl

Obréazek 5.1: Pohled na sménu, kterd se jmenuje Test naseptavani. Vlevo je specifikovan
zacatek a konec smény, vpravo v ¢erveném krouzku se nachazi jeji unikatni identifikator.
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5.2 Soubory tvorici modul

Adresarova struktura Drupalu je velice pestra. Z pozice kofenového adresare lze spatrit hned
nékolik podadresari s povedomimi nazvy, které zastupuji néjakou obecnou funkcionalitu
nebo ¢ast jadra. Kazda slozka z tohoto pohledu mé sviij vyznam a silné se nedoporucuje
tuto strukturu jakymkoliv zptisobem narusovat. Hlavni adresare Drupalu a jejich popis
podle [12] jsou:

e includes - obsahuje knihovny funkei Drupalu

e modules - obsahuje moduly jadra Drupalu

e scripts - podpora volani Drupalu z prikazové radky, kontrola syntaxe, ..
e themes - puvodni témata Drupalu a interpretace Sablon

e sites - data, kterd nejsou distribuovana jako soucast jadra Drupalu

e profiles - rizné typy instalaci portalu

e misc - obsahuje JavaScript, ikony a obrazky Drupalu

Ackoliv by se mohlo intuitivné zdat, Zze bude nas modul umistén v adresari modules,
neni tomu tak. Jak si lze vSimnout ve vysSe uvedeném seznamu, adresidi modules slouzi
pouze pro moduly dodavané jako soucast jadra Drupalu, tedy uzivatel (ani vyvojar) by zde
nemél nikdy nic vytvaret, ani mazat. Misto toho bude nas modul — stejné jako vSechny
ostatni stazené moduly ¢i témata vzhledu — umistén v adresari sites, s absolutni cestou
sites/all/modules/sluzby/. Z absolutni cesty si lze navic vSimnout, Ze poslednim adre-
sarem cesty je slozka sluzby, kterd se jmenuje stejné jako nas modul. Zde plati, ze kazdy
modul musi byt ulozen ve svém vlastnim adresafi z divodi, které budou v zapéti vysvétleny.
Jakmile se ocitneme v kofenovém adresari modulu, jsou zde typicky tti klicové soubory, bez
kterych by modul nemohl fungovat, v horsich pripadech by ani nemusel byt viditelny v
administraci Drupalu. Radi se zde informa¢ni, instalaéni a modulové soubory.

5.2.1 Informacdni soubor

Informaéni soubory jsou typické svoji priponou info (pro nas modul se informac¢ni soubor
jmenuje sluzby.info). Tento soubor slouzi k definovani informaci o modulu, tzn. jeho
verze, autora, popisu, zavislosti a dalsich. [10] Na obrazku 5.2 lze spatfit informaé¢ni soubor
naseho modulu a obrazek 5.3 ukazuje, jak se informace z informac¢niho souboru promitaji
do administrace.

name = AF shifts

description = Plugin pro sprévu organizéatorskych sluZeb Enimefestu
core = T.X

version = 1.1

dependencies[] = date:date_api

dependencies[] = date_ popup:date popup timepicker

package = Animefesat

Obrazek 5.2: Informacni souboru naseho modulu, ktery se jmenuje AF shifts, patii do
vlastniho baliku Animefest, je délany na verzi jidra 7.x a k nainstalovani je potreba mit
nainstalované nékteré moduly baliku date.
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~ Animefest

Zapnuto Jméno Verze Popis Operace

Plugin pro spravu organizatorskych
sluzeb Animefestu
AF Vyzaduje: Date API (povolen), Date L
" . 1.1 , , , i Opravnéni
shifts popup timepicker (povolen), Libraries
(povolen), System (povolen), Date

Popup (povolen), Chaos tools (povolen)

Obrazek 5.3: Informace o nasem modulu AF shifts v administraci. Nachézi se zde jak verze,
tak i potrebné zavislosti, bez kterych by modul nemohl byt nainstalovan. Vpravo se nachazi
rychly odkaz k nastaveni implementovanych opravnéni modulu (viz sekce 5.5).

Pro vsechny PHP soubory modulu (véetné souborti modulovych a instalacnich), kromeé
téch, které jsou primo urceny k posilani vystupu, je nepsanym pravidlem, Ze soubory sice
zatinaji tagem < %php, ale nepouziva se zaviraci PHP tag.

Toto opatfeni predchazi béznym problémtm zptsobenym bilymi znaky za zaviracim
PHP tagem. Ve formuléfich (na kterych je cely modul postaveny) by se takovy problém
promitnul formou chybovych ¢i varovnych hlések [9].

5.2.2 Instalaéni soubor

Pokud modul potiebuje nékam ukladat sva data, typicky pro tento ucel vyuziva tabulky
v databazi. V tom pripadé je potfeba databazi na tuto ¢innost néjakym zplisobem ptipra-
vit a pravé k tomu slouzi instala¢ni soubory. Tyto soubory obsahuji informace o instalaci
modulu (typicky se jedna o kéd k vytvoreni potiebnych tabulek v databazi)'. Kéd piipravy
tabulek pro modul musi byt uveden ve funkci hook__schema() v souboru s priponou install,
kde hook je nahrazen jménem modulu [10]. Pro nid$ modul tedy opét sluzby.install.

Instala¢ni soubor zajistuje jesté jednu tzce souvisejici funkci a tou je odinstalovani
modulu. V administraci Drupalu se nachazi volba 0dinstalovat. PTi odinstalovani modulu
se Drupal opét podiva do instala¢niho souboru a provede smazani vSech tabulek, které byly
pii instalaci timto souborem vytvoreny [10].

5.2.3 Soubor s modulem

Modulovy soubor lze poznat tak, ze vzdy konci priponu module. Tento soubor obsahuje
télo modulu a definuje jeho funkcionalitu. Mezi hlavni a nejcastéji pouzivané funkce to-
hoto souboru se fadi vytvareni prislusnych odkaza naptic¢ celym portdlem, implementovani
pristupovych opravnéni pro dosazeni viceuroviiového pristupu k dattim modulu, sprava au-
tomaticky provadénych akci v zévislosti na cron?, definovat napovédu, atd. [10]. Modulovy
soubor muze obsahovat implementaci funkcionality, nebo se na tyto implementace miize
déle odkazovat do jinych souborti.

Ve starsich verzich Drupalu instalaéni soubory neexistovaly a administrator byl nucen tyto tabulky
vytvaret ru¢né nebo pomoci SQL skripti.

2V kontextu operaénich systémii se jedna o démona, ktery se stard o automatizované spousténi néjakého
prikazu, ¢i procesu. Znamy také jako planovac.

23



5.2.4 Adresarova struktura modulu

Modul je z kompozi¢niho hlediska rozdélen do ¢ty celki, které se od sebe jazykové nebo
typové lisi. Podle obrazku 5.4, se v kofenovém adresari modulu nachézeji tii modulové
soubory, které byly popsany v predchozich sekcich a dalsi tii adresare css, icons, source.

Adresar css obsahuje soubory, které se staraji o vzhled celého modulu. Kazda stranka
modulu vyuzivéd jeden ze souboru zde uloZenych a prezentuje tak svij vystup koncovému
uzivateli. Soubory jsou psany striktné v jazyce CSS a jejich soucasti jsou i implementace
pro mobilni zafizeni.

V adresari icons se nachazeji stavové ikony. Tyto ikony se pouzivaji pro indikaci pfichodt
P, odchodti 0 a absenci A jednotlivych organizatori pri operaci potvrzovani smény. Tkony
prichodu a odchodu jsou zde v Sedém (tedy neaktivnim) a zeleném (aktivnim) provedeni.
Tkona absence se v tomto lisi, jelikoz se rozliSuje mezi Sedym a cervenym provedenim.
Cervend je zvolena kvili indikaci alarmujictho stavu.

Dalsim adresarem je adresar dependency, ktery se skldda ze dvou dalsich podadresarta
wvega-timepicker a timepicker. V dependency jsou umistény soubory tretich stran, které
podporuji funkce modulu. Napr. kdyby Drupal neobsahoval ve svém jadre jQuery knihovny,
byly by uloZeny v tomto adresari. Jak uz bylo dfive uvedeno, jednou ze zdkladnich operaci,
kterou modul organizatorovi poskytuje, je vytvoreni smény. Kazda sména musi nést casovy
udaj o svém trvani. Pro uzivatelsky ptiznivéjsi voleni casovych tdajl jsou vyuzity volné
dostupné JavaScriptové timepickery, které jsou ulozeny pravé v téchto podadresarich.

Adresar source je poslednim dilem kompozice a jednoduse obsahuje implementac¢ni sou-
bory pro kazdou stranku modulu.
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[N Sluzby.module

Obrézek 5.4: Adresarova struktura a kompozi¢ni rozdéleni modulovych souborti.
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5.3 Form API

Drupal poskytuje API (rozhrani pro programovani aplikaci) pro vytvareni, validaci a zpra-
covavani formularia. Programatorovi abstrahuje tyto formulare jako vnorena pole s indexy
a hodnotami. Toto pole pak drzi strukturu a data formuldre a je dilezitou ¢asti procesu,
kdyz Drupal renderuje stranku obsahujici formular. [12]

Spoustécem vsech udélosti souvisejicich s operacemi nad formuldrem je volani funkce
drupal_get_form() s argumentem formulaie, ktery ma byt vytvoren. Obrazek 5.5 repre-
zentuje zjednoduseny model vytvareni formulare. Lze si povsimnout, ze Drupal, pokud je to
mozné, se snazi ulehcit si hned ze zacatku praci a pokud jiz pozadovany formular v posledni
dobé pro uzivatele renderoval', nebude formulai sestavovat znovu, ale vytahne si jej z cache.
Tato schopnost je jisté cennym pomocnikem pri Setfeni strojového casu, ale pri vyvoji je
tfeba si na toto dat pozor a v pripadé zmény struktury formulare se vzdy doporucuje pred
testovanim nového formulare smazat obsah Drupal cache.

Pokud formuldf neni uloZzen v cache, Drupal se jej pokusi sestavit zretézenim nékolika

internimi (volitelné i externimi) voldnimi. Hned ze zacatku celého procesu je nutno si uvé-
domit, ze pro spravné fungovani formulait, musi mit kazdy formuldr na aktualni strance
své vlastni build_id. Toto build_ id musi byt v rdémci stranky unikatni, a to z toho duvodu,
ze kdyby se na strance vyskytovalo vice formularu s totoznym build_id, Drupal by nebyl
schopen adresovat pozadavky od uzivatele ke spravnému naslouchaéi’.
Tento problém muze nastat, tfeba v pripadé, kdy si prejeme generovat na strance proménny
pocet totoznych formuldra. Pii vyvoji modulu tento problém nastal pii implementaci pre-
hledu smén, kdy se na jednu stranku generuji vSsechny smény z daného baliku, pro kazdou
sménu praveé jeden formular. Drupal, a¢ ponékud kostrbaté, poskytuje reseni tohodle pro-
blému pouzitim hacku hook_ forms, ktery je blize popsan v podsekci 5.3.3.

Po vytvoreni build_id se zanalyzuje struktura formulare, probéhne prvotni mapovani
struktury formulafe, coz zahrnuje kontroly hodnot, omezeni jednotlivych elementii, uspora-
déani jednotlivych elementti do bloku, atd. Nasleduje registrace valida¢nich a potvrzovacich
funkei, které budou po vytvoreni formulare potieba pro uzivatelské vstupy. Dalsim krokem
je tprava nékterych vlastnosti formulére ve funkci hook_form__alter(). Tato funkce je dule-
zita hlavné pri interakci uzivatele s formularem, kdy typicky uzivatel provede néjakou volbu
a formular mu skryje nebo zobrazi dodatecné elementy.

Mezi posledni tikony pak patri vlastni sestrojeni formulare na zakladé zjisténych indext
a hodnot a nakonec provedeni sekce after build, ktera je voland potom, co je formular
sestrojen k zobrazeni. After build se muze pouzit napiiklad kdyz chceme zkontrolovat
nastavené vychozi hodnoty formulare.

'Renderovani je v kontextu Form API tvorba a vykreslovani daného formulafe na zikladé difve nastave-
nych indext a hodnot.

2Nasloucha¢em se rozumi hadek, ktery ¢ekd na své zavoldni, aby mohl patfiéné zareagovat na uzivatelsky
vstup.
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Je formuléf uloZeny nékde v ANO
cache?

Vytvoreni unikatniho

Analyza elemti formulafe

Registrace validafnich a potvrzovacich funkci

Obnoveni
z cache

Nalezeni a provedeni funkce

Sestrojeni formulare

Provedeni

Obréazek 5.5: Poradi v pozadi provadénych operaci pri vytvareni formulai.
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5.3.1 Reakce formulara

Reakce formulait jsou dilezitou ¢asti spravného pochopeni nejen toho, jak Drupal formu-
lare vytvari, ale i jak s nimi pracuje. Drupal programatorovi nabizi hned nékolik moznosti
interakce s uzivatelem, v tomto modulu byly hojné vyuzity predevsim potvrzovaci tlacitka.

V pripadé, Ze se uzivatel rozhodl pro néjakou akci (tfeba prihldsit se na sménu) nebo
vyplnil vSechny potfebné elementy formulédre a je pripraveny odeslat pozadavek na server,
prichazi na fadu Drupal. Kazdé potvrzovaci tlacitko ma svij usek v kodu, kde jsou imple-
mentovany pozadované operace. Toto misto v kédu neni nic jiného, nez dalsi hacek drupalu
den hécek, ktery se vola tésné pred samotnym provedenim. Tento hacek — form_validate
— slouzi typicky ke kontrole vstupnich hodnot a zabezpecuje, aby proces v pripadé neoceka-
vanych hodnot nedosel az k samotnému potvrzovani, a tim byl vcas zastaven pred moznym
zpusobenim nekonzistence dat.

V obou téchto hackach se pristupuje k dattim formulaie pres pole form_ state, mezi

vvvvvv

e values - obsahuje hodnoty jednotlivych elementt

e redirect - urcuje co se bude dit po skonceni procesu potvrzeni
e rebuild - urcuje, zda bude formular prestavén

e clicked_button - kopie elementu tlacitka, které bylo stisknuto

Dalsi pouzity zptisob interakce s uzivateli prostiednictvim formularu je AJAX validator,
ktery poskytuje piimo Drupalské form API. V zéasadé se jedné o rychlou reakci formulare
na zakladé zadané hodnoty bez nutnosti obnoveni nebo znovuvytvoreni stranky. Tohoto
chovani je docileno pravé vyuzitim technologii AJAX, ktery vyuzivd asynchronniho zpra-
covani stranek pomoci knihovny napsané v jazyce JavaScript. AJAX validace je pouzita
u komplexnéjsich elementt formuldra na vytvareni a tpravu smén. Nachazi se zde totiz
nékolik elementti, ve kterych by uzivatelé mohli délat casto chyby a neustalé obnovovani
stranky za tcelem zpétné vazby od formulafe by se ¢asem mohlo stat velice nepohodlé. Na
obrazku 5.6 lze spatrit ukazku této validace.

9 Cas smény

Datum Zacatek Konec

-y Zacatek > Konec
Generovat po hodinéach. o

Obréazek 5.6: Pripad pouziti AJAX validace. Text ¢ervené barvy znac¢i uzivateli, ze zvolil
zacatek smény pozdéji, nez je jeji konec, a ze pokud tento vstup neupravi na korektni
hodnotu, nebude proces vytvareni smény tspésné dokoncen.
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5.3.2 hook_ form()

Hook_ form je zédkladni hacek, ve kterém se vytvari jakykoliv formular. Tento hacek tedy
muzeme nazivat funkci konstruktoru. Na formulare se da pozdéji prilepit mnoho rtznych
funkci, ale pokazdé, kdyz je potfeba vytvorit novy formuldr, musi byt implementovan tento
hacek (jinak by Drupal nedokézal formular koretné sestavit). Definuji se zde vSechny vy-
chozi elementy formulare, véetné vSech jejich omezeni a vlastnosti. Tato funkce bere dva
parametry:

e $form - reprezentuje strukturu formulare a vlastnosti jeho elementt

e &$form_state - reprezentuje aktualni stav formuldte viz popis elementt 5.3.1

5.3.3 hook_ forms()

Za normalnich okolnosti kdyz se zavola funkce drupal get_form(), Drupal najde funkeci se
stejnym jménem jako je form ID a pouzije ji k sestrojeni formulaie. Pokud takova funkce
neexistuje, vola se tento hacek. Moduly, které implementuji tento hacek si vytvareji své
vlastni schéma pro mapovani form ID do funkci konstruktori. Vysledkem je mapovani vice
form ID na stejnou funkci konstruktoru (na kterou se Drupal odkazuje jako na zakladni
formular). Pouziva se k vyhnuti se duplicitnimu kédu tim, ze se pravé pouziva stejny kont-
ruktor pro riazna form ID [2].

Tato technika hraje dilezitou roli v implementaci stranky prehledu smén, kde se pravé
tento problém vyskytl a musel byt fesen. Plivodné byla snaha fesit tento problém pies pevné
nastaveni unikatnich identifikdtort pro kazdy formular na strance, ale s takto vytvorenymi
formulafi nebylo mozno déle pracovat, jelikoz Drupal nemél zaregistrovand jejich form ID
a choval se tak ke vsem formulaiam tak, jako by na strance byl pouze jeden.

5.4 Navigacni panel

Na obrazku 5.7 lze spatfit provedeni naviga¢niho panelu, jez je dilezitou soucasti modulu,
kterd napoméaha uzivateli 1épe se orientovat napri¢ celym modulem. Tento panel se vzdy
tyka kontextu daného zanoreni, kde zdkladnim bodem je néktera polozka z nabidky v
naviga¢nim bloku. Panel se zobrazuje nad obsahem stranky vzdy po vnoreném rozkliknuti
(vzdy, kdyz vznikd moznost vrétit se o krok zpét).

| Administrace > Nastaveni > Smény > Konfigurace modulu >
Logy sluzeb
Cas Uzivatel Akce Data Popis
2017-05-0 . rihlaseni na Karel se pfihlasil na sménu HLGYV v baliku
et Karel P Karel; HLGYV; Hlidly P

16:47:40 smenu Hlidly.

Obréazek 5.7: Na obrazku se nachazi kratky kontext vypisu logt a v levém hornim rohu se
nachazi navigacni panel, ktery je zvyraznén cervenym rameckem.
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5.5 Bezpecnost a opravnéni

Dulezitou ¢asti implementace kazdého projektu je zajisténi bezpecnosti. Af uz se jedna
o bezpecnost jednotlivych operaci, modulu, nebo celého systému, musi byt zajisténo, aby
urcité akce mohly byt provadény pouze ze strany diveryhodnych uzivateli. Tuto proble-
matiku Drupal fesi tim, ze nabizi programéatorovi moznost naimplementovat si své vlastni
opravnéni. Tato opravnéni jsou pak aplikovatelnd na trovni uzivatelskych roli, které jsou
soucasti celého systému a s implementaci modulu nemaji nic spole¢ného.

Na obrazku 5.8 je seznam opravnéni, kterd muze administrator rozdélit mezi uzivatele
a spravovat tak efektivné modul. Lze si povsimnout, zZe se na seznamu vyskytuji i néktera
opravnéni, kterd by se dala povazovat za samoziejma (tfeba préavo na prohlizeni smén).
Nicméné je pocitano i se scénarem, kdy nékteri uzivatelé mohou chtit pristupovat napt. jen
k obsahu webu, ale nebudou se tcastnit nynéjsiho festivalu jako organizitori, a proto by
neméli mit pristup k zadnym dattim souvisejicim s modulem, ktery slouzi pouze a jen ke
spravovani smeén.

Opravnéni
AF shifts
ProhliZzeni dat o iéastech
Prohlizeni agregacéni tabully
Prohlizeni akinalné bézicich smén
Prohlizeni mych smén
Konfigurace modulu
Mazani prazdnych smén.
Mazani smén v konfiguraci.
Mazani baliku
Mazani balilkdi v konfiguraei
Prohlizeni smen
Vytvaieni smén
Odhlasit jiné nzivatele
Piihlasit jiné nzivatele
Piihlagovat se na smenu
Odhlasovat se ze smény
Piihlagovat nad kapacitun
Piihlagovani pies nastaveny limit hodin
Pithlasovat kohokoliv i mimo smény ve kteryeh jsem élenem

Ovérovani smén.

Obrézek 5.8: Seznam vSech implementovanych opravnéni modulu.

V zéavislosti na opravnénich se uzivatelim oteviraji moznosti pristupovat na specialni
stranky pro spravu smén (prikladem muze byt pravo Ovérovani smén, které umozni pristu-
povat k nastrojum pro potvrzovani smén), ale jsou zde i opravnéni, kterd pouze rozsiruji
paletu uzivatelskych vstupt a moznosti (napr. Prihldsit jiné uzivatele).
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Kapitola 6

Testovani a mozna rozsireni

Tato kapitola se bude vénovat testovani vyvijeného modulu a navrhiim na rozsireni.

Testovani je bezesporu velice dilezitou soucasti vyvoje. Jedna se o disciplinu, jejiz na-
plni je hledani chyb v programu. At uz se jedné o testovani platforem, vstupt nebo treba
funkénosti, na konci testovani by mél byt program, jehoz chovani je shodné s jeho speci-
fikaci. Na svété existuje mnoho riznych metod testovani pro projekty rtiznych velikosti.
Soucasti tohoto textu bude struéné seznameni s tim, jak a kym probihalo testovani, které
bylo soucésti vyvoje tohoto modulu. Vzhledem k tomu, ze zadavatelem (tedy i zédkaznikem)
byl vedouci této prace, byla zpétnéd vazba zdkaznika k dispozici daleko castéji nez u kla-
sického vyvoje programu a v pomeérné pravidelnych ¢asovych intervalech. Tato skutecnost
mnohdy napomohla k brzkému odhaleni nevyhovujicich ¢asti modulu ¢i dokonce dpravé
specifikace.

6.1 Prubézné testovani

Vzhledem k tomu, ze modul byl vyvijen pouze jednim programéatorem, bylo mnohem jed-
nodussi prubézné testovat vyvijenou funcki. Dalo by se Tici, Zze programator testuje sviij
program prakticky pokazdé, kdyz se podiva na interpretaci svého kédu. Po kazdé tprave
zdrojového kédu a néasledné aktualizaci stranky se testuje chtény stav dané komponenty.
Tohle testovani se dopliiuje systematickym (ale i ndhodnym) proklikdvanim stranky a sle-
dovanim, zda program odpovidd ocekavanym zptisobem. Testovani se provadi typicky s
meznimi a neocekavanymi hodnotami, jelikoz je zde snaha odstinit kone¢ného uzivatele od
neosetienych chybovych stavli a nechténého chovani programu. Vysledkem pritbézného tes-
tovani by mél byt program, ktery se chova podle specifikace a mé spolehlivé osetreny své
vstupy a vystupy. V praxi se toto testovani oznacuje jako Assembly tests.

6.2 UAT - Akceptacni testovani

User acceptance tests (UAT) jsou akceptacéni testy na strané zdkaznika. Tento typ tes-
tovani je az posledni na radé a z pravidla se k nému predava aplikace az po té, kdy vsechny
ostatni testy dopadly dspésné [7]. Hlavnim tkolem akceptacéniho testovani je, aby vysledny
program dosahoval puvodné smluvené kvality a jeho funkénost odpovidala predstavam za-
kaznika.

Testovani je provadéno zdkaznikem (nebo jim povérenym tymem) a typicky se odehrava
piimo v jeho prostiedi, na jeho strojich. V pripadé nalezeni chyby nebo nedostatku v pro-
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gramu se tato udalost reportuje zpét k programatorovi a ten by ji mél v co nejkratsi dobé
vyTesit.

V pripadé tohoto modulu probihalo akceptacni testovani bez vétsich komplikaci, jelikoz
byl zakaznikem sestaven akceptacni tym, ktery zaroven predstavoval skupinu lidi, ktefi by
s modulem méli v budoucnu pracovat nejcastéji. Uzivatelé méli za kol simulovat ostry
provoz (tzn. vytvaret smény se standardnimi daty, prihlagovat se na né, potvrzovat ucasti,
aj.) a zkouset rizné scénare, které by programatora, jakozto clovéka bez zkusenosti v oblas-
tech organizatorstvi, nenapadly. Zucastnéni méli rozumné pripominky k soucasnému stavu
modulu a navrhli mnohé vylepseni. Vsechny zname chyby v programu byly opraveny v
dostatecném predstihu pred nasazenim na ostry provoz. Vétsina navrhil na vylepseni byla
dodatecné doimplementovana jako souédst modulu, jelikoz se diky nim stal modul jednodus-
$im a flexibilnéjsim. Mezi doimplementovavané vlastnosti patii informace o stavech smén
v prehledu balikd, prehled vlastnich smén kazdého uzivatele, aktalné probihajici smény,
nastaveni limitu pro mozny pocet hodin na osobu, export jmenovek a upravovani vytvo-
fené smény. Diky pribéznym konzultacim se zdkaznikem po ¢as vyvoje modulu probéhlo
akceptacni testovani bez vétsich problémt a modul bude nasazen v kvétnu tohoto roku.

6.3 Navrhy na rozsireni

Po dokonceni faze testovani bylo ndvrhu na zlepSeni pomérné dost (napt. zména barev hla-
vicky smén podle poctu prihlaseni, pridani pohledové stranky, kde by kazdy uzivatel vidél
své smény a ucasti, aj.). Ve vétsiné pripadu se tyto ndvrhy obratem implementovaly, jelikoz
byly rozumné a navrhované funkce by zvysily pouzitelnost modulu. Nékolik nejzajimavéj-
sich ndvrhu je zde rozepsano.

V soucasné dobé si organizator, jenz chce vytvofit sménu, musi vyplnit a naklikat
vSechna pole pro vytvoreni smény sam. Zlepsenim by mohl byt néjaky seznam predvy-
plnénych casto pouzivanych intervall a dat vytvarenych smén. Tyto intervaly by se nejen
predvyplnovaly, ale mohly by se i nabizet automaticky tak, Ze nabizeny interval by byl
casové disjunktni se vSemi sménami daného baliku. Stejny princip by se dal uplatnit i pro
potvrzovani icasti na sméndach, kdy se ve vétsiné pripadu predpoklada, ze poznamka budto
nebude zadné, nebo pouze opakujici se a strucna.

Prioritnim nédvrhem na rozsifeni byla pohledové stranka, kterd by jednoduse ukazovala
probihajici smény v redlném case tak, aby vedouci skupin, ale i organizatori, védeéli, co
se prave déje a kde se pripadné nachazi jejich kolegové. Tato funkce usSetii mnoho rezie a
zmatkil béhem samotného festivalu, jelikoz maji vSichni organizatofi ten stejny rozvrh pro-
bihajicich smén. Tento navrh se ukézal béhem testovani tak dulezitym, Ze byla pohledova
stranka prednostné naimplementovina do modulu jesté pred zacatkem festivalu.

Dalsim navrhem na rozsiteni byl logovaci systém napri¢ modulem, ktery by zazname-
naval do logu vSechny dilezité operace. Soucasti logu mél byt casovy tdaj vzniku udélosti
a jeji popis. Opét se navrh ukézal jako véc, kterda by modulu mohla pridat na flexibilité a
zvysit roven zabezpeceni, takze i tento navrh byl implementovan s ¢asovym predstihem.
Log je nakonec obohacen jesté o uzivatele a nékolikaslovny nazev providéné akce, za tcelem
jednodusi prace s logy pri aplikaci vyhledavacich filtri. Dodatec¢né byl pak pridan i fetézec
s daty zdznamu pro mozné administrativni pouziti bez nutnosti pristupu do databéze.
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6.3.1 Zpétna vazba z dotazniku

Po tplném dokonceni implementace (tedy i po fazi rozsifovani) byly vSem organizatorim,
u kterych je predpokladané aktivni vyuzivani modulu nabidnuto poskytnuti zpétné vazby
na organizatorskou ¢ast modulu vyplnénim dotazniku — viz priloha B. Celkem dotaznik
vyplnilo 47 respondentti, z nichz 4 vyplinovani dotazniku nedokoncili. Zaokrouhlené cetnosti
odpovédi v procentech jsou uvedeny v dotazniku u kazdé mozné odpovédi. Slovni odpovédi
byly méné c¢etné a pomérné ruznorodé.

Na otazku "Co vam v prehledu baliki smeén chybi nebo byste udelali jinak?" se objevilo né-
kolik praktickych pripominek ohledné funkcionality (naptiklad moznost presmérovani pouze
na neplné smény daného baliku), ale i namitek tykajicich se estetické stranky pohledu, jako
treba zména pisma na bezpatkové nebo zesvétleni zelené barvy.

Daéle se objevili pripominky k hlaviéce (nerozklikdvaci ¢asti) smény, kde by se podle
respondentt mohl navic objevit primo tdaj o poc¢tu prihlasenych organizatorti, indikace
omezeni pro novacky, nebo tieba znaceni, Ze se jedna o sménu, na kterou jsou jiz prihlaseni.
Népaditym poznatkem byl ndvrh ke zméné ¢iselné formy datumu na slovni zkratku, jenz
by reprezentovala den (P&, So, Ne), jelikoz se délka festivalu vleze do jednoho tydne.

Specidlni dotaznik (viz ptiloha C) byl pak nabidnut vedoucim skupin a dal$im uziva-
telim zastavajicim vyssi pozice. Na tento dotaznik odpovidalo celkem Sest respondentii.
Stejné jak u dotazniku B jsou zaokrouhlené cetnosti odpovédi uvedeny vedle kazdé z moz-
nosti. Tento dotaznik byl poznamenan tim, ze v dobé vyplnovani nebyla jesté moznost plné
vyuzit vSechny dostupné funkce modulu, protoze festival teprve probéhne, takze nebylo
mozno na nékteré otazky objektivné odpovédeét.

Slovni odpovédi byly narozdil od pfedchoziho dotazniku castéjsi a obsdhlejsi. Na otazku
"Co vam chybi nebo byste zmenili na formuldri vytvareni smen?" byla jedna odpoved, ktera
opét zminovala uprednostnéni vybéru data formou dnua trvani festivalu, nez ¢iselné repre-
zentace uplného data. Dalsi reakci byl navrh na sefazeni seznamu povolenych skupin podle
abecedy, nebo mit moznost definovat, odkdy se muze na vytvarenou sménu prihlasovat.
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Kapitola 7
Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo prostudovat organizacni procesy festivalu Animefest a
jejich podporou v aktudlnim informac¢nim systému. Na zdkladé téchto procesii a potieb
zdkaznika sestavit specifikaci pozadavkl na podporu organizovani poradatelskych sluzeb a
navrhnout pro né odpovidajici reseni.

V tvodni ¢asti ndvrhu probéhly konzultace s budoucim uzivatelem, kdy sdélil vSechny
znamé neduhy aktudlniho Teseni a pozadavky, které by mél modul pro dosazeni svého
ucelu splnovat. Na zdkladé téchto pozadavku bylo rozhodnuto, Ze systém bude implemen-
tovan formou Drupal modulu a byl vytvoren jeho prvotni navrh. Po ¢as vyvoje probihaly
pravidelné konzultace ohledné aktudlniho stavu modulu, aby nevznikaly priliSné odchylky
realizovaného dila od predstav zdkaznika. Tento pristup a prubézné testovani prototypt
(programatorem i zékaznikem) modulu prispélo k pravidelnému sjednocovani predstav, ale
prinaselo i nové pozadavky na jeho uzivatelské rozhrani a fungovani. Predevsim se jednalo
o pridavani funkcionalit do jiz existujicich komponent za tcelem usnadnéni ovladani, ve
vyjimecénych pripadech pak vytvareni funkcionalit novych.

Po dokonceni implementace byl modul vydan zakaznikovi a jeho tymu na provedeni
akceptacniho testovani. Cilem akceptacniho testovani bylo simulovat podminky skute¢ného
provozu. Vysledky testt prokazali, ze modul sice spliiuje svoji funkci a je provozuschopny,
ale bylo by prinosné, aby byly doimplementovany nékteré dalsi funkcionality. Néasledovalo
tedy dodatec¢né implementovani navrhnutych komponent a pohledii. Dokonéenim faze roz-
sitovani funkcionalit byl modul predan zakaznikovi, ktery jej nasadil k ostrému provozu.

Modul byl cilené vyvijen predevsim pro vedouci skupin a jejich specifické potieby pii
organizovani festivalu. Z informaci ziskanych z dotazniki lze pak vypozorovat, ze vedouci
jsou s dosavadnim vysledkem vétSinou spokojeni a shledavaji vytvorené nastroje uzitecnymi,
ackoliv podle vznesenych ptripominek je zde stale prostor k vylepsovani. Nejcastéji se jedna
o rozsitovani stavajicih vlastnosti. Co se tycCe ¢asti modulu, kterd bude prevazné vyuzivana
obycejnymi organizatory, tak se vétsinové reakce ukazali také jako pozitivni. Na vSechny
tyto reakce je vsak nutno nahlizet s patfiécnym odstupem, jelikoz byl modul doposud pouzit
jen pro ¢ést pripravy na festival (vytvafeni smén a prihlasovani) a aktivni pouziti vSech
jeho implementovanych funkci ho terpve ceka.
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Priloha A

Obsah CD

e pisemna zprava ve formatu pdf

zdrojovy kod a soubory pro preklad pisemné zpravy

zdrojové kddy a ostatni soubory modulu

vysledky dotaznikt
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Priloha B

Dotaznik pro organizatory

Zda se vam prehled balikt prehledny?
O Ano (95%)
O Ne (5%)
Jak dlouho vam trvalo zjistit, ktery balik obsahuje smény pro vas?
O Thned (57%)
O Béhem chvile (38%)
O Trvalo mi, nez jsem se zorientoval (2%)
O Dlouho (2%)
Jak moc se vam zdaji informativni vypisy ("Prazdnych smén 0/0;",..) uzite¢né?
O Jsou potieba, usnadriuji proces prihlasovani (64%)
O Zajimava vlastnost, ale nepouzivam je (34%)
O Zbytecéna informace (2%)
Chybi vam v prehledu baliki absence vypisu skupin, pro které jsou baliky urceny?
O Ano (15%)
O Ne (57%)
O Je to nezvyk, ale nevadi mi to (28%)

Co vam v pohledu balikdi smén chybi nebo byste udélali jinak?
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Zdaji se vam zmény barev hlavicek podle obsazenosti smény uzitec¢né?
O Ano (100%)
O Ne (0%)
Obsahuje podle vas sekce pod hlavickou vsechny na prvni pohled dilezité informace?
O Ano (91%)
O Ne (9%)

Pokud ne, které byste pridali?

7da se vam rozklikévaci funkce smén intuitivni?
O Ano (72%)
O Ne (28%)
Obsahuje podle vas rozklikavaci sekce vsechny na prvni pohled dilezité informace?
O Ano (100%)
O Ne (0%)

Pokud ne, které byste pridali?

Zd4 se vam zpusob vybéru mezi sménami (v pripadé, kdy jste ve spravném baliku a vybirdte
si, na kterou z X smén se chcete pfihlasit) v baliku intuitivni?

O Ano (80%)
O Ne (20%)
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Priloha C

Dotaznik pro vedouci

Je pro vas formulaf na vytvareni smén snadno pochopitelny?
O Ano (83%)
O Ne (17%)

Je pro vas pfinosnd moznost vytvorit vice smén najednou?
O Ano (83%)
O Ne (17%)

Jak se vam pracuje s pomocnymi okny pro vybér data a ¢asu?
O Dobte, usnadiuje to praci (50%)
O Nékdy pouzivam, ale nemuselo by to tam byt (0%)
O Nepouzivam, datum a c¢as pisu ruéné (50%)

Je pro vas zpusob vybirdni skupin prehledny?
O Ano (100%)
O Ne (0%)

Co vam chybi nebo byste zménili na formulafi vytvafeni smén?

Zdaji se vam funkce odhlasovani a prihlasovani jinych organizdtoru intuitivni?
O Ano (100%)
O Ne (0%)

Pokud ne, k ¢emu méate vyhrady?
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Usnadnuji vam rychlé odkazy ("Upravit sménu", "Potvrdit ucast", ..) v prehledu smény
praci?

O Ano (100%)
O Ne (0%)

Jste spokojeni s celkovym konceptem systému potvrzovani smén?

O Ano (17%)
O Ne (0%)

O Zatim bahuZel nemohu posoudit (83%)

Poskytuje vam moznost vybéru mezi orgy dané smény pri potvrzovani dostate¢nou flexibi-
litu?

O Ano (0%)
O Ne (0%)
O Zatim bahuzel nemohu posoudit (100%)

Co byste na systému potvrzovani smén zménili/uvitali?

Je pro vas tabulka "Suméar smén'jako celek prinosna?
O Ano (17%)
OO0 Ne (0%)
O Ano s vyhradami (33%)
O Nevim, nemdm préva na tento piehled (50%)

Co vam chybi v sumafi smén?

V tabulce "Prehled tcasti", zda se vam filtr a vypis dostatecné flexibilni?
O Ano (33%)
O Ne (0%)
O Bohuzel nemdm prava na tento prehled. (33%)
O Vypis ano, filtr ne (33%)
O Vypis ne, filtr ano (0%)
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