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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Diplomova prace pojednava o vyuziti WebSockets pro komunikaci klientské a serverové ¢asti aplikace zasilanim
zprav. Prozkoumani a porovnani modernich technologii pro oboustrannou komunikaci klient-server je zajimavé
zasilani zprav modelem "publish-subscribe" (RabbitMQ, Kafka, ActiveMQ, atp.). Pfi sou¢asném feSeni povazuiji
zadani za primérné obtizné.

SpInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Zadani je spInéno bez vyhrad.
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Rozsahem je technicka zprava v obvyklém rozmezi (od Gvodu po zavér obsahuje 46 vysazenych stran). Rozsah
jednotlivych ¢asti prace je pfiméreny.
Prezentacni uroven predlozené prace 65 b. (D)
Technicka zprava mé logickou strukturu, jednotlivé kapitoly na sebe dobfe navazuji. Oceriuji dobry obecny popis
komunikace klientské a serverové ¢asti aplikace v kap. 4. Vyhrady mam ke kap. 5.1 az 5.2 popisuijicich
implementovanou aplikaci formou uzivatelského navodu (a byly by tedy vhodnéjsi v pfilohach) a technicky popis
feSeni zacina az kap. 5.5. Kapitola 6 "Testovani vykonu aplikace" by mohla byt podrobnéjsi a zahrnovat testovani
pfi vice klientech, riznych konfiguracich a detailngjsi analyzu vysledki vé. diskuze $kalovatelnosti a navrhu
optimalizaci.
Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
AZ na obCasné drobné chyby (napf. preklepy v odst. 2 str. 21) je po typografické a jazykové strance technicka
zprava v poradku.
Prace s literaturou 75 b. (C)
Seznam literatury obsahuje 27 polozek, vétSinou se jedna o knihy a online zdroje dokumentujici pouzité
technologie. Pouzité zdroje dobfe pokryvaji téma prace a jsou v textu fadné odkazovany.
Realizacni vystup 85b. (B)
Realiza¢ni vystup se sestava ze serverové a klientské &asti aplikace v Java EE, resp. HTML 5, pro komunikaci
pomoci rozhrani WebSockets a k nim pfisludnych aplikaci implementujicich logiku a uzivatelské rozhrani
jednoduché hry pro demonstraci konceptu. Programové fedeni je pIné funk&ni, jeho navrh i implementace je az
na vyjimky spravna. Oceriuji pouziti modernich technologii. Vyhrady mam k nevhodnému navrhu rozhrani mezi
¢asti pro pfijem/zasilani zprav a ¢asti aplikac¢ni logiky (kdy je nutno upravit prvni ¢ast tak, aby volala konkrétni
metody druhé ¢asti dle potreb aplikace, namisto pouziti vhodnéjSiho konceptu, napf. publisher/subscriber
navrhového vzoru). Diskutabilni je také zbyte¢né pouziti umélého soukromého identifikatoru pfipojenych klientl
misto jiz existujiciho systémového identifikatoru session.
Vyuzitelnost vysledku
Vysledky prace Ize dobfe vyuzit pro demonstraci/vyuku pouziti WebSockets. Prakticky pfinos, napf. vyuzitim
vysledki jako aplikaéniho rdmce pro snadnéjsi praci s WebSockets, neni v8ak pravdépodobny - nevidim dlivod,
pro¢ nepouzit WebSocket pfimo (pfedlozené programové feSeni ma v tomto minimalni pfinos).
Otazky k obhajobé

 Zdlvodnéte pouziti vlastniho soukromého identifikatoru pfipojenych klientll ("playerHash") oproti

systémového identifikatoru session.
 Jak by bylo mozné Iépe oddélit modul komunikace (odesilani/pfijimani zprav) od zbytku aplikace (napf.
vykreslovani grafiky)?

Souhrnné hodnoceni 75 b. dobfe (C)
Programové feseni i technicka zprava jsou v poradku, maji v8ak jisté rezervy. Navrhuji hodnotit praci stupném
dobre (C).
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