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Abstrakt

Praca sa zaobera navrhom a tvorbou informac¢ného systému pre administriciu prihlasovania
na prezentacie doktorandov. Stcasné riesenie problému je nevyhovujice a potreba zjedno-
dusit a zefektivnif organizaciu tychto prezentécii viedla k vzniku tejto prace. Jej sucastou je
teoreticky popis pouzitych technolégii, rozbor vyhod a nevyhod aktudlneho stavu, analyza
poziadavkov, popis spésobu ukladania dat a aplikacnej logiky informac¢ného systému. Sys-
tém sa podarilo implementovat tak, aby spfﬁal zadané poziadavky a bol tispesne otestovany
na realnych datach.

Abstract

This work is assigned to design and create information system for the matter of admini-
stration of registration to PhD students’ presentations. Current solution was insufficient
and the need of simplier and more effective organisation of presentations led to this work.
It consists of theoretical description of used technologies, analysis of pros and cons of cur-
rent solution, analysis of reqiurements, description of way of storing data and application
logic of information system. The information system was fully implemented, it meets all
requirements and was successfully tested on real data.
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Kapitola 1
Uvod

Studenti doktorandského $ttdia na Fakulte informacénych technolégii VUT kazdy rok ab-
solvuju prezenticiu doktorandskych préac, kde prednasaju o pokroku, ktory dosiahli pocas
skolského roka. Prezentacii predchadza priprava, ktord pozostiva z nevyhnutnej administra-
tivy. Jej sicastou je aj komunikacia koordindtora prezentacii so Studentmi doktorandského
studia ohladne potvrdenia terminu prezentacii ako aj vyplnenia dotaznika o ¢innosti do-
ktoranda za uplynuly akademicky rok.

V stic¢asnosti je tdto administrativna praca netnosne zdlhava a ¢asovo velmi neefektivna.
Komunikécia s doktorandmi prebieha pomocou emailu. VSetky odpovede doktorandov si
musi administrator manudlne zaznamenavat. Z hladiska efektivnej prace ako administra-
tora, tak aj doktoranda je tento stav neudrzatelny. Toto viedlo vediceho bakalarskej prace
k vypisaniu témy na vytvorenie webovej aplikacie, ktord pokryje vSetky potreby a poskytne
vacsiu pomoc pri administracii. Je to napriklad opakované odosielanie vyplneného dotaz-
nika, ¢o umozni doktorandom aktualizovanie uz odoslanych tdajov v databéze. Zozbierané
udaje sa potom zobrazuju administratorovi v podobe prehladnej tabulky. Aplikdcia umoz-
nuje jednoduché zdielanie vystupov s inymi zamestnancami fakulty. Cielom je dosiahnut
maximéalne zjednodusenie prace a ¢o najvacsiu ¢asovu usporu oproti aktudlnemu stavu.

Informacény systém je napisany v jazyku PHP s vyuzitim frameworku Nette. Osobnou mo-
tivaciou autora je zdujem o vyvoj webovych aplikécii a rozvoj znalosti, ktoré s nimi stvisia,
a taktiez vyskusSanie si prace na redlnom projekte v danom frameworku.

Praca je logicky ¢lenena na jednotlivé ucelené casti, ktoré popisuju fazy vyvoja aplikacie.
Kapitola 2 sa venuje vysvetleniu réznych principov tvorby webovych aplikacii. Popisuje
hlavné rozdiely medzi pouzitim tenkého klienta, hrubého servera a opacne, s konkrétnym
prikladom pouzivanych technolégii.

V nasledujtcej kapitole 3 st rozoberané dévody zvolenia frameworku Nette, jednotlivé tech-
nolégie a metddy, ktoré boli klticové pre vytvorenie aplikécie.

Poziadavky zadavatela prace pre informacny systém z pohladu administratora aj dokto-
randa sd rozpisané v kapitole 4. Nachadza sa tam aj popis architektiry a vysvetlenie
pouzitej dedicnosti pri tvorbe jednotlivych stranok. Je tam ukazané, akym spésobom sa
vyslednd stranka skladéd z viacerych hierarchicky usporiadanych Sablén.

Popis uzivatelského rozhrania, format vstupného siiboru, tvorba a odosielanie emailov, ale
aj iné implementacné detaily st popisané v kapitole 5.



Kapitola 2

Aktualne principy tvorby
webovych aplikacii

V dnesnej dobe je dostupné obrovské mnozstvo technolégii, ktoré sa daja pouzit pri vyvoji
webovej aplikacie. Ich pouzitie sa rozlisuje v zasade na dve roézne skupiny. Podla toho,
¢i vacsinu poziadaviek obsluhuje klient alebo server. To znamené, ze bud vécsinu tkonov
obsluzi klient, v pripade hrubého klienta a tenkého servera alebo server vykona vacsinu
¢innosti, v pripade hrubého servera a tenkého klienta. Porovnanie tychto dvoch pristupov
je mozné vidiet na obrazku 2.1.
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Obr. 2.1: Porovnanie tenkého a hrubého klienta (Zdroj: Carl Sack, 2012)

2.1 Tenky klient, hruby server

Ttato architektiru pouzivaju aplikécie, ktorych velka cast obsluhy sa deje na serveri. Klient-
ska cast vyzaduje len minimalne kapacitné poziadavky na spracovanie, v porovnani so ser-
verovou casfou, na ktorej sa nachadza vsetka programova logika aplikacie. Klientska cast
sluzi v podstate len na zbieranie vstupov od uzivatela, ktoré potom odosiela na spracovanie



serverovej casti. Druhou tlohou tenkého klienta je zobrazovat odpovede, ktoré serverova
cast po spracovani dlohy posiela naspat.

V minulosti bolo pouzitie tohto pristupu velmi populdrne, ¢o stuviselo aj s oblibenostou
jazyka PHP v kombindcii s nejakym frameworkom vhodnym pre dant aplikaciu. Podla
prieskumu stranky SitePoint[l12] z roku 2015, ktory prebiehal na vzorke priblizne 7800
citatelov, st tri najoblubenejsie PHP frameworky Laravel, Symfony a Nette - v tomto
poradi.

PHP frameworky zjednodusuju vyvoj webovych aplikacii napisanych v jazyku PHP. Posky-
tuja zakladnu struktdaru kédu, na ktorej by mala byt postavena kazdéd webova aplikacia.
Inymi slovami urychlujia vyvoj stabilnych aplikécii a predchadzaji opakovanému programo-
vaniu tych istych casti informac¢ného systému. Je netinosné, aby sa plytvali Iudské zdroje
na programovanie tych istych identickych funkcii pri kazdom novom projekte. Jednoduchsie
je pouzit framework, v ktorom je dana funkcionalita naprogramovana a len ho prisposobit
poziadavkam aplikdcie. Tento pristup pomaha predchadzat aj réoznym bezpecnostnym chy-
bam, pretoze bezpecnost celej aplikacie nestoji len na konkrétnom programatorovi, ktory
danua aplikaciu vyvija, ale zodpoveda za nu celd komunita vyvojarov daného frameworku.
Medzi spolo¢né vlastnosti frameworkov patri pouzitie Sablénovacieho systému, MVC/MVP
architektury a predpripravené prvky, ktoré ulahéuju tvorbu webovych aplikacii. Viac in-
formacii o technolégiach, ktoré st pouzité v ramci tejto priace sa nachadzaji v kapitole
3.2.

2.2 Hruby klient, tenky server

Druhy typ architektiry, ktory sa pouziva na tvorbu webovych aplikacii je hruby klient,
tenky server. na rozdiel od tenkého klienta je objem komunikacie medzi klientom a serverom
omnoho mensi, pretoze sa prendsaju len miniméalne a nevyhnutné data. Princip spociva
v tom, ze si klient najprv stiahne zo servera celu aplikaciu, ktora sa potom urho vykonéava.
Pokial nastane situdcia, ze uzivatel vykond akciu, pri ktorej je potrebna praca s datami
pomocou rozhrania REST, vyziada si ich a stiahne zo servera. JavaScriptové frameworky
React a Angular slizia na zobrazovanie ziskanych dat.

REST

Representational state transfer (REST)[5] alebo webova sluzba RESTful je jeden zo sposo-
bov, ako moze vyzerat aplika¢né rozhranie poskytujtiice komunikéciu medzi poéitacovymi
systémami a internetom. REST je orientovany datovo a nie proceduralne. Urcuje, akym
sposobom sa pristupuje k ddtam. Zdrojom mézu byt data alebo stavy aplikacie (pokial je
mozné ich popisat konkrétnymi datami). Kazdy zdroj musi byt jednoznacne identifikovany
pomocou identifikdtora URI. REST definuje Styri zdkladné metody pre pristup k nim. St
zname pod skratkou CRUD - Create (vytvorenie), Retrieve (ziskanie), Update (aktuali-
zécia), Delete (zmazanie) a st implementované pomocou zodpovedajicich metéd HTTP
protokolu.



HTTP metédy:

e GET - ziskanie zdroja, HTTP poziadavka musi obsahovat URI adresu pre identifiko-
vanie pozadovaného objektu.

e POST - metdda sltzi na odoslanie dat. Kedze v tomto pripade neexistuje identifikator
zdroja, je potrebné komunikovat s dohodnutym identifikatorom - endpoint. Taktiez
musi obsahovat meno a heslo uzivatela pre autorizaciu. po odoslani by mal server
vratit navratovy kéd; v pripade dspesného vytvorenia zdroja moze byt sucastou na-
vratovej spravy aj identifikdtor zdroja. Pokial nastane chyba, mal by vratit chybovy
kod.

e PUT - podobna metdda ako POST, ale namiesto vytvorenia nového zdroja modifikuje
uz existujaci zdroj.

e DELETE - na zdklade identifikdtora zdroja odstrani zdroj zo serveru.

React

Tvori najmé zobrazovaciu vrstvu aplikicie a pouziva sa hlavne na tvorbu interaktivnych
uzivatelskych rozhrani. Jednotlivé prvky sa potom automaticky generuji a obnovuji na za-
klade zmeny dat a stavov. Samotny React nesta¢i na vytvorenie dynamickej aplikacie,
a preto je potrebné ho kombinovat napriklad s AJAXovymi poziadavkami.

Vystupom Reactu je vygenerovany vysledny HTML kéd, ktory je tvoreny kombinaciou
HTML a JavaScriptu. Tato kombinacia sprehladnuje zdrojovy kéd, pretoze vyvojar nemusi
pozerat samostatne HTML subor a javascriptovy subor, ale vidi to vSetko pokope. Taktiez
je ihned zrejmé, v ktorej ¢asti kédu sa dany element upravil. Predchadza sa situaciam, kedy
sa Styly jedného elementu upravili vo viacerych siboroch. Inak by bol problém urcit, ktora
zmena kde nastala. Teda jednozna¢né urcenie je prilis zlozité. React pracuje so stavmi, ktoré
urcuju akym spésobom bude dany komponent vygenerovany. Umoznuje aj vykreslovanie
stranky priamo na servery, ¢im sa zvysuje rychlost stranky v porovnani s vykreslovanim az
na klientskom zariadeni.

AngularJS

AngularJS je javascriptovy webovy framework, ktory sa zameriava na tvorbu single-page ap-
likacii. Kladie si za tilohu zjednodusenie vyvoja a testovania tychto aplikacii, vyuziva pri tom
architektiru Model-View-Controller (MVC) alebo Model-View-Viewmodel (MVVM). An-
gularJS pracuje s HTML strankou, ktora obsahuje Specidlne atributy. Framework ich inter-
pretuje ako direktivy na naviazanie vstupov a vystupov k modelu, ktory je reprezentovany
standardnymi javascriptovymi premennymi. Hodnoty tychto premennych mézu byt ma-
nualne nastavené v ramci zdrojového kédu alebo ziskavané staticky, pripadne dynamicky

z JSON zdrojov.

Tento framework je postaveny na myslienke, ze deklarativne programovanie by malo byt
pouzité na tvorbu uzivatelského rozhrania a spajat softvérové komponenty, kym impera-
tivne programovanie sa lepsie hodi na tvorbu programovej logiky. Rozsiruje klasické HTML
a vdaka dvojsmernému viazaniu dat umoznuje automatickt synchronizaciu medzi modelom



a pohladom. Vysledkom je, Ze AngularJS znizuje potrebu prace s DOM! a tym sa stéva
lepsie testovatelnym.

Hlavné dlohy AngularJS:
e Odstranit manipuldciu s DOM od aplikac¢nej logiky. Naroc¢nost zavisi od struktary
zdrojového kédu.

e Oddelit klientsku cast aplikacie od serverovej. Toto umozni pocas vyvoja vyvijat obe
Casti nezéavisle od seba a neskdr ich znovu vyuzit v inych projektoch.

e Poskytovat struktiru pocas tvorby aplikacie, od ndvrhu uzivatelského rozhrania, cez
programovanie aplikacnej logiky az po testovanie.

'Document Object Model - objektovo orientovana reprezenticia HTML dokumentu



Kapitola 3

Pouzité technolégie

V tejto kapitole budta popisané jednotlivé technolégie potrebné pre vytvorenie vyslednej
aplikacie tejto bakalarskej prace. Framework Nette bol zvoleny z dévodu, Ze v nasom geo-
grafickom prostredi patri medzi najpopularnejsie PHP frameworky. Sktisenosti ziskané vy-
vojom aplikdcie moézu byt vyuzité pri prechode do praxe. Tento ¢esky framework mé okolo
seba komunitu ludi, ktori sa mu venuju, ¢i uz vo forme pisania ndvodov a dokumentéacii,
odpovedania na fére venovanom problémom pri vyvoji alebo organizovanim pravidelnych
stretnuti Posledni sobota. Ako uzito¢né rozsirenie frameworku sa ukézalo rozsirenie Ublaboo
DataGrid[1], ktoré ulah¢uje standardné ¢innosti pri praci s tabulkami, akymi st napriklad
strankovanie, radenie, ¢i filtrovanie.

3.1 PHP

Najvécsia cast aplikacie je naprogramovand pomocou skriptovacieho programovacieho ja-
zyka PHP[2], ktory sa pouZiva na dynamickd prdcu s webovou strankou. Vykondva sa
na strane servera a k uzivatelovi sa prenasa az vysledna stranka. Pokial uzivatel na stranke
niec¢o zmeni (napr. vyplni formular), na pozadi sa odosle zmenend stranka na server, ktory ju
opatovne spracuje a oznami uzivatelovi vysledok spracovania. po kazdom odoslani sa musi
stranka znovu nacitat. Syntax jazyka je inSpirovana niekolkymi programovacimi jazykmi

(C, Perl, Java).

3.2 Nette

Framework Nette je pouzivany ako nadstavba nad ¢istym PHP. Samotné Nette je navr-
hnuté tak, aby ¢o najviac ulahcovalo pracu programétorovi. Snazi sa dbat na rychlost
a bezpecnost aplikdcie. Pouziva ndvrhovy vzor MVC (Model - View - Controller), kompo-
nenty a Sablénovaci jazyk. Komponenty umoznuji modularitu ndvrhu a sablénovaci jazyk
slazi na zobrazovanie samotnej stranky.

Nette obsahuje velké mnozstvo réznych funkcii. Opisat vSetky by bolo nad rdmec bakaldrskej
prace, preto v tejto kapitole budi popisané len technolégie, ktoré boli pouzité pri progra-
movani aplikacie.



MVC

Architektira Model-View-Controller (Model-Pohlad-Radi¢)[3] slizi na ulahcenie vyvoja,
sprehladnenie aplikécie a zjednodusenie testovania jednotlivych casti. Aplikacia je rozdelend
na tri samostatné celky. Model uchovava data, ktoré st ziskavané na zdklade poziadaviek
radica a zobrazované v pohlade. Taktiez spracovava poziadavky radi¢a na data. Pohlad
sltzi na vykreslenie a zobrazenie vysledku. Vie, ako vykreslit jednotlivé komponenty alebo
vysledky ziskané z modelu. V Nette sa pouziva sablonovaci systém Latte. Radic¢ spracovava
poziadavky od uzivatela a na zéklade nich vold vhodni aplikaéni logiku (model) a pohlad
pre vykreslenie dat.

Od néavrhového vzoru MVC je odvodeny navrhovy vzor MVP, ktory sa pouziva aj vo fra-
meworku Nette, P v tomto pripade oznacuje prezentér. Porovnanie tychto dvoch navrho-
vych vzorov je mozné vidiet na obrazku 3.1. pri MVC je jeden radi¢ (controller) spoloény
pre viacero pohladov. Naopak pri architekttiire MVP tlohu radica preberéd prezentér, ktory
je samostatny pre kazdy pohlad. Medzi prezentérom a pohladom sa este nachdadza rozhranie
pohladu, ktoré ich prepéja.

View

View

View

View

View

View

View Interface

View Interface

View Interface

Controller

Presenter

Presenter

Presenter

N 7 o=

Model

Model

Obr. 3.1: Rozdiel medzi navrhovymi vzormi MVC a MVP

Zivotny cyklus prezentéra

Model

Model

Ulohu prezentéra je mozné zobrazit znazornenim zivotného cyklu[s], vid obrazok 3.2.

1. startup()

Metdda startup() sa vola ako prva. Slizi na inicializovanie premennych alebo overenie

uzivatelskych opravneni.

2. action<Action>()

V pripade potreby prezentér vykona nejakd akciu (napriklad prihldsenie uzivatela,

zapisanie dat do databédzy) a potom presmeruje stranku niekde inde.

Vykondva sa skor ako metéda render<View>().

3. handle<Signal>()




Spracovava signaly. Vyuziva sa hlavne pri komponentoch a spracovavani AJAXovych
poziadaviek. Vykonava aj spracovanie formularov.

4. beforeRender ()

Vykonava sa pred metédou render<View>. Moze obsahovat napriklad nastavenie Sab-
16ny alebo predanie premennych, ktoré st spolo¢né pre viac pohladov.

5. render<View>()

Vlozi do sablony potrebné data.

6. shutdown()

Vykonéva sa na konci zivotného cyklu prezentéra.
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Obr. 3.2: Zivotny cyklus Nette prezentéra (Zdroj: Nette Foundation, 2017)

Sablénovaci systém Latte

Vyhoda pouzitia sablénovacieho systému spociva v jednoduchsom zéapise stranky, ktora sa
mé zobrazit. V Latte[7] sa pouzivaju dva typy specidlnych znaciek, si to makra a n:makra.
Kazdé parové makro sa vzfahuje na jeden HTML element a v pripade potreby sa da prepisat
do podoby n:makra pouzitim Specidlneho atributu.

N:makrd mozu pouzivat predpony, ktoré mierne modifikuja ich chovanie. Napriklad
n:inner-foreach, predpona ,inner-“ sposobi, Ze sa vztahuje len na vnttorna cast elementu.
Okrem péarovych n:makier existuja aj nie parové napriklad n:href.

Dolezitou vlastnostou Ssablénovacieho systému Latte z pohladu bezpecnosti, je automatické
escapovanie obsahu premennych, vdaka ¢omu sa predchadza vzniku bezpecnostnych dier
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(Cross Site Scripting). vo vnutri makier sa dd pouzivat kéd napisany v jazyku PHP, vratane
komentarov.

pre modifikovanie obsahu premennych je mozné pouzif vstavané filtre. Zapisuja sa za verti-
kalu' a slizia na modifikdciu retazcov (velkost, orezanie), na zmenu velkosti pismen (malé,
velké pismend, kapitalizovat), formatovanie hodnét (datum, ¢islo, velkost v bajtoch) a dal-
sie (zistenie dizky retazca, kontrola URL adresy od nebezpeénych vstupov). Okrem makier,
ktoré poniika samotny framework je mozné aj vytvaranie vlastnych makier.

Zaujimavostou sablén Latte je aj moznost ich ulozenia nielen v sibore, ale m6zu byt ulozené
aj v premennej (napriklad pri nacitani z databazy).

Formulare

Formulére[6] vo frameworku Nette st navrhnuté tak, aby sa vo vSetkom snazili ulah¢it 7i-
vot vyvojarovi. Cielom je, aby uzivatel nemusel riesif ni¢ iné okrem tvorenia samotného
formularu. Preto je automaticky postarané o validaciu odoslanych dat na strane servera
aj JavaScriptu, zabezpecenie voci ttokom a tnikom dat, viacero rezimov vykreslovania,
viacjazycnost. Formular je chraneny pred ttokmi typu Cross Site Scripting (XSS), alebo
Cross-Site Request Forgery (CSRF). Automaticky sa postara o oSetrenie vstupnych kontrol-
nych znakov, overenie validity UTF-8 kédovania, pripadne skontroluje, ¢i polozky vybrané
v select boxoch nie si podvrh. Vyhodou je aj to, ze programéator nemusi opakovat pri kaz-
dom novom projekte tie isté ¢innosti dookola, ale je o ne automaticky postarané.

pre vykreslenie formulara je potrebné jeho odovzdanie do sablony. vo frameworku Nette sa
na to vyuziva mennd konvencia. Funkcia, ktora vytvara formular, musi mat pomenovanie
vo forméte

createComponent<ndzov formularu>(), v Ssabléne sa k nej potom pristupuje pomocou
{control <nazov formuliru>}.

Routovanie URL adries

Routovanie[l 1] je obojsmerné prekladanie medzi URL a akciami prezentéra. Z URL je
mozné ziskat akciu prezentéra a naopak, k akcii prezentéra vygenerovat URL adresu. To je
uzitoéné najma pri Sablénach, kde sa nemusia pisat konkrétne URL adresy.

Najjednoduchsi router je SimpleRouter, ktory je vhodny, pokial nemame ziadne poziadavky
na vysledny tvar adresy a chceme len ¢o najjednoduchsie riesenie. Trieda Route sa pouziva,
ked potrebujeme vytvorit jednoducho citatelni a zapamétatelni adresu pre uzivatela, na-
priklad http://example.com/product/detail/123. Adresa v podobnom tvare prispieva
aj k lepsej optimalizécii pre vyhladavacie stranky, ¢o je v dnesnej dobe uzito¢né. Tvori sa
pomocou objektu Route. Ako prvy parameter ma masku cesty, druhy je akcia prezentéra
(zapisand ako retazec alebo pole), treti parameter je volitelny - uréuje dodato¢né priznaky.
Priklad masky: <presenter>/<action>[/<id>], kde st povinné polozky presenter a action
a volitelné id.

Uzivatel zvycajne potrebuje viac ako jeden format ciest, na tento tcel sa pouziva objekt
RouteList, do ktorého zabalime viacero ciest.

!znak |
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Framework Nette umoznuje aj vytvaranie si vlastného routera, ¢ize vyvojar nie je limitovany
a moze prisposobit aplikdciu poziadavkam zadavatela.

Autentizacia a autorizacia uzivatelov

Kazda zlozitejsia aplikacia musi skor alebo neskor riesit dostupnost informécii na stranke
podla toho, kto na nu pristupuje. Administratorovi sa budu zobrazovat vsetky data, pricom
beznému uzivatelovi len jemu uréené a neprihlasenému len tie ¢o si verejné pre vsetkych.

Nette ponika vlastné riesenie autentizacie[!(] uzivatelov. Vyuziva objekt user a jeho me-
tédy, ktoré sluzia na prihlasenie, odhlasenie, pripadne nastavenie automatického odhlésenia
v pripade ne¢innosti. pre spravnu ¢innost je potrebné mat funkény autentikator. Zakladnym
autentikatorom frameworku Nette je SimpleAuthenticator, ktory dostane v konstruktore
zoznam uzivatelov a hesiel vo forme asociativneho pola. Autentikdtor sa zvycajne nastavuje
v konfigura¢nom stbore.

V pripade, Ze vyvojar potrebuje overovat prihlasovacie idaje, ktoré st ulozené napriklad
v databaze, moze si takyto autentikator sam naprogramovat a potom zaregistrovat v kon-
figurac¢nom stbore. Autentikator vracia stibor informécii o uzivatelovi, ktoré st zvané iden-
tita. T4 umoznuje zistit ID a rolu uzivatela.

Autorizacia zistuje, ¢i ma uzivatel dostatotné prava na vykonanie urcitej akcie. Predpo-
kladom je, ze uzivatel je prihlaseny. V pripade, ze aplikdcia nepotrebuje rozlisovat medzi
viacerymi rolami, sta¢i nastavit podmienku, ktora kontroluje, ¢i je uzivatel prihlaseny. Ak
ano, ziska pristup ku vSetkym akcidm na stranke. V pripade aplikacii, kde je potreba via-
cero rozli¢nych roli, sa ako autorizacné kritérium potom pouziva metéda isInRole (), ktora
zistuje, ¢i prihlaseny uzivatel mé pozadovanid rolu. Aby programéator nemusel vsade davat
podmienky zistujice, ¢i je uzivatel prihlaseny a zaroven, ¢i ma dant rolu, Nette to riesi tak,
ze neprihlaseny uzivatel ma automaticky rolu guest.

Odosielanie emailov

Posielanie mailov[9] je jedna z hlavnych tloh mojej aplikdcie. Sposob jej pouzitia je rozpi-
sany v podkapitole 5.6. Samotny email sa tvori pomocou triedy Message, kde sa pomocou
jednotlivych metéd nastavi odosielatel, prijemca, predmet, telo spravy. Taktiez je mozné
vlozit do spravy HTML obsah, obrazky a iné prilohy. Umoznuje aj pouzivat Sablony, takze
sa daju vytvorit vzory sprav, ktorych obsah sa dynamicky meni podla potreby. Odosielanie
prebieha pomocou nativnej PHP funkcie mail, alebo je mozné odosielat pomocou SMTP
servra, na ¢o sa vyuziva SMTPmailer.

3.3 Ublaboo DataGrid

Ublaboo DataGrid je doplnok do tohto frameworku. Je vhodny na zobrazovanie tabuliek
na stranke. Medzi jeho hlavné funkcie patri strankovanie, triedenie podla stlpca, pocet
poloziek na stranku, akceptuje data na vstupe v roznych formatoch (napr. Doctrine, Dibi),
filtrovanie podla kritérii, vykondvanie akcii, export do formatu CSV, skryvatelné stipce
a iné. na obrazku 3.3 je mozné vidiet ako vyzerd tabulka vytvorena pomocou tohto doplnku.
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Group actions: Choose R
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1d Name ~ Link Inserted  Status Action
(]
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(Items: 1 - 10 from 200) € Previous 2 3 ... 20 Next 9 10 %

Obr. 3.3: Ukazka moznosti doplnku Ublaboo Datagrid (Zdroj: Ublaboo, 2017)

3.4 JavaScript

JavaScript[!] je dynamicky, netypovany, interpretovany, objektovo orientovany skriptovaci
jazyk. Okrem objektovo orientovaného programovania je vhodny aj pre funkciondlne prog-
ramovanie. Pouziva sa pre dynamicki ¢innost s prvkami na webovej stranke. V sucas-
nosti patri medzi jednu z troch klicovych technolégii na tvorbu webovych stranok (HTML
pre Specifikovanie obsahu na stranke, CSS pre Specifikovanie vzhladu stranky a JavaSc-
ript pre Specifikovanie spravania stranky). Va¢sina webovych stranok ho pouziva a takmer
vSetky prehliadace ho automaticky podporuji. Vykonévanie skriptu prebieha az po naci-
tani stranky na strane klienta, na rozdiel od PHP, ktoré sa spustaju na strane servera este
pred stiahnutim z internetu. Z toho vyplyvaja urcité bezpec¢nostné obmedzenia, JavaScript
napriklad nemoéze pracovat so sibormi, aby tym neohrozil sikromie pouzivatela.

Pouzitie JavaScriptu:

e Nacitanie nového obsahu stranky alebo odoslanie dat na server pomocou Ajaxu bez ob-
novenia stranky (napr. uzivatel méze vyplnit dotaznik a ulozit ho bez opustenia
stranky).

e Zobrazenie vsetkych dostupnych informécii na stranke (napriklad datum, priezvisko,
skolitel, ro¢nik a iné...).

e Animovanie elementov na stranke, zmena ich velkosti, hybanie s nimi atd...
e Interaktivny obsah, hry, prehravanie hudby a videa.

e Validécia vstupnych hodnét webového formularu na uistenie sa, ¢i st zadané hodnoty
vhodné pred odoslanim na server.
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CodeMirror

CodeMirror[3] je kniznica, ktora slizi na editovanie textu na webovej stranke. Jadro kniz-
nice tvori len samotny editor, ku ktorému sa daju nastavit rézne funkcie ako st napriklad
automatické dopliianie slov, zvyraziiovanie syntaxe, formatovanie textu alebo konfigurova-
telné klavesové skratky.

<!-- Create a simple CodeMirror instance -->
<link rel="stylesheet" href="lib/codemirror.css">
<script src="lib/codemirror.js"></script>
<script>
var editor = CodeMirror.fromTextArea(myTextarea, {
lineNumbers: true

b s

</script>

Obr. 3.4: Ukazka textového editoru CodeMirror (Zdroj: CodeMirror, 2017)

3.5 MySQL

MySQL je je jednym z najrozsirenejsich, volne dostupnych rela¢nych databazovych serve-
rov na internete. Je podporovany na vsetkych najvicsich platformach (Linux, Microsoft
Windows, macOS, Solaris). Implementovany je vo viacerych programovacich jazykoch ako
st napriklad PHP, C++, Perl. Ziskal si oblubu uzivatelov kvoli rychlosti a jednoduchosti
pouzitia. Jednoduchost vSak spdsobila absencia zakladnych databdzovych prvkov, akymi
st napriklad pohlady, triggery a ulozené procedury. V poslednych rokoch zacala progra-
métorom (najmé webovych aplikdcii) tédto funkcionalita chybat, ¢o viedlo k postupnému
dopliianiu tychto vlastnosti. na pisanie dotazov sa pouziva jazyk SQL.

3.6 Bootstrap

Bootstrap je v sucastnosti najpopularnejsi HTML, CSS a JS framework pre vyvoj respon-
zivnych web stranok.
Hlavné vyhody:

e Zabranuje opakovaniu ¢innosti pocas vyvoja projektov.

e Vyuziva responzivny dizajn, pre spravne zobrazenie stranky, na ¢o najviacsom pocte
zariadendi.

Dizajn aj kod st konzistentné medzi projektami a vyvojarmi.

Rychle a jednoduché prototypovanie nového dizajnu.

Poméha zachovavat kompatibilitu medzi réznymi internetovymi prehliadac¢mi.
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V dnesnej dobe plnej roznych zariadeni a webovych prehliadacov sa kladie doraz na spravne
zobrazenie obsahu. Bootstrap umoznuje vyvojarom jednoduchti spolupracu, pretoze vsetci
pouzivaju rovnaké principy, jeden framework.

Vyznamnou sucastou frameworku je mriezkovy systém, ktory sa pouziva na ¢lenenie stranky
do stlpcov so sirkou podla potreby. Standardne sa pouziva rozlozenie do 12 stipcov, ktoré sa
potom navzajom kombinuju tak, aby boli siroké podla potreby uzivatela. M6zu nastat situ-
acie, kedy uzivatel presiahne 12 stlpcov, v tom pripade sa stipce automaticky usporiadaju.
V angli¢tine sa tato operdcia nazgva column wrapping. Kazdému stipcu je mozné priradit
triedy, ktoré blizsie uréuju, ako méa vyzerat stlpec na réznych zariadeniach s inou velkostou
obrazovky.

15



Kapitola 4

Navrh informacného systému

Pred zaciatkom implementéacie je potrebné poznat aktudlne riesenie a vsetky poziadavky
pre vysledntu aplikdciu. Délezité je, aby boli opravené vsetky nedostatky a nevznikali nové.
Poziadavky na informac¢ny systém som iterativne konzultoval s vediicim prace v priebehu
akademického roka.

4.1 Aktualny stav

na administraciu registracii na prezentacie doktorandskych pric sa v sicCasnosti pouziva
tabulkovy editor MS Excel. V nom sa nachadza zoznam vsetkych doktorandov, ktori sa
majui danej prezenticie zucastnit. Administrator manuélne rozposiela hromadné emaily
vSetkym doktorandom a zaznamendva, ¢i od nich dostal potvrdzujici email s akceptovanim
terminu prezenticie. Tato ¢innost sa opakuje niekolkokrat a pokial niekto termin stéle
nepotvrdil, oznamenie o termine prezentacii sa odosiela doporucene postou. Par tyzdnov
pred zacdiatkom prezentécii sa tento proces odosielania emailov opakuje a od doktorandov
sa ocCakava vyplnenie dotaznika o ich ¢innosti za uplynuly rok. Momentalne riesenie je
¢asovo naroc¢né a potreba zmenif ho vyustila v tato bakaldrsku pracu.

4.2 Poziadavky

Vysledkom tejto bakalarskej prace je webova aplikacia, ktord bude umiestnend na serveri
a pristupna cez internet vSetkym zucastnenym strandm. Uzivatelia sa rozdeluji na dve
role (doktorand, administrator) a podla toho, aki rolu zastdvaji sa im zobrazuje rozdielny
obsah na strénke.

na zaklade poziadaviek a konzultacii s vedicim prace bol vypracovany diagram pripadov
pouzitia vid. obrazok 4.1. Zobrazuje vSetkych uzivatelov systému a ich akcie v nom.

16



Import Studentov
Zobrazenie informacii
o Studentovi
Prehliadanie virsledkov
dotaznika
Radenie a filtrovanie informacii Pot\.rrdeme obhajoby
Hromadné mazanie Studentov Wplneme dotazniku
Hromadné odosielanie Doktorand
emailov Studentom

Export vysledkov

Obr. 4.1: Diagram pripadov pouzitia

Administréto

Administrator

V celom informac¢nom systéme ma najvacsiu ilohu, pretoze rozposiela emaily a vyhodnocuje
ich. Ucitel, ktory bude mat pristup do systému, bude len jeden; respektive moze ich byt aj
viac, ale budi zdielat jedny pristupové tidaje. Z tohto dévodu sa nenachadza v databéaze
tabulka s prihlasovacimi tdajmi viacerych ucitelov. Namiesto toho sa len nakonfiguruje
jedno pristupové konto v konfigura¢nom stubore.

Rola administrator:

e Nahratie zoznamu doktorandov do aplikicie pomocou CSV.

e Zobrazenie vSetkych doktorandov a informécii o nich (ddtum prezentécie, priezvisko,
meno, skolitel, roénik, typ stadia, dlzka prezentacie, email, schvilené).

e Zoradenie doktorandov podla mena a podla stavu (schvilené/neschvéilené).

e Kliknutim na priezvisko doktoranda zobrazit vysledky dotazniku daného studenta.
e Hromadné mazanie doktorandov zo systému.

e Hromadné odosielanie oznameni doktorandom pomocou emailu.

e Uprava emailovych $ablén na stranke.

e Zobrazenie vysledkov dotazniku vsetkych doktorandov v danom roku.

e Export vysledkov do CSV.

Doktorand

Ulohou doktoranda v informa¢nom systéme st dve hlavné akcie. Prva (po obdrzani emailu
od administratora) je samotné otvorenie URL adresy a potvrdenie oboznamenia s termi-
nom prezentacie kliknutim na potvrdzovacie tlac¢idlo. Druha akcia je vyplnenie dotaznika
na stranke. pri doktorandoch st v databaze uchovavané:
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ID - primarny klac

datum prezentacie

unikatny odkaz - pristup na stranku doktoranda, cudzi kIi¢ do tabulky s dotaznikom
priezvisko

meno

skolitel

rocnik

studium

email

informécia o tom, ¢i schvalili ddtum prezentacie, alebo nie

Registraciu doktorandov na stranke vykonava administrator tym, ze vlozi do systému ich
zoznam. Prihlasovanie potom prebieha kliknutim doktoranda na URL adresu, ktort dostane
cez email.

Rola doktoranda:

Potvrdenie terminu prezentacie kliknutim na odkaz v emaile.

Vyplnenie dotaznika.

Dotaznik

Samotny dotaznik nema v informac¢nom systéme ziadnu rolu a v podstate len uchovava

data,

ktoré donho doktorand vlozil. Tie sa potom zobrazuji administratorovi v prehlade

doktorandov.

unikatny odkaz

akademicky rok

pocet schvalenych prispevkov, kde bol student autor

pocet schvalenych prispevkov, kde bol student spoluautor
pocet odmietnutych prispevkov, kde bol student autor

pocet odmietnutych prispevkov, kde bol student spoluautor
pocet posudzovanych prispevkov, kde bol student autor
pocet posudzovanych prispevkov, kde bol student spoluautor

na medzinarodnej konferencii prijaté
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e na medzinarodnej konferencii odmietnuté
e na medzindrodnej konferencii posudzované
e na nirodnej konferencii prijaté

e na narodnej konferencii odmietnuté

e na narodnej konferencii posudzované

e vykazané softvérové diela

e celkom prijatych v ¢asopise

e celkom na medzindrodnej konferencii

e celkom na narodnej konferencii

e celkom softvérovych diel

e pocet vystupeni na internych seminaroch

Ako primarny klué¢ slizia unikatny obsah a akademicky rok. Jednotlivé ¢asti informac¢ného
systému st zobrazené v ER diagrame, ktory je mozné vidiet na obrazku 4.2. Z toho vyplyva,
ze rozsirenie poli dotaznika je mozné len zasahom do kédu a nie na strane bezného uzivatela
pripadne administratora.

questionnaire

<pk, fi= Link warchar(255)
<pk= Year int{11)
pubACcepledMA  int(11)
pubAcceptedCA int{11)
pubRefusedMA int{11)

pubRefusedCA int(11)

pubReviewMA int{11) students
pubReviewCA int(11) <pk= id int{11)
intConfAccepted int{11})

Datum date

imtConfRefused int{11)
Priezvisko varchar({255)

intConfReview int{11) 4
e S = Meno varchar{255)
natConfAccepted int{11)
Skolitel varchar(255)
natConfRefused int{11)
Rocnik int{11})
natConfRaview int{11})
Studium varchar(255)
reportedSW int{11)
Dizka int(11)
pubCount int{11)
Email varchar{255)
intConfCount int{11})
Link varchar(255)
natConfCount int(11)
SWCount int{11})
lectureCount int{11})
notes varchar(255)
dateConf tinyint(4)

Obr. 4.2: ER diagram
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Dedic¢nost prezentéra a Sablén

Framework Nette je objektovo orientovany a preto vyuziva vSetky moznosti, ktoré mu tato
metodika poskytuje. Jednou z nich je aj dedi¢nost. Aby programétor nemusel kopirovat spo-
loéné casti zdrojového kédu do viacerych stiborov, pouziva sa nasledovné. Vsetky zdielané
prvky viacerych stranok s v spolo¢nom stbore, rozdielne ¢asti ma kazdé stranka v samos-
tatnom sibore. Priklad dedi¢nosti v mojej praci je mozné vidiet na obrazku 4.3. Konkrétne
sa jedna o prezentér, pricom zakladny BasePresenter zobrazuje menu na vrchu stranky,
rozliSuje aké meno zobrazit podla prihlaseného uzivatela a ktord stranka je momentélne
aktivna. Metédy v prezentéroch sa potom vkladaju do Latte Sablény, ktora ich vykresluje.

BasePresenter

L
B

- -------
b
R
.
W

PR F

HomepagePresenter EmailsPresenter StudentsPresenter

‘ DetailPresentar ‘

‘ ListPresenter ‘

Obr. 4.3: Dediénost

Aj Latte sablény vyuzivaju dedi¢nost pri komponovani vyslednej stranky. Cely proces je zna-
zorneny na obrazku 4.4. Je tam vidiet, ako sa do zdkladnej Sablény @layout . latte(spolo¢ny
staticky obsah) vkladd Specificky staticky obsah z ostatnych Sablén (default.latte) kaz-
dého prezentéra. na zaver sa k nim este vlozi dynamicky obsah z metdéd prezentérov (na-
priklad rozne formulare, alebo tabulky).

Spolo&ny Specificky .
staticky obsah staticky obsah Dynamicky obsah

Blayout.latte
default.latte

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>
{include #titla}
<ftitle>
</head>
<body>
{include #content}
</body>
</html>

{block title}

Vypis Studentov createComponentSimplaGrid ()
{/block} {
{block content}

<h1>Vypis Studentov</hl> }

{control simpleGrid}
{/block}

s &=
=—— ] 2=
=llo=)

‘ i\ oJe

Obr. 4.4: Ukazka spajania Ssablén do vysledného celku
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Kapitola 5

Implementacia

V kapitole Implementécia sa pojedniva o databazovej vrstve, adresarovej struktire, uzi-
vatelskom rozhrani, forméate vstupného stuboru, tvorbe formuldru pre dotaznik, spdsobe
Upravy emailov a ich odosielania, vytvarani URL adries.

5.1 Databazova vrstva

Jedna z vlastnosti frameworku Nette je aj rozhranie pre pracu s databazou. na pripojenie
k nej slizi trieda Nette\Database\Connection. Existuji dva sp6soby nastavenia pripo-
jenia, bud pomocou metédy Connection, alebo pouzitim konfiguraé¢ného siboru. V mojej
praci som zvolil pouzitie konfiguracného siiboru. Z pohladu administratora je jednoduchsie
nastavit jeden takyto stibor, ako upravovat jednotlivé zdrojové subory. Konfigura¢ny stibor
sa nachadza v zlozke /app/config/config.neon. Ten vytvara okrem spojenia aj sluzbu
Nette\Database\Context, ktora slizi na pricu s databazou. Framework Nette podporuje
vSetky najzndmejsie databazové servery, v mojej praci bol vyuzity databazovy server My-

SQL.

5.2 Adresarova struktiara

Informaény systém bol tvoreny podla architektiry MVC, preto tomu zodpoveda aj usporia-
danie stborov v jednotlivych zlozkich. V podkapitole Adresarova struktira bude popisany
obsah siiborov tak, aby c¢itatel mohol jednoducho néjst tie ¢asti zdrojového kédu, ktoré ho
zaujimaju.

Vsetky zdrojové kédy sa nachadzaju v zlozke /src/. Adresarova struktira odovzdanych

zdrojovych stborov je nasledovna:

e /app/ - obsahuje vsetky zdrojové stibory aplikacie, konfigura¢ny stbor, autentikator
na prihlasovanie, vSetky prezentéry aj s ich sablénami, ako sa maju vykreslit, dalej sa
tu nachadza router pre spravne vytvorenie URL adresy a SQL siibor pre vytvorenie
databaz.
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e /bower.json - konfiguracny siibor pre nainstalovanie vsetkych potrebnych kniznic
pomocou programu Bower.

e /composer. json - konfiguracny stibor pre nainstalovanie vsetkych potrebnych kniznic
pomocou programu Composer.

e /log/ - priec¢inok obsahujuci vsetky logovacie stibory.

e /exampleData.csv - subor s ukdzkou dat vhodnych pre import
e /README. txt - siibor s ndvodom na instalaciu.

e /temp/ - priecinok pre docasné siibory, cache.

e /vendor/ - obsahuje vSetky externé kniznice po nainstalovani pouzitim programu
Composer.

e /www/ - priec¢inok obsahujuci inicializa¢ny PHP stibor, CSS stibor so s$tylmi pre stranku
a emailové Latte sablény.

Zlozky /temp/ a /log/ sa v odovzdanom archive nenachadzaji, pre spravny chod aplikécie
je potrebné ich vytvorit v adresiri /src/ s moznostou zapisu do nich. Framework Nette
do nich ukladé rézne pomocné a docasné subory. Zlozky /vendor/ a /bower_components/
vzniknd po nainstalovani externych kniznic.

5.3 Popis uzivatelského rozhrania

Uzivatelské rozhranie je prehladné, aby uzivatel na prvy pohlad pochopil, ako s nim praco-
vat. Napriek jeho jednoduchosti sa na pozadi deju urcité operacie, ktoré je vhodné opisat
pre lepsie pochopenie ¢innosti informac¢ného systému.

Z pohladu administratora

po prihldseni je administrator presmerovany na domovsku stranku (vid. priloha A), kde
ma moznost vlozit zoznam doktorandov v aktudlnom roku. Systém automaticky priradi no-
vym Studentom doktorandského studia kalenddrny rok podla aktualneho datumu. Zobrazia
sa v tabulke, kde je mozné vidiet zakladné informacie ako napriklad meno a priezvisko.
Administrator mé moznost zoradit a filtrovat data v niektorych stipcoch, ktoré boli do-
predu dohodnuté s vedicim bakaldrskej prace. TaktieZ je mozné skryt celé stipce, pripadne
exportovat a stiahnut ich do pocitaca vo formate CSV. po oznaceni doktorandov je mozné
vykonat jednu z dvoch akcii. Prva je hromadné odoslanie informac¢ného emailu, kde sa
dé zvolit niektora z predpripravenych sabléon. Druhé akcia pri oznacenom doktorandovi je
jeho odstranenie zo systému. Administratorovi je umoznené zobrazenie detailu doktoranda
kliknutim na jeho meno v tabulke.

KedZze informacny systém ma uchovavat archiv, v momente, ked nastane novy kalendarny
rok, zdznam o Studentovi z predchddzajiceho roku sa nastavi ako trvaly. Uz sa nedd vy-
mazat ani upravovat a je mozné len prezeraf iidaje. To znamena, ze uzivatel moéze zmazat
studenta, ale zmaze len jeho zdznam z aktualneho roku. Ku vSetkym aktudlnym aj minu-
Iym zadznamom je mozné pristipit z hlavného menu zvolenim moznosti ,,Vypis doktorandov*
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(vid. priloha B). na tejto stranke sa zobrazia vSetky dolezité informécie o doktorandovi, in-
forméacia o tom, ¢i schvalil ddtum prezentacie a vysledky z jeho dotazniku. Stranka funguje
ako archiv, takze kazdy doktorand ma vzdy jeden riadok pre kazdy rok studia. V budic-
nosti moéze byt takato tabulka neprehladna, preto sa ocakava, ze administrator si vyfiltruje
len tie data, ktoré aktudlne potrebuje zobrazit. Systém umoznuje filtrovat doktoranda v da-
nom roku, alebo len data o jednom konkrétnom sStudentovi, pripadne zobrazit informaciu
o schvaleni. Tieto volby je mozné kombinovat medzi sebou a taktiez ulozif do pocitaca
vo formate CSV.

Nevyhnutnou stucastou uzivatelského rozhrania je tiprava emailovych sablon, ktora je do-
stupnd na stranke ,Email* (vid. priloha C). Viac o spdsobe tipravy a uchovivanie emailovych
sablon je popisané v kapitole 5.6.

Z pohladu doktoranda

Doktorand sa neprihlasuje Standardnym sposobom pomocou webstranky, ale len otvore-
nim odkazu stranky (vid. priloha D), ktory obdrzi pomocou emailu a stlacenim tlacidla
,,Potvrdit termin prezentacie“. Potom sa mu zobrazi informécia o tom, Ze tispesne potvrdil
termin prezentacie. na pozadi sa zapise zmena do databazy, takze aj ucitel vidi schvalenie
terminu. Okrem toho Student vidi formuldar, do ktorého moze vpisat odpovede potrebné
pre prezentaciu.

Menu na strédnke je jednotné pre vsetky role, pricom podla role uzivatela sa uréuje, ktora
polozka sa mu zobrazi a ktord nie. Systém je chraneny tak, Zze pokial sa pokusi uzivatel
pristipit na stranku (napriklad upravenim URL adresy), na ktort nemé pristupové pravo,
bude automaticky odhlaseny. Systém ho presmeruje na tivodni obrazovku s prihlasenim.

5.4 Format vstupného stuboru

Aby aplikacia fungovala korektne a bez problémov dokazala spracovat vstupny sibor s idajmi
o Studentoch, je potrebné detailne $pecifikovat, ako by mal tento sibor vyzerat. Informacny
systém vyuziva oddelovanie jednotlivych stipcov pomocou ¢iarky; v pripade, Ze sa v obsahu
stlpca nachddza ¢iarka, musi byt cely obsah v tivodzovkach. na prvom priadku sa musia
nachadzat nasledujice nézvy stipcov so zachovanym ndzvom a poradim. Je nevyhnutné
zachovat nazvy stipcov v spravnom tvare, pretoze pod tymi istymi ndzvami si ulozené aj
v databéze. Udaje z databazy sa odovzdavaji do Sablény, kde sa k nim pristupuje pomocou
Latte makier. Datum musi byt napisany vo formate rrrr-mm-dd (rok-mesiac-den). V stibore
sa nesmie nachddzat viac (ani prazdnych) stipcov ako tie, ¢o st nizSie popisané, v opa¢nom
pripade skoné¢i vkladanie doktorandov do systému chybou.

Format prvého riadku vstupného suboru:
Datum,Priezvisko,Meno,Skolitel,Rocnik,Studium,Dlzka,Email

Pocas nahrdvania doktorandov mézu nastat situdcie, kedy uzivatel nechtiac nahra toho is-
tého doktoranda viac ako jeden krat. Systém je naprogramovany tak, aby sa duplicitné
informécie automaticky filtrovali a zabranilo sa ich vlozeniu do databdzy. Primarnym kli-
c¢om v tabulke studentov je email. Pokial sa uzivatel pokusi vlozif do tabulky doktoranda
s emailom, ktory sa v nej uz nachadza, zachyti sa vynimka. T4 sa spracuje tak, ze dany
riadok sa do tabulky nevlozi. na zaklade tohto pristupu je délezité, aby o kazdom studentovi
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bol uchovavany skolsky email, ktory by mohol byt pouzity ako jednoznacny identifikator
doktoranda.

5.5 Formular pre odosielanie dotaznika

Formular pre odosielanie studentskych dotaznikov bol vytvoreny pomocou objektu
Nette\Application\UI\Form. Ako uz bolo spomenuté v kapitole 3.2 je dblezité zachovavat
mennd konvenciu pre korektné vytvorenie formularu. Metéda, ktora vytvara formular sa
preto vold createComponentQuestionnaire() a v Sabléne sa k nemu potom pristupuje
pomocou makra {control questionnaire}. Spdsob vytvirania formuldru je mozny vidiet
v ukézke zdrojového kédu 5.1. Vsetky polia vo formuldri (okrem priestoru pre poznamky)
su nastavené ako povinné, aby ich uzivatel vzal na vedomie a nenechal ich nevyplnené.
Pouziva sa na to metdéda setRequired (TRUE). Taktiez sa pouziva aj pravidlo pre kontrolu
typu vkladanych dat, ktoré brani vkladat uzivatelovi iné ako celociselné ¢isla.
public function createComponentQuestionnaire () {
$defaultValues = $this—>database—>query ( 'SELECT % FROM questionnaire
WHERE Link = \’’.$this—>sessionStudent—>username. ’\’’)—>fetch ();
$form = new UI\Form;
$form—>addText ( 'pubAcceptedMA’, ’Prispevky v casopise prijate — autor:’)
—>setAttribute(’class’, form—control’)—>setRequired (TRUE)
—>setAttribute (' placeholder’, $defaultValues| pubAcceptedMA’])
—>addRule (Form : : INTEGER, ’'Hodnota musi byt cislo’);

$form—>addSubmit( 'select ', ’Potvrdit’);
$form—>onSubmit [] = [$this, ’'sendQuestionnaireSucceeded’];
return $form;

Listing 5.1: Vytvorenie formularu

5.6 Uprava emailov a spdsob odosielania

Vdaka sablonovaciemu systému Latte moéze administrator dynamicky menif informaécie
v emaile podla toho, komu bol dany email odoslany. pre vkladanie jednotlivych tudajov
z databazy sa pouzivaju predpripravené makra.

St nasledujtce:

{$Meno} - krstné meno

{$Priezvisko} - priezvisko

{$Email} - email Studenta

{$Skolitel} - meno skolitela

{$Rocnik} - rok studia

{$Studium} - typ stidia (kombinované/prezencéné)
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W N e

o {$Dlzka} - dlzka prezentécie
e {$Link} - URL adresa Studenta

e {$Datum|date} - ddtum prezentacie

Uzivatel ich vidi v prehladnej tabulke priamo na stranke aj s vysvetlenim ich funkcie.
na ukéazke kédu 5.2 je mozné vidiet ukazku, ako vyzera obsah Latte siiboru, ktory sluzi
ako sabléna emailu.

Kazdy email je ulozeny na serveri v podobe .latte Sablény, nachddzajicej sa v zlozke
app/www/EmailTemplates. pre Uipravu sa pouziva online textovy editor CodeMirror, ktory
slizi na dpravu sablény v redlnom case priamo na stranke uzivatelom.

Dobry den p. {$Meno} {$Priezvisko}

chcel by som Vam oznamit, ze prezentacia Vasej dizertacnej prace

v~akademickom roku 2016/2017 sa uskutocni dna~{$Datum|date}. Prosim o
potvrdenie oboznamenia sa s terminom prezentacie kliknutim na~
potvrdzovacie tlacitko na~stranke.

{$Link}
Listing 5.2: Ukéazka Latte sablony

Ako uz bolo spomenuté v kapitole 3.2 na odosielanie emailov sa pouzivaji triedy pripra-
vené vo frameworku Nette. Konkrétne sa jedné o triedu Nette\Mail\Message, ktora slazi
na vytvorenie spravy a triedu Nette\Mail\SendMailer pre jej odoslanie. Podla poziadaviek
zadavatela ma byt telo spravy v textovej forme a nie v HTML, na to sa pouziva metdda
setBody (). Sposob vytvarania emailu je mozné vidiet na ukazke 5.3.
$mail = new Message;
$mail—>setFrom ($this —>context —>parameters [ "email from"], $this—>context—>
parameters [ "email name"])
—>addTo($params [ ’Email ’])
—>setSubject ($this—>context—>parameters|["email subject"])
—>setBody ($latte —>renderToString ($this—>context—>parameters["dir"]. $send ,
$params)); //predanie premennych sablone
$this —>mailer —>send ($mail); //odoslanie emailu

Listing 5.3: Tvorba emailu

5.7 Tvorba URL adries uzivatelov

pre kazdého Studenta je potrebné vygenerovat unikatnu URL adresu, pomocou ktorej sa
bude prihlasovat do systému. Hned pocas vkladania studenta do databazy sa vytvori uni-
katny ciselny retazec, ktory sa spolu so studentom zapise do databazy. pri odosielani emailu
sa potom vytvori celd URL adresa, ktora sa vlozi na miesto Latte makra {$Link}. Dand
adresa sa pocas otvarania spracovava na zaklade nastaveného routovania, ktoré je v nasle-
dujlicom tvare: <presenter>/<action>[/<id>].
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Kapitola 6

Testovanie

Testovanie aplikdcie prebiehalo iterativne pocas celého vyvoja aplikdcie. Aktudlny stav
a jeho mozné zlepsenia boli pravidelne konzultované s vedicim prace. na zdklade tychto
diskusii boli postupne priddvané dalsie funkcie. Vzdy po pridani novej funkcionality bolo

.....

dicim prace na konzultaciach.

Nasim cielom na zaciatku akademického roku bolo nasadenie aplikacie uz pocas tohto-
ro¢nych priprav prezentacii. Tento ciel sa nakoniec nepodarilo naplnit, pretoze poévodny
termin zacCatia planovania prezentacii sa neocakévane posunul na skorsi termin. Aplikécia
v tej dobe uz sice spinala zdkladnt funkcionalitu, ale nebola dostato¢ne otestovand. Redlne
nasadenie preto nebolo bezpecné. po dohode s vedicim prace sme sa nakoniec rozhodli, ze
odlozime nasadenie azZ na nasledujtci rok, aby sme predisli komplikdciam v pripade, ze by
nastala nejaka neocakavand chyba.

Testovanie prebiehalo na redlnych datach s tym, ze emaily sa neodosielali Studentom, ale
mne. Vsetky emaily sa tspesne rozposlali a po kliknuti na tlac¢idlo na stranke sa zmeny
prejavili v databaze a teda aj ucitel videl potvrdenie v informa¢nom systéme.
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Kapitola 7

Zaver

V ramci mojej bakalarskej prace som sa naucil pracovat s PHP frameworkom Nette, na kto-
rom je postavend celd aplikdcia. Cielom prace bolo navrhnit a naprogramovat informacny
systém, ktory bude slizif na administraciu prihlasovania sa na Studentské prezenticie. Vy-
sledné riesenie je robené formou webovej aplikicie, takze pre pristup k datam stacia v pod-
state len prihlasovacie tidaje a pristup na internet. Administrator moze jednoducho vlozit
udaje o studentoch do informac¢ného systému, vytvorit navrh emailu a ten im hromadne roz-
poslat. V prehladnych tabulkach méze sledovat aktudlny stav schvalovania potvrdeni o obo-
znameni s terminom prezentacie a pripadne ich urgovat opakovanymi emailami. po vyplneni
dotaznika doktorandom sa zmeny premietnu do tabulky zobrazujicej odpovede. Adminis-
trator moze tiez odstranovat aktualnych doktorandov zo systému. Vsetky data z tabuliek
je mozné vyexportovat vo formate CSV a zdielat ich s inymi pracovnikmi fakulty. Vsetky
dita o doktorandoch sa uchovavaju a je teda mozné porovnavat vysledky doktorandov
s predchadzajicimi rokmi.

Hlavny prinos tejto prace pozostava z vytvorenia informac¢ného systému, ktory Setri cas
administratorovi a ulahcuje organizaciu prezentacii. Uz nie je potrebné manualne odosielat
emaily a vyhodnocovat tie prijaté, ale vsetko sa prehladne zobrazuje na webovej stranke.
Aj pre doktorandov je jednoduchsie vyplnit jeden webovy formulér, ako si davat pozor, ¢i
odpovedali na email v poZzadovanom forméte.

Informacny systém je hotovy a pripraveny na pouzitie pri organizacii prezentacii v nasledu-
jucom skolskom roku. Momentalne nie je planované ziadne rozsirenie do budicnosti, pretoze
splna vsetky poziadavky zadévatela, avsak po dohode je mozné pridat dalsie funkcie.
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Priloha A

Uzivatelské rozhranie - domovska
stranka

Import zoznamu doktorandov.
Choose file No file chosen

Ulozit

Hromadné akcie: Vyberte

Priezvisko

(]

Bérta
Dohnal
Dolihal
Fiala
Frankova
Hlosta
Holkovi¢
Hon

Hranicky

0O0O0OO0OO0OO0OO0OOO0OODODRD

Hynek

(Polozky: 1-10z47)

Meno

Stanislav

Roman

Ludék

Jirf

Barbora

Martin

Martin

Jifi

Radek

Jiff

Skolitel

Svéda Miroslav, prof. Ing., CSc.
Kreslikova Jitka, doc. RNDr., CSc

Hruska Tomas, prof. Ing., CSc.

Zendulka Jaroslav, doc. Ing., CSc.

Svéda Miroslav, prof. Ing., CSc.

Zendulka Jaroslav, doc. Ing., CSc.

Rysavy Ondfej, Ing. Ph.D.

Zendulka Jaroslav, doc. Ing., CSc.

Svéda Miroslav, prof. Ing., CSc.

Hruska Tomas, prof. Ing., CSc.

Zoznam doktorandov

Roénik

3

4

Typ Studia

kombinované studium
kombinované studium
kombinované studium
prezenéni studium
prezenéni studium
kombinované studium
prezenéni studium
prezenéni studium
prezenéni studium

prezenéni studium

Predchédzajlce n 2 3 (...| &

30

Dizka obhajoby

12

12

Dalsie

Csvexport  CSV export filtrovany

Email

28@1.sk

10@1.sk

26@1.sk

5@1.sk

20@1.sk

42@1.sk

19@1.sk
tomasko.hrnciar@gmail.com
29@1.sk

24@1.sk

Schvélené

Vsetko

Neschvalené

Neschvalené

Neschvélené

Neschvalené

Neschvalené

Neschvalené

Neschvalené

Schvélené

Neschvalené

Neschvélené
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Priloha B

Uzivatelské rozhranie - vypis
studentov

Vypis doktorandov

Vysvetlivky ku jednotlivym stipcom tabul’ky

1) Schvalené prispevky - autor 7) Na mezinar. konferenci prijaté: 13) Vykazané softwarové dilo:
2) Schvalené prispevky - spoluautor 8) Na mezinar. konferenci odmitnuté: 14) Celkem prijatych v ¢asopise:
3) Odmietnuté prispevky - autor 9) Na mezinar. konferenci v posuzovani: 15) Celkem na mezinar. konferenci:
4) Odmietnuté prispevky - spoluautor 10) Na nar. konferenci prijaté: 16) Celkem na nér. konferenci:
5) Posudzované prispevky - autor 11) Na nar. konferenci odmitnuté: 17) Celkem softwarova dila:
6) Posudzované prispevky - spoluautor 12) Na nar. konferenci v posuzovani: 18) Poget vystoupeni na internich seminafich (na
FIT, jinde...):
Csv export
Priezvisko Schvalene Rok 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 13 14 15 16 17 18  Poznamky:

Véetko : 2017

Barta Neschvélené 207 o0 o0 O O O O O O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Dohnal  Neschvalené 207 o0 o0 O O O O O O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Dolihal ~ Neschvalené 207 o0 o0 O O O O O O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Fiala Neschvalené 207 o0 o0 O O O O O O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Frankova Neschvélené 2017 0 O O O O O O O O 0o o o O 0 O 0 0 0
Hlosta Neschvélené 207 o0 o0 O O O O O O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Holkovic  Neschvélené 207 o0 o0 O O O O O O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Hon Schvalené 2017 0 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 2 1
Hranicky ~Neschvalené 207 o0 o0 O O O O O O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Hynek Neschvalené 2017 0 0 O O O O O o0 O 0o o 0 0 0 0 0 0 0

(Polozky: 1-102z47) Predchadzajice n 2 3|...| & Dalsie Resetovat filter 10

«
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Priloha C

Uzivatelské rozhranie - uprava
emailu

Vyberte email pre upravu

Do emailu je mozné vkladat tieto makra pre ziskanie konkrétnych Gdajov o Studentovi.
{$Meno} - krstné meno

{$Priezvisko} - priezvisko

{$Email} - email tudenta

{$Skolitel} - meno kolitela

{$Rocnik} - rok studia

{$Studium} - typ Studia (kombinované/prezenéné)

{$Dizka} - dizka obhajoby

{$Link} - URL adresa $tudenta {$Datum|date} - datum obhajoby

Email: emailiatte i)

I Dobry den {$Meno} {$Priezvisko},

3 Email: {$Email}
Link: {$Link}
5 Datum: {$Datum|date}

Ulozit
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Priloha D

Uzivatelské rozhranie - dotaznik
doktoranda

Mazen Ismael

Termin obhajoby je potvrdeny.

Prispévky v Casopise prijaté - autor:

pévky v & ise prijaté -

Prispévky v casopise odmitnuté: - autor:

évky v E P
Prispévky v & ise v p ani: - autor:
Prispévky v &: isevp

Na mezinar. konferenci prijaté:

Na — ivp

Na nar. konferenci pfijaté:

Na nar. konferenci odmitnuté:
Na nar. konferenci v posuzovani:
Vykazané softwarové dilo:
Celkem prijatych v Casopise:
Celkem na mezinar. konferenci:
Celkem na nér. konferenci:
Celkem softwarova dila:

Pocet vystoupeni na internich seminafich (na FIT, jinde..):
Poznamky:

Potvrdit
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