VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGII
FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY

USTAV POCITACOVYCH SYSTEMU
DEPARTMENT OF COMPUTER SYSTEMS

PROHLIZEC OBRAZKU PRO DESKTOPOVE PROSTREDI
KDE

IMAGE VIEWER FOR THE KDE DESKTOP ENVIRONMENT

BAKALARSKA PRACE
BACHELOR’'S THESIS

AUTOR PRACE DANIEL HLADIK
AUTHOR

VEDOUCI PRACE Ing. MARTIN KRCMA,
SUPERVISOR

BRNO 2017



Zadéni bakaléfské préce/19447/2016/xhladi21
Vysoké uéeni technické v Brné - Fakulta informacnich technologii
Ustav poditacovych systém& Akademicky rok 2016/2017
Zadani bakalarské prace

Reditel: Hladik Daniel

Obor: Informacni technologie

Téma: Prohlize¢ obrazk( pro desktopové prostredi KDE
Image Viewer for the KDE Desktop Environment

Kategorie: Softwarové inZzenyrstvi

Pokyny:

1. Seznamte se s operac¢nim systémem Linux a desktopovym prostiedim KDE.

2. Seznamte se s dostupnymi prohliZze¢i obrazk( pro toto prostiedi.

3. Navrhnéte novy prohlize¢ obrazkd podporujici nejpouzivanéjsi formaty rastrové grafiky.
Prohlize¢ bude ovladatelny prostiednictvim mysi a kldvesovych zkratek. Bude podporovat
zoom s nastavitelnym krokem, slideshow, rezim celé obrazovky. Bude podporovat nékolik
modl zobrazeni vzhledem k velikosti obrazku a rozliseni displeje. Bude uzputsoben
prostifedi KDE.

4. Prohlize¢ implementujte za vyuZiti frameworku Qt verze 5 nebo vyssi.

5. Porovnejte Va$ program s dal$imi dostupnymi prohlizeéi obrazkt a navrhnéte dalsi
mozny vyvoj projektu.

Literatura:
e Dle pokyn{ vedouciho.

Podrobné zavazné pokyny pro vypracovani bakalarské prace naleznete na adrese
http://www.fit.vutbr.cz/info/szz/

Technickd zprava bakaldfské prace musi obsahovat formulaci cile, charakteristiku sou¢asného stavu, teoreticka
a odborna vychodiska feenych problém{ a specifikaci etap (20 aZ 30% celkového rozsahu technické zpravy).

Student odevzda v jednom vytisku technickou zpravu a v elektronické podobé zdrojovy text technické zpravy,
Uplnou programovou dokumentaci a zdrojové texty programi. Informace v elektronické podobé& budou uloZeny
na standardnim nepfepisovatelném pamétovém médiu (CD-R, DVD-R, apod.), které bude vlozeno do pisemné
zpravy tak, aby nemobhlo dojit k jeho ztraté pfi bézné manipulaci.

Vedouci: Kréma Martin, Ing., UPSY FIT VUT
Datum zadani: 1. listopadu 2016
Datum odevzdani: 17. kvétna 2017
VYSOKE UCEN( TECHNICKE V BRNE

_Fakuita informacnich technologif
Ustav pogiigovych systému a sitf

. 61_2’_66 Brnd, BoZetéchova 2
7 ,
/

prof. Ing. Luka'é/ Sekanina, Ph.D.
vedouci Ustavu




Abstrakt

Protoze fylozofie KDE je mit programy co nejvice nastavitelné a rozsiritelné, a to i za cenu
vyssich naroku na systémové zdroje, existuje malo programi pro KDE, které by byli malé
a efektivni. Proto se tato bakalarska prace zabyva vytvorenim takového programu, ktery
bude rychly, efektivni a Setrny na zdroje. Program bude také mit médy prohlizeni, které se
v prohlizecich obrazka pro KDE nevyskytuji.

Abstract

Because of the philosophy of KDE, there are only programs that are extensible as much as
they can be, even for a higher cost on system resources, there are only few KDE programs
that are small and effective. That’s why this bachelor thesis is focused on making such a
program that will be fast, efficient and friendly to system resources. The program will have
viewing modes that can not be seen in any other image viewers for KDE.
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Kapitola 1

Uvod

V dnesni dobé existuje mnoho nejriznéjsich programi a je ¢im dal tézsi vymyslet néco, co
jesté nékdo neudélal. Plati to i pro prohlizece obrazkt, kterych je na internetu spousty. I
kdyz Linux jiz neni tak moc neznamou platformou, mé stile o hodné mensi podil na trhu
nez tfeba MacOS nebo Windows, a tak je pro néj vytvareno méné programi, nez pro tyto
dvé dominantnéjsi platformy. To znamenad, Ze je pro néj i méné prohlizect obrazku a tudiz
lze océekavat, Ze nékteré funkce prohlizec¢u na ostatnich platforméach nebudou dostupné na
Linuxu.

Cilem této bakalatské prace je vytvorit prohlize¢ obrazki, ktery bude jednoduchy, lehce
ovladatelny, prizpusobitelny uzivateli.

Bakalarska prace je rozdélena na nékolik hlavnich kapitol. Prvni kapitolu tvori ivod, kde
je popsan cil této prace. Druhé kapitola se vénuje tomu, co je to vlastné Linux. Treti kapitola
se vénuje Linuxovému prostiedi pro které bude nas program vytvoren. Ctvrta kapitola se
zabyva prohlizeci obrazkua. Patéd kapitola se zabyva navrhem aplikace, od grafického rozhrani
az po funkce, které bude aplikace obsahovat. Sestd kapitola popisuje technologie, které
knihovné, kterou pii vyvoji vyuzijeme, bude nas program spustitelny nejen na ostatnich
Linuxovych prostredich, ale i na ostatnich platformach. V sedmé kapitole je popsana jiz
samotnd implementace aplikace. Osma kapitola popisuje popis instalace.



Kapitola 2

Linux

Linux existuje od poloviny 90. let a od té doby se rozsitil mezi uzivatele a prumysl. Ti, kteri
Linux znaji, védi, ze Linux je prakticky vsude. Lze jej nalézt v telefonech, autech, lednicich,
set-top boxech. Pohani vétsinu internetu, superpocitace, které stoji za védéckymi pralomy,
a burzu s akciemi. Ale Linux se stal platformou pro pocitace, servery a vestavéné zarizeni
naprii¢ svétem. Linux byl, a stile je, nejvice spolehlivy, bezpecny a bezstarostny operacni
systém.[15]

2.1 Co je Linux?

Tak jako Windows XP, Windows 7, Windows 8, Windows 10 a MacOS, i Linux je operac¢ni
systém. Operacni systém je software, které spravuje hardware v pocitaci nebo notebooku.
Jednoduse feceno spravuje veskerou komunikaci mezi hardwarem a softwarem. Bez operac-
niho systému by software nefungoval. Linux lze rozdélit na nékolik ¢asti. Zavadéc, ktery
se stara zavadéci procesy pri startu pocitace. Kernel, jedna se o jadro celého systému.
Démony, jedna se o procesy, které bézi v pozadi. Shell, ktery umoznuje ovladat Linux
pomoci textovych prikazi. Graficky server, jedna se o podsystém, ktery zobrazuje véci
na monitor. Prostiedi, jedna se o prostiedi operacniho systému, pomoci kterého uzivatel
ovlada pocitac. Aplikace, tak jako Windows a MacOS, i Linux nabizi tisice kvalitnich
aplikaci, které se daji velice lehce nainstalovat.[15]



Kapitola 3

KDE

V této kapitole je popsdna historie, vyvoj a cil KDE !. Jednd se o kompletni desktopové
prostiedi véetné souborového manazeru, manazeru oken, konfigurace systému, spousty na-
stroju a utilitek a mnoho aplikaci, jejichz pocet stale stoupd.[17] Od verze 4 se prostiedi
jmenuje KDE Plasma a jednd se jednotné prostiedi pro béh a spravu aplikaci pro rizné
platformy jako jsou desktop, netbook, tablet, chytry telefon nebo televize.[12]

3.1 Historie

Projekt v roce 1996 zalozil student Matthias Ettrich. S projektem zacal, protoze byl nespo-
kojeny se soucasnym stavem desktopovych prostiedi pro Linux a ostatni unixové systémy.
Pro vyvoj Matthias pouzil, tehdy jesté bez oteviené licence, knihovnu Qt. Knihovnu Qt
zvolil, protoze to byla C++ knihovna za kterou tehdy stala spole¢nost TrollTech. TrollTech
byla spole¢nost, kterd meéla pred sebou nadéjnou budoucnost a nehrozilo tak, ze by upustila
od vyvoje této knihovny. TrollTech byl v roce 2008 odkoupen spoleénosti Nokia.[18]

Vyvoj zacal hned potom co Matthias Ettrich ozndmil 14. #{jna 1996 projekt, tehdy
jesté, Kool Desktop Environment. Slovo Kool bylo kratce na to z ndzvu odstranéno a
zustalo jen K, které nic neznamena. Jedny z véci co chtél Matthias jako prvni udélat byl
panel, souborovy manazer, emailovy klient, jednoduchy textovy editor, terminal, prohlizec
obrazku, atd.

Do vyvoje se zapojila fada vyvojaria, kteri komunikovali pomoci emailt. Pii vyvoji
narazili na spousty odporu, hlavné od zastanci licence GPL, protoze knihovna Qt byla
tehdy jesté uzaviena. V kvétnu roku 1997 Matthias prezentoval KDE na linuxové konferenci
v Wiizburgu v Némecku, kde KDE sklidilo velky tuspéch. Na této konferenci se spousty
vyvojara potkali poprvé v zivoté. Zde je taktéz napadla myslenka pravidelnych srazi KDE
komunity.

Po spousté raznych beta verzi a kbdovych jmen po némeckych méstech bylo 12. ¢ervence
1998 vydano KDE 1.0. KDE v své prvni verzi obsahovalo zdkladni aplikace jako display
manager, program na ¢teni zprav a emailového klienta. KDE 1.1 vyslo 4. bfezna 1999 a
prineslo vyrazné zmény. Mnohem lepsi ikonky, konzistentni dokumentaci, podporu PNG
obrazkl v souborovém manazeru a menu bar, ktery byl hodné podobny tomu z operac¢niho
systému MacOS. 19. biezna 1999 KDE vyhralo Ziff-Davisovu cenu "Inovace roku 1998/99”
v kategorii "Software”. Pfed vydanim KDE 2.0 jesté bylo nékolik mensich aktualizaci pro
KDE 1.1.

'K Desktop Environment



Obrazek 3.1: Prostredi KDE ve verzi 1.0. Prevzato z [6]

Druhé setkani vyvojaii KDE se uskutecnilo 7-10. fijna 1999 v Erlangenu v Némecku.
Organizovalo jej spolecnosti SuSE a Caldera. Matthias a Preston Brown se zde chlubili, ze
zvlavnou naprogramovat ORB? za jednu noc. Nakonec z toho vzeslo DCOP3. Na dalsim
setkani se zménila rada KDE, opustil ji i Matthias. Také bylo rozhodnuto, ze spolec¢nosti
se nemohou stat ¢leny KDE, pouze jednotlivi vyvojaii. 10. tinora roku 2000 CVS? server
prestal zvladat napor vyvojait a tak se KDE CVS piesunul na Sourceforge’. KDE 2.0
bylo vydano az 23. f{jna 2000. Ptinesl nové technologie a aplikace jako webovy prohlizec
Konqueror, ktery jako prvni kompletné splinoval standard W3C CSS2, kancelarsky balik
KOffice a dalsi.
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Obréazek 3.2: Prostiedi KDE ve verzi 2.2.2. Pievzato z [7]
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V roce 2001 vyhralo KDE spousty ocenéni. Naptiklad "Nejlepsi projekt s otevienym
zdrojovym kédem” a potom dalsi linuxové ocenéni za nejlepsi webovy prohlize¢ (Konque-
ror), nejlepsi vyvojarsky néastroj (KDevelop), nejlepsi desktopové prostiedi (KDE). Setkani
ohledné KDE 3 probéhlo 4. brezna 2002 v Nurembergu v Némecku. Vydani potom pro-
béhlo 3. dubna 2002 a v KDE ptibily nové technologie jako KDEPrint, ktery se staral o
tisk, Flash&Shockwave podpora ve webovém prohlizec¢i, KOrganizer, pro pldnovani a orga-
nizovani, a spousty dalsich véci.[13]
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Obrézek 3.3: Prostredi KDE ve verzi 3.5. Prevzato z [8]

3.2 Soucasnost

Verze 4.0 byla dokonc¢ena a vydana 11. ledna 2008. Knihovny KDE prosli velkymi zménami.
Plocha se dockala zcela nového vzhledu a také bylo mozné na ni pridat riizné komponenty,
jako tfeba blo¢ek s poznamky nebo grafy se zobrazenim vytiZzenosti PCC. Déle se zmény
dockalo i celé prostredi, protoze specidlné pro KDE 4 bylo pripraveno zcela nové téma
Oxygen, které je ladéno do tmavsich barev.[4] I kdyz je KDE 4 celkem zastaralé, stile lze
jeho novéjsi verzi najit na nékterych PC.

5Personal Computer
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Obrazek 3.4: Prostredi KDE ve verzi 4.0. Prevzato z [9]

Verze 5.0 byla dokoncena a vydana 15. ¢ervence 2014. V této verzi bylo opét predvedeno
nové téma Breeze, diky kterému vypada prostiedi mnohem piehlednéji a citelnéji. Vzhle-
dem ke stoupajicimu trendu vyssiho rozliseni, zde byla vylepSena podpora pro displeje s
velkym DPI”. Pod kapotou bylo probéhla migrace na plné hardwarové akcelerované pro-
stfedi OpenGL(ES) a také probéhla migrace na Qt 5, na které je tato verze postavena.[11]
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Obrazek 3.5: Prosttedi KDE ve verzi 5.0. Prevzato z [10]

3.3 KDE / GNOME

GNOME, stejné jako KDE, je také desktopové prostiedi pro Linux a také jako KDE patii
mezi jedny z nejvétsi a nejrozsirenéjsi. Vétsina lidi pouzivd prostredi, které je distribuci
zvoleno jako vychozi, ale vice zkuseni uzivatelé si zvoli prostfedi, které jim vyhovuje.

"Dots Per Inch



Pri volbé prostredi se nejvice jedna o kritéria jako jsou pouzitelnost, vykon, design nebo
prizpusobitelnost. [3]

3.3.1 Uzivatelska zkusenost

V zakladnim nastaveni GNOME obsahuje jeho vrchni panel tlacitko aktivit, hodiny, systé-
movou oblast a uzivatelské menu. Piehled oken umoznuje rychly pristup a prepinani mezi
otevienymi okny a aplikacemi. GNOME usiluje o co nejmensi spotfebu systémovych zdroji
a nabiz{ jednoduché uzivatelské rozhrani, které je vice privétivéjsi pro nové uzivatele Linuxu.
Zatimco GNOME také nabizi pokrocilé nastaveni pro uzpiisobeni prostredi, tak zkusenéjsi
uzivatelé mohou narazit na urcité limity.

Zaméteni KDE na konfigurovatelnost a vsestrannost je vice komplexni nez u GNOME.
Soustfedénost KDE na provedeni poskytuje jedno z esteticky nejprijemnéjsich desktopo-
vych prostredi, které je dostupné. Tohle doprovazi menu, které je velmi podobné tomu
ve Windows a Siroky vybér vestavénych konfiguraci. Ackoliv ma KDE velice Siroky vybér
nastaveni, jeho obsluha muze byt komplikovanéjsi a vyzadovat vétsi trpélivost nez si uziva-
tel zvykne na ovladani. Diky pristupu KDE k jeho velké konfigurovatelnosti muze byt na
systémové zdroje trochu néro¢néjsi nez GNOME.[3]

3.3.2 Vzhled

GNOME v zakladnim nastaveni ma hlavni panel navrchu a vyskakujici dok, ktery je na
levé strané obrazovky a obsahuje zastupce aplikaci s velkymi ikonkami.

KDE v zékladnim nastaveni jeden panel naspodu obrazovky, kde je i menu podobné
tomu ve Windows. Barevné schéma je v zédkladnim nastaveni v odstinech sedé barvy.

Jak GNOME tak i KDE nabizi siroky vybér uzivatelskych nastaveni pro ptizpusobeni
vzhledu jejich prosttredi. Zakladni rozdil je v tom, ze GNOME m4 tendenci schovavat nasta-
veni do nékolika vrstev v systémovém nastaveni. Na druhou stranu KDE poskytuje zkratky
ke spousté nastaveni. 3]

0penSUSE 122 (Gnome 3) [Running] - Oracle VM VirtualBox

Obrazek 3.6: Porovnani KDE 4.8.4 a GNOME 3.4.2. Pfevzato z [5]



Kapitola 4

Prohlize¢ obrazku

Tato kapitola obsahuje teoretické seznameni s prohlizecem obrazkt, pozadavky a cile této
prace. Také je zde sezndmeni s ostatnimi prohliZec¢i jako jsou Gwenview!, ktery je predin-
stalovany a také vychozi prohlize¢ obrazkia v prostiedi KDE a Eye of GNOME?, ktery je
predinstalovany a také vychozi prohlize¢ obrazka v prostiedi GNOME.

4.1 Co je to prohlizec obrazka?

Prohlize¢ obrazki je pocitacovi program, ktery dokaze zobrazit obrazek ulozeny v pocitaci
a casto podporuje vice nez jeden format. Jednoduché prohlizece byvaji vetsinou soucasti
opera¢nich systémit. Napiiklad Windows Photo Viewer ve Windows, Photos v MacOS?,
Eye of GNOME v prosttedi GNOME pro Linux nebo Gwenview v prosttedi KDE pro
Linux. Nékteré prohlize¢e maji jednoduché funkce pro editaci obrizku. A naopak nékteré
pokrodilejsi grafické editory lze pouzit jako prohlizece obrézku, ackoliv kvuli delsi dobé

vvvvv

4.2 Pozadavky a cile

Cilem této bakalarské prace je vytvorit prohlize¢ obrazkt pro desktopové prostiedi KDE.
Prohlize¢ by mél podporovat nejrozsitenéjsi formaty rastrové grafiky. Déale by mél byt ovla-
datelny prostfednictvim mysi a klavesovych zkratek. Prohlize¢ by mél mit podporu pribli-
zeni s nastavitelnym krokem, prezentace a rezimu celé obrazovky. Také by mél podporovat
nékolik médu zobrazeni vzhledem k velikosti obrazku a rozliseni displeje. Mél by mit skry-
vatelné prvky a byt prizptsoben prostredi KDE. Implementace musi byt provedena pomoci
knihovny Qt.

"https:/ /userbase.kde.org/Gwenview
Zhttps:/ /wiki.gnome.org/Apps/EyeOfGnome
3https://www.apple.com/lae/macos/photos/
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4.3 Ostatni prohlizece

4.3.1 Gwenview

Gwenview je prohlizec¢ obrazku primarné pro prosttedi KDE. Obsahuje mnoho funkeci, a také
nabizi moznost jich pfidat jesté vice pomoci KIPI*. Rozhrani je jednoduché a intuitivni.
Gwenview nabizi ¢tyfi rizné moédy prohlizeni.

Prvni z moédi, je méd Prochdzet, ktery rozdéli okno na tii sekce, kde kazda sekce zob-
razuje néco jiného. V levé horni sekci 1ze najit adresdfovy strom, ktery dovoluje prochazet
slozky v pocitaci. Cela prava strana zobrazuje soubory ve vybrané slozce. Soubory mohou
byt zobrazeny detailné nebo s ndhledem. Leva spodni sekce slouzi pro zobrazeni vybra-
ného obrazku, kde lze obrazek priblizovat nebo otécet. Vice funkci lze ziskat po kliknuti na
obrazek pravym tlacitkem mysi.

Druhy z moédu, je méd Zobrazit obrdzek. Pokud je zvolen tento mdd, nahled obrazku
bude zabirat vétsi ¢ast okna, zatimco zde jiz nelze nalézt adresdrovy strom nebo vypis
obrazkl ve slozce. Lze zde vsak nalézt listu s umisténim obrazku, kde muze byt lokace
obrazkl napsana. Lze zde napsat lokalni nebo internetovou adresu.

Jako posledni méd, je méd Prezentace. V tomto moédu se budou obrazky zobrazovat na
celou obrazovku s 10 vtefinovym intervalem. Toto nastaveni lze zménit.[19]

4.3.2 Eye of GNOME

Eye of GNOME je aplikace s otevienym zdrojovym kédem, kterd dovoluje uzivatelim si
prohlizet obrazky. Nejvice se pouziva v Linuxovém prostredi GNOME, kde je také predin-
stalovana. Eye of GNOME dokaze vycist EXIF® data, které uklada fotoaparat do fotek, a
zobrazit je v postrannim panelu. Také dokaze zobrazit nejruznéjsi formaty obrazku, jako
jsou ANI, BMP, GIF, ICO, JPEG, PCX, PNG, PNM, RAS, SVG, TGA, TIFF, WBMP,
XBM, a XPM.

Eye of GNOME taktéz umoznuje jednoduché editace, které lze najit v panelu s titulkem
okna. Lze zde najit rotaci o 90 stupnii doleva ¢i doprava a obraceni obrazku horizontalné
¢i vertikalné. Provedené zmény lze taktéz ulozit. Dalsi zajimava vlastnost je moznost im-
portovat rozsifeni, které mohou pridat nové funkce do aplikace.[20]

4KDE Image Plugin Interface
5Exchangeable Image File Format
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Kapitola 5

Navrh aplikace

Tato kapitola popisuje ndvrh aplikace a Tfeseni vzniklych problému. Jako prvni se v kapitole
popisuje navrh grafického rozhrani, rozlozeni a umisténi jednotlivych prvk v okné. Jako
druhé se v kapitole popisuji funkce a vlastni aplikace a jednotlivych prvki. Jako posledni
se v kapitole zminuji jedny z hlavnich funkci prohlizece, a to nejriuznéjsi moédy zobrazeni.

5.1 Grafické rozhrani

Jelikoz prohlize¢ obrazki neobsahuje mnoho komponent je nédvrh jeho grafického rozhrani
pomérné jednoduchy. Komponenty, které bude prohlize¢ obrazkti obsahovat jsou nabidka
menu, panel nastroju pro rychlou manipulaci bez nutnosti hledat polozky v menu, plocha
pro zobrazeni obrizku, kterd bude zabirat vétsinu plochy hlavniho okna a stavovy radek
pro zobrazeni hlavnich informaci o obrazku. Menu bude umisténo standardné navrchu okna,
panel nastrojua bude umistén pod menu a bude obsahovat ikonky s rychlymi akcemi, pod
panelem nastroji bude plocha pro obrazek, kterd se bude roztahovat az naspod aplikace,
kde bude stavovy radek. Pro lepsi a nerusené prohlizeni obrazku lze menu, panel nastroju
a stavovy radek schovat. Navrhy aplikace lze vidét na obrazcich 5.1 a 5.2.

Prohlifet obrazkil ‘ = H J H 5%

Menu

Panel nastroji

DBRAZEK

Stavowy Fadek

Obrazek 5.1: Navrh aplikace

12



Prohlizet obrazkii ‘ = H O H 52

Obrazek

Obrazek 5.2: Navrh aplikace se schovanymi komponenty

5.2 Funkce a vlastnosti

Zéakladni funkce, které bude aplikace obsahovat jsou otevieni, zobrazeni, ulozeni a zavieni
souboru s obriazkem. Aplikace bude umét obrazek priblizit a oddélit a otodit doleva ¢i
doprava. Dalsi funkce, kterymi bude aplikace schopna provadét je prohlizeni obrazku ve
slozce, které lze seradit podle jména nebo data a mdéd prezentace, kde se v tomto médu
budou obrizky sami prepinat v pfedem nastaveném intervalu.

Pokrocilejsi funkce, které bude aplikace obsahovat je nastaveni barvy pozadi pro prohli-
Zeni a prezentaci, prenastaveni klavesovych zkratek k riznym funkcim aplikace, jednoduché
kopirovani a presouvani obrazkt do predem nastavenych slozek a rizné mody zobrazeni.

5.2.1 Menu

Pri navrhovani struktury menu se lze inspirovat ostatnimi programy a je potieba dodrzet
néjaky standard, at nenf uzivatel zmateny. Struktura menu aplikace bude vypadat takto:

e Soubor

— Otevrit
Ulozit jako

— Zavrit
— Ukoncdit
° ijrava

— Kopirovat do ...
x Slozky 1
* Slozky 2

— Pfesunout do ...
* Slozky 1
* Slozky 2
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— Razeni
* Radit podle jména
x Radit podle data
* Vzestupné
* Sestupné

— Nastaveni

e Zobrazeni

Zobrazit menu

Zobrazit panel nastroju

Zobrazit stavovy radek
— Zvétseni

Priblizit

Oddalit

Phvodni velikost

*

*

Prizptisobit oknu

*

Prizptisobit vlastni velikosti

Rotace

* Rotace doleva
* Rotace doprava

Cel4 obrazovka

o Prejit
— Vpfed
— Vzad

— Pustit / Zastavit prezentaci

5.2.2 Panel nastrojt

Panel nastroji bude obsahovat jen par akci, které jsou nejvice pouzivané. Akce budou roz-
déleny do tiech skupin, které budou oddéleny mezerou. Prvni skupinu, ktera bude umisténa
vlevo, bude tvorit jen jedna akce, a to akce Otevrit. Druhou skupinu, kterd bude umisténa
uprostted, budou tvorit akce na ovladani, jsou to akce: Vzad, Pustit / Zastavit prezentaci,
Vpred. Jako posledni skupinu, kterd bude umisténa vpravo, budou tvorit akce na manipu-
laci s obrazkem, jsou to akce: ZvétSeni, Zmenseni, Puvodni velikost, Prizptsobit velikost
oknu.

5.2.3 Stavovy radek

Ve stavovém tadku budou zobrazeny zdkladni informace o obrazku. Na levé strané pa-
nelu bude nazev souboru s obrazkem, rozliSeni obrazku a soucasné zvétseni v procentech.
Informace o soucasném zvétSeni se bude ménit v redlném case v zévislosti na aktudlnim pri-
blizeni. Na pravé strané bude zobrazeno kolikaty obrazek ve slozce je zobrazen a z kolika,
tato informace se bude taky ménit v redlném case.
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5.3 Mobdy zobrazeni

Jednd se o akce, které se provedou pri otevieni obrazku. Mody jsou rozdéleny do dvou sku-
pin. Prvni skupina se stard o prizpusobeni okna obrazku a lze nastavit nasledujici moznosti:
zachovat velikost, prizptusobit se obrazku a prizpusobit se velkému obriazku. Druhd skupina
se stard o prizpusobeni obrdazku oknu a lze nastavit nasledujici moznosti: prizpusobit ob-
razek oknu, prizpusobit velky obrazek oknu, prizplisobit obrazek plose, ptizptsobit velky
obrazek plose, prizpusobit vlastni velikosti a prizpusobit velky obrézek vlastni velikosti.

5.3.1 Prizptsobeni okna

Jedna se o nastaveni, kdy se pri otevieni obrazku prizpusobi okno otevienému obrazku,
podle predem nastaveného nastaveni. Toto nastaveni lze nalézt v okné s nastavenim pod
zalozkou Okno.

1. Zachovat velikost:

Pri otevreni obrazku se velikost okna nezméni. Viz obrazek 5.3.

Imageviewer ) [ ———

Edit View Go File Edit View Go

oro 0@ & opro 03

0x0 100% [0/0]| imagejpg 435x267 100% [s031)

Obrazek 5.3: Otevreni obrazku s nastavenim zachovani velikosti okna

2. Prizpusobit se obrazku:

Pfi otevieni obrazku se velikost okna prizpiisobi velikosti obrazku. Viz obréazek 5.4.

[— v A ) [

le Edit View Go File Edit View Go

opro EEeOoE & o> o BEE0B®

imagejpg 435x267 100%

0x0 100% [o/0]

Obrézek 5.4: Otevieni obrazki s nastavenim prizptsobeni obrazku
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3. Prizptsobit se velkému obrazku:

Pri otevieni obrazku se velikost okna prizptsobi velikosti obrazku jen tehdy, pokud
je obrazek vetsi, nez soucasné velikost okna.

5.3.2 Prizptsobeni obrazku

Jednd se o nastaveni, kdy se pii otevieni obrazku prizpiisobi obrazek oknu aplikace, podle
predem nastaveného nastaveni. Toto nastaveni lze nalézt v okné s nastavenim pod zalozkou
Zoom.

1. Prizpiusobit obrazek oknu:

Pri otevieni obrazki se jeho velikost prizptisobi oknu. To znamend, ze kdyz je obrazek
mensi nez okno, tak dojde k jeho zvétSeni a naopak, kdyz je obrazek vétsi nez okno,
tak dojde k jeho zmenseni. Viz obrazek 5.5.

ImageViewer e image jpg - ImageViewer

n
o

Edit View Go File Edit View Go

ero EeOB = eoro 2208

0x0  100% [os01 image.jpg 435x267 146% a1

Obrazek 5.5: Otevieni obrazki s nastavenim prizpusobeni obrazku oknu

2. Prizptsobit pouze velky obrazek oknu:
P1i otevieni obrazkt se jeho velikost prizptisobi oknu jen tehdy, kdyz je obrazek vétsi
nez okno.

3. Prizpusobit obrazek plose:

Pri otevieni obrazku se jeho velikost prizpusobi velikosti dostupné plochy. Viz obrazek
5.6.
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[~}
F

ile Edit View Go

imagejpg  435x267 249%

Obréazek 5.6: Otevieni obrazkti s nastavenim prizptisobeni okna obrazku a prizptsobeni
obréazku plose

4. Prizpusobit pouze velky obrazek plose:

Pr1i otevieni obrazku se jeho velikost prizpusobi velikosti dostupné plochy jen tehdy,
kdyz je obrazek vétsi nez dostupna plocha.

5. Prizptsobit vlastni velikosti

Pri otevreni obrazku se jeho velikost prizpusobi predem dané velikosti, kterou si uzi-
vatel zada v nastaveni.

6. Prizptsobit pouze velky obrazek vlastni velikosti

P1i otevieni obrazku se jeho velikost prizptisobi predem dané velikosti, kterou si uzi-
vatel zadad v nastaveni, jen tehdy, kdyz je obrazek vétsi nez zadana velikost.
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Kapitola 6

Pouzité technologie

Tato kapitola popisuje pouzité technologie, které byli pouzity pii vyvoji aplikace. Nejvice
dilezitou sekci je sekce knihovny Qt, pomoci které je aplikace vytvorena. Jelikoz aplikaci,
diky knihovné Qt, lze zkompilovat na vice opera¢nich systémech, byl zvolen CMake jako
nastroj pro automatizaci prekladu, diky jeho schopnosti fungovat také na vice operacnich
systémech pouze s jednim konfigura¢nim souborem.

6.1 CMake

CMake je rozsititelny, otevieny systém, ktery spravuje kompilaci a je nezavisli na opera¢nim
systému nebo kompilatoru. Na rozdil od ostatnich multiplatformnich systémt je CMake
navrhnut tak, aby fungoval nad nativnim vyvojovym prostfedi. Jednoduché konfigurac¢ni
soubory (pojmenované CMakeLists.txt) jsou pouzity k vygenerovani zdkladnim souborum
(napriklad Makefile). CMake dokaze vygenerovat soubory, které zkompiluji zdrojovi kdd,
vytvori knihovny, atd.[2]

6.2 CH+

C++ je objektové orientovany programovaci jazyk, ktery vyvinul Bjarne Stroustrup v roce
1983. Puvodni nazev jazyk byl ”C s Tridami”, ktery se potom zménil na C++ jako inkre-
mentace jazyka C, ktery je i z velké ¢asti s jazykem C++ kompatibilni. I kdyz byl jazyk
vyvijen od 80. let, tak prvni jeho norma byla pfijata az v roce 1998. Dalsi normy byli ptijaty
v letech 2003, 2011 a 2014.[21] Letos se chysta i norma C++17 a dalsi bude nésledovat az
v roce 2020. Jazyk C++ se fadi mezi jeden z nejpouzivanéjsich programovacich jazykt na
svéte. Podle dotazniku ze StackOverflow! 2017, ktery se kond kazdy rok, je jazyk C++ na
7. misté, jak lze vidét na obrazku 6.1.

"https:/ /stackoverflow.com/
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JavaSeript 61.9%

TypeScript 9.4%

Ruby 9.0%

Obréazek 6.1: 10 nejoblibenéjsich programovacich jazyka v roce 2017

6.3 Qt

Qt (vyslovnost 7kjut”) je multiplatformni vyvojovy framework pro desktopy, vestavéné
systémy a mobily. Qt je dostupné pod riznymi licencemi. Spole¢nost Qt prodava licence
pro komeréni pouziti, avsak Qt je také dostupné jako volny software pod licencemi GPL.
Mezi podporované platformy patii Linux, MacOS, Windows, VxWorks, QNX, Android,
iOS, BlackBerry, Sailfish OS a dalsi. Qt neni samostatny programovaci jazyk, ale jedna se o
framework napsany v C++. Preprocesor MOC? je pouzit k rozsiieni jazyka C++ o funkce
jako signaly a sloty. Pfed samostatnou kompilaci si MOC projde zdrojové soubory napsané
v Qt rozsiteném C++ jazyce a vygeneruje z nich standardni C++ kéd. Diky tomuto mohou
byt samotné aplikace a knihovny zkompilovany pomoci standardnich C++4 kompilatoru jako
jsou Clang, GCC, ICC, MinGW, MSVC.

Vyvoj Qt zapocal v roce 1990 norskymi programéatory Eirik Chambe-Eng a Haavard
Nord. Jejich spole¢nost, Trolltech, prodavala licence pro Qt a poskytovala podporu. Spo-
le¢nost béhem uplynulych let prosla nékolika akvizicemi. Spole¢nost Qt je nyni dcefina
spolec¢nost firmy Digia Plc. z Finska. I kdyz spole¢nost Qt je stale hlavnim vyvojarem Qt
knihovny, tak Qt na vyvoji Qt se podili spostu spole¢nosti a lidi z celého svéta. Kazdy
kdo chce, se miize zapojit. Je spoustu zpiisobii jak prispét k vyvoji, od psani kédu, psani
dokumentace k frameworku, hldseni chyb az po pomoci ostatnim na online féru.[1]

6.3.1 Qt Creator

Qt mé i své IDE? se jménem Qt Creator. Lze jej nainstalovat a spustit na operac¢nich
systémech Linux, MacOS a Windows a nabizi chytré doplnovani kédu, zvyraznéni syntaxe,
integrovany systém napovédy, integrovany debuger a profiler a také integrovany vsechny
populdrni verzovaci systémy.[1]

6.4 Git

Nejvice pouzivany moderni verzovaci systém na svété je Git. Git je vyspély, aktivné vyvi-
jeny otevieny projekt, ktery vznikl v roce 2005 a zalozil jej Linus Torvalds, znami tvtrce
kernelu pro Linux. Nespocet softwarovych projekti spoléhd na verzovaci systém Git, jak
komercni, tak i oteviené. Vykon Gitu je hodné velky oproti jinym alternativim, vsechny
jeho funkce jsou velmi dobre optimalizovany. Na rozdil od ostatnich verzovacich systému,

2Meta-Object Compiler
3Integrated Development Environment
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Git se nezaméfuje na jména soubort, ale na obsah samotného souboru. Vsechny objekty,
jako soubory, slozky, verze, tagy a commity jsou hashovany algoritmem SHA1%. Git obsa-
huje funkce, které vétsina tymi a vyvojara potiebuje, jeho jedinou nevyhodou je, ze muize
byt obtizné se s nim naucit pracovat.[14]

4Secure Hash Algorithm 1
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Kapitola 7

Implementace

Tato kapitola popisuje postup tvorby aplikace. Aplikace bude napsana tak, aby jednotlivé
komponenty byly oddéleny a komunikovali mezi sebou. Hlavni vyhodou toho, ze kazda
komponenta bude mit vlastni t¥idu a soubor je usnadnéni prace programatorovi a lepsi
orientace v projektovych souborech. Aplikace bude napsiana v C++ a knihovné Qt 5.8.
Hlavni cilovou platformou je Linux s prostiedim KDE.

7.1 Aplikace

Jedna se o jadro celé aplikace, které je ve t¥idé Application. Tato trida se stard o alokaci
paméti pro vSechny t¥idy nasi aplikace, o jejich fadné spusténi a v neposledni radé také
uvolnéni paméti. Déale se tato tiida stard o argumenty, které jsou predany aplikaci pri
spusténi. Aplikace oc¢ekava jedini argument, a to cestu k obrazku, ktery se otevie zaroven
s aplikaci.

7.2 Nastaveni

Bez nastaveni by se aplikace neobesla. Chovani je popsano ve tridé Settings a jednd se o
prvni vytvarenou tiidu v aplikaci, jelikoz prvni je potreba nacist nastaveni podle kterého
se pak nastavujeme napriklad chovani aplikace.

Jako prvni co t¥ida Settings udéla je, ze nacte vsechny hodnoty z konfigura¢niho souboru.
S témito hodnoty je pak dile mozno pracovat, ménit je a ukladat zpét do konfigurac¢niho
souboru.

7.3 Souborovy manazer

Jako druha ttida, ktera se vytvori je tiida File. Tato tfida se starda o soubory, konkrétné o
obrazky ve slozce.

Jako prvni si tiida File si nastavi filtry tak, ze bude pracovat jen se soubory bez slozek.
Dalsi co si nastavi, jsou filtry na pripony souboru pro obrazky se kterymi bude nase aplikace
pracovat. Jako posledni se tfida podiva do nastaveni jestli je nastaveno razeni podle ¢asu
nebo nazvu, a podle toho vyfiltrované soubory seradi.

Trida obsahuje rtizné uzitecné funkce, které jsou pak vyuzivany déale v aplikaci. Jedna
se o funkce, kterd nam vrati aktudlni pozici obrazku ve sloZce v zavislosti na fazeni, pocet
obrazku ve slozce, informace o soucasném otevieném obrazku, prechod na dalsi obrézek,
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prechod na prechodi obrazek, nastaveni razeni obrizku ve slozce. Posledni funkce, kterou
tu nalezneme je funkce setCurrentFile(QString filePath), kterd je voldna pfi otevieni ob-
razku. Tato funkce nastavi predanou cestu k souboru jako soucasny obrazek, o kterém ziska
informace, a také se podiva do slozky po ostatnich obrazcich, aby bylo mozné mezi nimi
listovat.

7.4 Hlavni okno

Hlavni okno je jedna z dilezitych ¢asti aplikace. A i kdyz se jedna o dilezitou komponentu,
tak ve skutec¢nosti sama o sobé nic nedéla. Jediné o co se stara je nastaveni své velikosti po
spusténi, zménu velikosti obrazku, pokud je zapnuto nastaveni, které prizptisobuje obrazek
oknu pfi zméné jeho velikosti a ulozeni nastaveni pri zavreni.

7.4.1 Menu

Menu je jednou ze zakladnich komponent, které by méla kazda aplikace obsahovat. Menu
mame rozdélené na 4 casti, kde kazda z ¢asti je ve svém vlastnim souboru. Jedné se o ¢ésti,
které jsme si navrhli a to: Soubor v ti{dé FileMenu, Uprava v t¥idé EditMenu, Zobrazen{
v tridé ViewMenu a Prejit v tfidé GoMenu. Tiida MenuBar se potom stard o poskladani
téchto ¢asti a nasledné nacteni menu do hlavniho okna.

Jednotlivé polozky jsou do menu pridédvany pomoci funkce addAction(QAction *action).
Tu vsak nastava jeden problém. Kdyz je menu skryté, nelze polozky zavolat pomoci klave-
sovych zkratek, jelikoz Qt knihovna vi, Ze jsou polozky skryté, tak predpokladd, ze nebudou
pouzivany. Proto je nutné polozky priradit i do hlavniho okna, ¢imz se zajisti, ze polozky
budou dostupné vzdy a odkudkoliv z hlavniho okna.

Kazdd polozka v menu je napojena na signdl pomoci funkce connect(sender, €Sen-
der::valueChanged, receiver, €Receiver::updateValue). To znamend, ze kdykoliv je néjakd
akce spusténa, zavold se funkce, kterd je k ni prirazena.

7.4.2 Panel nastroju

Panel nastroji je popsan ve t¥idé ToolBar. Po vytvoreni této t¥idy dojde k jejimu nasta-
veni a pridani jednotlivych akci. Panel néstroja obsahuje jen dvé nastaveni. Prvni z nich
je vypnuti pohyblivosti, protoze v zakladnim nastaveni lze s panelem pohybovat a pripinat
jej na jednotlivé strany okna. Druhé nastaveni je zména designu panelu, tak aby nam vice
zapadal do vzhledu aplikace jako celku. Zména designu je provadéna pomoci funkce setSty-
leSheet(const QString EfstyleSheet), kterd oéekava fetézec znakt obsahujici CSS!. Akce se
pridavaji stejné jako v menu, jen s tim rozdilem, Ze se k akcim jesté prida ikonka, a to
pomoci funkce setlcon(const Qlcon Eicon). Mezi jednotlivé akce se jesté vhodné pridaji
oddélovace, aby nebylo vsechno vedle sebe namackané. Predposledni akce, ktera se provede
je prifazeni panelu nastroji hlavnimu oknu. Jako posledni se nahlédne do nastaveni jestli
se ma panel schovat nebo zlstat zobrazeny.

7.4.3 Panel pro obrazek

Toto je asi nejdulezitéjsi ¢ast a srdce aplikace. Panel pro obrézek je popsan v t¥idé Image-
View, kterda dédi vlastnosti a funkce ttidy QGraphicsView, kterd je z knihovny Qt, ktera

!Cascading Style Sheets
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zjednodusi préci a manipulaci s obrdzkem. Zakladni funkce této t¥idy jsou openImage(QString
fileName), savelmage(QString fileName) a closelmage(), které dovoluji otevrit, ulozit a za-
viit obrazek.

Funkce openlImage(QString fileName) se skladd z nékolika rtznych operaci. Za prvé
se musi obrazek nahrat do komponenty @QImage pomoci funkce load(QString fileName).
Potom je potreba konvertovat obrazek do komponenty QPirzmap, kterd dovoluje s obrazkem
pak dale pracovat a manipulovat. Kdyz uz je obrazek zpracovany a nacteny, je potieba
nastavit souborovému manazeru soucasny soubor, pomoci funkce setCurrentFile(QString
filePath). Pted zobrazenim obrazku, je potieba udélat jesté jednu, i kdyz ne zrovna nutnou,
véc. Nahlédnuti do nastaveni, jestli uzivatel mé nastavené zobrazovani nazvu souboru v
titulku okna. Jestli ano, tak se ve tfidé hlavniho okna, zavola funkce set WindowTitle(const
QString EwindowTitle), které se preda nazev otviraného souboru. Jako predposledni véc je
zobrazeni obrazku. A jako posledni véc co je potieba udélat, je zobrazit obrazek tak, aby
odpovidal nastaveni uzivatele. K tomu poslouzi vytvorené funkce originalSize(), autoZoom()
a resize(). Funkce originalSize() zajisti, Ze se obrazek zobrazi v jeho originlni velikosti.
Funkce autoZoom(), kterd se jako prvni podiva do nastaveni, jestli je tato funkce zapnuté.
Pokud ano, tak prizptsobi obrizek do jednoho z médu, ktery si uzivatel nastavil. A nakonec
posledni funkce resize(), ktera prizpusobi hlavni okno obrazku, tak jak si uzivatel nastavil
v nastaveni.

Funkce savelmage(QString fileName) ma jednoduchou konstrukci. Jediné co déla je,
ze zavola funkci save(const QString €fileName, ...) nad komponentou QImage a preda ji
jméno, do kterého se ma obrazek ulozit. Funkce save(const QString €fileName, ...) se taktéz
podiva na priponu souboru a obrazek konvertuje do patricného formatu.

Funkce closeImage() jen vyprazdni komponentu @QImage, vyéisti panel od préavé zob-
razeného obriazku a nastavi souborovému manazeru prazdny retézec znakd a tim z néj
vyprazdni data.

Dalsi funkce, které tato tiida ma jsou: fitToWindow(), fitBigToWindow(), fitToDe-
sktop(), fitBigToDesktop(), fitToCustom() a fitBigToCustom(). Tyto funkce jsou spousténé
jen z jiz zminéné funkce resize() a spousti se podle toho jak si uzivatel nastavi zobrazovani
obrazku.

Pak je zde dvojice funkei nextImage() a previousImage(), které vyuzivaji souborového
manazeru a prepinaji obrazky o jeden vpred nebo vzad. Tyto funkce jsou velice jednoduché.
Funkce nextImage() se jako prvni podivd jestli bézi méd prezentace a dalsi obrazek je
posledni ve slozce. Pokud je tato podminka pravdiva, tak se prezentace vypne. Jinak jen
zavola funkci openImage(QString fileName), kterd je v této tiidé a predd ji hodnotu nédzvu
dalsiho souboru, ktery ziskd ze souborového manazeru pomoci funkce nextFile(). Funkce
previousImage() jen zavold funkci openImage(QString fileName).

Je tu také jiz zminénd funkce originalSize(), kterd zobrazi obrazek v jeho puvodni
velikosti.
bez nich neobesel, jsou zoomIn() a zoomQut(). Diky témto funkcim lze obrazek priblizovat
a oddalovat. Tyto funkce se spousti bud manuélné pomoci kldvesovych zkratek, z menu ¢i
panelu nastroji a nebo pomoci kolecka mysi.
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7.4.4 Stavovy radek

Stavovy radek je popsan ve tiidé StatusBar. Po vytvoreni tiidy dojde k nastaveni stavového
fadku. Jako prvni se jednd o vypnuti zobrazeni moznosti zmény velikosti okna (viz obrazek
7.1), uzivateli je jasné, ze s oknem lze manipulovat, také zabird misto a odsazuje text. Jako
dalsi se prednastavi objekty pro zobrazeni jména souboru a rozliSeni obrazku, potom se
stavovy radek prifadi hlavnimu oknu. Jako posledni se nahlédne do nastaveni jestli se ma
panel schovat nebo zustat zobrazeny.

[2/11]

Obréazek 7.1: Zobrazeni moznosti zmény velikosti okna

7.5 Dialog s nastavenim

Jednd se o dialog s riznymi nastavenimi pro uzivatele. Jde o grafickou nadstavbu pro tridu
Settings. Zdrojovy kéd dialogu je ve tridé SettingsDialog. Tato trida je vytvarena jako
posledni pred samotnym zobrazenim hlavniho okna. Ttida po vytvoreni jen nastavi dialogu
rozlozeni a ptida do okna dvé komponenty, jde o komponentu se zdlozkami, ktera obsahuje
ruzné zalozky s nastavenim, a druhd komponenta je skupina tlacitek na potvrzeni nebo
zruseni nastaveni provedené v dialogu.

7.5.1 Barvy

Prvni zdlozka co je v dialogu s nastavenim, je zdlozka Barvy. Na této zdlozce se naléza
nastaveni pro pozadi prohlizece a nastaveni pozadi prohlizece pri spusténé prezentaci. Roz-
lozeni je rozdéleno do mrizky, kdy na levé strané se nachazi popisek a na pravé strané se
nachazi tlacitko, které je zbarveno do aktualné nastavené barvy. Po kliknuti na prislusné
tlaéitko ze zobrazi dalsi dialog pro vybér barvy a po tspésném vybrani nové barvy se barva
tlacitka zméni.

7.5.2 Klavesnice

Druha zélozka v nastaveni, je zalozka Kldvesnice. V této zédlozce lze nastavit klavesové
zkratky k riiznym funkcim aplikace. D4 se Tici, ze zdlozka je rozdélena do dvou ¢asti. V prvni
Casti 1ze nastavit klavesové zkratky k funkcim jako jsou puvodni velikost, dalsi obrazek,
predchozi obrazek, celé obrazovka, atd. V druhé casti 1ze nastavit cestu ke slozkam, kam
se budou obrazky kopirovat nebo presouvat. Vedle nastaveni cest ke slozkam, je u kazdé
cesty nastaveni klavesové zkratky na kopirovani nebo presunuti obrazku do této slozky.
Klavesovou zkratku lze zménit kliknutim na tlacitko, kdy po kliknuti se zméni text na
tlacitku na <Stisknéte kldvesu> a po stisknuti chténé klavesové zkratky se prepise text na
tla¢itku na stisknutou klavesovou zkratku. Jako klavesovou zkratku lze zvolit i kombinaci
klaves.
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7.5.3 Prezentace

Treti zdlozka v nastaveni, je zadlozka Prezentace. Tato zalozka obsahuje jen jediné nastaveni,
a to nastaveni intervalu mezi jednotlivymi obrazky v moédu prezentace. Toto nastaveni se
skladé z textu, kde je popsano o jaké nastaveni se jedna a ¢islovka, kterd oznacuje vteriny a
meéni se v redlném case v zavislosti na posuvniku, ktery je umistén hned pod timto textem.
Interval 1ze volit pomoci posuvniku mezi hodnotami 1 az 20.

7.5.4 Okno

Ctvrta zalozka v nastaveni, je zalozka Okno. V této zdlozce lze nalez dvé skupiny nastaveni.
Prvni skupina nastaveni se skladd jen z jedné polozky. Jednad se o zaskrtavaci policko,
které nastavuje, zda zobrazovat nazev otevieného obrazku v titulku okna. Druhd skupina

sV,

tomto nastaveni lze nalézt v sekci 2.

7.5.5 Zoom

Pata a posledni zalozka v nastaveni, je zalozka Zoom. Tato zalozka je rozdélena na tii
sekce. V prvni sekci jsou dvé nastaveni, které jsou realizoviany pomoci zaskrtavacich policek.
Prvni z téchto poli¢ek povoluje nebo zakazuje nastaveni v druhé sekci této zalozky a druhé
nastaveni rozhoduje o tom, zda se obrazek bude prizptisobovat oknu pti zméné jeho velikosti.
Druh4 sekce je realizovana pomoci prepinaci. V této sekci lze vybrat nastaveni jak se bude
je zde nastaveni kroku, jak moc se bude obrazek priblizovat nebo oddalovat. Nastaveni je
slozeno z textu, ktery popisuje o jaké nastaveni se jedna a ¢islovky, kterd popisuje aktualni
nastaveni v procentech a méni se v redlném case v zavislosti na posuvniku, ktery je umistén
hned po timto textem. Uroveti kroku pfiblizeni nebo oddéleni lze volit pomoci posuvniku
mezi hodnotami 1 a 100.
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Kapitola 8

Instalace

Pro instalaci je nutné aplikaci prelozit ze zdrojového kodu, ktery lze ziskat z GitHub repo-
sitafe. Pred zacatkem instalace je nutné se ujistit, ze distribuce obsahuje vSe potiebné pro
preklad. Distribuce zalozené na nejnovéjsi distribuci Debian potiebuji nasledujici balicky:
cmake®, mesa-common-dev®. Po instalaci je mozné zvolit aplikaci jako vichozi program pro
otevieni obrazki. Postup instalace je néasledujici:

1. Naklonovani repositare pomoci piikazu:
git clone https://github.com/hladik-dan/ImageViewer.git

2. Zkompilovani pomoci nésledujicich prikazi:
cd ImageViewer
cd Build
cmake ..
make

3. Instalace do systému pomoci prikazu:
sudo make install

Po instalaci zbyva posledni véc, kterou je potfeba ucinit, a to nastavit aplikaci jako vy-
chozi prohlize¢ pro obrazky. K tomu je potieba prejit do Nastavent, nasledné zvolit polozku
Aplikace, v levém panelu Asociace soubori. Okno s nastavenim lze vidét na obrézku 8.1.
Tady je potfeba zvolit pozadovany format, ktery se bude otvirat v této aplikaci. Aplikace
podporuje jen formaty BMP, JPG a PNG, tudiz se zobrazi jen u téchto formatt. Po zvoleni
pozadovaného formatu je nutné ji na pravé strané okna posunout na prvni misto. Jako
posledni je potfeba stisknout tlacitko PouZzit.

"https://packages.debian.org/sid /cmake
https:/ /packages.debian.org/sid /mesa-common-dev
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e All Settings e Help

Q

Default Applications

%

File Associations

o

Locations

Launch Feedback

6 Help

« Defaults

Configure file associations

Find file type or filename pattern

Known Types
~- image
B bmp
B cgm
dpx
fax-g3
fits
g3fax
B oif
ief
ip2
B jpeg
E1 openraster

rle

B svg+xml
By svg+xml-compressed

& Add...

4 Reset

File type image/png

General | Embedding
Filename Patterns
= ik
Description: | PNG image
Application Preference Order
Gwenview
Okular

Image Viewer

Obrazek 8.1: Okno s nastavenim vychozich aplikaci
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Kapitola 9
Zaver

Cilem této prace bylo navrhnout novy prohlize¢ obrazki, ktery bude podporovat nejpo-
uzivanéjsi formaty rastrové grafiky, bude ovladatelny prostrednictvim mysi a klavesovych
zkratek, bude podporovat zoom s nastavitelnym krokem, mod prezentace, rezim celé obra-
zovky, bude podporovat nékolik médu zobrazeni vzhledem k velikosti obrazku a rozliseni
displeje a také bude uzpusoben prostiedi KDE. Prohlize¢ mél byt implementovan za pomoci
frameworku Qt ve verzi 5 nebo vyssi. VSechny tyto body byly splnény. Aplikace vyuziva Qt
knihovnu ve verzi 5.8 a zdrojovy kod je volné dostupny v GitHub repositari.

Gwenview jez je soucasti prostfedi KDE, je oproti vysledné aplikace této prace velice
tézkopadna aplikace. Jak jiz bylo zminéno v kapitole 3.3.1, KDE programy cili na co nejvétsi
moznosti prizptsobeni a nastaveni za kazdou cenu, a to i za cenu systémovych zdroju.
Prohlize¢ obrazki, jez je vysledkem této prace je cileny na rychlost a tsporu systémovych
zdrojii. Na obrazku 9.1 lze vidét, ze vysledna aplikace vyuziva o vice nez 50% méné RAM?!,
kdyz neni otevieny zadny obrazek. Na obrazku 9.2 lze vidét rozdil pii otevieném obrazku v
rozliseni 640x480. Rozdil v pouzité paméti je vice nez trojnasobny. Jako posledni porovnani
lze na obrazku 9.3 vidét porovnani pti otevieném obrazku v rozliseni 3840x2160. Rozdil jiz
neni tak velky, ale stale se jedna o rozdil 14 MB, coz nen{ ptili§ zanedbatelné. Aplikace také
podporuje vice méda prohliZeni, které jsou zminény v kapitole 5.3, nez Gwenview.

System Monitor

File View Settings Help

Process Table | System Load

Image\fiewerlgwenview{ € | = Programs Only ~
Name ~  Username CPU % Memory Window Title
X ImageViewer hladik 7 544 K ImageViewer
@ gwenview hladik 18 912 K Gwenview
2 processes CPU: 1% Mem: 870,7 MiB /3,0 GIB Swap:0B /3,1 GiB

Obréazek 9.1: Porovnani vyuziti paméti RAM bez otevieného obrazku v aplikacich

'Random Access Memory
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File View Settings Help

Process Table | System Load

Imageviewerlgwenvie\nd € | = Programs Only ~
MName ~  Username CPU % Memory Window Title
X ImageViewer hladik 9 800 K android-640x480-wallpaper...
@ gwenview hiladik 34 720 K android-640x480-wallpaper...
2 processes CPU: 17% Mem: 968,8 MiB /3,0 GIE Swap:0B/3,1 GiB

Obréazek 9.2: Porovnani vyuziti paméti RAM s otevienym obrazkem, s rozlisSenim 2160p, v
aplikacich

tem Monitor

File View Settings Help

Process Table | System Load

Imageviewerlgwenvie\nd € | = Programs Only ~
MName ~  Username CPU % Memory Window Title
X ImageViewer hladik 43 268 K awesome-4k-wallpaper_065...
@ gwenview hiladik 57 656 K awesome-4k-wallpaper_065...
2 processes CPU: 0% Mem: 936,0 MiB /3,0 GIE Swap: 0B/ 3,1 GiB

Obréazek 9.3: Porovnani vyuziti paméti RAM s otevienym obrazkem, s rozliSenim 480p, v
aplikacich

Aplikaci lze rozsitit o ruzné dalsi funkce. Jedno z moznych rozsiteni by mohla byt
funkce jednoduché editace obrazku, jako je naptiklad ofiznuti obrazku ¢i zména rozliseni.
Jako dalsi rozsiteni by mohl byt panel, ktery by zobrazoval EXIF data, to je naptiklad
jméno fotoaparatu a jeho nastaveni a nebo GPS soufadnice, ulozené v obrazku.
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Priloha A

Obsah CD

Ptilozené CD obsahuje:

e Git repozitar se zdrojovymi kédy a navodem ke kompilaci, instalaci a spusténi.
o Adresar, ktery obsahuje zdrojové kddy této technické zpravy.

e Tuto technickou zpravu ve formatu PDF
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