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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Splnéni pozadavkl zadani zadani spInéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni uroven predloZené prace 55 b. (E)

Prezentacni Groven technické zpravy by zlepSilo, kdyby autor Iépe uvadel jednotlivé ¢asti textu, napf. definici
problému, ktery fesi, vysvétlenim, pro¢ se popisovanym tématem zabyva apod. Napf. zcela chybi detailngjsi
popis zadani a pozadovaného vysledku, néjaky koncept feSeni, co jsou kliCové problémy, které bude potfeba
vyresit atd. Popis geometrickych operaci v kap. 3.2 je struény a nejasny, chybi definice proménnych. Také neni
Ctenafi pfilis jasné, k Cemu autor popisuje GUI frameworku Unity (kap. 3.3). Prezenta¢ni kvalitu textu dale snizuje
kombinace ¢eskych a anglickych nazvid v pseudo-kédech nebo misty ne¢ekana informace o chovani Unity v
principialnich ¢astech textu. Autor popisuje uzivatelské rozhrani zplisobem "co se kde nachazi", ackoliv
uzite€néjSi by bylo predstaveni, co je nutné, aby uzivatel nastavil, vidél a fidil, nasledované vysvétlenim, jak autor
navrhuje pomoci GUI toto vyresit. V textu chybi informace o zplsobu implementace navrzeného feseni: interni
datové struktury, implementované funkce a rozhrani, zplsob vyuziti Unity apod.
Formalni uprava technickeé zpravy 80 b. (B)
Typograficka uroveri prace je velmi dobra, ale nevhodneé plsobi podivné velké snimky obrazovky GUI (obr. 5.2).
Text obsahuje mensi mnoZstvi jazykovych chyb.
Prace s literaturou 75 b. (C)
Neni uveden zdroj, odkud byly Cerpany znalosti v kap. 3.2. Misty se v textu objevi nazev technologie, softwaru
nebo spole¢nosti, aniz by byl v poznamce pod ¢arou uveden zdroj nebo odkaz. Autor také misty chybné umistuje
odkaz mimo vétu (za vétu ¢i odstavec).
Realizacni vystup 85b. (B)
NavrZené feseni je implementovano jako sada tzv. assets ve frameworku Unity. Vysledny kéd je dokumentovan
pouze &aste&ng, takze neni na prvni pohled ziejmé, jaky vyznam maiji jednotlivé tfidy v celkovém Fedeni. Reseni
obsahuje i implementaci exportu vysledku do pdfformatu pro jeho snazsi vyuziti. Vysledna aplikace je celkové na
dobré drovni.
Vyuzitelnost vysledku
Prace je zaméfena na prakticky vysledek, ktery je plné funkéni véetné GUI a mohl by slouZzit pro generovani
vlastnich papirovych modelu.
Otazky k obhajobé

* Vysvétlete proménné rovnic 3.1, 3.2 a 3.3.

 Jaké objekty vase feSeni neumozni "roziezat" a z jakych ddvodu?
Souhrnné hodnoceni 75 b. dob¥e (C)
Pan Ondrej6 navrhl postup tvorby fezl z 3D modeld, ktery implementoval véetné uZivatelsky pouzitelné aplikace
pomoci frameworku Unity. Celkové hodnoceni, jinak technicky zdafilé prace, zhorSuje horsi prezentacni Groven
technické zpravy.

Prohladeni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické formé.
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