Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Posudek oponenta bakalarské prace

Student: Baas Andrej
Téma: Grafické intro 64kB s pouZitim OpenGL (id 19606)
Oponent: MatySek Michal, Ing., UPGM FIT VUT

1.

10.

Naroénost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani prace ponechava volnost ve volbé pouzitych metod a poskytuje prostor pro kreativitu. Na zakladé
sloZitosti zvolenych metod a dle rozsahu samotné tvirci ¢innosti feSitele jde o primérné obtizné téma.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
Prace predstavuje fenomén demoscény a popisuje vybrané metody proceduralniho generovani obsahu

a vykreslovani. Prezentované postupy jsou implementovany s vyuzitim C++/OpenGL v aplikaci typu grafické

intro s omezenou velikosti. VSechny body zadani byly spinény.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah prace je v obvyklém rozmezi.
Prezentacni Uroven predloZené prace 80 b. (B)

Technicka zprava je vhodné strukturovana. Ctvrta kapitola je véak mirné nesouvislé z diivodu stfidani riiznych
témat v rdmci podkapitol (procedurdlni generovani a vykreslovani). Text je dobfe pochopitelny, ¢asto ale jen
velmi struéné popisuje pouzité techniky (pfedevsim v kapitole 4). Popisky nékterych obrazkl jsou velmi dlouhé

a v fadeé pfipadd obsahuji text, ktery se ve velmi podobném znéni objevuje i pfimo v textu prace. Pata kapitola
dobfe prezentuje postupnou tvorbu scény ve vysledné demo aplikaci. Vyhodnoceni tykajici se komprese
(velikosti aplikace) a rychlosti vykreslovani by mohla byt roz§ifena o vice nastrojl, respektive testovacich sestav.
Formalni uprava technickeé zpravy 75 b. (C)
Prace je psana ve slovenském jazyce a vysazena pomoci systému LaTeX. Text obsahuje mensi mnozstvi
preklepll a nevhodné zalamovani radkd (ve spojenich jednoslovnych predlozek a spojek s nasledujicim slovem).
Prace s literaturou 75 b. (C)
Prace cituje relevantni literaturu, reference jsou v textu umistovany spiSe v mens§im mnozstvi, avSak dostate¢né.
Adresu URL k nékterym védeckym ¢lankdm nebylo tfeba uvadét - ¢lanky jsou dohledatelné podle jinych tdajd.
Prevzaté prvky (obrazky a ¢asti zdrojovych kéd() jsou odlieny od viastni tvorby.

Realizacni vystup 80 b. (B)
Demo implementuje vétsi mnozstvi spiSe zakladnich technik pocitacové grafiky a proceduralniho generovani
obsahu (generovani a vizualizace terénu, generovani textur a jednoduchych animovanych modeld, pouZiti
¢asticovych systémU a dalSich metod). Zdrojové kddy jsou prehledné, vhodné strukturované a komentované.
Vyuzitelnost vysledku

Jedna se o praci implementacniho charakteru.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 80 b. velmi dobfe (B)
Prace se zabyva tvorbou grafického intra s omezenou velikosti. Pro spinéni zadani bylo nutné nastudovat

a implementovat celou fadu postupt pro vykreslovani grafiky a metod pro proceduralni generovani obsahu scén.
Technicka zprava i realizaéni vystup jsou, vyjma uvedenych nedostatku, na dobré Grovni. Vzhledem k rozsahu
implementacni ¢asti se pfiklanim k hodnoceni B.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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