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Abstrakt

Diky rozvoji informacnich technologii je mozné presouvat drive ryze psané poznamky do
elektronické formy. Jednim z piikladi miize byt ¢tenaisky denik, se kterym vétSina z néas
prisla do styku na zakladni skole pravé v psané formé. Tato price se snazi o vytvoreni
aplikace vhodné k vedeni ¢tenarského deniku v elektronické formé s moznosti pridavani
vlastnich literarnich rozbori a moznosti sledovat dobu ¢teni jednotlivych knih. Knihy je
navic mozné pridavat do vlastnich seznami—policek, coz umoznuje vytvoreni malé elek-
tronické knihovny, kterou je mozné sdilet mezi ostatnimi uzivateli.

Abstract

Development of information technology enables us to take notes of all kind in more comfor-
table, electronic way than as it was in written form. Improvement can be seen for example
in case of reading diaries which were mostly hand-written when we first got in touch with
them in elementary school. This Bachelor’s thesis is focusing on creating an application
suitable for writing a personal reading diary. Application will enable user to fill own li-
terary analysis, track reading time of books or add books to user’s individual lists which
will represent shelves as known from libraries. Users will be able to share their books and
shelves with other users.
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Kapitola 1

Uvod

S pojmem , Ctenarsky denik“ se ¢lovek vétsinou setkava jiz na zakladni skole, kdy ma vypra-
covavat kratka shrnuti o knihach, které precetl za urc¢ité casové obdobi. Vedeni ¢tenarského
deniku je v tu dobu koncipovano spise jako hra, kdy zaci soutézi mezi sebou, coz je vede
k precteni co nejvice knih, ¢imz si pasivné zlepsuji svoji ¢tenaiskou gramotnost. Na stred-
nich skolach prechazi vedeni ¢tendrsky denikt z her na piipravu k blizicim se maturitnim
zkouskam. Denik nabyva pevné struktury, je kladen diraz na pochopeni precteného textu
a schopnosti zaradit jej do spravnych literarnich kategorii. Mezi tyto kategorie patii na-
piiklad literdrni smér, Zinr & druh. Ctenéaisky denik ovSem nemusi byt veden jen kvili
povinnostem pramenicim ze studia, ale i z osobnich divodu. Muze slouzit napriklad jako
seznam prectenych knih a pozndmek, které vyvstaly na mysl béhem ¢teni [16].

Vést si seznam knih v elektronické podobné neni dnes jiz zadny problém. Elektronicka
forma navic prinasi i nékolik vyhod oproti klasické psané formé. Denik mize byt rozsiren
i o dalsi seznamy knih, mezi kterymi je mozné knihy bezproblémové presouvat, naptiklad
seznam knih k budoucimu ¢teni.

Cilem této bakalarské prace je vytvorit aplikaci, ktera bude umoznovat uzivateli vést si
ctenarsky denik v elektronické formé. Uzivatel bude moci vyhledavat knihy, rozfazovat je do
CtyT seznamu podle jejich stavu ¢i je pridavat do vytvorenych policek pro vétsi prehlednost.
Ke kazdému titulu bude moci uzivatel pridat literarni rozbor, ktery bude spole¢né s infor-
macemi o titulu mozné exportovat ve formatu PDF. Exportovat bude mozné i seznam knih.
Cteni kazdé knihy navic bude mozné stopovat, ¢imz se uzivateli naskytne moznost zobra-
zeni doby ¢teni titulu na casové ose, pripadné detailni rozpis intervali ¢teni. Pro sdileni
knih ostatnimi uzivateli bude aplikace podporovat systém kamarddi, ktery bude nabizet
seznam knih a poli¢ek vybraného kamarada.

V kapitole ¢. 2 jsou popsany nékteré z existujicich sluzeb, které se daji pouzit ke sprave
¢tenarského deniku véetné chybéjicich pozadavki vici této aplikaci. Kapitola ¢. 3 se vénuje
navrhu aplikace. Kapitola ¢. 4 navazuje vlastni implementaci aplikace. Pribéh a vysledky

testovani ctenarského deniku véetné ndvrhi na vylepsSeni jsou uvedeny v kapitole ¢. 5.



Kapitola 2

Konkurencni sluzby

Tato kapitola se zamétfuje na existujici sluzby, které se tykaji tématiky ¢tenarského deniku
a zkouma,. zda sluzba splnuje nasledujici pozadavky:

1. vyhledavat knihy,

2. pridavat knihy do seznamt podle jejich stavu,
pridavat knihy do policek',

pridavat literarni rozbor,

zobrazit prubéh ¢teni knihy nebo dobu ¢teni knihy,
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exportovat seznam knih.
Existujici konkurenc¢ni sluzby se daji rozdélit do dvou kategorii podle nabizeného obsahu:

e databaze knih — sluzba, kterd poskytuje velké mnozstvi knih véetné informaci
o nich, knihy je zde mozné pridavat do riznych seznami;

e literarni rozbor — sluzba, kde jsou vypracované rozbory knih, ovSem knihy si nelze
pridavat do seznamu ¢i s nimi jakkoli pracovat.

Jelikoz druha kategorie spliiuje pouze prvni a ¢astecné ¢tvrty pozadavek na aplikaci, nebude
jiz déle zkouména. Nicméné do této kategorie spada napiiklad portal éesky-jazyk.cz” nebo
seminarky.cz®.

Sluzby patiici do prvni kategorie vétsinou splnuji vsechny pozadavky kromé moznosti
pridat literarni rozbor. Moznost sledovani prabéhu ¢teni knihy ¢i doby c¢teni knihy byva
velice stroze fesena. V nasledujicich podkapitolach budou predstaveny tii nejznaméjsi sluzby
pattici do této kategorie.

2.1 Goodreads

Goodreads je zahraniéni sluzba, ktera vznikla v roce 2007 a patif spole¢nosti Amazon®.

Jednd se spise o socidlni sif zaméfenou na milovniky knih. Sluzba bohuzel neni dostupna

'Pojem poli¢ka v této préci zastupuje seznam knih, ktery mé pro uzivatele néjaky logicky vyznam.
Napriklad se mize jednat o seznam oblibenych knih nebo knih s urcitou tématikou.

2http://www.cesky-jazyk.cz/ctenarsky-denik

3http:/ /www.seminarky.cz/ctenarsky-denik

“https://www.amazon.com/



v Ceském jazyce, nicméné pokryti ceskych tituld je obstojné. Pro plné vyuziti sluzby je
vyzadovana registrace, kterd je bezplatna a pfinasi spoustu vyhod [4].

Portal nabizi moznost vyhleddvat knihy a nasledné je pridavat podle jejich stavu do
jednotlivych seznami, tedy vytvaret seznamy prectenych nebo ¢tenych knih ¢i knih, které
by si uzivatel rad precetl v blizké budoucnosti. Dale umoznuje vytvaret si vlastni policky,
do kterych je knihy téZz mozné zatazovat. Kromé knih také vede informace o autorech, coz
umoznuje prozkoumat tvorbu oblibeného autora. Portal navic sleduje, které knihy uzivatel
Cte, a na zakladé toho doporucuje uzivateli dalsi knihy k precteni.

Sekce detailu knihy nabizi informace o vydani vyhledaného titulu, stru¢né informace
o autorovi a komentare ostatnich uzivatell, na které je mozné reagovat. Nechybi doporucené
podobné knihy, dalsi knihy autora, pripadné knihy spadajici do stejné série jako vyhledana
kniha.

Otéazka sledovani ¢teni knihy je feSena pouze Castecné. Ve chvili, kdy je kniha pridana
do preddefinovaného seznamu aktualné ¢tenych knih, se zapamatuje doba tohoto pridani
jako zacatek ¢teni knihy a az v pripadé presunuti této knihy do preddefinovaného seznamu
prectenych knih je ¢teni knihy ukoncéeno. V detailu knihy je poté mozné podivat se na tyto
dvé data a pripadné je ru¢né zménit. Po celou dobu ¢teni je mozné ru¢né upravovat na jaké
strance se uzivatel aktudlné nachézi.

Nechybi ani moznost interakce s ostatnimi uzivateli. Uzivatel mtze hodnotit a komen-
tovat jednotlivé knihy, coz miuze ostatni uzivatele ovlivnit v rozhodovani zda knihu ¢ist
¢i nikoli [10]. Goodreads déle nabizi moznost pridavani pratel, sledovani jejich ¢tendrské
aktivity ¢i doporuceni vasich oblibenych knih vasim pratelim.

@@reads Home MyBooks Browsey  Communityy  Searchbooks @
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Obrazek 2.1: Detail knihy Goodreads

Portal tedy uzivateli nabizi moznost vyhledavat knihy, tridit je podle stavu, pridavat je
do vlastnich policek a komentovat jednotlivé tituly. Déle poskytuje informace o autorovi,
jeho dalsich dilech ¢i doporucuje uzivateli knihy podle dosavadniho seznamu prectenych
knih. Také umoznuje zobrazit informaci o dobé ¢teni knihy a disponuje systémem pratel.



2.2 Google Books

Google Books je vyhleddva¢ spole¢nosti Google zamétreny na knihy [5]. Diive byla sluzba
oznacena jako Google Print a jejim cilem bylo zpristupnit digitalizované knihy knihoven
vefejnosti® . Pro vyuzivani sluzby neni nutna registrace, nicméné nékteré z nabizenjch
sluzeb jsou zptistupnény az po prihlaseni se do sluzby. Jelikoz se jedna o sluzbu spole¢nosti
Google, lze vyuzit jiz existujici Google ticet. Sluzba je lokalizovana pro Ceskou republiku a
nabizi tedy uzivatelské rozhrani v ¢eském jazyce.

Bez ptihlaseni portdl uzivateli umoznuje vyhledavat knihy v katalogu a zobrazovat infor-
mace o nich. V detailu knihy je mozné nalézt informace o vyhledaném titulu, mezi kterymi
jsou napriklad pocet stran titulu, nakladatelstvi ¢i datum vydani. Nechybi zde ani komen-
tare prihlasenych uzivateli. Na strance je dale mozné nalézt graf hodnoceni knihy uzivateli
na stupnici 1-5 hvézdicek, kde 5 hvézdicek znamena nejvétsi spokojenost s titulem. V pii-
padé existence vétsitho mnozstvi vydani hledaného titulu, je mozné na strance detailu najit i
dalsi vydani kromé pravé navstiveného. Sluzba obdobné jako Goodreads navrhuje uzivateli
knihy, které s danym titulem souvisi. Zajimavost{ detailu knihy je moznost generovani citace
knihy v rtznych formatech. Diky ceské lokalizaci je zde mozné nalézt i odkazy k zakoupeni
knihy v ¢eskych obchodech.

Sluzba u knih, které byly nakladatelstvim ¢i samotnymi autory uvolnény ke zverejnéni,
nabizi obsah knihy k volnému pfecteni. Zvefejnény v plném rozsahu jsou i knihy, u kterych
jiz vyprsela ochrana autorskym pravem. U ostatnich knih je mozné najit tryvek z knihy,
ovSem neni to pravidlem [9].

Obréazek 2.2: Detail knihy Google Books

Prihlasenému uzivateli je umoznéno pridat vyhledanou knihu do nékolika seznamu, které
predstavuji knihovnu uzivatele. Knihovna disponuje napriklad seznamem prectenych, roze-
¢tenych ¢ oblibenych knih. JelikoZ miize byt ti¢et propojen s aplikaci Google Play® existuje
zde i seznam knih zakoupenych pres tuto aplikaci. Knihovna nabizi moznost pridani vlast-
nich seznamt. Knihovna bohuzel nebere na védomi vyznam jiz preddefinovanych seznamu
a tak je mozné mit v jeden cas knihu jak v seznamu prectenych knih, tak v seznamu knih
rozectenych, coz neni zrovna logické. Problém vznika z divodu pohlizeni na seznamy jako
na policky, kde vyskyt v nékolika polickadch nardz smysl dava. Jednotlivé seznamy je mozné

®https://cs.wikipedia.org/wiki/Knihy_ Google
Shttps://play.google.com/books



nastavit jako viditelné, pripadné skryté pro ostatni uzivatele. Sluzba poskytuje moznost
exportovat jednotlivé seznamy ve formatu XML.”

Bohuzel jakakoli moznost sledovani pribéhu ¢teni knihy ve sluzbé chybi. Datum pridani
nebo odebrani knihy do/z jednotlivych seznamii chybi taktéz a neni tedy mozné ani priblizné
zjistit, jak dlouho byla kniha c¢tena.

Vyhodou Google Books je moznost c¢astecné pouzivat sluzbu bez registrace. Prihla-
Seny uzivatel ziskava navic moznost vyuziti knihovny, tedy priddavani knih do jednotlivych
seznamul. Kromé toho sluzba nabizi vyhledavani knih, zobrazeni informaci o nich, dohleda-
vani jinych vydéni pozadované knihy, doporucuje knihy spojené s pozadovanou knihou nebo
podle seznamu oblibenych knih. Umoznuje knihy hodnotit a recenzovat. Déale nabizi odkazy
k zakoupeni knihy, a v nékterych pripadech, i moznost knihu ¢ist bez nutnosti zakoupeni.

2.3 Databazeknih.cz

Databaze knih je ¢eskou socidlni siti, kterd cili na ¢tenafe knih [3]. Byla zaloZena v roce
2008 Danielem Fialou®. Podle vyroéni zpravy SCKN? se jednd o nejnavstévovanéjsi knizni
web v Ceské republice [18]. V databdzi knih je mozné nalézt knihy vydané v éeském nebo
slovenském jazyce, pripadné knihy v jiném jazyce, ale vydané ceskym nebo slovenskym
nakladatelstvim na tizemi CR nebo Slovenska po roce 1945. Déle knihy zatim nevydané
s terminem vydani do jednoho roku, u kterych je znadm oficidlni Cesky nebo slovensky
nazev, datum vydani a ISBN'Y [17].

Sluzba uzivateli nabizi moznost vyhledavat tituly v rozsdhlé databazi knih, ktera je
tvorena Ceskymi vydanimi, ¢imz se vyrazné lisi od predeslych sluzeb, které nebyly primo
zaméfeny na Ceskou republiku. Vyhleddvat tituly a zobrazovat jejich detailni informace
je mozné i bez registrace. V sekci detailu knihy jsou zobrazeny informace o vydani napft.
nazev dila, autor, datum vydani, nakladatelstvi ¢i prekladatel v ptipadé cizojazycné knihy.
Zobrazeno je i hodnoceni knihy registrovanymi uzivateli. Ke kazdé knize jsou déale prirazeny
stitky, diky kterym je mozné shlukovat rtizné knihy do vétsich kategorii. Kromé informaci
o knize poskytuje detail i skrovné informace o autorovi a jeho dalsi tvorbé. Na strance
nechybi ani odkazy ke koupi vybrané knihy.

Jak jiz bylo zminéno, sluzba je socidlni siti, a tak disponuje i dalsimi moznostmi oproti
predeslym sluzbam. V detailni sekci titulu je mozné po prihlaseni okomentovat titul, ale
také hodnotit komentare ostatnich uzivateli. Déle je mozné nahlédnout do zajimavosti
knihy, vstoupit do diskuze ¢i napsat recenzi. Nechybi zde ani moznost zobrazeni dalsich
vydani vybrané knihy. Velkou zajimavosti je sekce Bazar, kde je mozné odkoupit knihu od
jiného uzivatele nebo ji nabidnout k prodeji. Sluzba nabizi Zebiicky knih podle rtiznych
kategorii. Po registraci nabizi moznost vytvaret seznamy knih pro ostatni uzivatele napf.
ve stylu ,,100 kniZek, které by mél kaZdy precist* apod. Existuje i moznost psat si verejny
blog ¢i spravovat a pridavat knihy do databaze. Portal dale nabizi knizni novinky, soutéze ¢i
vyzvy. Za zminku stoji i detailni informace o jednotlivych autorech, kde je mozné nalézt jeho
biografii, tvorbu, ocenéni ¢i citaty. Nechybi ani moznost pridavat si pratele, tzv. oblibené
uzivatele, se kterymi je mozné si dopisovat nebo sledovat jejich seznamy knih. Seznamy
knih je mozné upravovat ¢i pridavat a existuje logika pri presouvani knih mezi nékterymi

"https:/ /cs.wikipedia.org/wiki/Extensible_ Markup_ Language
Shttp://www.danielfiala.cz/
“https://www.sckn.cz/

Ohttps://cs.wikipedia.org/wiki/International _Standard_Book_Number



seznamy. Napiiklad je-li kniha v seznamu Chystdm se ¢ist a je pfesunuta do seznamu, Prdvé
ctu je automaticky odebrana ze seznamu Chystdm se Cist.

Otéazka Teseni sledovani ¢teni knihy je zde fesena obdobné jako u Goodreads. Po pridani
knihy do seznamu Prdvé ¢tu se ulozi datum zacatku ¢teni. Cteni knihy kondf piesunutim
knihy do seznamu Prectené, ¢imz dojde k ulozeni data ukonceni ¢teni knihy. Obé data je
nasledné mozné zménit u jednotlivych knih v seznamu Prectené. Nicméné doba stravena
¢tenim neni opét nikde zobrazena.

Databazeknihc: X ™ & T £ - 5,

V&3 kniZni svét profil zpravy upoz. aktivita dalsi

Novinky ~ Knihy  Autofi Bazar Recenze Seznamy Zebfitky  Pfitomni(696) Blogy  Diskuze

Harry Potter a Relikvie smrti

Joanne Kathleen Rowling

Pridat do mych knih Koupit Koupit eknihu BprRMLAdapIniCid e

Potterovska fantasy siga se uzavird, sedmym dilem  gnjHA V ZEBRICKU
nelitostny zapas dobra se zlem vrcholi. Trojice vérnych
kamaradd - Harry, Hermiona a Ron - tentokrat do
posledniho roéniku bradavické Skoly nenastoupf. PIni tikol,
ktery po zasahu smrtici kletbou nemohl spinit moudry STITKY
Albus Brumbal. Vypatrani a zniCeni viteald, do nichz Pan...
cely text

6. nejlépe hodnocend kniha

tarod&jové gerna magie

dobrodruzstvi fantasy

J.K.Rowlingovi [ECEE Harry Potter (7
' % Harry Potter kouzla nebezpeci

¥ o g Harry Potter and the Deathly Hallows
Originalni nézev: . . A
(2007) pratelstvi  zfilmovéno  zlo
Zanr: Romany, Fantasy, Pro déti a mladez
Vydano: 2008, Albatros
vice informaci... AUTOR A JEHO DALSI KNIHY
Joanne Kathleen Rowling
o o o L britska, 1965
KOMENTARE =~ ZAJIMAVOSTI BAZAR RECENZE DISKUZE  VYDANI ] g
KOMENTARE (415) od nejnovajsich W Harry Potter a prokleté dité 2
W Volani Kukacky (2
Napiste komentar... W Harry Potter a Kdmen mudred (20
7 om Harry Potter a Relikvie smirti (2
M Fantasticka zvifata a kde je najit (2002
Atanone 2 L 2 2 2 31

W Hedvabnik
Zajimalo by mé&kam na to chodi. Jisté,vymy3leny svét Zar a kouzel,ale pozor- ono to neni. g prazdne misto 2

jen takové plané placani. KR je bud Zarodékanebo mé nékohokdo ji zasobuje A
M Harns Dnttar 2 Fanivia #anl

Obrazek 2.3: Detail knihy Databazeknih.cz

Databazeknih.cz je socialni sif, kterd poskytuje velké mnozstvi ceskych vydani knih,
mezi kterymi uzivatel mize vyhledavat a nésledné zobrazovat informace o nich. Sluzba
poskytuje dalsi zajimavé moznosti, jako jsou napriklad bazar knih, seznamy knih, zebricky
¢i diskuze nebo blogy. Po ptihlaseni se mize uzivatel ucastnit téchto diskuzi, komentovat a
hodnotit knihy nebo spravovat svoji vlastni knihovnu pomoci seznamt knih.

2.4 Shrnuti konkurenc¢nich sluzeb

Sluzby spojené s vedenim ¢tenaiského deniku funguji v podstaté na stejném principu. Umoz-
nuji uzivateli vyhledat knihu v databéazi, zobrazit o ni struc¢né az detailni informace, oko-
mentovat ji a pridat ji do néjaké formy seznamu. Mezi sluzbami samoziejmé existuji konku-
rencni odlisnosti. Nésledujici podkapitoly vyty¢i odlisSnosti konkurencénich sluzeb vaci této
aplikaci.



2.4.1 Goodreads

Goodreads spliuje vétsinu pozadavkil na aplikaci, nicméné zcela zde chybi moznost pridat
literarni rozbor ke knize. Moznost sledovani ¢etby je limitovand pouze na zacatek a konec
¢teni. Nelze stopovat jednotlivé tiseky a vysledny cas straveny c¢tenim knihy nelze nikde
zobrazit. Je mozné exportovat celou knihovnu ve formatu CSV'!, aviak tento format neni
zcela vhodny. Goodreads oproti aplikaci nabizi moznost zobrazeni informaci o autorovi.

2.4.2 Google Books

Google Books nabizi vici aplikaci moznost prace s autorem, zobrazeni nahledu obsahu knihy
nebo celého obsahu. Avsak zcela chybi moznost sledovani pritbéhu Cetby, neexistuje zde ani
zaznam o tom, kdy byla kniha pfidana do seznamu ¢tenych nebo prectenych knih. Opét
chybi moznost pridat literarni rozbor. Export seznamu knih je zde sice dostupny ovsem ve
formatu XML, ktery neni pro bézného uzivatele pouzitelny.

2.4.3 Databazeknih.cz

Databézeknih.cz nabizi naptiklad moznost prace s autorem, bazar, recenze ¢i zebricky, které
aplikace nabizet nebude, avsak opét zde chybi moznost literarniho rozboru. Sluzba posky-
tuje moznost zobrazeni data zac¢atku a konce ¢teni knihy, ovSem pristup neni zcela privétivy,
navic dobu stravenou ¢tenim knihy je opét nutné ru¢né vypocitat. Export seznamu knih je
mozny pouze u piectenych knih ve formatu XLSX'2.

Yhttps://cs.wikipedia.org/wiki/CSV
2https://cs.wikipedia.org/wiki/Office_ Open_ XML



Kapitola 3

Navrh aplikace

Tato kapitola se zaméruje na navrh vysledné aplikace ¢tenaiského deniku a je rozdélena
do nékolika podkapitol. V podkapitole ¢. 3.1 jsou predlozeny sluzby, které bude vysledna
aplikace uzivateli nabizet a aplikace je zde obecné popsana. Podkapitola ¢. 3.2 se zaméruje
na cilové uzivatele aplikace a jejich rozdéleni. Navrhovana architektura aplikace je nastinéna
v podkapitole ¢. 3.3. Navrh uzivatelského rozhrani aplikace véetné grafickych podkladu je
detailné popsan v podkapitole ¢. 3.4. Kapitolu uzavira podkapitola ¢. 3.5, kterd se zabyva
navrhem logické casti aplikace.

3.1 Sluzby aplikace

V kapitole ¢. 2 byly vytyceny nékteré body, které by méla aplikace pro vedeni ¢tenarského
deniku spliovat. V téze kapitole byly probrany i nékteré konkurencni sluzby, které ovsem
nékteré body nespliovaly.

Hlavni funkci aplikace bude moznost vyhledavat knihy podle nazvu titulu nebo jména
autora. V pripadé, ze je kniha tispésné vyhleddna, mé byt aplikace schopna zobrazit o této
knize detailni informace. Mezi tyto informace patii nazev dila, jméno autora, datum vy-
dani, nazev nakladatelstvi, popis dila a obalka knihy. Aplikace by méla byt schopna zobrazit
zdroj informaci o titulu z vice jak jednoho zdroje, mezi témito zdroji ma mit uzivatel moz-
nost prepinat. Je-li to mozné, aplikace doporuci podobné knihy, na zédkladé praveé zobrazené
knihy. Informace o vyhledané knize by méla doplnit moznost zakoupeni knihy v nékterém
z internetovych obchodi. Detail knihy by mél také obsahovat komentare ostatnich uziva-
telt. Sekce by méla dédle uzivateli umoznovat pridat si knihu mezi své knihy nebo ji z nich
odebrat. V pripadé, ze se kniha nachazi mezi uzivatelovymi knihami, ma mit uzivatel moz-
nost pridat knihu do nékteré z policek, zménit stav ¢teni knihy, pripadné zacéit nebo ukoncit
stopovani tseku c¢teni knihy. Byla-li kniha jiz ¢tena nebo je-li ¢tena praveé ted, je zobrazena
tabulka jednotlivych tsekt Cteni s naméfenymi Casy a celkovym casem cteni. Sekce dale
poskytuje moznost pridani literarniho rozboru dila v pripadé, ze dand kniha se nachazi
mezi uzivatelovymi knihami. Nechybi moznost exportovat detail knihy véetné zminéného
literarniho rozboru ve formatu PDF!.

Zminénou moznost stopovani doby ¢teni knihy bude mozné obsluhovat ze sekce detailu
knihy a ze stopovaciho menu v hlavnim naviga¢nim panelu. Intervaly namérené pomoci této
sluzby se promitnout v sekci prehledu ¢teni.

Thttps://cs.wikipedia.org/wiki/Portable_ Document_ Format
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Dalsi funkci aplikace bude moci zobrazit si vSechny knihy, které si uzivatel pridal do své
knihovny. Knihy bude mozné v tomto ndhledu filtrovat podle jejich stavu (prectené, chci
precist apod.) a vyhleddvat mezi nimi. Uzivatel bude mit moznost v této sekci exportovat
seznamy knih ve formatu PDF a TXT?. Exportovat je mozné vSechny knihy, pfipadné
exportovat knihy podle zvoleného stavu.

Knihy bude moci uzivatel pridavat do poli¢ek. K préaci s témito polickami bude existovat
specidlni sekce, ve které bude mozné policku vytvorit. Jiz existujici policku bude mozné
smazat nebo ji editovat ve formé zmeény jména. Nicméné pridavani ¢i odebirani knih zde
nebude mozné, jelikoz k tomu slouzi sekce detailu knihy.

Aplikace bude také poskytovat moznost zobrazit si prehled ¢teni ve specidlni sekci.
V této sekci budou uvedeny informace o celkovém poc¢tu knih uzivatele, dale také o poctu
knih prectenych, ¢tenych, knih k precteni a knih zatim neprectenych. Prehled bude také
obsahovat celkovy fyzicky Cas straveny ctenim vsSech knih. Prubéh c¢teni bude uzivateli
nabidnut ve formé dvou casovych os. Jedna z os bude zobrazovat intervaly ¢teni ¢tenych
knih za vybrany mésic. Druhé osa bude zobrazovat dobu ¢teni vSsech knih uzivatele od doby
registrace.

Uzivateli budou nabizeny neddvno pridané knihy do databaze aplikace, které jej mohou
inspirovat k ¢etbé knih neznamého autora ¢i k pridani nékteré z této knih do seznamu knih
k precteni. Seznam téchto knih se bude automaticky aktualizovat.

Nabidnuta bude také sekce se spravou osobniho profilu, ve kterém bude mozné provést
zménu profilového obrazku ¢i osobnich tdaju. Tato sekce bude obsahovat podsekci pratel,
ktera uzivateli umozni vyhledavat pratele mezi existujicimi uzivateli aplikace a posilat jim
zadosti o pratelstvi. K vidéni zde budou odeslané zadosti o pratelstvi, které bude moci
zrusit, prichozi zadosti o pratelstvi od ostatnich uzivateli, na které bude mozné reagovat
prijmutim ¢i odmitnutim zaddosti a samotny seznam pratel s moznosti tyto pratele odebrat.
Po vybrani pritele se uzivateli zobrazi jeho detailni profil véetné osobnich udaji, doby
pratelstvi a vyc¢tu knih a policek.

V neposledni radé aplikace nabidne uzivateli moznost vyuzit registrace a prihlasovani
pomoci socidlnich siti Facebook® a Google+*. Kromé téchto moznosti ptihlaseni bude
aplikace podporovat i ovéreni emailem a heslem.

3.2 Cilovi uzivatelé

Aplikace cili na dvé skupiny uzivateli. Prvni skupinou jsou studenti, kteri si v rdamci studii
vedou Ctenarsky denik, v némz je podminkou vypracovat literarni rozbor dila. Mezi takové
studenty se daji zaradit napiiklad studenti pfipravujici se k maturitnim zkouskam, vyso-
koskolsti studenti literatury ¢i ucitelé na zakladnich a strfednich skolach. Druhou cilovou
skupinou jsou lidé, kteri rddi ¢tou a chtéji mit prehled o svych knihach. Vedou si seznamy
knih, které uz precetli nebo které by si radi v budoucnu precetli. Této skupiné uzivatelt jisté
prijde vhod moznost sledovat prubézné ¢teni knih a zobrazeni knih na ¢asové ose. Prolinani
téchto dvou skupin je samozrejmé mozné a zadouci pro vyuziti plného potencidlu aplikace.

Z dtvodu nezndmého vékového zastoupeni uzivateltt a jejich praktickych zkusenosti
s pocitaci je nutné vytvorit takové grafické uzivatelské rozhrani, které bude jednoduché,
prehledné a intuitivni k pouzivani.

2Bésny textovy soubor. Seznam nebude obsahovat obélku knihy.
3https://www.facebook.com/
“https://plus.google.com/
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3.3 Architektura aplikace

Aplikace bude vyuzivat architektury typu klient-server. Jednd se o architekturu, ve které
existuje server, ktery ¢eka na pozadavky od klienta a na zakladé typu pozadavku odpo-
vida daty, jez klient nasledné zobrazuje. Pt této architektufe existuje vétsinou jeden server
a vice klientt, které server konkurentné obsluhuje [19]. Jednou z vyhod této architektury
je odklonéni zatéze z klienta na server, jelikoz server pripravuje data, které klient pouze
zobrazi, neberou-li se v potaz drobné validace dat na strané klienta pred odesldnim po-
zadavku, mezi nez muze patrit napiiklad ovéfeni hodnot polozek ve formularich. Takovy
klient se oznacuje jako tenky klient [21]. Dalsi vyhodou je sdileni dat mezi vice uzivateli.
K serveru se piistupuje pomoci API°, diky kterému je mozné k serverové éasti piipadné
pristupovat i z dalsich klientd, coz umoznuje vyvoj klienta na jiné platformé pri zachovani
stejné serverové casti.

Existuje i nékolik dalsich typu klientd napt. tlusty klient, ktery se lisi predevsim svoji
sobéstacnosti. Tento typ klienta nevyzaduje nutné serverovou ¢ést, jelikoz se k databazi apli-
kace muze pripojovat sam a tak ziskdvat samostatné potiebnd data, které také samostatné
zpracovava pred jejich zobrazenim. Tlusty klient vétsinou vyzaduje instalaci na klientsky
pocitac a je hiure udrzovatelny. Z tohoto divodu bude v této préci klient navrzen ve formé
tenkého klienta.

3.4 Navrh grafického uzivatelského rozhrani klienta

V této podkapitole bude popsan navrh uzivatelského rozhrani klientské ¢asti aplikace elek-
tronického ctenarského deniku.

Aplikace méa dva hlavni stavy. Prvnim ze stavi je okno, které uzivatel uvidi pri otevieni
aplikace, kde bude vyzvan k registraci ¢i prihlaseni do systému viz. obrazek ¢. 3.1. Druhym
stavem je okno, které uzivatel uvidi az poté, co je ispésné prihlasen a bude v sobé obsahovat
veskeré podsekce aplikace. Navrh okna je mozné vidét na obrazku ¢. 3.2.

Ctenarsky denik

Pfihlasit se
Pfihlasit se pies FB

Pfihlasit se pies G+

Obrazek 3.1: Navrh prihlasovaciho okna

Hlavni okno aplikace je rozdéleno na tri ¢asti. Nejhornéjsi ¢asti je navigac¢ni panel, po-
moci kterého se bude uzivatel moci pohybovat po aplikaci. Panel déle obsahuje vyhledavaci
pole, které slouzi k vyhledavani knih v databazi pomoci ndzvu knihy nebo jména autora.
V pripadé nalezeni knih se objevi vysouvaci okno se seznamem nalezenych knih, kde kromé
obalky knihy bude zobrazen i nazev dila a jméno autora. Po kliknuti na vyhledanou knihu

Shttps://cs.wikipedia.org/wiki/API#Web_ API
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je uzivatel presmérovan do detailni sekce této knihy, kde s ni mize déle pracovat. Dalsi
polozkou panelu je tzv. ,tracker®, ktery se zobrazi v pripadé, ze uzivatel stopoval ¢i aktu-
alné stopuje néjakou knihu a umozni mu okamzité ve stopovani pokracovat nebo stopovani
ukonéit. Kliknutim na tracker se uzivatel dostane do detailni sekce knihy, se kterou je sto-
povani spjato. Posledni ¢asti panelu je avatar® a uzivatelské jméno piihlaseného uzivatele.
Kliknutim na tuto ¢dst je uzivatel presmérovan do sekce, kterd se stard o uzivatelsky profil
a systém pratel. Panel je fixovany k hornimu rdému obrazovky, aby bylo mozné okamzité
zménit zobrazovanou sekci.

Dalsi sekci je panel v pravé c¢asti, ktery zobrazuje poslednich n pridanych knih do da-
tabaze. Po kliknuti na knihu je uzivatel presmérovan do detailni sekce této knihy. Panel je
fixovany k pravé Casti okna a nehybe se zbytkem okna, jelikoz disponuje vlastnim posuvni-
kem.

Posledni ¢asti okna je plocha vyhrazend pro obsah, jez se bude dynamicky ménit podle
aktualné zobrazované sekce uzivatelem.

Knihy Politky || Prehled C‘\ b ’:ﬁ;’ > Eﬁ?uam

Vyhiedané knihy ﬁ

:

=

Obsah 2

]

-

3

=

Obrazek 3.2: Navrh hlavniho okna aplikace

3.4.1 Knihy

Na obrazku ¢. 3.3 je mozné vidét navrh grafického rozhrani pro sekci knih uzivatele. Sekce je
rozdélena na dvé ¢asti. Do prvni ¢asti patii vyhledavaci okno, které pomoci zadaného klice
filtruje knihy. Filtrovani je mozné zpresnit pomoci vysouvaci nabidky, ktera se nachazi vedle
vyhledavaciho okna a umoznuje zvolit zobrazeni napf. jen prec¢tenych knih. Sekce obsahuje
tlac¢itko pro exportovani seznamu knih podle zvoleného vybéri vysouvaci nabidky. Druhou
cast sekce tvori jednotlivé knihy uzivatele viz. obrdzek ¢. 3.14. Po kliknuti na knihu je
uzivatel presmérovan do detailni sekce knihy.

3.4.2 Policky

Na obrazku ¢. 3.4 je zobrazen planovany navrh grafického rozhrani sekce policek uzivatele.
Sekce je opét rozdélena do dvou ¢asti. V prvni poloviné sekce se nachézi textové okno, do
kterého je mozné vepsat nazev nové policky a policku nasledné pridat pomoci tlacitka po
pravé strané. Druhou sekci tvori samotné policky. Jelikoz policky mohou shromazdovat velké
mnozstvi knih, je policka koncipovana jako vysouvaci prvek z divodu tspory mista v okné.

SUzivatelsky obrazek.
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Vyhledat knihy [Dptions ‘F] [ Exportovat ]

@ |l || ® || @ || @

Obrazek 3.3: Navrh sekce knih

V zavieném stavu prvku policky, je viditelné pouze jeji jméno, které je mozné upravovat
v pripadé, ze se neprekryvad s nazvem jiné policky uzivatele. Policku je také mozné smazat
pomoci specidlniho tlacitka. Po kliknuti na prvek policky se ze spodni ¢asti vysune zbyvajici
obsah policky, ktery predstavuje knihy do ni pattici. Navrh knihy je zobrazen na obrazku
¢. 3.14. Po kliknuti na jednu z knih bude uzivatel opét presmérovan do detailni sekce této
knihy.

Nazev policky Pridat policku |

Poligka 1 [ Preimenovat | [ Smazat |
2% %] %

Policka 1 [ Prejmenovat | [ Smazat |

Obrazek 3.4: Navrh sekce poli¢ek

3.4.3 Prehled ¢teni

Na obréazku ¢. 3.5 je mozné vidét navrh rozhrani pro sekci prehledu ¢teni uzivatele. Sekce je
rozdélena do ti ¢asti. Prvni ¢ast sekce tvori informace o knihdch uzivatele, ve kterych lze
nalézt celkovy pocet knih uzivatele, pocet prectenych knih apod. Také lze v této sekci zjistit,
kterou knihu uzivatel precetl nejvickrat, pripadné kolik ¢asu stravil ¢tenim knih obecné.
Zbyvajici dvé sekce jsou velice podobné a obsahuji casové osy pribéhu ¢teni uzivatele za
urc¢itd obdobi.

Prvni ze zbyvajicich sekci obsahuje ¢asovou osu, na které je zachycen priubéh cteni
knih ve zvoleném meésici. Priabéh zde predstavuji jednotlivé intervaly tseku c¢teni knihy.
7 osy bude tedy mozné zjistit, kolikrat jsme cetli danou knihu ve zvoleném obdobi a po
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jak dlouhou dobu. Mésic je mozné zménit pomoci vysuvné nabidky v pravé casti sekce,
obdobné lze zménit i rok sledovaného mésice.

Posledni sekci prehledu ¢teni je ¢ast s osou celkového prehledu prectenych knih. Lze zde
vidét ¢asové zobrazeni jednotlivych ¢teni knih od registrace uzivatele, ptficemz zobrazeny
usek tvori zacatek a konec ¢teni knihy.

Obé casové osy jsou umisténé ve vysouvacich prvcich z diavodu tspory mista a prehled-
nosti, jelikoz knih se mohlo od registrace uzivatele nastrddat mnoho. Kliknutim na hlavicku
prvku dojde k vysunuti/zasunuti obsahu prvku, tedy vlastni osy.

Potet
knih

Daoba Eteni

Casové osa ledens2017 [Leden | "I"] [2[!1'." | "I"]

=y, O i

Casova osa Gteni viech knih

Obréazek 3.5: Navrh sekce prehledu ¢teni

3.4.4 Detail knihy

Na obrazku ¢. 3.6 je mozné vidét navrh detailu knihy, ktery tvori nejvétsi cast celé apli-
kace. Sekce je logicky rozdélena do nékolika mensich podsekci. Prvni sekce obsahuje nazev
navstivené knihy a nékolik tlacitek, pomoci kterych je mozné s knihou interagovat.

bisire (stav | ¥ |(Policky| ¥ ][ Odebrat ][ Trackovat |[ PDF |
T Informace o knize
M

Pribéh cteri Cislo eteni | ¥ |

Informace o knize

Koupit

Doporuéeng knihy

Komentare

Literarni rozbaor

Obrazek 3.6: Navrh sekce detailu knihy

Na obrazku navrhu lze vidét vsechna tlacitka, ovsem tlaéitka se objevuji a méni podle
aktualniho stavu knihy. Neni-li kniha mezi knihami uzivatele jsou uzivateli nabidnuta pouze
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tlacitka pridat knihu, stav a policky, pricemz s poslednimi dvéma nelze interagovat. Po
pridani knihy mezi knihy uzivatele se tlacitko pridat zméni na tlacitko odebrat. Tlacitka
stav a policky zacnou byt aktivni a pribudou tlacitka stopovat a pdf, kterd umozni
vygenerovat detail knihy a zacit stopovat tsek ¢teni knihy. V pripadé, ze je kniha aktualné
Ctena, tlacitko stopovat ukonci stopovani tiseku.

V levé ¢asti okna lze vidét podsekci zdroj, ktera slouzi k vybéru zdroje informaci o titulu.
Podsekce bude koncipovand do formy tlacitek, kterymi se bude vybér prepinat. Nize od
této podsekce se nachazi ¢ast s odkazy na nékteré internetové obchody, kde je knihu mozné
zakoupit.

Informace o knize

Podsekce informace o knize obsahuje ndzev knihy, jméno autora, nakladatelstvi a pocet
stran. Zobrazen je také obsah knihy v podobé kratkého popisu. Podsekce obsahuje i ndzev
zdroje, ze kterého informace pochazeji. Po kliknuti na tento zdroj je uzivatel pfesmérovan
na originalni stranku zdroje.

Mazew
Autor Obsah
Makladatelstvi
Poéet stran Zdroj

Obélka

Obrazek 3.7: Navrh ¢asti informace o knize

Prubéh ¢teni

Podsekce prubéh ¢teni zobrazuje tiseky ¢teni knizky. Je zde zobrazen celkovy pocet precteni
knihy a celkova stravena doba c¢tenim. Pomoci tlac¢itka vybéru ¢teni je mozné zobrazit si
detailni tabulku intervalid vybraného ¢teni. Nalevo od tabulky se nachézeji stav, ve kterém
se kniha naléza, jelikoz je mozné zobrazit intervaly i aktudlné ¢tené knihy, a také pocatecni
a koncovy datum cCteni. Samotna tabulka disponuje datem zacatku a konce ¢teni tiseku
knihy a z téchto dat spocétenou dobu ¢teni. Posledni rddek tabulky zobrazuje celkovy cas
straveny ¢tenim knihy v tomto béhu.

Pocet precieni Pocet precteni [ Cislo &teni | ¥ |

¥ od W Do W Cas

Cbdobi Eteni

Stav

Celk. Eas

Obrazek 3.8: Navrh ¢asti prubéh cteni
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Doporucené knihy

Podsekce doporucené knihy je koncipovana jako pas knih, které maji stejny vzhled jako ve
zbytku aplikace viz. obrazek ¢. 3.14, kterym lze posouvat pomoci levého a pravého tlacitka.
Po kliknuti na knihu je obsah detailu knihy aktualizovan podle této knihy.

Rl B B Bl |l R Bl B}l B || @

Obrazek 3.9: Navrh ¢asti doporucené knihy

Komentare

Podsekce komentate je rozdélena do dvou ¢asti. Leva ¢ast je vyhrazena prihlasenému uzi-
vateli a umoznuje mu pridat komentar ke knize. V piipadé, ze knihu jiz komentoval, mutze
tento komentar smazat nebo upravit. Druhd sekce je vyhrazena ostatnim uzivatelim a jsou
zde vidét jejich komentare. Kromé textu komentéare lze v této sekci najit jméno i avatar
autora komentare véetné data pridani.

@ Jmeno @ Jmeéno
Te

Text -

] @ Jmeéno

Text

[ Odebrat ][ Uprawit

Obrazek 3.10: Navrh ¢asti komentare

Literarni rozbor

Posledni podsekei sekce detailu knihy je literarni rozbor, ktery je rozdélen do dvou c¢ésti.
Prvni ¢ast slouzi k vyplnéni literarniho rozboru pomoci vysouvacich nabidek nebo texto-
vych boxi. Druhou ¢ast tvori napovéda k jednotlivym cCastem rozboru, kterd se aktivuje
najetim kurzoru mysi na prvek literdrniho rozboru. U moznosti vysouvaci nabidky napo-
véda poskytuje zakladni informace o jednotlivych moznostech a opét se aktivuje najetim
mysi na pozadovanou moznost. Pod napovédou si lze predstavit naptiklad charakteristiku
literarniho sméru v pripadé najeti mysi na néktery z literarnich smért.

(Smer [

(onn [¥ ]

[ Zanr | 'T—:I

[For= | Napovéda

[ |

| Posioey |

| Db=ah |

[ Tema | -

[ Hodnoceni |

Obréazek 3.11: Navrh ¢asti literarni rozbor
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3.4.5 Profil uzivatele

Na obrazku ¢. 3.12 je zobrazen navrh profilu uzivatele. Tato sekce je rozdélena do nékolika
casti, které budou postupné popsany.

Nejlevéjsi ¢asti je cast samotného uzivatele, kde je mozné upravovat osobni udaje, ja-
kozto uzivatelské jméno, jméno, piijmeni a avatar uzivatele. Napravo od této ¢asti je mozné
nalézt textové okno, které slouzi k vyhledavani uzivatelt v databazi. Po vyhledani se uzi-
vateli zobrazi seznam nabizenych uzivatelu véetné tlacitek pro interakci s timto uzivatelem.
Lze odtud poslat naptiklad zadost o pratelstvi pripadné pratelstvi zrusit.

Nésledujici ¢ast se zabyva zadostmi o pratelstvi uzivatele. V leva ¢asti je mozné vidét
prichozi zadosti o pratelstvi, které lze pomoci tlaéitek prijmout ¢i odmitnout. Prava ¢ast
zobrazuje zadosti odeslané uzivatelem a lze je pomoci tlac¢itka zrusit.

Posledni ¢asti sekce uzivatelského profilu je prehled pratel. Jednd se o seznam, ktery
obsahuje avatar uzivatele, jméno, datum zacatku préatelstvi a pocet knih i policek. V této
sekci je mozné pratelstvi s uzivatelem ukoncit pomoci dostupného tlac¢itka. Po kliknuti na
polozku pritele v seznamu, je uzivatel presmérovan do profilu vybraného pritele.

@ (Q Hiedat pratele

s | @ Jmeno

[Phymen @ Jméno
Priymeni |

Uprait [ Prijmout ] [ Odmitnout ] | Zrugit Zadost

() Jmeéno  Pratele od Pogetknih Pocet policek
(2 Jmeéno  Pratele od Pogetknih Pocet policek

Obréazek 3.12: Navrh sekce profilu

3.4.6 Profil pritele

Profil pritele je zobrazen na obrazku ¢. 3.13. Prvni ¢ast tvoii informace o pfiteli, které
jsou graficky navrhnuty stejné jako v podkapitole ¢. 3.4.5. Druhou ¢ast sekce tvori seznam
policek pritele. Navrh je opét stejny jako v kapitole ¢. 3.4.2. Posledni ¢ast tvori vycet vsech
knih uzivatele viz obrazek ¢. 3.14.

(©) Jmeno  Pratelé od Pogetknih Poet policek

2|l B @ @

Obrazek 3.13: Navrh sekce profilu pritele
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3.4.7 Element knihy

Na obréazku ¢. 3.14 je mozné vidét navrh elementu knihy. Tento element je v aplikaci pouzit
nékolikrat a jeho vzhled je pokazdé stejny. Element knihy mé dva stavy. Klidovy stav
zobrazuje pouze nazev knihy a obalku knihy, kterd zabira celou plochu elementu. Nejetim
kurzoru mysi na element knihy se karta dostava do druhého stavu, ve kterém je zobrazen
nazev knihy, jméno autora a stav knihy vuci uzivateli. Obélka knihy je zmensena do pravého
horniho rohu elementu.

MNazew Nazev

Auttor

|

Obrazek 3.14: Navrh sekce profilu pritele

3.5 Navrh serverové Casti

Tato kapitola se zabyva ndvrhem logické ¢asti aplikace ¢tendrského deniku, tedy navrhem
serveru. Jelikoz se jedna o nepostradatelnou ¢ast aplikace, ktera obstarava data pro klient-
skou ¢ést, je nutné, aby obé casti aplikace spolu dokéazaly spravné komunikovat a poskyto-
vat pozadované sluzby. Komunikace mezi ¢astmi aplikace bude zajisténa pomoci protokolu
HTTP’ & zabezpecené verze HTTPS®.

Je nutné zajistit, aby serverova ¢ast uzivateli umoznovala registrovat se nebo se prihla-
sit k pouzivani aplikace. Jelikoz je zminéna moznost prihlasovat se pomoci socidlnich siti,
bude k zajisténi této sluzby vyuzita tfeti strana tzv. Auth0’ vice kapitola ¢. 4.3, jez se
touto problematikou zabyva a umoznuje tuto moznost integrovat do dalsich aplikaci. Aby
bylo mozné rozlisit jednotlivé uzivatele v této casti aplikace, bude pii komunikaci mezi
zminénymi ¢astmi vyuzit tzv. JWT token'’ viz. kapitola ¢. 4.4, ktery slouzi ovéfeni iden-
tity odesilatele pozadavku na strané serveru pii uziti bezstavové komunikace. Server bude
nabizet nékolik rout'!, na které bude klient posilat HTTP pozadavky. Na jejich zdkladé
dojde k transformaci dat, kterd vyuisti v odpovéd klientovi. Routy budou logicky ¢lenény
podle skupiny dat k transformaci napr. books, users apod. Princip jednotlivych rout a
dalsich sluzeb aplikace je vice popsan v kapitole ¢. 4.6, ktera se zabyva vlastni implementaci
serverové ¢asti ¢tenaiského deniku.

Thttps://tools.ietf.org/html/rfc2616
Shttps://tools.ietf.org/html/rfc2818
“https://auth0.com/

Ohttps://jwt.io/

HRouta je &st adresy, na kterou se posild pozadavek pii komunikaci klienta se serverem a zastupuje
logicky celek, se kterym se mé provést pozadovand zména definovand typem pozadavku. Napr. pii zaslani
pozadavku DELETE na adresu http://www. diary-server.cz/books/:id, 1ze o¢ekévat, ze kniha specifikovand
pomoci id bude smazana z kolekce knih.
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Jelikoz je nutné ukladat nepreberné mnozstvi informaci o jednotlivych uzivatelich, jejich
pratelich, knihach ¢i ¢teni téchto knih, bude tato ¢ast vyuzivat praci s databazi. Navrh
databédze je mozné vidét nize na obrazku ¢. 3.15, kde je nadvrh znadzornén pomoci Entity

relationship diagramu'?.
Educational FrieendRequest Friend
PK | ID PK | 1D PK | ID
Druh RequesterlD FriendID
Zanr CreatedAt
Smer
il User_book
Jazyk Status L
Pty InBooks
B CreatedAt
Tema
Hodnoceni
User
Book ~—PK |ID
PK | ID AuthlD
Title UserName
Author ~ Firsthame
ISBN — LastName |
Imageurl Email
GRBookID Avatar
GoogleBookID
Shelf Comment
PK | ID PK | ID
Name Text
2 CreatedAt
- g - - UpdatedAt
Reading Interval
, |PK|ID PK | 1D
== Completed Start
Start ! : Stop
Stop *

Obrazek 3.15: Entity relationship diagram databéaze

2https://cs.wikipedia.org/wiki/Entity-relationship_model

20



Kapitola 4

Implementace

Tato kapitola se zaméruje na vlastni implementaci aplikace ¢tenaiského deniku a lze zde
také najit popsané technologie ¢i sluzby, které byly vyuzity k jeji implementaci. Kapitola
se déli na nékolik podkapitol, které popisuji jednotlivé technologie a v posledni fadé i vyvoj
klientské casti aplikace a serverové casti aplikace.

Pro splnéni podminky multiplatformni aplikace byla zvolena cesta implementovat apli-
kaci jako aplikaci webovou, ¢imz se zajisti dostupnost aplikace na velké skéle platforem.
Jiz diive zminéna architektura klient-server navic umozni ptipadny vyvoj platformé speci-
alizované aplikace do budoucna. Technologii pro vyvoj modernich, dynamickych, webovych
aplikaci, ve kterych je umoznéna velkd interakce s uzivatelem, existuje mnoho, jmenovité
napi. PHP! React?, Angular 2° a dalsi. PHP se pro implementaci klient-server archi-
tektury nehodi, jelikoz se vyslednd stranka sestavi jiz na strané serveru, a klient tedy neni
potfeba, jednd se o tzv. server-side rendering. Dalsi nevyhodou je aktualizace obsahu
stranky, kterd v tomto pripadé konci aktualizaci celé stranky, jelikoz je nutné ji znovu ce-
lou sestavit na strané serveru. Opacnym pristupem je tzv. client-side rendering, kdy je
stranka sestavena az na strané klienta ze zdroji poskytnutych serverem. Sestaveni stranky
zajisti jazyk JavaScript®, ktery je vykonan prohlize¢em [20]. Tento piistup piinasi velkou
vyhodu pri aktualizaci obsahu stranky, jelikoz stac¢i pozaddat o nova data a po prijeti dat
prislusny obsah prekreslit. Zbylé dvé zminéné technologie vyuzivaji client-side renderingu
a vzadjemné mezi sebou soupeii v konkurenénim boji. Nicméné pro vyvoj klientské c¢ésti
aplikace byl zvolen Angular 2 z duvodu predeslych zkusenosti s touto technologii. Angular
2 je blize popsan v kapitole ¢. 4.1.

Pro serverovou ¢ast byl zvolen programovaci jazyk Go nebo-li Golang®, kvili syntaxi
odvozené z jazyka C a existenci mnoha balickt usnadnujici praci s databédzi, http dotazy
apod. Jazyk je vice priblizen v kapitole ¢. 4.2. Kapitola ¢. 3.5 se zminuje o vyuziti sluzby
AuthO pro autorizaci a autentizaci uzivatele a tvori dulezitou slozku aplikace, vice infor-
mace o této sluzbé je mozné nalézt v kapitole ¢. 4.3. Se sluzbou je spojeny i JWT token,
ktery je priblizen v kapitole ¢. 4.4. Implementace klienta pomoci Angularu 2 je popsana
v kapitole ¢. 4.5 a implementace serveru v kapitole ¢. 4.6.

Thttps://secure.php.net/
https://facebook.github.io/react/
3https://angular.io/
“https://www.javascript.com/
Shttps://golang.org/
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4.1 Angular 2

Angular 2 je open source projekt, jehoz nejvétsim prispévatelem je spole¢nost Google. Jedna
se o javascriptovy framework, ktery cili na vivoj tzv. single-page®, dynamickych aplikaci.
Dalsim z cila frameworku je moznost vyuzit tentyz kod pro vice zptisobt distribuce aplikace,
napiiklad ve formé webové stranky ¢i desktopové aplikace [1]. Vyvoj aplikace probihd za po-
moci jazykit HTML, CSS a jazyku JavaScript, pripadné jazyku, ktery je do JavaScriptu
mozné prelozit napr. TypeScript.

Aplikace vytvorend pomoci tohoto frameworku se sklddd z mnoha mensich ¢asti viz.
obrazek ¢. 4.1. Hlavnim prvkem architektury je tzv. komponenta, kterd zastupuje néjaky
fyzicky element obsazeny v aplikaci. V pripadé ctendiského deniku si lze pod komponen-
tou predstavit napriklad element knihy, viz. kapitola ¢. 3.14, ktery se v aplikaci vyskytuje
nékolikrat. Vzhled této komponenty je popsan v template, ktery je spojen s touto kompo-
nentou a zobrazuje data poskytnutd komponentou. Interakce uzivatele s komponentou miize
vyvolat udalost, na kterou komponenta definovanym zptisobem reaguje. V piipadé potieby
zmény dat, napriklad odstranéni knihy z policky, komponenta vyuzije dalsiho prvku fra-
meworku, a to tzv. servisu, ktery slouzi napr. ke komunikaci mezi komponentami nebo ke
komunikaci klietské aplikace se serverovou ¢asti [13]. Lze tedy Fici, Ze framework vyuziva
tzv. Model-View-Controller architektury’. Model je v tomto p¥ipadé reprezentovan ser-
visy, view templaty a controller komponentami. Komponenty je mozné zanotovat do sebe,
a tim tvorit komplikovanéjsi komponenty, napf. komponenta uzivatelskych policek, kterd
obsahuje komponenty polic¢ek, které obsahuji komponenty knih. Stejny jev lze pozorovat i
u servisu, jez je také mozné vyuzit pro vytvoreni dalsich servisi.

Metadata

1 |Property Metadata S
lnlector Binoding Binding

Vvl LA

Compownent

R

Obrazek 4.1: Nékres Angular 2 architektury; Zdroj ndkresu Angular 2 [¢]

S Aplikace mé pouze jednu stranku, ktera se pomoci Javascriptu dynamicky méni, ackoli se mize zd4t,
ze adresa zobrazené stranky se méni.
"https://cs.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller
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Dals$im nezbytnym prvkem frameworku je tzv. router, ktery se stard o navigaci v apli-
kaci. Disponuje tabulkou platnych adres®, které jsou spojeny s komponentou, kterd se ma
zobrazit v pripadé, zZe se uzivatel nachazi na nékteré z platnych adres. V piipadeé, ze se
uzivatel ocitl na strance s neplatnou adresou, je zobrazena defaultni komponenta, napr.
prihléseni do aplikace. Router ke své ¢innosti potiebuje védét, kam ma pozadovanou kom-
ponentu na strance zobrazit, k ¢emuz slouzi specidlni HTML TAG?. Tyto tagy je téz
mozné ¢astecné zanofovat. P¥i zméné adresy je z DOMu!'’ rekurzivné odebrana kompo-
nenta spjata s predeslou adresou a nova komponenta je umisténa misto ni véetné vytvoreni
vSech podkomponent ¢i servist.

Framework déale nabizi nékolik specidlnich strukturalnich direktiv'', které umoznuji
jednodussi navrh templatu komponent. Mezi tyto direktivy patii napf. *ngIf="vjraz",
kterd v pripadé pravdivého booleovského vyrazu prida element do DOMu, v pfipadé ne-
pravdivého jej odebere. Hojné uzivana je i direktiva *ngFor = "let x of array", ktera
umozni zobrazit element tolikrat, kolik prvka obsahuje kolekce array. Obdobnym zpiiso-
bem je mozné ménit CSS property elementii nebo jim dynamicky upravovat prirazené CSS
classy'?. Framework také usnadiiuje praci s CSS animacemi a piechody.

4.2 Golang

Golang nebo Go je open source programovaci jazyk vytvoreny spolecnosti Google, ktery byl
predstaven v roce 2009 [7]. Golang je kompilovany jazyk, ktery je staticky typovany nicméné
disponuje i vlastnostmi dynamicky typovaného jazyka, jako je moznost odvozeni typu pro-
ménné béhem jeji inicializace [11]. Jazyk disponuje vlastnim balickovacim systémem, ktery
umoznuje pohodlné vyuzivat balicky jinych vyvojait.

Struktura golang kodu je ¢lenéna na moduly, ptricemz za modul se povazuje podadre-
sal hlavniho adresare. Veskeré .go soubory v adresaii modulu automaticky patii do tohoto
modulu. Moduly se navzdjem nevidi, je tedy nutné je do ostatnich moduli importovat.
Golang velice dba na cistotu kédu, a tak vyzaduje dodrzeni néktery pravidel, mezi ktera
patii napriklad absence nevyuzitych importi ¢i proménnych. Také je nutné dodrzet né-
kterd z pravidel formatovani zdrojového kédu. Néktera z pravidel umi jazyk automaticky
aplikovat, a tim zformatovat kéd do pozadované podoby. V pripadé nesplnéni nékterého
z pravidel nelze zdrojovy kod prelozit.

4.3 AuthO

AuthO je sluzba, kterd poskytuje reseni autorizace a autentizace uzivatele vuc¢i aplikaci.
Hlavni vyhodou této sluzby je moznost vyuzit jiz existujicich i¢tt riznych socidlnich siti ¢i
sluzeb tretich stran, jako je napriklad Facebook ¢i Github [2]. Jelikoz kazd4 z téchto tfetich
stran vyuziva rozdilnych zptsobti autentizace, bylo by komplikované pro kazdou z pozado-
vanych tretich stran zvlast implementovat zpisob, jak autentizace vyuzit v cilové aplikaci.
Na tento problém se AuthO soustredi a poskytuje jednodussi reseni, jak s autentizaci pomoci
tTetich stran pracovat.

8Ptiklad Fadku tabulky: path: "platform/shelves", component: ShelvesComponent

9Znacka v Markup jazyce. V tomto piipadé <router-outlet>.

Document Object Model

"Dynamicky méni obsah DOMu.

121dentifikitor, ke kterému jsou v souboru CSS této komponenty napsani pravidla, které jej graficky
upravuji.
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Sluzba nabizi jednotné API, které zasttesuje API vSech nabizenych tfetich stran, ¢imz
usnadnuje moznost jejich uziti v nové aplikaci. Rlizné ac¢ty uzivatele je navic mozné spojovat,
a tim umoznit uzivateli pristup k uc¢tu aplikace pomoci vice riznych acta. Kromé moznosti
uziti tretich stran, sluzba samoziejmé nabizi i moznost ptihlasovani se pomoci hesla a
emailu.

Neni-li stanoveno jinak, je nové registrovany uzivatel pridan do databéaze sluzby AuthO,
coz v pripadé existence serverové ¢asti aplikace, kterd mé vlastni databéazi uzivateli, zpusobi
problém v podobé nekonzistence registrovanych uzivateli. AuthO se tento problém nové
snazi fesit pomoci tzv. Hooks'?, ve kterych lze, pomoci Node.js kédu, definovat akci, ktera
se mé vykonat v piipadé vyskytu uddlosti, se kterou je hook spjat. Akce muze predstavovat
HTTP POST na vlastni server, ktery zptsobi pridani uzivatele i databaze aplikace. Mezi
hooky patii napriklad Post User Registration Hook, ktery je spustén po kazdé registraci
nového uzivatele s informacemi o tomto uzivateli. Problém je, ze hook zatim podporuje
pouze béznou registraci pomoci emailu a hesla. Registruje-li se uzivatel pomoci t¥eti strany,
hook neni vykonén. Nastésti poskytuje sluzba i moznost tzv. Rules'*, které jsou vykonany
pokazdé, kdyz se uzivatel autentizuje viic¢i Auth0. Jelikoz lze k uzivateli ukladat kromé jeho
dat i tzv. metadata, je mozné napsat rule, které zjisti, zda jde o prvni pokus o autentizaci
uzivatele za pomoci metadat, v takovém pripadé posle HTTP POST na server aplikace
a ulozi do metadat informaci o vytvofeni nového uzivatele v databazi aplikace. Pti dalsi
autentizaci se rule znovu neuplatni.

Princip prihlasovani

1. Uzivatel zada prihlasovaci idaje, které se odeslou sluzbé Auth0Q. / Vyzada prihlaseni
pomoci treti strany.

2. AuthO ovéri zaslané prihlasovaci udaje. / Presméruje uzivatele na prihlasovaci sluzbu
treti strany.

3. AuthO vraci aplikaci odpoveéd v podobé JWT tokenu / chybové zpravy.

4. Aplikace vyuzije ziskany token pro ziskani informaci o uzivateli z databdze uzivatelu
aplikace jiz na svém serveru.

5. Server odpovida informacemi o uzivateli a uzivatel je Gspésné prihlasen.

4.4 JWT

JWT nebo-li JSON-Web Token je otevieny protokol, pro bezpecné prenaseni informaci
mezi dvéma stranami v podobné JSON objektu [6]. Pfendseny objekt je podepsan sdilenym
klicem, ptipadné dvojici verejného a soukromého klice, ¢imz je mozné zarucit davérnost.
Vyhodou JWT tokenu je jeho mala velikost a je jej mozné prendset pomoci URL, HTTP
POST nebo pomoci HTTP hlavicky [15]. Diky této vlastnosti se hodi pro autentizaci uzi-
vatele vuci serveru v pripadé bezstavového prenosu pomoci HT'TP, kde je zaslan v hlavicce
HTTP pozadavku'®.

Samotny token se sklada se tii ¢asti, kde jednotlivé ¢asti jsou oddéleny teckou a maji
podobu JSON objektu. Prvni ¢ast tvori tzv. header—hlavicka tokenu, kterda uvadi, ze se

Y3https://auth0.com/docs/hooks
Y“https://auth0.com/docs/rules
'5puthorization: Bearer <token>
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jedné o token typu JWT a specifikuje, ktery hashovaci algoritmus je pouzivan ve tteti casti
tokenu. Druhou ¢ast tokenu tvori tzv. payload—obsah, ktery nese informace o uzivateli
ulozené serverem. Nékteré klice objektu payloadu jsou vyhrazené podle standartu RFC 7519
a maji svilj vyznam, napf. exp predstavuje unix ¢asové razitko vyprseni platnosti tokenu
[11]. Do této ¢ésti tokenu je mozné ulozit id uZivatele, podle kterého lze na serveru ziskat
uzivatele, ktery poslal pozadavek. JSON objekty prvni a druhé ¢asti jsou prevedeny do
textového fetézce pomoci Base64Url'S kodovani. Retézce jsou oddéleny teckou. Posledni
¢ast tokenu tvori tzv. signature—podpis, ktery je vysledkem hashovaci funkce uvedené
v hlavic¢ce tokenu za pouziti sdileného klice. Hashovaci funkce dostava jako vstupni hodnotu
textovy fetézec prvnich dvou c¢asti tokenu. Priklad findlniho tokenu je mozné vidét na
obrazku ¢. 4.2.

eyJnbGec101JIUzZITNLIIsSInRScCI6IKpXVCJY.
eyJZdWI101IxMIMEONTY30DkwIiwibmFtLSI6IKkpvai4
gRGYO1IiwiaXNTbZNpYWwiOnRyadWvo,
4pcPyMDO901PSyXnrXCjTwXyrd4BsezdI1AVTmud2fU4

Obrazek 4.2: Ukazka JW'T tokenu. Jednotlivé ¢asti jsou oddéleny teckou.

4.5 Klient

Klientska ¢ast aplikace je implementovand pomoci frameworku Angular 2 viz. kapitola
¢. 4.1. Kapitola se zminuje o tzv. komponentach, které jsou klicovymi prvky aplikace a
lze je rizné zanorovat. Aplikace je ve vysledku pouze jednou velkou komponentou tzv.
AppComponent, ktera dynamicky zobrazuje dalsi podkomponenty pomoci <router-outlet>
na zakladé aktudlniho stavu routeru.

Aplikace vyuziva dvou hlavnich podkomponent: LandingComponent a PlatformComponent.
LandingComponent predstavuje komponentu, kterou uzivatel vidi v piipadé, ze neni ptihla-
sen. Lze se zde do aplikace ptihlasit nebo registrovat. PlatformComponent predstavuje
komponentu, kterd je dostupnd uzivateli, jez je uspésné prihlaSen. Tato komponenta mé na
starost zobrazovani komponent jednotlivych ¢asti aplikace, komponenty hlavniho panelu a
nedavno pridanych knih. Tuto strukturu zobrazuje obrazek ¢. 4.3.

Kapitola ¢. 4.1 se také zminuje o tzv. servisech, které slouzi ke komunikaci se serverovou
casti aplikace. Nicméné existuje i dalsi moznost, jak efektivnéji komunikovat se serverem a
ukladat si vyzadana data. Klient az na nékolik malo vyjimek nevyuziva servisi, ale vyuziva
tzv. ngrx/store!”. Jedné o stavovy kontejner, ktery je inspirovany koncepty kontejneru
Redux'®. Snaha storu je drzet stav celé aplikace v jednotné struktuie, ze které je mozné
ziskavat prislusna data. Tim, Ze jsou data centralizovand do jedné struktury, namisto roz-
trousena po jednotlivych servisech, je hledani chyb ¢i zvlastnosti chovani aplikace mnohem
snadnéjsi. Store se sklada se ¢tyt hlavnich ¢asti: Store, Action, Reducer a Effect.

Yhttps://en.wikipedia.org/wiki/Base64
https://github.com/ngrx/store
Bhttps://github.com/reactjs/redux
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AppComponent PlatformComponent

ToolbarComponent

<router-outlet>
<router-outlet>

moogpappyijuassy

Obrazek 4.3: Struktura aplikace. V levé Cast je zobrazena AppComponent, kterd pouze dy-
namicky zobrazuje podkomponenty. V pravé ¢asti je zobrazena PlatformComponent, ktera
zobrazuje komponenty podsekci této ¢asti aplikace.

Store

Store predstavuje zminénou strukturu, ve které jsou ulozZena stavova data aplikace. Za-
stupuje tedy cely stav aplikace. Data jsou aplikaci pfistupna pomoci tzv. Observables'’.
Observable si lze predstavit jako zdroj dat, ke kterému je mozné se prihlasit a v pripadé,
ze se data zméni, observable deleguje nova data vSsem c¢astem aplikace, které se k odbéru
prihlésily.

Struktura storu je koncipovana jako imutabilni—neménn4, a tak je pti kazdé zméné vy-
tvoren zcela novy objekt a stary zahozen, coz poskytuje jistotu, ze data jsou vzdy aktualni.
K vyvolani zmény stavu aplikace se pouzivaji Actions.

Actions

Actions predstavuji v ngrx/store moznost vyvolani zmény stavu aplikace. Sklddaji se ze
dvou ¢asti: type a payload. Type predstavuje o jaky typ action se jednda, napt. pridej
knihy do policky uzivatele. Payload je volitelna cast a predstavuje data, ktera si s sebou
action nese, napr. zminéna kniha, kterd ma byt priddna do policky uzivatele. Akce jsou
vyvolavany—dispatchovany podle potteb aplikace nebo pomoci Effects. Nicméné akce jako
takova zménu neprovede, pouze ji vyvola. Fyzickou zménu provede Reducer.

Reducer

Reducer predstavuje funkci, kterd dostava na vstupu aktudlni stav aplikace a action, ktera
byla vyvolana. Na zdkladé vyvolané action provede zménu stavu a novy stav vrati. Reducer
také zastupuje jednotlivé ¢asti struktury, napr. existuje-li ve strukture store kli¢ shelves,
musi k nému existovat odpovidajici reducer, aby bylo mozné editovat tuto ¢ast store.

Effect

Effect slouzi k asynchronnimu ziskavani dat ze serverové ¢asti. Na action, kterou vyvola
aplikace nemusi reagovat jen reducer, ale i effect. Lze tedy vyvolat action, kterda pozaduje
napr. ziskani policek uzivatele, na kterou reaguje pouze effect, a to tim, Ze posle HT'TP
pozadavek na server. Ve chvili, kdy dorazi odpovéd od serverové cCasti, effect na zakladé
uspéchu nebo netuspéchu pozadavku vyvold prislusnou action, kterd v payload nese data

9http://reactivex.io/documentation /observable.html
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poskytnuta serverem. Na tuto akci reaguje prislusny reducer a adekvatné vytvori novy stav
aplikace. Zmény jsou nasledné delegoviny vSem prihlasenym c¢astem aplikace.

4.5.1 Princip prihlasovani

Logika ptihlasovani do aplikace je umisténa v AppComponent, kterd je hlavni komponentou
aplikace a rozhoduje také o tom, kterd podkomponenta obsahu stranky ma byt zobrazena.
Rozhodovani zavisi od toho, zda je uzivatel pfihlasen ¢i nikoli. Po vytvoreni komponenty
se komponenta prihlasi k odbéru dat prihlaseného uzivatele ze store a nasledné se dotaze
AuthService, zda je v localeStorage?’ platny JWT token.

Pokud token neni platny komponenta prikdze routeru zménit url stranky na adresu od-
povidajici LandingComponent, kterd se stard o autentizaci. LandingComponent obsahuje dva
formulafe, pricemz jeden je urceny pro prihlasovani a druhy pro registraci. Po vyplnéni pii-
hlasovacich, pripadné registracnich idaji komponenta vyuzije funkei servisu AuthService,
ktery pomoci Angular knihovny, poskytnuté sluzbou Auth0?!, zajisti registraci nebo piihla-
Seni uzivatele. Probéhne-li registrace tspésné, ziska aplikace platny JWT token, ktery se
ulozi do locaStorage a nasledné se celé okno aplikace aktualizuje, ¢imz dojde k znovuvy-
tvoreni AppComponent a opét dojde k ovéreni tokenu, ktery je jiz platny. Obdobné funguje
i prihldseni pomoci socidlnich siti, ovSem uzivatel je presmérovan na stranky téchto siti a
je nasledné navricen do aplikace, kde se ulozi platny token.

V pripadé platného tokenu vyvold komponenta akci pro ziskani informaci o prihlaseném
uzivateli, na kterou reaguje ffect a posle HTTP GET na serverovou cast, kde v hlavicce
pozadavku je pouzit ziskany token, ¢imz muze server spojit uzivatele s pozadavkem a
vratit tak jeho informace. Na zakladé odpovédi serveru je vyvolana dalsi akce, na kterou
reaguje reducer a ukldda do stavu aplikace informace o uzivateli. Jelikoz se stav aplikace
zménil a zménila se sekce uzivatele, dostava AppComponent nové informace o uzivateli, coz je
pro ni znameni, ze muze zobrazit PlatformComponent, ¢imz se uzivatele dostava k obsahu
aplikace.

Projiti vSech téchto kroku se vykona pouze v ptipadé vytvareni AppComponent, kterd se
vytvori pouze, je-li celd stranka aktualizovand napf. pomoci klavesy F5. Jinak je tato kom-
ponenta stale vytvorend a pouze se méni obsah jeji podkomponenty PlatformComponent
Za pomoci routeru.

4.5.2 Princip prekladu texti

Za vybér a pouziti jazyka je zodpovédny service LanguageService, ktery vyuziva knihovny
ng2-translate®”. Tato knihovna vyuziva tzv. Pipe®?, coz je Angular 2 prvek, ktery se da
povazovat za funkci, jez zformatuje data na svém vstupu pred jejich zobrazenim. Tuto funkci
Angular 2 vold automaticky je-li pouzita v template komponenty?*. Pipe této knihovny
dostava na vstup cestu v teckové notaci JSON objektu. Ke kazdému jazyku existuje vlastni
. json soubor, v nemz jsou v odpovidajicim zanoteni preklady texti zobrazené po vykonani

pipe.

20Ulozny prostor pro kazdou stranku, ktery poskytuje prohlizeé.
https://auth0.com/docs/quickstart /spa/angular2/00-intro
Zhttps: //www.npmjs.com/package/ng2-translate

Zhttps: //angular.io/docs/ts/latest /guide/pipes.html

24Pyiklad uziti Pipe: <div> {{text | customPipe}} </div>
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4.5.3 Specializované komponenty

V této casti budou popsany nékteré komponenty, které aplikace vyuziva. Komponenty lze
rozdélit do dvou kategorii, podle jejich zodpovédnosti. Jednd se o komponenty smart—
chytré a dumb—hloupé. Hloupd komponenta je takovda komponenta, kterda nijak ne-
ovliviiuje stav aplikace a nekomunikuje se serverovou c¢éasti. Jejim tcelem je zpravidla jen
zobrazovat data, kterd jsou ji piedéana chytrou komponentou pomoci tzv. @Input?® a v pii-
padé, ze uzivateli nabizi moznost interakce, tak pouze vyvolat udalost pomoci @Output?®,
na kterou reaguje chytra komponenta, ve které se hloupa komponenta nachézi. Prikladem
hloupé komponenty je naptiklad BookComponent, ktera se vyskytuje hned v nékolika chyt-
rych komponentach. Po kliknuti na tuto komponentu dojde k pfesmérovani uzivatele do
detailni sekce této knihy, ovsem komponenta knihy pouze vyvola udélost o tom, Ze na ni
uzivatel klikl. Az nadfazena chytrda komponenta reaguje na tuto udalost tim, Zze pomoci
routeru presmeéruje uzivatele. Nicméné se v nékterych pripadech muze stat, ze chytra
komponenta obsahuje kromé hloupych komponent i komponenty chytré. Jednim z pii-
padt je naptiklad PlatformComponent, jez je komponentou chytrou, ale obsahuje naptiklad
ToolbarComponent, kterd je také chytrou komponentou.

PlatformComponent

Jednd se o chytrou komponentu, jejiz hlavni naplni je zobrazovat obsah jednotlivych sekci
aplikace pomoci <router-outlet>. Déle je zde umisténa ToolbarComponent, pfedstavujici
hlavni navigac¢ni panel aplikace véetné vyhledavaciho okna a dalSich polozek. Komponenta
dale pomoci BookComponent zobrazuje v pravé ¢asti okna naposledy ptridané knihy, které
ziskava ze store a které co dvé minuty aktualizuje vyvolanim prislusné action, coz zpusobi
ziskan{ novych dat ze serveru.

BooksComponent

Jedna se o chytrou komponentu zobrazujici se pomoci <router-outlet> v komponenté
PlatformComponent. Jejim ticelem je zobrazovat vsechny knihy uzivatele (BookComponent),
které ziska vyvolanim prislusné action pri svém vytvoreni. Komponenta dale obsahuje tex-
tové pole pro vyhledavani mezi zobrazenymi knihami. V momenté, kdy uzivatel napise ¢i
smaze znak z textového pole, zméni se hodnota proménné pattern, se kterou je textové pole
propojeno pomoci tzv. two-way bindingu’’. Na zménu reaguje funkce search(), kterd
vyfiltruje z uzivatelovych knih pouze takové, jejichz nazev ¢i autor obsahuje podretézec
proménné pattern. Komponenta také obsahuje vysouvaci nabidku tvorenou komponen-
tou DropdownComponent, kterd umoznuje vyfiltrovat pouze knihy podle vybraného stavu.
Po kliknuti na jednu z moznosti nabidky se zavola funkce selectBooks(), kterd provede
vyfiltrovani. Jednotlivé knihy jsou dynamicky zobrazovany pomoci direktivy *ngFor. Kom-
ponenta disponuje tlac¢itkem pro vygenerovani seznamu knih. Po kliknuti na toto tlacitko se
pomoci servisu PdfService posle HTTP GET na server, ktery prislusny seznam vygeneruje
a zasle jej nazpét aplikaci.

Zhttps://angular.io/docs/ts/latest /cookbook /component-communication.html

Z6https: //angular.io/docs/ts/latest /guide/template-syntax.html#! #inputs-outputs

ZTFunkce, kterou poskytuje Angular 2. Kdykoli se zméni hodnota proménné ve View nebo
Controlleru komponenty, promitne se tato zména i do sekce, kterd zménu nevyvolala. Viz.
https://angular.io/docs/ts/latest/guide/template-syntax.html#!#two-way
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ShelvesComponent

Jednd se chytrou komponentu, kterd se zobrazuje uvniti komponenty PlatformComponent
pomoci <router-outlet>. Lze zde najit policky uzivatele, které komponenta ziskava pri
svém vytvareni pomoci vyvolani piislusné action. Komponenta poskytuje moznost pridani
policky pomoci textového okna. Textové okno je opét pomoci two-way bindingu propojené
s proménnou komponenty. Pri kliknuti na tla¢itko pro ptridani policky se vyvold action
jejiz payloadem je nazev nové policky. Na action reaguje effect zaslanim HTTP POST na
server, ktery v pripadé tspéchu vrati nové vytvorenou policku, ktera se prida jako payload
action, kterou effect vyvold a na kterou reaguje reducer, jenz ji prida do store. Jelikoz je
komponenta ptihldsena k odbéru dat o polickach, je ji novy stav policek zaslan a direktiva
*ngFor zajisti vykresleni nového seznamu policek. Jednotlivé policky tvori komponenty
ShelfComponent, kterym jsou dodavany informace o jednotlivych polickich a na jejichz
udélosti ShelvesComponent adekvatné reaguje. Napf. pii vyvolani udélosti removeShelf
vyvola ShelvesComponent action, kterd méa odstranit policku a jako payload preda id
policky, jez ShelfComponent zaslala pri vytvoreni udédlosti. Na action reaguje effect.

ShelfComponent

Jednd se o hloupou komponentu, kterd dostava data o policce, které nasledné zobrazi. Kom-
ponenta pouziva dalsi dvé hloupé komponenty. DropdownRowComponent, coz je komponenta
slouzici jako vysouvaci nabidka s dvéma ¢astmi. Hlavickovy rfadek, ktery se po kliknuti zveétsi
a zobrazi druhou skrytou ¢ést s obsahem a po opétovném kliknuti ji opét skryje. Tato kom-
ponenta je pouzita z divodu uspory mista, jelikoz policka miize obsahovat mnoho knih.
Na hlavickovém radku je mozné nalézt textové okno, kterym lze editovat nazev policky.
Existuje také moznost policku smazat pripadné kopirovat. Vsechny tyto moznosti vyvolaji
udélost, na kterou reaguje az nadfazend chytra komponenta. Druhou hloupou komponen-
tou je BookComponent, kterd predstavuje jednotlivé knihy policky, které se generuji pomoci
direktivy *ngFor. Kliknutim na tuto komponentu dojde opét k vyvolani udalosti, ktera
vyusti v presmérovani uzivatele do detailni sekce této knihy, ovSem az na zadost chytré
komponenty, jiz miize byt ShelvesComponent nebo FriendDetailComponent.

StatisticsComponent

Jedné se o chytrou komponentu majici na starost zobrazit prehled ¢teni uzivatele a zobrazuje
se uvniti komponenty PlatformComponent. Pfi svém vytvareni vyvolava nékolik actions,
pro ziskani potfebnych dat ze serveru a také se ptrihlasuje k odbéru téchto dat ze store. Data
se tykaji celkového prehledu ¢teni uzivatele, které je mozné vidét v prvni ¢asti komponenty
a déle vSech c¢teni knih uzivatele bez jejich intervali, jezje mozné vidét v posledni c¢asti
komponenty zobrazené na casové ose. Posledni data se tykaji intervall ¢teni knih za aktualni
meésic a je mozné je vidét ve druhé ¢asti komponenty.

Prvni Casova osa nabizi moznost vybéru mésice a roku pro zobrazeni interval ¢teni.
Po kliknuti na jedno z tlacitek se objevi vysouvaci nabidka, ktera je tvorena komponentou
DropdownComponent. Kdyz klikneme na jednu z nabizenych moznosti, dojde k zavolani
adekvatni funkce, kterd zptsobi vyvolani action, kterd zdda ziskani novych dat interval
¢teni ze serveru. Jako payload této action je predan zvoleny mésic a rok. Poté, co jsou
nova data dorucena komponenté, dojde k jejich transformaci na pozadovanou strukturu
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a zobrazena na ¢asové ose. Obé ¢asové osy jsou vytvafeny pomoci knihovny Vis.js*® a
pouzivaji DropdownRowComponent z divodu Uspory mista.

ProfileComponent

Jedna se o chytrou komponentu, ktera se zobrazuje uvniti komponenty PlatformComponent.
Komponenta obdobné jako predeslé komponenty ziskava pri vytvareni potiebna data a pri-
hlasuje se k odbéru dat ze store. Data o uzivateli jsou zobrazena v levé ¢asti komponenty
a je mozné je editovat pomoci pripravenych textovych poli. Zména je provedena po klik-
nuti na tlac¢itko Potvrdit zménu vyvolanim prislusné action. Déle je mozné nahrat novy
avatar pomoci <input> typu file, ktery se objevi po kliknuti na aktualni avatar. Po vy-
brani nového avataru dojde k vyvolani prislusné action, coz zpusobi nahrani avataru na
server a aktualizaci avataru. Neni-li uzivatel ptihldsen pomoci socialni sité, je zde nabidnuta
moznost zmény hesla, kterou zajistuje sluzba AuthO po zavolani prislusné funkce servisu
AuthService.

V pravé ¢asti komponenty se nachazi textové okno, kde lze vyhledavat uzivatele apli-
kace. Pri psani do tohoto okna se zasilaji HTTP pozadavky s textovym Tretézcem uvedenym
v textovém okné. Pozadavek je odeslan v pripadé, ze je hodnota rtiznd od hodnoty pred
pul vtefinou. Vyhledané vysledky jsou diky store doruceny komponenté a ta je pomoci
*ngFor vykresli uzivateli. Ma-li uzivatel s vyhledanym uzivatelem jiz néjaky vztah, jsou
pomoci direktiv *ngIf zobrazena tlacitka odpovidajici tomuto stavu. Kliknutim na jedno
z tlac¢itek dojde k vyvoldni adekvatni action, ¢imz dojde opét k odeslani HTTP pozadavku
na zakladé vyznamu tlacitka.

Zadosti o pratelstvi jsou zobrazeny komponentami FriendRequestComponent, které
jsou hloupé a zobrazuji informace o zadosti. Pokud se jedna o prichozi zadost zobrazuje
komponenta pomoci *ngIf tlacitka na pfijmuti nebo odmitnuti zddost, v opacném piipadé
tlacitko pro zruseni zadosti. Kliknutim na tlac¢itko dojde k vyvolani udalosti, na kterou re-
aguje chytra ProfileComponent, kterda vyvold odpovidajici action. Komponenty jsou ge-
nerovany pomoci *ngFor na zdkladé dvou poli zadosti, které vyfiltruje ProfileComponent
pii obdrzeni dat ze store.

Posledni ¢ast tvori pratelé uzivatele, ktefi jsou vygenerovani pomoci *ngFor. Jedna se
o hloupé komponenty FriendComponent. Po kliknuti na né dojde k presmérovani na detail
pritele pomoci routeru.

FriendDetailComponent

Jedné se o chytrou komponentu, kterd se opét zobrazuje uvnitt PlatformComponent. Na sta-
rost ma zobrazeni informaci o vybraném priteli uzivatele. Pii vytvareni komponenty, se z url
adresy ziska id pritele. Toto id se pouzije pii vyvolani action, kterd zad4a ziskani informaci
o tomto uzivateli. Komponenta se nasledné prihlasi k odbéru téchto informaci ze store.
Po prijeti uzivatelskych dat komponentou jsou data vykreslena. Piichozi data obsahuji
informace o uzivateli, které jsou zobrazeny pomoci komponenty FriendComponent. Data
dale obsahuji informace o jednotlivych polickach, které jsou zobrazeny direktivou *ngFor
pomoci komponent ShelfComponent. Posledni ¢asti komponenty jsou samotné knihy uzi-
vatele, které jsou zobrazeny komponentami BookComponent opét pomoci direktivy *ngFor.
FriendDetailComponent reaguje na udélosti svych hloupych podkomponent obdobné jako
predeslé chytré komponenty.

Zhttp:/ /visjs.org/index.html
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BookDetailComponent

Jedna se o chytrou komponentu, ktera tvori stézejni cast aplikace. Opét je zobrazena uvnitt
komponenty PlatfromComponent a jednd se o nejvétsi komponentu aplikace. PTi vytvoreni
komponenty se komponenta piihlasi k odbéru vsech potiebnych dat ze store. Ziskd id
knihy, kterou ma zobrazit z url a na zakladé tohoto id vyvola nékolik action, které zpusobi
ziskani informaci ze serveru spojenych s knihou. Ziskaji se informace o samotné knize,
které predstavuji obalku knihy, autora nebo doporucené knihy. Dalsi informace predstavuji
vztah uzivatele ke knize, které specifikuji, zda ma uzivatel knihu mezi svymi knihami a
na zakladé téchto informaci se pomoci *ngIf zobrazi tlacitka spojena s pridanim knihy
do knihovny uzivatele, pripadné tlaéitka spojend s ipravami stavu knihy, jako je naptiklad
moznost zménit stav knihy ¢i zacit knihu stopovat. Je-li kniha mezi knihami uzivatele
objevi se také moznost pridat nebo upravit literarni rozbor k této knize, ktery je Tesen
pomoci hloupé komponenty EducationalComponent, kterd se dynamicky zobrazuje a skryva
pomoci *ngIf. Komponenta také ziskava data tykajici se komentaid knihy. Komentére
jsou zobrazeny pomoci hloupé komponenty CommmentComponent, kterd se podle vstupniho
prepinace chova staticky—zobrazené komentare, a nebo dynamicky—komentar uzivatele,
ktery je mozné upravovat. Z komentaiu je pri prijeti vyfiltrovin komentar uzivatele, ktery
je zobrazen v levé ¢asti a zbylé komentare jsou zobrazeny v pravé ¢asti pomoci *ngFor.

Komponenta je také prihlasena k odbéru informaci o uzivatelském cteni této knihy. Ve
chvili obdrzeni téchto informaci projde veskera ¢teni véetné intervalt téchto ¢teni. Jednotlivé
intervaly obsahuji casova razitka zacatku a konce cteni, kterd jsou prevedena na dobu
trvani v milisekundich a néasledné zformatoviana pomoci dostupnych funkci do lidstéjsi
podoby. Po skonceni tohoto procesu je spoc¢teno, jak dlouho uzivatel knihu cetl a jak dlouhé
byly jednotlivé intervaly. VSe se ulozi do proménné, ze které se poté dynamicky zobrazuji
jednotliva ¢teni v nabidnuté tabulce pomoci *ngFor. Komponenta je také schopna poznat,
zda je aktualné ¢tend kniha knihou, kterd je pravé detailné zobrazena a na zédkladé toho
dynamicky upravovat zobrazena tlacitka pro zahajeni ¢i ukonceni stopovani knihy. Vyuziva
zde prihlaseni k odbéru dat ze store, tykajicich se aktudlné stopované knihy, kde sleduje
id stopované knihy a id zobrazené knihy.

ToolbarComponent

Jednd se opét o chytrou komponentu, kterd je zobrazena po celou dobu ve vrchni c¢asti
komponenty PlatformComponent a predstavuje hlavni naviga¢ni panel aplikace. Kompo-
nenta je prihlasena k odbéru informaci o prihlaseném uzivateli ze store, jehoz avatar a
uzivatelské jméno zobrazuje v pravé c¢asti. Kliknutim na na tuto sekci dojde k zobrazeni
komponenty ProfileComponent pomoci routeru. Komponenta je také prihlasena k odbéru
informaci tykajicich se zadosti o pratelstvi. Existuje-li zadost, zobrazi odpovidajici ikonu.

Vyhledévani knih je zde zobrazeno pomoci chytré komponenty SearcherComponent,
kterd se o vyhledavani stard. Komponenta je ptrihlasena k odbéru informaci o vyhledanych
knihéch, které zobrazuje ve vysouvaci nabidce pomoci *ngFor. Pii zméné textu ve vyhleda-
vacim okné se vyvola action, kterd zpusobi odeslani pozadavku na server. Diky prihlaseni
k odbéru dat jsou nové vyhledané knihy aktualizovany ve vysouvaci nabidce. Kliknutim na
jedu z knih dojde k presmérovani na detail této knihy pomoci routeru.

Komponenta také obsahuje chytrou komponentu TrackingBarComponent, kterd je pii-
hlasena k odbéru dat o poslednim stopovani knihy uzivatele. Jeji obsah je zobrazen pomoci
*nglf v pripadé, ze uzivatel jiz nékdy stopoval néjakou knihu. Na zakladé toho, zda je
stopovani ukonceno ¢i nikoli, zobrazuje pomoci *ngIf adekvatni tlacitko pro spusténi nebo
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ukonceni stopovani, které po kliknuti vyvola prislusnou action. Doba stopovéani je pocita
jako rozdil aktudlniho ¢asu a ¢asu zacatku stopovani, ktery se prepocitava kazdou vterinu.

BookComponent

Jednd se o hloupou komponentu, kterd pouze zobrazuje informace o knize, které jsou ji
poskytnuté nadrazenou chytrou komponentou. Komponenta knihy ma dva stavy. Je-li v ne-
aktivnim stavu, lze vidét obédlku knihy pres celou plochu komponenty vcéetné nazvu této
knihy. Po najeti kurzoru mysi na komponentu dojde pomoci Angular 2 animaci ke zméné
pozice obalky knihy a jejimu zmenseni, ¢imz se odkryji dalsi informace o knize, které byly
pod obalkou schovany.

4.5.4 Obecné komponenty

Aplikace kromé specializovanych komponent pouzivd i nékteré obecné komponenty, které
zobrazuji obsah podle poskytnutého template jinou komponentou. Vyuziva se zde tzv.
Content Projection. Vlozi-li se mezi parovy tag Anguar 2 komponenty néjaky obsah, je
pti vytvareni komponenty nahrazen template této komponenty a dojde k jeho zahozeni.
Nicméné pouzije-li template komponenty specidlni tag <ng-content></ng-content>, je
obsah mezi parovymi tagy komponenty zobrazen na misté pouziti tohoto tagu, ¢imz lze
rozsitit template komponenty nadiazenou komponentou. Takovych to rozsiteni—template
lze pouzit nékolik, jelikoz lze specifikovat, které rozsiteni se ma kde zobrazit pomoci vice
tagli <ng-content> obohacenych o selektory [12]. Piikladem je DropdownRowComponent,
kterd pracuje se dvéma templaty.

CardComponent

Jedna se o jednoduchou komponentu, ktera je pouzita skoro ve vSech komponentach a pred-
stavuje nastylovany kontejner, ve kterém je obsah, vlozen pomoci <ng-content>, zobrazen.
Kartu lze na strance poznat podle prithledného hnédého pozadi.

DropdownComponent

Jedna se o komponentu, kterd predstavuje tlacitko, které po kliknuti zobrazi vysouvaci
nabidku, jejiz obsah je komponenté predan pomoci <ng-content>. Komponenta je pouzita
napfiklad pfi vybéru stavu knihy v BookDetailComponent. Efekt vysunuti je umoznén
pomoci Angular 2 animaci?’, které umoziuji animovat vysku elementu ze stavu Opx do
stavu auto, coz klasické CSS animace neumoznuji.

DropdownRowComponent

Jedné se o komponentu, kterd predstavuje klikatelny hlavickovy radek, jehoz vzhled je po-
skytnuty pomoci <ng-content> se selektorem. Po kliknuti se vysune obsah komponenty,
ktery je opét vlozen pomoci <ng-content> se selektorem. Animace vysunuti je opét umoz-
néna diky Angular 2 animacim.

https://angular.io/docs/ts/latest /guide/animations.html
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4.6 Server

Serverova Cast aplikace je implementovana pomoci jazyku Go viz. kapitola ¢. 4.2 a nékolika
balickdl dostupnych pro tento jazyk. Jelikoz se jednd o serverovou aplikaci, bylo nutné vy-
tvorit API?Y a umoznit aplikaci poslouchat na uréitém portu, aby s ni mohla komunikovat
klientska cast aplikace pomoci HI'TP pozadavki. Go nativné poskytuje moznost imple-
mentace API, nicméné implementace touto cestou je znac¢né nepiijemnd. Z tohoto duvodu
byl pouzit balicek Echo?!, ktery nabizi nékteré vyhody, které aplikace potiebuje a vyuziva.
Pro manipulaci s databazi byl vyuzit balicek GORM??, ktery usnadnuje praci s databa-
zemi a zna¢né odklada nutnost pouzivat jazyk SQL>?, jedna-li se o jednoduché dotazy
na databéazi. Poslednim dilezitym balitkem je Gofpdf?*, pomoci kterého jsou generoviana
PDF.

Aplikace je rozdélena do dvou modull, podle jejich tcelu. Prvni modul, zastfesuje ves-
keré handler funkce viz. 4.6.1. Ve druhém modulu se nachazi jednotlivé modely pouzité
v aplikaci. Hlavni kéd aplikace se nachazi v souboru main.go, ve kterém se pomoci balicku
GORM vytvori databaze, nasledné se vytvori API pomoci Echo, ke kterému se zaregis-
truji potfebné handlers. Zminéné balicky jsou vice popsany v nasledujicich podkapitolach
vCetné vysvétleni nékterych handlers a problému, které se objevily béhem implementace.

4.6.1 Echo

Balicek poskytuje jednoduchou implementaci tzv. routeru, ktery je vytvaren registraci
dvojic url : handler. Url predstavuje tzv. API endpoint, coz je adresa, na kterou jsou
posilany HTTP pozadavky z klientské Casti napr. /books/:id. Handler je funkce, ktera
dostava na vstup kontext HI'TP pozadavku a jejim vystupem je odpovéd pro odesilatele
pozadavku v mnoha podobach napt. JSON, BLOB? a dalsi. Kromé routeru nabizi ba-
licek i moznost pouziti CORS?®, coz je mechanismus, ktery je nutny mit na serverové casti
podporovany kvuli ochranné politice prohlizece, ve kterém bézi klientska ¢ast. Prohlize¢ by
kvili bezpecnostnim divodim odmitl se serverem komunikovat, jelikoz se server nachazi na
jiné doméné nez klientska ¢ast, coz Ize eliminovat pouzitim CORS, kde se klient se serverem
domluvi na podminkich komunikace v pozadavku OPTIONS, ktery predchazi kazdému po-
zadavku. Déle balicek umoznuje snadné pouziti JWT tokenu pro ovéreni pristupu uzivatele
k danym zdrojum serveru.

Pri spusténi aplikace se pomoci balicku nastavi pouziti mechanismu CORS, dale se nastavi
sdileny kli¢ pro ovéreni JWT tokenu a tzv. skipper funkce, kterd definuje, které routy jsou
pristupné bez JW'T tokenu. Tato funkce se vola pred vlastnim ovérovanim tokenu balickem
Echo. Poté se zaregistruji vSechny routy vcetné jejich handlerd a konkurentni server je
spustén.

30 Application Programming Interface. https://cs.wikipedia.org/wiki/ APT
3https://echo.labstack.com/

32http://jinzhu.me/gorm/

33https://cs.wikipedia.org/wiki/SQL

31https:/ /godoc.org/github.com /jung-kurt /gofpdf

35Pfenasi se pomoci ného napiiklad multimédia. https://en.wikipedia.org/wiki/Binary_large object
36https://cs.wikipedia.org/wiki/CORS
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4.6.2 GORM

Nézev balicku vychazi ze dvou pojmii GO a ORM?, coz je technika, kterd umoziuje
prevadéni dat relacni databaze do modelii objektové orientovanych jazykt, ¢imz znacné
usnadnuje praci s databédzi. Balicek na zakladé dodanych modeli vytvori odpovidajici entity
v rela¢ni databézi. Zajisténi vytvoreni relaci v databazi je docileno pomoci specialnich
znacek v definici modelu, kde je mozné balicku poskytnout tyto informace. GORM disponuje
nékolika adaptéry k popularnim databazim. Aplikace pouzivé systém SQLite>®.

Zname-li napr. id uzivatele je mozné cely jeho zdznam z databéaze ziskat pouhym za-
voldnim metody db.First(&user, id), kde db predstavuje ukazatel na databazi, user
ukazatel na proménnou typu User, jez odpovidd modelu, na jehoz zdkladé byla vytvorena
v tabulce entita a id je primérni kli¢ zaznamu uzivatele. Balicek obsahuje velice podrobné
API, které umoziuje skladani slozitéjsich dotazti a chrani pred tzv. SQL injection®’, coz
je podsunuti zakerného SQL kdédu, ktery je vykonan pri zpracovani SQL dotazu.

4.6.3 Gofpdf

Jednd se o balicek, pomoci kterého aplikace generuje soubory PDF. Balicek poskytuje
rozsitené API, diky kterému je mozné relativné snadno PDF generovat. Bali¢ek umoznuje
vybér formatu papiru, uziti vlastnich fontt pisma, vkladani obrazku atp. Pred zapsanim
textu do souboru je nutné nejdrive pripravit imagindrni pero, kterému lze nastavit velikost
pisma, barvu, ohraniceni atd. Obdobné se vykresluji geometrické objekty.

4.6.4 Registrace a prihlaseni uzivatele

Jelikoz registraci i prihlasovani mé na starost sluzba AuthO voldna z klientské casti, Tesi
tento problém server jen castecné. Pii kazdém pozadavku na chranénou routu se ovéri
platnost zaslaného tokenu. Je-li token platny je vykonana prislusnd handler funkce, jinak
je klientovi vracena chyba.

Registrace ve sluzbe AuthO vyvola spusténi Rule, které zpusobi odeslani pozadavku na
routu /new serveru, kterd je nechranéna. Pozadavek v ¢asti body nese informace o nove
registrované uzivateli, véetné authID uzivatele, které se ulozi do databaze. Token, ktery je
nésledné zasilan v pozadavcich klienta, obsahuje toto authID a na zdkladé ného se ziska
z databdaze uzivatel, jenz poslal pozadavek z klienta.

4.6.5 Vyhledavani knih

K vyhledévani knih se vyuziva Goodreads API, které tuto moznost nabizi registrovanym
uzivateltim s nékolika omezenimi. Po ptijmuti pozadavku od klienta se z kontextu pozadavku
ziské hledany Tetézec, ktery se pouzije pti dotazu na API Goodreads. Odpovéd prichazi ve
formatu XML, ktery se pomoci metody Unmarshal prevede do kolekce Go objektii na zdkladé
modelu GoodReadsBook. Prevedend kolekce je nasledné odeslana jako odpovéd klientovi ve
formatu JSON.

Pred implementaci prislo v tvahu vyuzit k vyhledavani Google Books API, ale z divodu
spatného pokryti ¢eskych titult bylo nakonec vybrano Goodreads, které ma pokryti lepsi.
Navic Google Books posila jako odpovéd obrovské mnozstvi informaci, které ptisobily az

3Thttps://en.wikipedia.org/wiki/Object-relational mapping
38http://sqlite.org/
3%https://cs.wikipedia.org/wiki/SQL_ injection
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moc zmatecné. Byla oslovena také sluzba Databazeknih.cz, kde jsou dostupna veskera ceska
vydani tituld, zda je mozné vyuzit jejich databazi v ramci této prace, ale zadost byla velice
stroze odmitnuta.

4.6.6 Pridavani knih

Pii pridavani knih do databaze, zasild klient na server objekt predstavujici informace
o knize, na kterou uzivatel klikl. Toto se déje pouze v pripadé kliknuti na knihu ve vyhle-
davacim okné nebo v doporucenych knihach. V ostatnich pripadech se pracuje s id knihy
této aplikace. Existuji dvé moznosti: kniha je jiz v databézi a knihu je tfeba do databéze
pridat. V pripadé prvni moznosti se do databaze ulozi nazev, autor, odkaz na obalku knihy
a GoodreadsID knihy, ktera se ziska ze zaslaného objektu. Dale je tfeba najit tutéz knihu
na Google Books, coz se provede zasldnim pozadavku na Google Books API. V prvni verzi
implementace vyhleddvani na Google Books se vyhledavalo podle ISBN, ovSem jelikoz
kazdé vydani titulu nese jiné ISBN, byly vysledky velice bidné. Zlepseni ptineslo vyhle-
davani podle ndzvu knihy, které ovsem neni stoprocentni a mize se stat, ze se najde jina
kniha. Odpovéd, kterou zasle Google Books se zpracuje a do databaze se k zadznamu knihy
prida i GoogleBooksID. Nasledné se klientské casti zasle odpoveéd, ktera nese id knihy této
aplikace se kterym se nasledné pracuje.

4.6.7 Detail knihy

Vznikne-li pozadavek na zaslani detailnich informaci o knize, obdrzi serverova ¢ast pouze
id této knihy. Nejdrive se kniha vyhleda v mistni databazi pomoci tohoto id. Po vyhledani
zdznamu je znamo i GoodreadsID a GoogleBooksID. Na API piislusnych sluzeb jsou zaslany
pozadavky na ziskani informaci o knihach uréenych ziskanymi ids. Odpovédi sluzeb jsou
zpracovany a uloZzeny do objektu, ktery je nasledné zaslan jako odpovéd na pozadavek
klienta. Klient tak ziskdva na jeden pozadavek informace o knize ze dvou zdroju naraz.

4.6.8 Zacit stopovat usek ¢teni knihy

Jednotlivé tseky—intervaly ¢teni knihy jsou spojeny s jednotlivymi ¢tenimi knih. Jedno
¢teni muze obsahovat vice intervalti. Vznikne-li pozadavek na zacdtek stopovani intervalu
knih, musi handler funkce nejdrive zjistit, zda uzivatel aktudlné nestopuje jinou knihu,
jelikoz nelze v jeden cas stopovat dvé knihy nardz. V pripadé, ze uzivatel aktualné néjakou
knihu stopuje, je nutné ji najit a stopovani intervalu ukoncit. Nasledné musi funkce ovérit
stav knihy. Knihu lze zacit ¢ist z jakéhokoli stavu s tim, Ze se do stavu ¢teno preklopi
automaticky. Je-li kniha jiz ctena, vytvori se pouze novy zidznam v tabulce Intervals,
ktery bude obsahovat ¢asové razitko zacatku Cteni intervalu. V piipadé, ze jde o nové ¢teni
knihy, musi se kniha nejdrive nastavit do stavu ¢teno. Nasledné se ji priradi novy zaznam
v tabulce Readings, ¢imz se zapamatuje zac¢atek ¢teni knihy a nasledné se vytvori novy
zaznam v tabulce Intervals, ktery predstavuje novy interval tohoto ¢teni.

4.6.9 Zména stavu knihy

Pii zméné stavu je nutné zjistit v jakém stavu se kniha nachéazi pred vykonanim zmény.
Je-li aktudlni stav knihy ¢teno a prichozi stav je precteno je nutné ukoncit stopovani
useku knihy v pripadé, Ze je kniha aktualné stopovana a néasledné ukoncit celé ¢teni této
knihy. Potom je mozné knihu bezpecné prevést do stavu precteno. Je-li aktualni stav knihy
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rizny od ¢teno a prichozi stav je prec¢teno je nutné vytvorit zdznam v tabulce Readings,
aby ulozeno, ze uzivatel knihu precetl za nulovy cas. Je-li prichozi stav ¢teno, vytvori se
zaznam v tabulce Readings, ktery zaznamena zacatek ¢teni knihy. Ostatni stavy pouze
prepnou stav knihy bez nutnosti dalsich zmén.

4.6.10 Generovani PDF

Generovani PDF probihd pomoci zminéného balicku Gofpdf. Na zakladé typu PDF, podle
zaslaného pozadavku, se z databdze nac¢tou vSechna potiebna data, které jsou poté pomoci
metod, nabizenych balickem, zapsdna do nového PDF. Vytvorené PDF se ulozi na disk.
7 disku je nasledné nacteno zpét do programu a prevedeno na pole bytu [Ibyte, aby jej
bylo mozné odeslat jako BLOB v odpovédi uzivateli. Soubor je néasledné z disku odstranén.
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Kapitola 5

Testovani

Tato kapitola se zabyva testovanim vysledné aplikace. Testovani serverové casti probihalo
pouze ve formé ovéreni spravné funkcénosti jednotlivych handler funkci po jejich imple-
mentaci pfevazné pomoci nastroje Postman'. Tento nastroj umoziiuje zasilani HTTP po-
zadavki na cilovou adresu véetné pohodlného nastaveni sekci Body a Headers. Néstroj
poskytuje jednoduché uzivatelské rozhrani a je vhodny pro rychlé otestovani chovani ser-
verové casti. Nastroje bylo také uzito z duvodu predchazejici se implementace serverové
casti pred casti klientskou. Po dokonceni prislusné sekce na strané klienta byla ovérena
funkcionalita i za pouziti klienta, ¢imz byly vétsinou zjistény nékteré chyby ¢i chybéjici
funkcionalita. Pridani moznosti stopovat tisek ¢teni knihy zptsobilo nutnost reimplemen-
tovat handler, ktery byl zodpovédny za prepinani stavu knihy, jelikoz jeho stavajici verze
neumeéla pracovat s tseky Cteni.

Klientska ¢ast byla podrobena vétsimu testovani a byla hlavnim namétem konzultaci
z davodi funkcionality a usporadani jednotlivych komponent v sekcich. Prvotni navrzena
kostra, celé aplikace byla postupné dopliiovana a upravovana na zakladé poznatki z konzul-
taci. Poznatky také prinesly nezasvécené osoby, které aplikaci vidély ndhodné béhem jejiho
vyvoje a vyjadrily k ni své napady. Jednim z napadi je zobrazeni nedavno ptridanych knih
v pravé casti aplikace. Moznost zkopirovat celou policku pritele mezi své policky vznikla
také na popud treti strany.

Samotni uzivatelé méli moznosti si aplikace vyzkousSet az po dokonceni jeji implemen-
tace. Aplikace byla vice nez tyden vystavena na Skolnim studentském serveru eva, kde ji
uzivatelé mohli volné pouzivat. K poskytnuti zpétné vazby jim byl nabidnut dotaznik, ktery
zjistoval spokojenost uzivatell s pouzivanim aplikace a reakce na sluzby, které aplikace na-
bizi oproti konkurenénim sluzbam.

Béhem vystavi aplikace doslo k odhaleni serverové chyby, kterou bylo nutné opravit.
Chyba se nachazela v handler funkci, ktera zajistuje ziskani detailnich informaci o knihach.
Pti zpracovavani odpovédi od Google Books API se neovérovala délka pole autortu knihy, coz
v jednom pripadé zpisobilo pad, jelikoz pole prislo prazdné, ale funkce i presto pristoupila
k prvnimu prvku tohoto pole.

5.1 Vysledky dotazniku

Vyplnéni dotazniku se ztcastnilo celkem jednadvacet osob a bylo jim polozeno celkem deset
otazek, pricemz dvé byly nepovinné. Nepovinné otazky se tykaly prehlednosti aplikace a

Thttps://www.getpostman.com/
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chybéjicich sluzeb. Co se tyce otazky prehlednosti, 1ze ji rozdélit na dva tabory. Lidé, kteri
se zde vyjadrili, povazovali aplikaci bud za absolutné neprehlednou a nebo prehlednou, ale
museli ji nejdiive celou projit, aby se v ni zorientovali. Objevila se i kritika na prilis tmavé
barvy a rusivé pozadi aplikace ve spojeni s prihlednosti jednotlivych elementu.

Druhé otéazka se tykala chybéjici funkcionality aplikace. Za chybéjici povazovali uziva-
telé napriklad moznost zobrazit si vSechny knihy vyhledaného autora a na zakladé tohoto
vyc¢tu si vybrat knihu, kterou by si radi precetli. Coz nabada k vytvoreni nové sekce, kterd
by umoznovala pracovat s jednotlivymi autory. Dalsi navrh padl na moznost zaznamenat
si, na jaké strané tusek c¢teni knihy zapocal, a na jaké skonéil k vedeni si vétsitho prehledu
o ¢teni. Obdobnou moznost nabizi sluzba Goodreads. Uzivateliim také chybéla moznost
zpétné zadat dobu celého Cteni, pripadné jednotlivych tsekl Cteni véetné moznosti tyto
data editovat. Uzivatelé, jak se zdalo, také ocekdvali moznost precist si vynatek knihy, pii-
padné celou knihu v této aplikaci. Tato sluzba by se dala poskytnout u verejné dostupnych
elektronickych knih, nicméné tato skupina by tvorila velice malou ¢ast a u vétsiny bestselleri
by nebyla stejné dostupnd. Nicméné tuto moznost nabizi v urcité mire Google Books, na
jehoz detail knihy se d4 dostat piimo z detailu knihy aplikace.

Vysledky v éislech

Tabulka ¢. 5.1 zobrazuje otazky, které byly nabidnuty k vyplnéni v dotazniku véetné po-
¢tu kladnych a zapornych odpovédi. Kromé téchto otdzek obsahoval dotaznik jesté celkové
ohodnoceni aplikace na stupnici 1-5, kde jednicka predstavovala nejlepsi hodnoceni a pétka
hodnoceni nejhorsi. Jednicka ziskala celkem osm hlasti, dvojka hlasti devét a pétka ziskala
hlasy ¢tyri. Hodnoceni tii a ¢tyri neziskali zadné hlasy.

Otazka Ano | Ne
Vyuzili jste k registraci nékteré z nabizenych socidlni? 14 7
Prisla Vam aplikace prehledna? 16 5

Ocenili byste moznost ivodniho tutorialu, ktery by pomohl | 10 11
zorientovat se v sekcich aplikace

Vyuzivali byste moznost pridani literdarniho rozboru ke | 11 10
knize?

Vyuzivali byste moznost stopovani si doby ¢teni knihy? 12 9
Pouzivali byste aplikaci pro vedeni si prehledu o ¢tenych | 15 6
knihach?

Uvitali byste mobilni verzi aplikace? 15 6

Tabulka 5.1: Tabulka kladenych otézek v dotazniku véetné odpovédi.

Shrnuti

7 vysledkil dotazniku, lze urcit, ze o prihlaseni do aplikace pomoci tietich stran projevili
zajem vice, jak dvé tretiny uzivateli. Pouze necelé tretiné prisla aplikace neprehledna.
Prtiblizné polovina uzivatel by ocenila Gvodniho pruvodce pro orientaci v aplikaci, vyuzila
by moznosti vyplnéni literarniho rozboru ¢i stopovani si doby ¢teni knihy. Dvé tretiny
uzivatelu by aplikaci pouzivali pro zajisténi pirehledu o ¢tenych knihach a uvitali by moznost
mobilni verze. Dotaznik také poukéazal na sluzby, které uzivatelim v aplikaci chybi a které
by bylo vhodné doimplementovat. Poukazano bylo i na malou responzibilitu aplikace.
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Kapitola 6
Zaver

Cilem této prace bylo navrhnout a implementovat aplikaci, kterd umozni uzivateli vést si
elektronicky c¢tenarsky denik. Implementaci prace predchézel prizkum soucasnych sluzeb,
které se touto tématikou zabyvaji. Mezi zkoumanymi sluzbami byly Goodreads, Google
Books a Databazeknih.cz. Byly prozkoumany nabizené moznosti téchto sluzeb, ze kterych
se c¢astecné vychazelo v pribéhu implementace. Oproti existujicim sluzbam byla aplikace
obohacena moznosti pridat ke knize vlastni literdrni rozbor a také moznosti stopovat dobu
¢teni jednotlivych knih, coz bylo hlavnim divodem vzniku této prace.

Aplikace vyuziva architektury klient-server a tak vznikly aplikace celkem dvé. Klientska
¢ast byla implementovand jako webova stranka pomoci frameworku Angular 2 v podobé
jedné dynamicky se ménici stranky. Serverova aplikace byla implementovand pomoci jazyka
Go. Aplikace hojné uziva sluzby Auth0, kterd je zodpovédna za registraci uzivatelt, jekoliz
umoznuje pohodlné uzivani uzivatelskych ucta tretich stran pro autentizaci. Jako hlavni
zdroj informaci o knihach je pouzita sluzba Goodreads, pomoci které jsou knihy i vyhleda-
vany. Dalsim zdrojem informaci je sluzba Google Books. Pred vlastni implementaci byla za
nejlepsi zdroj informaci povazovana sluzba Databazeknih.cz, ovsem uziti zdroji této sluzby
v aplikaci bylo majitelem zamitnuto.

Testovani aplikace uzivateli prineslo vécné poznatky pro pripadny budouci vyvoj. Uzi-
vatelé by radi méli moznost pripojit ke stopovani tseku ¢teni knihy i ¢islo aktualni stranky.
Neexistujici moznost zpétné editovat ¢i manualné pridavat tseky doby ¢teni knih uziva-
tetim pri testovani taktéz chybéla. Také vyvstal pozadavek na vytvoreni sekce autorti, kde
by se dalo zobrazit vice informaci o autorovi véetné vsech jeho dél, coz by prispélo k vétsi
pohodlnosti pti objevovani novych knih. OvSem pripadny budouci vyvoj by se mél zamérit
hlavné na responzivitu celé aplikace, aby ji bylo mozné vyuzivat i na malych zafizenich.

39



Literatura

1]

Angular 2. [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL https://angular.io/

Auth0. [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL https://auth0.com/

Databazeknih.cz. [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL http://www.databazeknih.cz/

Goodreads. [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL https://www.goodreads.com/

Google Books. [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL https://books.google.com/

JWT. [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL https://jwt.io/

The Go Programming Language. [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL https://golang.org/

Angular 2: The architecture diagram. 2017, [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL

https://angular.io/resources/images/devguide/architecture/overview2.png

Google: Google Books Screenshots. [Online; navstiveno 02.05.2017].
URL https://www.google.com/googlebooks/library/screenshots.html

Jesisem: Goodreads. Srpen 2012, [Online; navstiveno 02.05.2017].
URL http:
//nastroje.knihovna.cz/nastroje/citace-a-bookmarking/154-goodreads.html

Jones, M.; Bradley, J.; Sakimura, N.: JSON Web Token (JWT). RFC 7519, RFC
Editor, Cervenec 2015.
URL https://tools.ietf.org/html/rfc7519

Motto, T.: Transclusion in Angular 2 with ng-content. Bezen 2016, [Online;
navstiveno 10.05.2017].
URL https://toddmotto.com/transclusion-in-angular-2-with-ng-content

Nezndmy: ARCHITECTURE OVERVIEW. [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL https://angular.io/docs/ts/latest/guide/architecture.html

40


https://angular.io/
https://auth0.com/
http://www.databazeknih.cz/
https://www.goodreads.com/
https://books.google.com/
https://jwt.io/
https://golang.org/
https://angular.io/resources/images/devguide/architecture/overview2.png
https://www.google.com/googlebooks/library/screenshots.html
http://nastroje.knihovna.cz/nastroje/citace-a-bookmarking/154-goodreads.html
http://nastroje.knihovna.cz/nastroje/citace-a-bookmarking/154-goodreads.html
https://tools.ietf.org/html/rfc7519
https://toddmotto.com/transclusion-in-angular-2-with-ng-content
https://angular.io/docs/ts/latest/guide/architecture.html

[14]

[15]

[16]

[17]

18]

[19]

[20]

[21]

Neznamy: Documentation. [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL https://golang.org/doc/

Neznamy: Introduction to JSON Web Tokens. [Online; navstiveno 09.05.2017].
URL https://jwt.io/introduction/

Nezndmy: Jak napsat ¢tendrsky denik? [Online; navstiveno 02.05.2017].
URL https://www.seminarkybezprace.cz/blog/jak-napsat-ctenarsky-denik/

Nezndmy: Jaké knihy patii do databdze? [Online; navstiveno 02.05.2017].
URL http://www.databazeknih.cz/napoveda/jake-knihy-patri-do-databaze

Nezndmy: O projektu DatabazeKnih.cz. [Online; navstiveno 02.05.2017].
URL http://www.databazeknih.cz/napoveda/o-databazi-knih

The Editors of Encyclopzedia Britannica: Client-server architecture. [Online;
navstiveno 03.05.2017).
URL https://www.britannica.com/technology/client-server-architecture

Vega, J.: Client-side vs. server-side rendering: why it’s not all black and white. Unor
2017, [Online; navstiveno 09.05.2017].

URL
https://medium.freecodecamp.com/what-exactly-is-client-side-rendering-
and-hows-it-different-from-server-side-rendering-bd5c786b340d

Cermék, M.: Vicevrstud architektura: tenky, tlusty a chytry klient. Unor 2012,
[Online; navstiveno 03.05.2017].

URL http://www.cleverandsmart.cz/vicevrstva-architektura-tenky-tlusty-
a-chytry-klient/

41


https://golang.org/doc/
https://jwt.io/introduction/
https://www.seminarkybezprace.cz/blog/jak-napsat-ctenarsky-denik/
http://www.databazeknih.cz/napoveda/jake-knihy-patri-do-databaze
http://www.databazeknih.cz/napoveda/o-databazi-knih
https://www.britannica.com/technology/client-server-architecture
https://medium.freecodecamp.com/what-exactly-is-client-side-rendering-and-hows-it-different-from-server-side-rendering-bd5c786b340d
https://medium.freecodecamp.com/what-exactly-is-client-side-rendering-and-hows-it-different-from-server-side-rendering-bd5c786b340d
http://www.cleverandsmart.cz/vicevrstva-architektura-tenky-tlusty-a-chytry-klient/
http://www.cleverandsmart.cz/vicevrstva-architektura-tenky-tlusty-a-chytry-klient/

P¥ilohy

42



Seznam priloh

A Obsah prilozeného pamétového média

B Koéd Rule ve sluzbé AuthO

43

44

45



Priloha A

Obsah prilozeného pamétového
média

Ptilozené DVD k této praci obsahuje:

e Zdrojovy kéd klientské ¢asti aplikace véetné dokumentace

Zdrojovy koéd serverové ¢asti aplikace

e Ko6d Rule sluzby AuthO

Zdrojovy kod textové casti bakalarské prace pro KTEX

Text bakalarské prace ve formatu PDF

Soubor readme.txt
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Priloha B

Kod Rule ve sluzbé AuthO

function (user, context, callback){
var userlnfo = {};
// if not in application database yet
if (! user.app_metadata){
// if registration was via FB or Google+
if (user.identities [0].isSocial){

userInfo.id = user.user_id;
userInfo .username = user .name;
userInfo.firstName = user.given_name;
userInfo.lastName = user.family_name;
userInfo.imageUrl = user.picture;

} else {
userInfo.id = user.user_id;
userInfo.email = user.email;
userInfo.username = user.nickname;

}

request . post ({

"url": configuration.apiUrl + "/new",
"json": userlInfo

}, function(err, response, body) {

if (err || response.statusCode !== 200) {

return callback (null, user,context);

}

// update user’s metadata

authO . users.updateAppMetadata (user .user_id, {done:

.then (function (){
return callback (null, user,context);
IOF
}
);
}

callback (null , user, context);

}
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