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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Zadani hodnotim jako obtiznéjsi - vyzaduje ziskani védomosti nad ramec bakalafského studia.
Splnéni pozadavkl zadani zadani splnéno s vaznymi vyhradami

Z 3. bodu zadani bylo realizovano pouze zobrazeni objektl. Za nejvaznéjsi nedostatek povazuiji to, ze se
nepodarilo vyslednou rozsifenou realitu zobrazit v brylich. Respektive to, ze problém se zobrazenim v brylich je
pouze okrajové zminén (kratky odstavec na str. 21) a nijak nejsou rozebrany mozné pfi€iny problému, ani mozna
feSeni. Bryle Vuzix pouzivané v této praci jsou ponékud star§im modelem se Spatnou podporou, takze problémy
pfi praci s nimi jsou pochopitelné. OvS§em pokud je zadanim zobrazit rozSifenou realitu v brylich a to se z
jakéhokoliv diivodu nepodafi, oéekaval bych, Ze to bude explicitné zminéno i v zavéru a celkoveé vice rozebrano.
Nicméné i pfesto, s pfihlédnutim k vy8Si naro€nosti, povazuji zadani za spineéné.

Rozsah technické zpravy splituje pouze minimalni pozadavky
Rozsah je pomérné maly a to jesté misty autor uvadi zbyte¢né informace (napf. Ze se do Unity snadno a lehce
importuji pluginy). O&ekaval bych vice informaci o navrhu uzivatelskych rozhrani pro rozsifenou realitu obecng,
ale také vice o navrhu prvki uzivatelského rozhrani v rdmci této prace. A zejména bych o¢ekaval obsahlejsi
komentar / analyzu problému se zobrazenim v brylich.

Prezentacni uroven predlozené prace 60 b. (D)
Prace je napsana pomérné srozumitelné, kapitoly jsou ¢lenény logicky. Rozsah textu tykajici se analyzy a
samotného fesSeni by mél byt vétsi - navrhu fesSeni je vénovano pét stran, implementaci a testovani pak pouze
Ctyfi. Praci by prospélo vypusténi trivialnich a vagnich informaci.

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Z hlediska typografie jsem neshledal zavazné nedostatky. Jazykovou stranku prace nejsem schopen posoudit.
Prace s literaturou 60 b. (D)
Autor pouzil pomérné malo zdrojl (9), vétsinu tvofi odkazy na web, nebo dokumentaci.

Realizacni vystup 65 b. (D)

Vytvorené feSeni je zjevné funkéni, ale z bryli pro rozsifenou realitu fakticky vyuziva pouze kameru.
Vyuzitelnost vysledku
Student v praci vyuzil existujici knihovny a funkce pro vytvofeni rozSifené reality - zobrazeni informaci o objektech
detekovanych robotem. Pokud by se podafilo toto rozhrani zobrazit v priihledovych brylich, bylo by vyuzitelné pfi
dal$im vyzkumu a vyvoji experimentalniho robotického pracoviste.
Otazky k obhajobé

¢ Proc¢ jste implementoval zrovna zobrazeni detekovanych / vybranych objekt(i? Jaké ma vyhody zobrazeni

v brylich oproti stavajicimu zobrazeni pomoci promitani na stole?
* Slo by Vage fedeni vyuzit i s prihledovymi brylemi jiného vyrobce/typu?
* V ¢em spociva kalibrace stereoskopickych bryli pro AR? Co vSe je tfeba kalibrovat pro spravné

zobrazeni?
 Jakym zplsobem ovliviiuji akcelerometry/gyroskopy v brylich jejich lokalizaci pomoci markeru?
Souhrnné hodnoceni 60 b. uspokojivé (D)

Zadani prace je pomérné narocné a navic bylo nutné si poradit se star§im hardwarem s nepifili§ dobrou
podporou. Proto i pfes zminéné nedostatky navrhuji hodnotit praci stupném D.
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