Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii
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1. Informace k zadani
Bakalarska prace se zabyva navrhem a implementaci 3D logické hry. Zadani bych zafadil mezi obtiznéjsi, protoze
student musel nastudovat i témata z oboru psychologie a metody vyhodnoceni uzivatelskych pokust. Student
zadani splnil.

2. Prace s literaturou
Student literaturu vyhledaval samostatné.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student konzultoval pravidelng, ale ne moc ¢asto. Na konzultace chodil pfipraveny a vzdy prezentoval nové véci
nebo vylepseni.

4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Aplikace byla dokon€ena v€as. Technickd dokumentace byla konzultovana v rozpracované podobé.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)

Student chodil na konzultace pravidelné, pracoval samostatné, na vSech pfipominkach a napadech zapracoval.
Pracoval s nad$enim a vytvofil piné funkéni hru. Navrhuji hodnoceni B (80 bod).

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 1. ¢ervna 2017
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