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1. Informace k zadani
Student mél za ukol polozit zaklady modulu pro knihovnu GPUENgine na reprezentaci a pfehravani kosternich
animaci a to tak, aby tento novy modul nezasahl urcité stavajici ¢asti a bylo mozné jej dale jednoduse rozsifovat. A
dale vytvorit aplikaci, kterd demonstruje vysldek. Zadani se v pribéhu feseni ukalo byt naro¢néjsi, nez se plivodné
predpokladalo. Zadani hodnotim jako nadprdimérné obtizné a experimentalni. S vysledky jsem spokojen.

2. Prace s literaturou
Student byl na za¢atku prace odkazan na nastudovani stavajicich opensource feseni v jinych enginech. Student si
samostatné vyhledal kvalitni a relevantni zdroje.

3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Aktivita bez vyhrad, student chodil na konzultace pfipraven

4. Aktivita pfi dokonéovani
Bez vyhrad

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)
Student mél ztizeny navrh potfebami GPUEnNginu. Pokud by se jednalo o jednordzovou implementaci kosternich
animaci, byla by prace o poznani jednodu$si. Student odvedl vybornou praci, ve fazi navrhu pfichazel s vlastnimi
feSenimi, sdm odhaloval budouci mozné problémy. Student jako netrivialni roz&ifeni implementoval metodu
skinning.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronicke formé.

V Brné dne: 5. ¢ervna 2019

Starka Tomas, Ing.
vedouci prace



http://www.tcpdf.org

