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Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je navrhnout a implementovat mobilni aplikaci pro operacni
systém Android, kterd bude slouzit pro hledani sportovnich spoluhract. Aplikace uzivate-
lim umozni sdilet a reagovat na nabidky k rtiznym sportovnim aktivitdm. V textu prace
je popsan proces navrhu a vyvoje uzivatelského rozhrani aplikace a jeji implementace. Vy-
sledkem této prace je volné dostupnd mobilni aplikace, ktera uzivateli umozni vyhledat
patti¢ného spoluhrace, podle zvolenych kritérii.

Abstract

The aim of this bachelor thesis is to design and implement a mobile application for Android
operating system, which will be used for finding sports teammates. Application allows users
to share and respond to offers for various sports activities. This document is a description
of the design and development of the user interface and its implementation. The result of
this work is a free mobile application that allows users to find the appropriate teammates,
according to selected criteria.
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Kapitola 1

Uvod

Cilem mé bakalarské préace je navrhnout a implementovat mobilni aplikaci Sports Team-
mates, kterd uzivateli umozni najit sportovniho spoluhrace. Divodem tvorby aplikace, je
nedostatek kvalitnich mobilnich aplikaci pro hledani sportovnich spoluhracu.

Uzivatelé budou moci vytvaret nabidky k riznym sportovnim aktivitdm, vyhledavat
spoluhrace podle zadanych kritérii, reagovat na jiz vytvorené nabidky, editovat sviij osobni
profil a hodnotit ostatni uzivatele. Aplikace bude implementovana pro operacni systém
Android a to z divodu velké popularity tohoto systému mezi chytrymi telefony. Ve druhém
kvartale roku 2016 vlastni 87,6 % svétového trhu. Vysledna aplikace bude umisténa zdarma
ke stazeni v Google Play.

Kapitola nasledujici tento ivod se zabyva uzivatelskym vyzkumem, kde je provedena
analyza existujicich reseni. Priizkum pomoci dotazniku odhali, co uzivatelé od aplikace
ocekdavaji. Na zavér kapitoly je pomoci metody vytvareni person definovana cilova skupina.
Ve tfeti kapitole prototypovani a testovani byly vytvofeny diléi prototypy uzivatelského
rozhrani a jednotlivé scénate pouziti aplikace. Déle zde byly sepsany vysledky testovani
prototypt aplikace. Zavérecna kapitola je vénovana navrhu serverové casti a teoretickym
informacim, které jsou nutné pro vyvoj aplikace.



Kapitola 2

Uzivatelsky vyzkum

Uzivatelsky vyzkum je prvnim krokem v procesu navrhu mobilni ¢i webové aplikace s pri-
stupem zaméfenym na uzivatele. Snazi se ziskat dilezité vstupni informace o uzivatelich
a predevsim zjistit to, zda aplikaci budou uzivatelé vyuzivat. V prvni ¢asti bude prove-
dena analyza a zhodnoceni existujicich aplikaci ¢eskych i zahrani¢nich. V nésledujici ¢asti
pruzkum pomoci dotazniku odhali, jaké funkce od aplikace uzivatelé ocekavaji. A na zavér
bude rozebrano, jakou skupinu uzivatelu se aplikace snazi oslovit.

2.1 Analyza existujicich reseni

Pii analyze existujicich konkurencnich feseni jsem zkoumal, jaké funkce aplikace nabizi a
jakym zpuasobem jsou tyto funkce realizovany. Déle jsem sledoval slozitost registrac¢niho
formulare, s kterou souvisi i doba potfebnad pro jeho vyplnéni. Nasledné jsem hodnotil
vzhled aplikace.

Spoluhracdi.cz

Stréanka spoluhradi.cz (Obrazek 2.1) je jedinou ¢eskou webovou aplikaci pro hledani sportov-
nich spoluhraci. Nenabizi mobilni zobrazeni stranky ¢i responzivni design. Na hlavni strance
je mnoho rizného obsahu, ktery dezorientuje uzivatele. Za velkou slabinu této stranky pova-
Zuji registraci nového uzivatele. Registrace je rozdélena do tfech kroku a uzivatel je nucen,
vyplnit pomérné rozsahly formular. Navic pri zaddvani oblibenych sportii, jsem mohl z na-
bidky vybrat i ndzvy pocitacovych her, které se sportem nemaji nic spoleéného. Z pohledu
funkci, které sluzba nabizi, jsou nékteré zbytecné. Napriklad inzerce sportovniho vybaveni
od toho jsou sofistikovanéjsi sluzby jako bazar. P¥i vypist jednotlivych nabidek ke cvicend,
je spousta nabidek pojmenovana vygenerovanym kédem. Ten by urcité nemél byt pro bézné
uzivatele viditelny a nabidka by méla byt uvedna pod jinym nazvem. Na zavér jsem se po-
kusil odpovédét na ndhodny inzerat, ale zobrazila se mi hlaska ,kéd byl opsan Spatné®. Jaky
kéd nebo jak ho napravit se mi nepodarilo dohledat, a tudiZ na inzerat se mi nepodarilo
odpovédét. Stranka z pohledu designu vypada zastarale.

Sport42.com

Jedn4 se o zahraniéni webovou aplikaci (Obrazek 2.2) a nelze ji vyuzit v Ceské republice.
P1i registraci nastava problém se zadanim mista pobytu, ale oproti predchozi aplikaci je



registrace uzivatelti intuitivni a rychld. Stranka nenabizi mobilni aplikaci, ale ma imple-
mentovany responzivni design stranky, coz je pro uzivatele mobilnich zafizeni vyhodou.
Vysledky vyhledavani nabidek jsou prehledné zobrazeny ve formé dvou sloupcové tabulky;,
kde u kazdé nabidky je zobrazena ikona sportu, textovy popis, misto, v€k a profilovy ob-
razek uzivatele. Stranka uzivatelim nabizi za poplatek prémiové ¢lenstvi. Toto Clenstvi
nabizi napriklad neomezené zpravy, lepsi vysledky vyhleddavani, moznost vidét osobni profil
ostatnich uzivateli.

Strava

Strava je socidlni sit pro sportovce (Obrazek 2.2), kterd umoziuje zaznamendvat aktivity
pri sportu, porovnavat vykonnost, soutézit mezi prateli a sdilet své okamziky pii sportu.
V placené verzi nabizi rizné tréninkové plany, ziskani odezvy na zaznamenany vykon Ci
detailni analyzu aktivity. Hlavnim tcelem aplikace, neni hledat spoluhrace ke sportu, apli-
kace je navic zamérena jen na dva typu sportu: béh a cyklistiku. Pravidelné k aplikaci
vychéazeji aktualizace, coz se projevuje na uzivatelském rozhrani, které je prehledné a odla-
déné. Napriklad menu aplikace, které je mozné aktivovat tahnutim v levé ¢asti obrazovky,
je velmi prehledné. Zobrazuje hlavicku s informacemi o uzivateli a jednotlivé polozky menu.
7 grafického hlediska nelze aplikaci nic vytknout.

@ S oluhrdéi cZ David Koleckar [ odpojen odhlsit se
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Obrézek 2.1: Ukazka webové stranky spoluhraci.cz



Openplay.co.uk

Posledni testovand aplikace méa lepsi vlastnosti néz predchazejici aplikace. Nabizi respon-
zivni design stranky a celkovym dojmem pusobi aplikace 1épe. Velmi rychla registrace je
vyhodou, avsak nevyzaduje potvrzeni e-mailem. Vyhodou aplikace je podpora registrace
pomoci Facebook tuc¢tu. Hledani spoluhrac¢t nabizi rozsdhlé moznosti filtrovani vysledkt
napriklad podle pohlavi, véku, sportu, irovné dovednosti atd. Déale jsou v aplikaci registro-
vané sportovisté, u kterych lze najit adresu, oteviraci dobu a taky uzivatele, kteri hledaji
spoluhrace. Na aplikaci se mi nelibi stranka editace osobniho profilu, zde je mnoho nevyuzi-
tého prostoru a nékteré prvky rozhrani jsou prilis rozmérné (napiiklad profilovy obréazek a
prostor vedle néj). Malym nedostatkem je zobrazeni polozky ,pfihlasit se“ v menu aplikace,
prestoze jsem jiz prihlasen. Doplinkem aplikace je blog, kde autori publikuji rizné udalosti
ze svéta sportu nebo recenze na ruzna sportoviste.
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/

Navmararm (M/44), Toney

Obrazek 2.2: Ukéazka mobilni aplikace Strava a mobilniho zobrazeni stranky sport42.com

Shrnuti

Urcité bych nechtél, aby aplikace zobrazovala nabidky ke cvi¢eni, pojmenované vygenero-
vanym kédem jako v pripadé prvni testované stranky. Proto jsem se rozhodl, Ze nabidky
ke cvic¢eni budou zobrazeny podobné jako v pripadé stranky Sport42.com. Ta nabidky zob-
razuje ve formé dvousloupcové tabulky. Jelikoz vytvarena aplikace pobézi na mobilnim
zatizeni, rozhodl jsem se vysledky vyhledavani nabidek zobrazit ve formé jednosloupcové



tabulky respektive seznamu, kde u kazdé nabidky bude zobrazena ikona sportu véetné tex-
tového nézvu sportu, jméno uzivatele a data kondni aktivity. Z aplikace Openplay.co.uk
prevezmu moznosti filtrovani nabidek, které jsou nejlépe zpracované ze vsech testovanych
aplikaci. Napriklad stranka Spoluhraci.cz nabizi filtrovani jen podle mista, typu sportu a
nenabizi dalsi moznosti jako pohlavi a datum konéni aktivity. V aplikaci Strava se inspiruji
postrannim menu aplikace, které je prehledné. Déale bych nechtél zpoplatnit nékteré funkce
(napriklad zobrazeni profilu uzivatele), jako v pripadé webové stranky Sport42.com, proto
zadnou funkci aplikace nebudu zpoplatniovat.

2.2 Dotaznik

V réamci uzivatelského vyzkumu, byl proveden prizkum pomoci dotazniku. Ten mél zjistit,
zda maji uzivatelé zajem o aplikaci a jaké funkce od aplikace oc¢ekavaji. Dale pomohl zjistit,
kdo bude aplikaci pouzivat. Dotaznik, ktery jsem umistil na server Google Forms', se sklada
z 11 otazek, které lze najit v Priloze B. Celkem dotaznik vyplnilo 31 respondenti.

Pro rozliSeni potencidlnich uzivatelt jsem se ptal na vék respondenta, 80 % respondentii
bylo ve véku do 23 let. Zbylych 20 % bylo mezi 24 a 40 lety. Vice jak polovina (57 %) do-
tazovanych jsou rekreaéni sportovci, zbytek predstavuji aktivni sportovci, kteri cvi¢i vice
jak tiikrat tydné. Zadny uzivatel nepouziva sviij mobilni telefon jen k volani a psani zprév,
naopak 66 % respondentt uvedlo, Ze vyuziva vétSinu aplikaci na svém zafizeni a zbylych
34 % k multimedidlni ¢innosti (poslouchéni hudby, foceni obrazku atd.). Dale 81 % respon-
dentt uvedlo, ze pouziva mobilni internet od svého operatora, coz je dulezité z hlediska
hlavni funkénosti aplikace. Dilezitym faktem je, ze 76 % dotazovanych mé potfebu hledat
spoluhrace ke sportu a 81 % by k takovému hleddni vyuZilo mobilni aplikaci.

Dalsi otazky se tykaly uzivatelského rozhrani aplikace. Vyrovnana situace nastala u formy
registrace, kde m4d 38 % dotazovanych radé&ji registraci pomoci Facebook tctu a 43 % stan-
dardné pomoci e-mailu. Zbylym 19 % dotazovanych na formé prihldseni nezédlezi. Vétsiné
respondentt také zalezi na tom, jak aplikace vypada. Uzivatelé od aplikace ocekdvaji funkce
jako propracované vyhledavani spoluhrac¢t, hodnoceni zaregistrovanych uzivatelt, ndhled na
osobni profil ostatnich uzivateli, editace vlastniho profilu (véetné nahrani své fotky). Jeden
z dotazovanych navrhl funkci pro vytvareni skupin spoluhract, ktery by tvoril tym.

2.3 Cilova skupina

Pred navrhovanim aplikace je dulezité upresnit si, pro koho je aplikace urcena. K popisu
cilové skupiny bude vyuzita metoda vytvareni person. Persony, také archetypy, které jsou
vystupem této metody, se snazi zkoumat uzivatele a poznat jejich skutecné potieby. Jsou
to imagindrni postavy, které jsou zalozeny na vlastnostech redlnych osob. Vytvorené pro-
fily predstavuji hlavni zastupce jednotlivych skupin uzivatelt budouci aplikace. U tvorby
persony je predevsim problém, jak detailné ji zpracovat. J& vychazel z nékterych poznatku
tohoto ¢lanku [1]. U kazdé osoby jsem identifikoval jméno, pohlavi, préci, stav, lokalitu,
konicky, potieby a problémy vztazené na aplikaci. VSechna uvedend fakta umoznuji lépe
porozumét uzivateli. Cilem vytvafeni téchto person je snaha vcitit se do role uzivatele a
zamyslet se nad tim, co by mohl od aplikace oc¢ekavat a jak s ni bude pracovat.

https://www.google.com/int1l/cs_CZ/forms/about/
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. Persona

. Persona

Jméno - Adam
Pohlavi - Muz
Vék - 21 let

Stav - Svobodny, bezdétny

Prace - Student vysoké skoly (VUT FP)
Bydlisté - Nedaleko centra Brna
Konicky - Aktivné hraje hokej, ve volném case si rad zabéh4.

Prace s pocitacem - V osobnim zivoté vyuzivd chytry mobilni telefon a tablet
s Tadou aplikaci. Pouzivd mobilni data a je neustale online. Rad surfuje po internetu,
kde vyhledava novinky z oblasti technologii. Pouziva mnoho socialnich siti.

Problém - Jeho problémem je touha zkouset nové sporty jako naptiklad raghby, ale
nerad se do nich pousti sém. Navic je velice spontanni.

Vztah k aplikaci - Predevsim bude vyhleddvat nabidky ke cvi¢eni zduvodu jeho
spontannosti. Je zastupcem skupiny, kterd hleda nabidku s vice néz jednim sportov-
cem, protoze rad hraje teamové sporty.

Jméno - Stépan
Pohlavi - Muz
Vék - 31 let

Stav - Zenaty, bezdétny

Prace - Trenér ve fitness centru
Bydlisté - Bydli v mensim mésté Kunovice nedaleko Uherského Hradisté

Konicky - Svij volny c¢as travi nejradéji s manzelkou, obcas si vyjede na kole, ¢i
zajde zaplavat.

Prace s pocitacem - Chytry mobilni telefon primarné vyuziva na telefonovani, pro-
hlizeni e-mailt ¢i pro navigaci. Ze socidlnich siti mé Facebook, ktery ¢im dél méné
pouziva. Pro surfovani na internetu vyuziva primarné pocitac.

Problém - Rad by privital nové sportovce do fitness centra kde pracuje.

Vztah k aplikaci - Tato persona je zastupcem starsi vékové skupiny, ktera aplikaci
bude pouzivat k pracovnim uc¢elim. Bude vytvaret nabidky ke cviceni, které budou
placenné. V aplikaci tak bude nabizet sluzby fitness trenéra.



3. Persona

Jmeéno - Michaela
Pohlavi - Zena
Vék - 26 let

Stav - Svobodna, bezdétna

Prace - Profesi je farmaceutka
Bydlisté - Bydli v centru Uherského Hradisté

Konicky - Zije zdravym Zivotnim stylem a rada vaii. Obcas chodi béhat nebo na-
vstévuje kurz jogy. Rdda by vyzkousela i dalsi sporty napiiklad tenis.

Prace s pocéitacem - Chytry mobilni telefon vyuziva na telefonovani a hrani ob-
libenych her. Ze socidlnich siti pouziva jen Facebook, rada na internetu nakupuje a
sleduje oblibené porady.

Problém - Jeji problém je hlavné v nabité pracovni dobé, tudiz se na cviceni s ka-
marddkami domlouva na posledni chvili. Casto chodi proto cvicit sama vétsinou ve
vecernich hodinach.

Vztah k aplikaci - Je zastupcem skupiny, kterd bude vytvaret nabidky ke cviceni
v dlouhodobém predstihu. Od aplikace ocekava, ze ji pomuze naplanovat sportovni
aktivity s dostatecnym predstihem.

Zaveér

7 uzivatelského prizkumu vyplynulo, ze uzivatele aplikace je mozno rozdélit do tfech sku-
pin. Jako prvni zastupce cilové skupiny jsou uzivatelé, kteti hledaji sportovni aktivitu na
posledni chvili. Druhym zéstupcem jsou uzivatelé, kteri aplikaci vyuzivaji k naplanovani
sportovnich aktivit z dlouhodobého hlediska. Poslednim typem jsou uzivatelé, kteri apli-
kaci budou vyuzivat k pracovnim ucelim (trenéti). DA se ale pfedpoklddat, ze do této
skupiny nebude patrit velky podil uzivateli na rozdil od prvni a druhé skupiny.



Kapitola 3

Prototypy a testovani

Navrh uzivatelského rozhrani neni jen o vzhledu aplikace, ale hlavné o interakci mezi uziva-
teli aplikace a zafizenim (v mnoha pripadech jde o interakci mezi vice uzivateli). Primarné
jde tedy o funkénost rozhrani aplikace. Pfi ndavrhu uzivatelského rozhrani jsou dilezité
nésledujici vlastnosti [1]:

1. Strucnost a jasnost - Je-li na obrazovce mnoho informaci soucasné, obtiznéji se v ni
vyhledava a orientuje. Takové rozhrani je pro fadu uzivateld inavné a nechtéji ho
pouzivat.

2. Reakce - Dobré rozhrani by nemélo byt pomalé a mélo by poskytnout dobrou zpétnou
vazbu pro uzivatele (co se déje, zda se napiiklad Gspésné zpracoval vstup od uzivatele)

3. Konzistence — Udrzet rozhrani konzistentni napti¢ celou aplikaci. Uzivatel se tak nauci
rozhrani rychleji pouzivat.

4. Estetika — Vzhled muze zatraktivnit rozhrani a udélat aplikaci uzivatelim piijemné;jsi
(samoziejmé se jednd o velmi subjektivni zalezitost)

-

5. Ucinnost — Uzivateli umoznuje provadét tkoly za kratsi cas a s méné usilim, tim ze
rozhrani déla podstatnou ¢ast prace za uzivatele.

6. Vstricnost — Kazdy uzivatel déla chyby a zpusob, jakym rozhrani zpracovava tyto
chyby, je zkouskou jeho kvality. Dobré rozhrani by nemélo trestat uzivatele za jejich
chyby, ale misto toho poskytnout prostiedky k jejich odstranéni (napriklad moznost
vratit akei zpét nebo obnovit smazany soubor).

Dle [11] je atraktivita aplikace dulezité pro jeji obchodni vykon. Bézny uzivatel se diva
na grafiku optikou libi/nelibi. Dilezité je ovSem neopomenout to, zda grafickd interpretace
predava uzivatelim spravnou zpravu nebo podporuje konverze. (Konverze oznacuje situaci,
kdy uzivatel webovych stranek nebo mobilni aplikace vykona provozovatelem zadanou akci,
jez ma pro néj zejména obchodni uzitek. Konverze je jednim z dilezitych marketingovych
metrik.) Takovou skutecnost vétsinou nelze zjistit bez analyzy chovani uzivatelu v aplikaci
¢i bez testovani grafického navrhu.

3.1 Material Design

Material design [3] je vizudlni jazyk vyvinuty v roce 2014 spole¢nosti Google. Poprvé se
objevil v systému Android 5.0 Lollipop. Jeho hlavnim zamérem je sjednotit styl aplikaci



v celém systému napric vSemi zafizenimi. Nejprve se uchytil na mobilnim opera¢nim systému
Android, odsud migruje postupné do vétsiny ostatnich sluzeb Googlu. Je prehledny a snazi
se pomoci ruznych vizudlnich efektt (hlavné stinti) vzbudit zdani tfetiho rozméru. Prvky
uzivatelského prostiedi reaguji na dotek velmi intuitivnim zptisobem a barvy jsou jasnéjsi,
aby vynikly dilezitéjsi informace.

Pokud jde o barevnou paletu, Google poskytuje rozsahlé pokyny a generator, ktery
pomtize vytvorit vlastni barevnd schémata. Prestoze Google definuje nékolik omezeni pii
navrhovani aplikace, zbyva zde dostatek prostoru pro kreativitu a moznost editovat jednot-
livé prvky grafického rozhrani dle vlastniho stylu. Jazyk nabizi také propracované ikony,
které lze pouzit pro zjednoduseni rozhrani. Je nutné vzit v tivahu, ze ikonografie miize byt
dvojznacna a nékdy je vhodnéjsi pouzit slova. Ikony je vhodné pouzit, pokud jich neni ptilis
na jedné obrazovce a jsou od sebe vizualné odlisné. Google navic sadu ikon nabizi jako open
source, lze je tak pouzit i na jiné projekty. V typografii Material design aktivné podporuje
jeden hlavni fez pisma a to ,,Roboto“!.

K vyuziti tohoto vizualniho jazyka jsem se rozhodl z dtivodu, Ze na rozdil od pfedchozich
verzi Androidu aplikace vypadaji jednoduseji a velmi ¢isté. Navic neni potieba stahovat
zadné externi knihovny, protoze Android verze 5.0 a vySe jej obsahuje a sta¢i ho pouze
aktivovat.

3.2 Navrh prototypua

P1i navrhu uzivatelského rozhrani aplikace jsem vytvoril jednoduché mockup obrazky, které
reprezentuji dilezité obrazovky aplikace. Pro névrh jsem pouzil software Mockplus?. Vzhle-
dem k tomu, ze prostfedi Mockplus nepodporuje knihovnu Material designu, tak se tyto
navrhy mohou vzhledové mirné lisit od finalni aplikace.

Uvodni obrazovka: Cilem této obrazovky je ovéfit zda je uz uzivatel piihlaSeny a
zkontroluje se pripojeni k siti. Na obrazovce se na par sekund zobrazi logo aplikace a ani-
movany nacitaci kruh (Loading Spinner). Na pozadi se mezitim zkontroluje, zda je uzivatel
spravné prihlasen. Jestlize ano, uzivateli se zobrazi hlavni obrazovka aplikace. V opacéném
pripadeé je presmérovan na obrazovku prihlaseni.

Prihlasovaci obrazovka: Na obrazovce (Obrazek 3.1A) pro pfihldseni jsou zobrazeny
dvé pole pro zadani prihlasovaciho e-mailu a hesla. Pod nimi se nachazi tlac¢itko pro potvr-
zeni prihlaseni. Pokud uzivatel nezadd néktery tidaj nebo ho zada Spatné a stiskne tlacitko
pro prihlaseni, zobrazi se dialogové okno obsahujici upozornéni na konkrétni chybu. Déle
se zde nachazi tlac¢itko pro registraci ic¢tu pomoci Facebooku, po jeho stisku se zobrazi
dialogové okno, ve kterém je nutné povolit aplikaci opravnéni k pristupu. Pod timto re-
gistracnim tlacitkem se nachazi text obsahujici odkaz na registraci i¢tu pomoci tradi¢niho
e-mailu a hesla. Text je zdmérné mensi, aby uzivatelé vice vyuzivali volbu Facebook regis-
trace. VSechny elementy jsou horizontalné zarovnany na stied obrazovky.

Registra¢ni obrazovka: Na této obrazovce (Obrazek 3.1B) je v levém hornim rohu
zobrazena ikona Sipky pro pristup zpét na prihlasovaci obrazovku. Primarné vsak obsahuje
registracni formulaf, ve kterém je povinné vyplnit vSechny uvedené pole (jméno, e-mailovou
adresu, heslo, bydlisté a pohlavi). Stejné jako na prihlasovaci obrazovce pokud neni néktery
udaj vyplnén, je zobrazeno dialogové okno obsahujici upozornéni na nevyplnény udaj. Na
konci obrazovky je zobrazeno tlac¢itko pro vytvoreni uc¢tu, po jehoz stisknuti se aplikace

"https://material.io/guidelines/style/typography.html
Zhttps://www.mockplus.com/
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David Koleckar

SPORTS TEAMMATES SPORTS TEAMMATES st

My offer

E-mail address
My profile

E-mail address
Password Add new offer

Password Find teammates

Find offers
Female

Settings

n Login with Facebook

New here? Sign Up .
reate account

(A) (B) (©)

Obréazek 3.1: Navrh obrazovky pro prihlaSeni véetné registra¢niho formulafe. Na poslednim
obrazku je zobrazeno menu aplikace.

spoji s Firebase autentizaci a zkontroluje, zda uzivatel se zadanou e-mailovou adresou uz
neexistuje (e-mailova adresa slouzi jako uzivatelské jméno do systému a musi byt tedy uni-
kétni). V piipadé, Ze existuje, je zobrazena prislusna chyba v dialogovém okné, v opa¢ném
pripadé se zaznam ulozi a nasledné je poslan potvrzovaci odkaz na uvedenou e-mailovou
adresu. Pokud uzivatel nepotvrdi tento e-mail, je uzivateli v prostfedi aplikace neustéle
zobrazovana prislusnd hlaska. Cilem pii navrhu tohoto formulafe bylo mit vSechna pole
pro zadavani idaju na jedné obrazovce bez nutnosti listovani (scrollovéni), aby se zabranilo
chybam pri zadavani adaju.

Hlavni obrazovka: Hlavni obrazovka (Obréazek 3.2A) aplikace obsahuje dva panely,
prvni zobrazuje vSechny aktudlni uzivatelem vytvorené nabidky ke cviceni. V dolni ¢asti
tohoto panelu je zobrazena ikona pro pridani nové nabidky. Druhy panel zobrazuje vsechny
uzivatelovy prijaté nabidky ke cviceni. Nabidky jsou zobrazeny ve formé seznamu, kde
kazdy zdznam obsahuje ikonu sportu (kvuli zfetelnéjsimu popisu byl doplnén i textovy
nézev sportu), jméno uzivatele, ktery nabidku vytvoril a datum kdy m4 sportovni aktivita
probéhnout. Na kazdou zobrazenou nabidku ke cviceni je mozné kliknout, zobrazit tak
detail vybrané nabidky. Z hlavni obrazovky se lze pfes ikonu v levém hornim rohu nebo
tahnutim v levé ¢asti obrazovky dostat do menu (Obréazek 3.1C) aplikace. V horni ¢ésti
menu je zobrazena hlavicka, obsahujici ikonu uzivatele, jeho jméno a misto bydlisté. Déle
jsou zde jednotlivé polozky pro pristup do dalsich ¢ésti (obrazovek) aplikace, ke kazdé
polozce je pripojena ikona, pro rychlejsi predstavu co se pod polozkou skryva. Zde jsou
uvedeny jednotlivé polozky:

1. Pristup na domovskou (hlavni) obrazovku
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My offer Accepted offer Profile Created offers
David KoleckaF

email@seznam.cz

{.h David KoleckaF . Czech republic, Brno
00 Cydling 16122016 E-mail: dkoleckar@gmail.com
o David Koleckar Telephone: +420678995555
3- Swimming 18.12.2016 Type of sport: Cycling - Male
Date: 19.12.2016 Born: 20.12.1994 (22)
¢ David Koleckar
'—"- Running 19.12.2016 Start time: 17:10 Favourite sports

Presumed end time: 18:45

Place: VUT posilovna Description

Morbi pretium nulla vel risus pretium porttitor. Ut dictum
nulla quis mauris gravida, ac lobortis enim lacinia.
Suspendisse non lacinia justo. Donec dapibus neque vitae

Location: Kolgjni 2, Brno, Czech republic

Description: Kondicni trénink na cyklistickém kole.
Sraz pred posilovnou VUT. Rating
Status: free

Number of participants: 2/3
Accepted offer 12

demeDverskon X Created offer 12
Aneta Polakova x
(A) B) (©)

Obrazek 3.2: Navrh hlavni obrazovky aplikace zobrazujici dva panely. Na obrazku B je
zobrazen detail nabidky obsahujici informace o nabidce i uzivateli. Na obrazku C je ndhled
na profil uZivatele.

2. Informace o osobnim profilu pripadné jejich editace
3. Pridani nové nabidky ke cviceni

4. Vyhledavani spoluhrice dle jména

5. Vyhledavani nabidky ke cviceni

6. Nastaveni aplikace

Obrazovka s detailem nabidky: Detail nabidky ke cviceni lze vidét na Obrazku
3.2B. Obsahuje zadkladni informace o autorovi, ktery nabidku vytvoril (jméno, profilovy
obrézek a kontaktni e-mailovou adresu). Kliknutim na jméno nebo profilovy obrazek se lze
dostat na kompletni popis profilu daného uzivatele. Dale obsahuje informace o sportovni
aktivité jako misto, typ sportu, datum, ¢as zacatku aktivity a pocet volnych mist. V dolni
¢asti je zobrazeno tlacitko pro prijmuti nabidky. V pripadé ze uz neni volné misto na dané
aktivité, je na tlac¢itku zobrazena prislusna hladska. Nad timto tlac¢itkem je zobrazen seznam
uzivatell, kteri nabidku pfijali. Seznam obsahuje jméno uzivatele, na které lze kliknout a
dostat se tak na profil daného uzivatele. Vedle jména je zobrazen krizek pro odstranéni
vybraného uzivatele z nabidky. Autor nabidky vidi kiizek u kazdého uzivatele v seznamu
a uzivatel jenz nabidku prijmul, vidi kiizek jen u svého jména.V pravém hornim rohu se
nachézi tlac¢itko pro pristup na predchozi obrazovku.
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Search options

\/ Save

Type of sport I David Kolegkaf

Type of sport I

Date and time start

Male Female
dkoleckar@gmail.com

Presumed end time

Number of participants

Czech republic

Jana Novékova
OO0 Cycling 1.12.2016 }
City Street B
«p Ondfej Liska me
Country / Baseball 18122016 P
e Aneta Dvofakova } 20121994
Place =) Running 19.12.2016
o @ Jan Némec 3 Description
Description Fotball 21.12.2016
,’O_ Karel Urban } Favourite sports 0
Running 24.12.2016 Cycling
Swimming
Change password
(A) (B) ©)

Obrazek 3.3: Na obrazku A je ukazan formulaf pro vytvoreni nové nabidky. Na obréazku B
je zobrazeno vyhledavani nabidek podle zadanych kritérii a obrazek C reprezentuje editaci
osobniho profilu.

Obrazovka s pridanim nové nabidky: K vytvoreni nové nabidky slouzi jednoduchy
formular (Obrazek 3.3A), obsahujici dilezité informace o nabidce ke cvi¢eni. Formulaf ob-
sahuje rozbalovaci nabidku pro vybér typu sportu. Déale obsahuje zadavaci pole pro datum
a Cas zacCatku aktivity, pocet hledanych spoluhract, misto konéni akce a kratky popis nebo
poznamku k dané sportovni aktivité. V pravém hornim rohu obrazovky je tlacitko pro ulo-
zeni nabidky do databdze. V pripadé Ze neni vyplnén néktery udaj, zobrazi se dialogové
okno s prislusnou hlaskou.

Vyhledavani uzivatelti obrazovka: Aplikace nabizi také funkci vyhleddvani osobnich
profilt na zakladé zadaného jména. Vysledky hledani jsou zobrazeny ve formé jednoduchého
seznamu zobrazujici jméno a bydlisté uzivatele. Po kliknuti na jeden fadek ze seznamu se
zobrazi obrazovka s osobnim profilem daného uzivatele. Vyhleddvaci pole, do kterého se
pise jméno hledaného uzivatele, je umisténo v pravém hornim rohu obrazovky.

Obrazovka osobni profil: Obrazovka osobni profil (Obrazek 3.2C) nabizi dva panely.
Prvni panel zobrazuje osobni informace o uzivateli, jeho hodnoceni, popis, karticky infor-
mujici o oblibenych sportech, pocet prijatych a vytvorenych nabidek. Hodnotit vybraného
uzivatele lze na stupnici od jedné do péti. V druhém panelu je vypis uzivatelem vytvorenych
nabidek ke cvi¢eni. V pravém hornim rohu obrazovky je ikona pro editaci osobniho profilu.

Obrazovka s editaci osobniho profilu: Pri editaci osobniho profilu je zobrazen pred-
vyplnény formulér (Obrézek 3.3C), ktery lze ulozit ikonou v pravém hornim rohu. Formulaf
obsahuje predevsim textova pole pro zadani osobnich informaci, rozbalovaci nabidku pro
vybér statu a zaskrtdvaci policka pro vybér oblibenych sportii. Piipadné lze zménit heslo,
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a to stiskem tlacitka ve spodni ¢asti formulare. Po stisku tlacitka se pro zadani aktualniho
a nového hesla zobrazi dialogové okno zobrazujici textova pole.

Vyhledavani nabidek ke cviéeni obrazovka: Obrazovka (Obrézek 3.3B) vypisuje
vsechny nabidky ke cviceni sefazené podle data. Vypis je zobrazen jako seznam, kde kazdy
radek obsahuje ikonu sportu, jméno uzivatele ktery nabidku vytvoril a datum konani spor-
tovni aktivity. V pripadé, ze chce uzivatel nabidky filtrovat, musi kliknout na tlac¢itko umis-
téné v pravém hornim rohu. Poté se zobrazi panel s riznymi moznostmi filtrovani, naptiklad
podle pohlavi, mista, typu sportu nebo data. V pripadé, ze nejsou zadné nabidky ke cviceni
dle filtrovacich pozadavku nalezeny, je zobrazen prislusny text misto seznamu nabidek.

Obrazovka s nastavenim: Obrazovka s nastavenim aplikace obsahuje tlac¢itko pro
odhlaseni uzivatele, textovy popis aplikace a do budoucna by mohla obsahovat rozbalovaci
nabidku pro vybér jazyka a dalsi moznosti nastaveni aplikace.

3.3 Scénare

Scénare reprezentuji ¢innosti, které chtéji uzivatelé v aplikaci vykonat. Jednéd se v pod-
staté o kratké pribéhy, které popisuji chovani uzivatelit v budouci aplikaci. Scénafe budou
nasledné pouzity pro testovani aplikace, je dilezité, aby prubéh kazdého testu objevil co
nejvetsi mnozstvi moznych problému a zaroven respektoval ocekdvany zptisob chovani uzi-
vatele v aplikaci. Scénafe se spojuji s personami, které jsou vytvoreny v predeslé kapitole
2.3. Dulezité faktory pri tvorbé scénaru dle [3] jsou:

e Prostredi - Védét, kde bude persona pouzivat aplikaci - v préaci, doma nebo treba
v kavarné.

e Vngjsi faktory ovliviiujici pouziti aplikace - Muze se jednat o Sirokou skalu prvkua
napiiklad rychlost internetu, mnozstvi ¢asu, které maji k dispozici atd.

e Motivace persony — Persona pouziva aplikaci a je dilezité védét pro¢ a za jakym
ucelem.

Scénar Adama:

Adam, je ve Skole a premysli, co bude naplni jeho odpoledne. Rad by si zahral fotbal.
Nedaleko jeho bydlisté se nachézi malé hiisté. Adam se rozhodne, Ze najde alespon tfi
spoluhrace. Napred kontaktuje nékteré své kamarddy pomoci socidlni sité Facebook, ale
zajem o fotbal ma jen jeden kamardd. Poté zkousi na mobilu hledat moznosti jak najit
sportovni spoluhrace ve svém okoli. Diive Adam zkousel aplikaci Strava, a proto zkusi na
Google play najit aplikaci se zaméfenim na jiné sporty. Objevi aplikaci Sports Teammates.
Nainstaluje ji a zaregistruje se pomoci Facebook uc¢tu. Napred si v nastaveni svého osobniho
profilu zméni misto bydlisté a pridd oblibené sporty. Rozhodne se zjistit, zda lze v aplikaci
zobrazit nabidky ke cviceni z jeho okoli, aby nemusel zaklddat novou nabidku. Nalezne zde
nabidku ke cviceni pro 4 hrace (volné je uz jen jedno misto), ale ¢as uvedeny v nabidce
mu nevyhovuje. Potreboval by zacitek posunout o 30 minut. Adam nabidku prijme, ale
rozhodne se kontaktovat autora nabidky ohledné zmény c¢asu. Po kliknuti na osobni profil
autora nabidky najde jeho kontaktni e-mail a napise mu zpravu. Po dohodé se domluvili,
ze Adam prijde o chvilku pozdéji a ¢as akce nebudou ménit kvili ostatnim tcastnikam.
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Uziti aplikace Adamem:

Na prihlasovaci obrazovce zvoli registraci pomoci Facebook uc¢tu, zobrazi se dialog pro po-
tvrzeni pristupu na jeho Facebook tcet. Poté se prihlasi a zobrazi se mu hlavni obrazovka
aplikace, jelikoz nemé zadné vytvorené ani prijaté nabidky, jsou tyto panely prazdné. Poté
se tlacitkem v levém hornim rohu dostane do menu aplikace. Nejprve zvoli polozku osobni
profil, kde zvoli moznost editace osobniho profilu, aby mohl doplnit své osobni informace.
Daéle v menu zvoli moznost najit nabidku ke cvic¢eni. Zobrazi se mu obrazovka s vyhleda-
vanim nabidek, zde zvoli moznost filtrovini nabidek a zadd misto bydlisté a typ sportu.
Zobrazi se mu dvé nabidky, z nichZ mu jedna nevyhovuje. Druhou nabidku rozklikne a zob-
razi detail nabidky. Zde zjisti, ze ¢as konani je o trochu dfive, nez by chtél. Proto rozklikne
profil autora nabidky, kde nalezne kontaktni e-mailovou adresu a domluvi si, ze dorazi
pozdéji. Nasledné v detailu nabidky potvrdi icast, kliknutim na tlac¢itko prijmout nabidku.

Scénaf Stépana:

Stépan pracuje ve fitness centru. Zjisti, ze na zitiejsi odpoledne se mu odhlésil klient z di-
vodu nemoci. Rozhodne se, ze toto misto zaplni jinym klientem. Jelikoz je to pravidelny
klient, musi misto zaplnit jen jednordzovym cvicenim. Na doporuceni, vyzkousi aplikaci
Sports Teammates, kterou si nainstaluje do svého mobilniho telefonu. Zaregistruje se po-
moci e-mailového uctu a prihlasi se do aplikace. Rozhodne se vytvorit nabidku ke cviceni
s fitness trenérem na zittejsi datum ve 14 hodin. Nabidku oznaci jako placenou, a do po-
pisku nabidky zadé cenu. Nasledné zde uvede, Ze se jedna o jedinou lekci cviceni, napriklad
seznameni s posilovacimi stroji. Poté se jde znovu vénovat své praci. Po prichodu domt,
v aplikaci zkontroluje, zda se na nabidku nékdo ozval. V detailu nabidky zjisti, Ze ano.
Rozhodne se tedy kontaktovat uzivatele pomoci telefonniho ¢isla uvedeného na obrazovce
osobni profil daného uzivatele.

Uziti aplikace Stépanem:

Na prihlasovaci obrazovce zvoli moznost registrace pomoci e-mailové adresy. Na této ob-
ragovce vyplni do formulare vSechny potfebné tdaje. Po potvrzeni registrace se mu otevie
hlavni obrazovka aplikace. Nasledné klikne v levém hornim rohu obrazovky na ikonu pro
rozbaleni menu. V menu zvoli polozku vytvorit novou nabidku ke cviceni. Zacne vyplno-
vat vSechny potrebné udaje, z nabidky typ sportu zvoli posilovani, ddle zada cas a datum
aktivity, uvede misto kondni a vyplni popis nabidky. Vyplnény formulair potvrdi stiskem
tla¢itka v pravém hornim rohu. Aplikaci ukondi stiskem tlacitka domu na systémové listé.
Po néjaké dobé aplikaci znovu spusti a zobrazi se mu hlavni obrazovka aplikace. Zde v pa-
nelu vytvorené nabidky rozklikne nedédvno vytvorenou nabidku a zobrazi se mu obrazovka
s detailem nabidky. V dolni ¢asti obrazovky vidi uzivatele, jenz nabidku prijal. Rozklikne
jeho osobni profil, kliknutim na jeho jméno. Na obrazovce osobni profil daného uzivatele si
poznamend jeho telefonni ¢islo.

Scénar Michaely:

Michaela si o vikendu planuje aktivity pro pristi tyden. Rozhodla se, ze by si zasla za-
hréat tenis ve stiedu po praci v 17 hodin. Zadné kamaradka ovSem tenis nehraje, proto se
rozhodne vyzkouset aplikaci Sports Teammates. Zaregistruje se pomoci Facebook uctu a
ihned vytvori novou nabidku se svymi specifickymi pozadavky. Déle si chce prohlédnout
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svuj osobni profil, a doplnit nékteré idaje, aby jeji profil vypadal divéryhodné. Nasledné se
uz o aplikaci nezajimé. V prubéhu tydne ji kontaktuje pomoci e-mailu uzivatelka aplikace
Sport Teammates, ze by se rada pridala. Michaela se v aplikaci podiva na jeji osobni profil
a zjistuje, ze uzivatelka uz ma za sebou nékolik vytvorenych nabidek a vysoké hodnoceni.
Nasledné odpovi na e-mail od uzivatelky a spole¢né se domluvi.

Uziti aplikace Michaelou:

Po zapnuti aplikace, se ji zobrazi obrazovka pro prihlaseni uzivatele. Zde zvoli registraci
pomoci Facebook uctu. Po potvrzeni dialogového okna se ji zobrazi hlavni obrazovka apli-
kace. Na této obrazovce klikne na ikonu v pravém dolnim rohu pro ptidani nové nabidky.
Ve formulaii vyplni své specifické pozadavky, jako je pocet ucastniku, typ sportu, datum
a misto konani. Nasledné potvrdi pridani nové nabidky ikonu v pravém hornim rohu. Na-
sledné se pfes menu aplikace, které aktivovala tahnutim v levé ¢asti obrazovky, presune na
obrazovku osobni profil. Zde klikne v pravém hornim rohu na editaci osobniho profilu a
doplni své osobni tdaje. Poté se vrati na obrazovku osobni profil, kde kliknutim na vychozi
profilovy obrazek provedu zménu svého portrétu. Obrazek vybere z galerie na svém mobil-
nim zafizeni. Nasledné si vyhleda osobni profil uzivatelky, kterd ji napsala e-mail. V menu
aplikace zvoli polozku vyhledat uzivatele a otevie se ji obrazovka s vyhleddvanim uzivateld.
Zde v pravém hornim rohu napise jméno uzivatelky a potvrdi ho tlacitkem vyhledat. Je
zobrazen seznam uzivateli se zadanym jménem, kliknutim na rddek seznamu se zobrazi
osobni profil vybraného uzivatele, kde se dozvi hodnoceni uzivatelky.

3.4 Testovani

Uzivatelské testovani spociva v tom, zZe se zadaji lidem (testertim) tkoly, které v aplikaci
plni a nahlas je komentuji. Jak jiz bylo zminéno v predchozi kapitole 3.2, pro testovani
budou vyuzity vytvorené prototypy. Testovani bude probihat v prostiedi Mockplus, které
je interaktivni a umoznuje pohyb mezi jednotlivymi obrazovkami aplikace. Diky testovani
ziskdm podnéty k ipravam aplikace. Pri testovani budu vyuzivat metodu uzivatelského tes-
tovani dle Kruga [11], které je rychlé, jednoduché a neni k nému potieba specidlni software.
Spociva ve vytvoreni scénaiu, které jsou uvedeny v kapitole 3.3, poté se vezme prototyp
aplikace a posadi se k nému nékolik testovacich subjektii.

Samoziejmé se nabizi otdzka, s kolika lidmi aplikaci testovat. Podle [9] je testovani
s vice nez 5 lidmi komplikované a mnohdy jde o plytvani zdroji. Nejlepsi vysledky pochézeji
z testovani s méné nez 5 lidmi. Podle vyzkumu Toma Landauera se ukazalo, Ze pocet
problému s pouzitelnosti aplikace 1ze najit podle nasledujictho vztahu: N % (1 — (1 — L)™).
Kde n je pocet testovanych uzivateli, N je celkovy pocet problému s pouzitelnosti aplikace
a L je procento problémi nalezenych jednim uzivatelem. Typickd hodnota L je 31% (ta
byla dle zdroje zjisténa studovanim velkého poctu projektit), nasledujici graf v Obrézku
3.4 ukazuje kfivku pro L s hodnotou 31%. Graf poukazuje na to, Ze nejvétsi prinos ma
prvni tester. Pri testovani druhého uzivatele, uz prinos neni tak velky, protoze nalezne
nékteré stejné problémy jako prvni uzivatel. Druhy uzivatel ur¢ité prinese mnozstvi novych
poznatki, ale uz ne zdaleka tolik jako prvni tester. Testovani prototypu aplikace probéhlo
na 3 testerech.

Testovani prvni persony (Adama) probihalo dle scénére, nejprve se zaregistroval pomoci
Facebook tuc¢tu a pak presel k nastaveni osobniho profilu. Zde tester nejdiive prepnul mezi
panely osobni profil a vytvorené nabidky, ovsem tester ihned po zalozeni tc¢tu nemél zatim
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Obréazek 3.4: Graf znazornujici procento nalezenych chyb uréitym poctem testeri

zadné vytvorené nabidky a tak panel byl prazdny bez jakéhokoliv popisku. Prestoze jsem
vétsinu paneli naplnil ukazkovymi daty, na tento panel jsem zapomnél a tester se tedy
tazal, zda tu mé néco byt nebo je vse v poradku. Tento podnét mé navedl k tomu, abych
na obrazovce editace profilu v panelu vytvorené nabidky zobrazil prislusny popisek, pokud
uzivatel nemé zadné vytvorené nabidky ke cviceni. To jsem aplikoval i na hlavni obrazovku
aplikace (Obrézek 3.5A, ¢erveny kruh oznacuje zménu oproti pivodnimu prototypu), jelikoz
novy uzivatel bude mit po zapnuti aplikace tyto panely prazdné, coz by mohlo byt matouci.
Daéle tester pokracoval editaci osobniho profilu, jelikoz v testovacim prostiedi MockPlus
nelze nastavit podminku, jestli jsou nékteré pole prazdné tak zobraz upozornéni, ptal jsem
se testera, zda by néjaké pole oznacil za nepovinné. Odpovedél, ze jednoznac¢né pole pro
popis osoby, protoze ho to pii vyplnovani zdrzuje. Navic mé upozornil na fakt, ze pro
popis osoby nabizim jen kratké jednoradkové pole, které pro popis neni vhodné. Proto jsem
ho upravil na viceradkové pole (Obrazek 3.5B) a rozhodl jsem se ho oznacit za nepovinné.
Myslim, Ze tim fadé uzivateld zjednodusim editaci profilu a zaroven ostatni uzivatelé o popis
nebudou ochuzeni. Déle testovani probihalo podle scénére, bylo provedeno nalezeni vhodné
nabidky ke cviceni. Na obrazovce vyhledavani nabidek tester mél problém s kliknutim na
detail nabidky ke cviceni, kde nejprve klikal na radek seznamu a az poté na sipku v pravé
¢asti seznamu.

Pii testovani druhé persony (Stépana) se objevil problém pii vytvaieni nové nabidky
ke cviceni. Zde tester pti vyplnovani formulafe neznal z paméti presnou adresu sportoviste,
a jelikoz testovani probihalo na notebooku, tester ihned zacal hledat adresu sportovisté
v internetovém prohlizec¢i. Avsak v realné situaci ve vétsiné pripadi pouzivani aplikace,
uzivatel nebude mit k dispozici pocitac. To jsem zpozoroval jako velmi zdlouhavou a obté-
zujici ¢innost. Predevsim kdyz si uvédomim, ze by tuto ¢innost musel providét na mobilnim
zalizeni a prepinat tak mezi riznymi aplikacemi. Proto jsem se rozhodl implementovat do
aplikace ve formulaii pro vytvareni nabidky ke cviceni mapu, kterd se uzivatelovi otevre
pri kliknuti na pole zadat misto sportovisté. V mapé pak uzivatel oznac¢i misto sportovisté
a do databdaze se ulozi GPS soufadnice, pfipadné pokud je k dispozici adresa. Mapy od
Googlu jsou navic dostupné na kazdém Android zarfizeni, takze nenastane problém, ze by
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uzivatel nemohl zadat misto sportovisté. Navic to poskytne pro uzivatele moznost zadavat
mista, ktera nejsou na zadné adrese tzv. outdoorové sportovni aktivity. Déle s tim souvisi
zobrazeni detailu nabidky, kde uz nemtize byt zobrazena jen adresa, ale GPS soutadnice.
Po kliknuti na tyto GPS koordinaty se otevie obrazovka s mapou a vyznacenym mistem
sportovisté. Déale jsem si vSimnul, Zze pii vytvareni nové nabidky ke cviceni, zadava tester
datum nabidky v jiném formatu nez je uveden. Prototypy samoziejmé nekontroluji format
data, proto tester nebyl nijak upozornén. Ovsem pri implementaci bych musel kontrolovat
format zadaného data, proto jsem se rozhodl, Ze zde zvolim tzv. Datepicker. Pfi kliknuti do
pole pro datum, se zobrazi dialogové okno s ovladacimi prvky pro vybér data.

v/ Save

# Edit profile

My offer David KoleckaF bkl

dkoleckar@gmail.com Czech republic, Brno
E-mail: dkoleckar@gmail.com
Telephone: +420678995555

(VES Female Male
rn: 20.12.1994 (22)
) Change image on click
Czech republic N
Favo

o Cycing
Description
20.12.1994 Morbi pretium nulla vel risus pretium porttitor. Ut dictum

nulla quis mauris gravida, ac lobortis enim lacinia.

Description (optional): Suspendisse non lacinia justo. Donec dapibus neque vitae
Rating

Favourite sports Accepted offer 12

Cycling Created offer 12

Swimming

©

(A) (B) (©)

Obrazek 3.5: Na obrazcich jsou uvedeny zmény prostiedi aplikace, po provedeni testovani.
Na obrazku A je doplnén popisek pro zménu profilové fotografie. Na obrazku B je rozsiteno
pole pro zadavani popisu. Na obrazku C je doplnén informacni text.

Testovani tieti persony (Michaely) mé jen utvrdilo v tom, ze adresu sportovisté znd
jen malo kdo a implementace mapy je lepsim feSenim, nez ptuvodni pole pro zadani adresy.
Daéle se zde objevil stejny problém jako v pripadé prvniho testera. Tester mél problém
s kliknutim na detail nabidky ke cviceni, kde nejprve klikal na fadek seznamu a az poté na
sipku v pravé ¢éasti seznamu. Proto jsem se rozhodl implementovat kliknuti na cely radek
seznamu, které bude vice intuitivni. Poté tester chtél zménit profilovy obrazek na obrazovce
editace osobniho profilu. Musel jsem vysvétlit, ze prostiedi ve kterém aplikaci testujeme,
to nepodporuje. I pres to, vSak tester nejprve Sel na obrazovku osobni profil a nasledné
editace osobniho profilu, kde zména profilového obrazku neni. Proto jsem se rozhodl dat
na obrazovku osobni profil, kde zména obriazku probiha, mensi popisek (Obrazek 3.5C).
Po kliknuti na obrazek nebo pridany popisek se otevie okno s vybérem obrazku v galerii
mobilniho zafizeni.
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Po provedeni testovani jsem pozidal testujici o vyplnéni dotazniku, jehoz icelem bylo
zjistit, zda se aplikace 1ibi budoucim uzivatelim a zda bylo prostiedi aplikace srozumitelné.
Dotaznik byl rozdélen na dvé faze. Prvni faze probihala jesté pred samotnym testovanim
aplikace. Jejim cilem bylo ovérit, zda nékteré ikony aplikace reprezentuji jejich skuteénou
funkci, aniz by uzivatel musel ¢ekat, co se po zmacknuti stane. Netestovali se ikony repre-
zentujici dany sport, protoze u kazdé takové ikony je uveden i textovy popis, ale ikony kde
jsem si nebyl jist, kterd by byla vhodnéjsi pouzit. VSechny testované ikony a jejich popis
jsou uvedeny v nasledujici tabulce 3.1. Testeri vybirali ikonu pro danou funkci vzdy ze dvou
variant. U prvni ikony pro funkci editace a u ¢tvrté ikony pro rozbaleni nabidky s nastave-
nim byli 2 testeri pro variantu ¢islo 2 a jeden tester pro variantu ¢islo jedna. U druhé ikony
pro vyhledavani spoluhraca a treti ikony pro potvrzeni provedené operace byly vysledky
jednoznacné pro variantu ¢islo 1.

Cislo | Varianta 1 | Varianta 2 Popis
1. . Upravit, editovat
2. Vyhledat spoluhrace
2 | O
T
3. Ulozit, potvrdit provedenou operaci
4. Nastaveni aplikace
o JRNIEE

Tabulka 3.1: Tabulka s ikony k testovani

Druhé fiaze dotazniku probihala uz po seznameni se s prototypem aplikace a provedeni
jednotlivych scénaiti pouziti. Tato fize méla za kol zjistit hodnoceni uzivatelského pro-
sttedi aplikace. Odpovédi lze nalét v tabulce 3.2. Na otazku bylo mozné odpovédét jen
jednou moznosti. Zde jsou uvedeny jednotlivé otdzky (na polozenou otédzku bylo mozné
odpovédét nasledujicimi moznostmi: uréité ano — spise ano — nevim — spise ne — urcité ne):

1. Libi se vam celkové testovana aplikace?

2. Byli vam vSechny popisky prvka uzivatelského rozhrani jasné srozumitelné?
3. Bylo ovlddani uzivatelského prostiedi intuitivni?

4. Prisel Vam formuldr pro registraci uzivatele jasny a piehledny?

5. Prisel Vam formulai pro vytvoreni nové nabidky ke sportovni aktivité jasny a pre-
hledny?

6. Jsou moznosti filtrovani nabidek ke sportu dostacujici?

Po provedeni testovani jsem zhodnotil vysledky vSech testt a ziskal uzite¢nou zpétnou
vazbu na prostiedi aplikace. U testovani jsem neméfil ¢as provedeni jednotlivych tkont
z divodu, ze testovani probihalo na pocitac¢i a kazdy tester se zdsadné lisil v rychlosti
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Otézka | Adam Stépan Michaela
1. Nevim Spise ano | Urcité ano
2. Spise ne Spise ano | Spise ano
3. Spise ano | Nevim Spise ano
4. Nevim Spise ano | Urcité ano
5. Nevim Spise ano | Spise ano
6. Urcité ano | Nevim Nevim

Tabulka 3.2: Tabulka s vysledky dotazniku

psani na klavesnici. Naméreny Cas by tak nebyl vypovidajici. Mezi hlavni Upravy patri
pridani mapy pfi vytvareni nové nabidky, moznost kliknuti na cely radek seznamu nabidek,
pridani ovladacich prvka pro vybér data, pridani dodateénych popiskil a iprava formulare
pro editace osobniho profilu. Vsechny uvedené tpravy aplikuji pfi implementaci aplikace
v nasledujici kapitole. Prvni faze dotazniku mi pomohla s rozhodovanim, kterou ikonu zvolit
do prostredi aplikace. Pro vyhledavani spoluhriac¢t a potvrzeni operace jsem zvolil variantu
¢islo jedna a pro funkci editace a nastaveni aplikace jsem zvolil variantu ¢islo dva.
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Kapitola 4

Implementace

Tato kapitola se zabyva teoretickymi znalostmi nutnymi pro implementaci Android apli-
kace. Je zde rozebrana architektura a jednotlivé komponenty systému Android. V kapitole
serverova cast je popsana struktura jednotlivych tabulek databaze a nastroj Firebase. Déle
je zde kapitola s testovanim zobrazeni aplikace na raznych zafrizenich. Na zavér jsou uvedeny
informace o publikovani aplikace.

4.1 Charakteristika systému Android

Android je open-source platforma na bazi Linuxu urcend primarné pro mobilni zafizeni,
tj. chytré telefony a tablety. Systém Android vyviji organizace Open Handset Alliance',
jejiz soucésti jsou desitky firem véetné té nejznaméjsi v branzi - Google. Google Android
nevyvinul ani nenavrhl, ale odkoupil ho od spolecnosti Android Inc., kterd vznikla v fijnu
roku 2003. Android je multiplatformni s moznosti prizptisobeni a vytvoreni nadstaveb.
Nejvétsi vyhodou a zaroven nevyhodou platformy je pravé jeji otevienost a moznost tprav
ze strany vyrobcu i uzivateld.

V prvni fadé je nutné si definovat, pro kterou verzi systému Android budu aplikaci
programovat. Jednotlivé verze operac¢niho systému maji kromé ¢iselného oznaceni i oznaceni
kédové, kterym je nazev sladkosti. Od roku 2009, kdy vysla prvni verze Androidu Cupcake,
vyslo mnoho aktualizaci tohoto systému. Posledni verzi systému je Android 7.0 Nougat,
vysla v roce 2016. Ne vSechny verze jsou navzajem kompatibilni. V grafu na Obrazku 4.1 je
vidét rozlozeni verzi systému. Aplikaci budu implementovat pro verzi systému 5.0 a vyse,
predevsim z divodu podpory Material designu. Tuto verzi vyuzivd v breznu 2017 66,6%
uzivatelu dle [5].

Pii vyvoji aplikace pro mobilni zafizeni je dulezité vzit v ivahu velikost obrazovky [0].
Velikost dnesnich mobilnich zafizeni se pohybuje od 4 do 6 palcii, v piipadé tableti mtze mit
obrazovka i 12 palct. S tim se poji predevsim rozliseni displeje a DPI, néktera zarizeni nabizi
jen HD rozliseni, jina zase full HD rozliseni nebo i vice. Zde vznikaji problémy predevsim se
zobrazovanim vystupu. Je nutné vyhnout se nastavovani pevné velikosti objektti. Android
nabizi méreni v pixelech nezavislych na hustoté obrazovky (density-independent pixels) ve
zkratce dip. Ty se mapuji v poméru 1:1 na pixely obrazovky s hustotou bodu 160 dpi a
nasledné se skaluji na zakladé tohoto poméru. Dalsim problémem jsou obrazky a ikony,
které je nutné mit v dostatecné velkém rozliseni. Dle Obrazku 4.2 je nutné mit vsechny
ikony v uvedeném rozmeéru pro jednotlivé hustoty zobrazeni. A posledni véci, kterou si je

http://www.openhandsetalliance.com/oha_faq.html

21


http://www.openhandsetalliance.com/oha_faq.html

Nougat 7.0 -2,8%

~

Obrézek 4.1: Graf verzi systému Android

nutné si ujasnit, je zda aplikace pobézi v horizontalnim nebo vertikdlnim médu zobrazeni,
pripadné v obou. Aplikace Sport Teammates pobézi jen ve vertikdlnim zobrazeni, a to
z dtvodu lepsiho vyuziti plochy obrazovky.

S ohledem na budoucnost aplikace je dilezité, aby podporovala vice jazykt, které by sly
do aplikace jednoduse pridavat. Pfi implementaci jsem vSechny textové fetézce extrahoval
do samostatného XML souboru. V pripadé ptridani nového jazyka staci zalozit novy adresar,
ktery musi byt pojmenovan zkratkou daného jazyka. Do tohoto adresife néasledné staci
vytvorit novy XML soubor obsahujici vSechny fetézce v daném jazyce.

1x 1.5x 2X 3x 4x

192x192

144x144

XHDPI XXHDPI XXXHDPI
~160 DPI ~ 240 DPI ~ 320 DPI ~ 480 DPI ~ 640 DPI

Obrazek 4.2: Velikost ikon na riznych DPI

22



4.2 Zakladni prvky Androidu

Zakladni informace, které jsou nezbytné pro vyvoj Android aplikace, jsou ¢erpany z [7].
Aktivita reprezentuje jednu obrazovku, kterd vétsinou zabird celou plochu displeje. Jeji
tlohou je zobrazit prvky uzivatelského rozhrani a zachytavat skrz né interakce od uzivatele.
Aplikace je tvorena nékolika aktivitami, mezi kterymi lze pfepinat. S vytvorenim aktivity
souvisi vytvoreni nového procesu, alokace paméti pro prvky uzivatelského rozhrani a roz-
loZeni téchto prvku do layoutu. Jedna aktivita je definovana jako hlavni, zobrazi se po
spusténi aplikace. Aktivita se miize nachézet ve tfech stavech, coz je dédno jejim zZivotnim
cyklem.

Y
onCreate()
User navigates
back to the v
activity
L onStart() - onRestart()
Y
l BM:!!E% | onResume() -
The activity
comes lo the
foreground
Another aclivity comes
in front of the activity
The activity
Other appiications comes to the
need memory onPause() foreground
The activity is no lenger visible
onStop()
A4
onDestroy()
A4
Activity is
shut down

Obrazek 4.3: Zivotni cyklus aktivity
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e Zastavena aktivita - Je stile v paméti, ale je kompletné prekryta jinou aktivitou.
V tomto stavu nemuze vykonavat zadny kod. V pripadé nedostatku paméti, se nejdiive
odstranuji aktivity v tomto stavu.

e Pozastavena aktivita - V tomto stavu je aktivita zpravidla castecné viditelna, ale
uzivatel k ni nemd pristup. Tento stav si lze predstavit jako prekryti ptivodni aktivity
napriklad dialogovym oknem.

e Aktivita na popredi - Zobrazuje se na displeji a interaguje s uzivatelem.

O aktivity a jejich zivotni cyklus se stard Activity Manager, pracuje se zdsobnikem, kde
si uchovava informace o spusténych aktivitach. Na vrcholu zasobniku se vyskytuje vzdy
pravé spusténd aktivita. Po spusténi dalsi aktivity se predesla zastavi a v zasobniku se ulozi
pod pravé spusténou aktivitu.

Sluzby realizuji déle trvajici operace a operace na pozadi. Na rozdil od aktivity bézi
sluzba na pozadi a neobsahuje zddné uzivatelské rozhrani. Sluzby byvaji ukoncéené systémem
jen ve vyjimecnych pripad. Vétsinou se vyuziva pro piistup ke vzdalenym datiim na serveru.

Facebook SDK

Facebook SDK? knihovna je vyuzivana jako jedna z moznosti registrace uzivatelského tuétu
do aplikace. Tato knihovna umoznuje lidem zaregistrovat se do aplikace pomoci jejich osob-
niho Facebook 1¢tu. Pri registraci uzivateliim staci jen souhlasit s udélenim opravnéni ziskat
osobni informace z Facebook profilu. Registrace tictu je timto zpiisobem zasadné rychlejsi.
Prestoze autentizaci uzivatele zajistuje Firebase, je nutné propojit na pozadi knihovnu Fa-
cebooku s Firebase autentizaci. Na webovém rozhrani Facebook developer je nutné zalozit
novou aplikaci. Poté ziskdm jednoznacny identifikator aplikace a tajny kli¢, ktery se vlozi
do nastaveni Firebase v sekci autentizace a povoli se metoda registrace pomoci Facebook
uc¢tu. Nasledné jen stac¢i vlozit vygenerovanou URI adresu do nastaveni Facebook aplikace.

4.3 Serverova cast aplikace

Pro databézi jsem vyuzil sluzbu Firebase®. Je to sada néstrojii od spole¢nosti Google, ktera
vyvojarim umoznuje jednodussi vytvareni Android a webovych aplikaci. Firebase zajistuje
synchronizaci dat napri¢ riznymi zarizenimi, pomahd vyvojaitim editovat a ¢ist data v redl-
ném case. V zdkladnim rezimu je pouzivani tohoto nastroje bezplatné. Tento zakladni rezim
nabizi jedno gigabytové tlozisté pro databazi, péti gigabytové tlozisté pro grafické prvky ¢i
ruzné soubory potfebné pro béh aplikace, je omezen na sto soucasné pripojenych uzivateli.
Pro potreby aplikace Sport Teammates jsou tyto parametry naprosto dostacujici. V pri-
padé prekroceni téchto parametru je mozno za mésicni poplatek 25 $ zakoupit neomezeny
rezim sluzby Firebase. Tuto platformu jsem zvolil také z diivodu obsahle a dobfe zpracované
dokumentace, kterd mi pri implementaci aplikace pomiize. Navic obsahuje ukazky kédu a
jednoduse lze dohledat mnoho aktudlnich navodi k této platformé. Verze Firebase byla
v dobé tvorby aplikace 10.2.

Firebase Realtime databaze je dostupnd pro libovolnou platformu. Na rozdil od tradi¢ni
relacni databéaze, zde nejsou zadné tabulky a je to tzv. NoSQL databaze. Data jsou ulo-
zena ve formatu JSON a jsou strukturovana do jednoho velkého JSON souboru, coz muze

2https://developers.facebook.com/docs/android/
3https://firebase.google.com/features/
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byt jednou z nevyhod [10] oproti klasické SQL databézi, protoze implicitné neposkytuje
koncept vztahu. I presto existuji zpusoby, jak lze jednoduché vztahy nahradit (ale muze se
zvysit pocet duplicitnich dat). Pokud databdze vyzaduje mnoho vztahi, stoji za zvazeni,
jestli Firebase pouzit. Firebase v soucasné dobé nepodporuje razeni a filtrovani dat podle
vice klicti. Pokud chcete naptiklad ziskat seznam prispévkil od néjakého uzivatele a sera-
dit je podle data, tak to nelze. Je nutné provést razeni na strané klienta, coz neni velka
nevyhoda, pokud se nejedné o rozsdhlé databaze s mnoha zaznamy (coz se v pripadé apli-
kace Sport Teammates nejednd). Databéze je synchronizovana v redlném c¢ase pro kazdého
pripojeného klienta. Vsichni klienti sdili jednu instanci Realtime databaze a automaticky
prijimaji aktualizace s nejnovéjsimi udaji. Aplikace postavend na této platformé je schopnd
reagovat, prestoze je zafizeni v rezimu offline. Protoze Firebase SDK uklada svd data na
disk, tak jakmile je pripojeni obnoveno, synchronizuje je s aktualnim stavem serveru. Da-
tabaze obsahuje celkem sSest tabulek. Entity-relationship diagram, ktery byl navrzen pro
navrh databéze, 1ze najit na obrazku 4.4.

Firebase Authentication poskytuje snadno pouzitelné SDK pro autentizaci uzivatele do
aplikace. Podporuje autentizaci pomoci hesla od populdrnich poskytovateli jako je Google,
Facebook, Twitter a dalsi. Aplikace Sport Teammates podporuje tradi¢ni ptrihlaseni pomoci
e-mail/heslo a také pomoci sociélni sité Facebook.

Velké plus této platformy vidim v poétu uziteénych funkci, které nabizi. Aplikace Sport
Teammates vyuziva funkci databéze, ulozisté pro fotografie a autentizace, ale mezi dalsi
uzitecné funkce, které tato sluzba nabizi, patri:

Hosting — Moznost hostovani webovych stranek

Crash reporting — Poskytuje informace, které pomohou diagnostikovat a vytesit pro-
blémy v aplikaci

Notifications — Umoznuje zasilat notifikace vybrané skupiné uzivatelt

e AdMob — Zasilani reklam od Google, jedna se o jednoduchy zpusob, jak zpenézit
mobilni aplikace

Tabulka uzivatelid

Povinna pole pri registraci uzivatele jsou pohlavi, prijmeni, jméno, heslo, e-mailova adresa,
stat a mésto. Podle typu registrace se vyplni pole e-mail nebo identifikdtor pro Facebook
ucet. VSechna ostatni pole budou nepovinnd, jejich editace bude mozna v nastaveni osobniho
profilu.

Tabulka nabidek

Shromazduje jednotlivé nabidky ke cviceni. Povinnymi poli jsou misto, typ sportu, cas
zacatku sportovni aktivity, ¢as konce sportovni aktivity a pocet tcastnik.

Tabulka stata

S ohledem na budoucnost aplikace, jsem vytvoril tabulku pro jednotlivé staty. Tak je mozné
do aplikace pridat novy stat, bez nutnosti ménit samotny kéd aplikace.
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Uzivatel Staty

bydli
id Y e id
! nazev
* datum_narozeni ‘
* email
« facebook_id
* jmeno
Prijalo  prijmeni
e id « fotka
« nabidka * hodnoceni
« uzivatel * telefon
o stat
* mesto
* heslo ma Oblibeny_sport
« pohlavi ]
* popis e id
o typ_sportu
¢ uzivatel
ptijalo
nabizi
Nabidka )
N je
gjopis Typ_sportu
cas_zacatku . id
cas_konce
— . * typ_sportu
pocet_ucastniku I3 . ikona

pocet_volnych_mist
misto

typ_sportu

autor

Obrazek 4.4: ER-Diagram databaze

Tabulka typt sporti

Tuto tabulku muze editovat jen administrator, obsahuje predem nadefinované typy sportiu
(napriklad fotbal, hokej, béh atd.). Ke kazdému typu sportu je ulozena adresa na obrazek,
obsahujici ikonu sportu.

Tabulka prijatych nabidek

Tabulka obsahuje jednoznac¢ny identifikator nabidky a jednoznacny identifikator uzivatele,

ktery nabidku pfijal.

Tabulka oblibenych sportt

Jelikoz kazdy uzivatel mlze mit nékolik oblibenych sportii, bylo nutné vytvorit novou ta-
bulku. Tabulka obsahuje jednoznac¢ny identifikator uzivatele a typu sportu.

4.4 Testovani zobrazeni na ruiznych zarizenich

Pri vyvoji aplikace bylo cilem pokryt co nejvétsi rozsah mobilnich zarizeni s operacnim
systémem Android. Po dokonceni implementace aplikace jsem se rozhodl otestovat, zda
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Rozliseni Zarizeni Verze Androidu | Vysledek testovani

2560 x 1440 | Samsung Galaxy S6 Android 6.0.1 Na tomto zarizeni probihal
vyvoj aplikace, tudiz apli-
kace se zde zobrazuje bez-

problému.

1280 x 720 | emulator Android 7.0 Testovani probéhlo v po-
radku.

960 x 540 emulator Android 7.0 Na obrazovce s osobnim

profilem byl problém se za-
lomenim Fadku v panelu
oblibenych sporti.

1920 x 1080 | Huawei P9 Lite Android 5.1 Problém s listovanim ob-
razovky v editaci osobniho
profilu.

800 x 480 Lenovo Smartphone A | Android 5.0 Problém se zobraze-

nim profilového obrazku
v menu aplikace (jméno
uzivatele zasahovalo do
obrazku).

Tabulka 4.1: Tabulka s vysledky testovani zobrazeni rozhrani na riznych zatizenich

rozhrani aplikace vypada stejné na ruznych velikostech a rozliSenich displeje. Prostredi An-
droid studia nabizi testovat aplikaci bud na realném zarizeni, nebo pomoci emuldtoru. Tes-
tovani pomoci emuldtoru je naro¢né na hardware pocitace, a tudiz spousténi emulovaného
zalizeni s ruznymi parametry byla celkem zdlouhava ¢innost. Proto jsem néktera rozliseni
testoval na redlnych zafizenich, respektive na zafizenich testert (person). Testovana rozli-
seni, ktera jsou dle [2] nejCastéji pouzivana, jsou uvedena v Tabulce 4.1. V této tabulce jsou
také vypsany problémy, které se pri testovani vyskytly. VSechny uvedené problémy jsem
nésledné v aplikaci opravil.

4.5 Publikovani na Google play

Finalni verze aplikace byla zvefejnéna v katalogu Google Play®. K nahrani aplikace je po-
tfeba zaregistrovat si ucet vyvojare Google Play. K vytvoreni a¢tu je nutné zaplatit jednora-
zovy poplatek 25 $. Poté pomoci Google Developer Console je mozné vytvaret a publikovat
jednotlivé aplikace. Pri publikovani aplikace je nutné vyplnit fadu udaji, kromé nazvu a
popisu aplikace je dulezité zvolit vhodnou kategorii aplikace. Aplikaci Sport Teammates
jsem se rozhodl umistit do kategorie Sport, ackoliv jsou zde dvé dalsi kategorie, do kterych
by aplikace mohla spadat, a to komunikace nebo zdravi a fitness. Kategorii sport jsem zvolil
z duvodu, ze v kategorii komunikace jsou ve velké mife zastoupeni rizni chatovaci klienti
a v kategorii zdravi a fitness jsou nejriznéjsi tréninkové a vyzivové plany. Soucasti za-
znamu v obchodu Google Play jsou grafické podklady aplikace jako ikona aplikace, snimky
jednotlivych obrazovek, reklamni banner. Aplikace pro Android je mozné nainstalovat jen
v pripadé, ze jsou digitalné podepsany pomoci certifikatu. Podepisovani probihd v ramci
kompilace ve vyvojovém prostiedi Android studio. Je dulezité si certifikat (privatni kli¢)

“https://play.google.com/store/apps/details?id=sportteammates.sportteammates
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uchovavat na bezpecném misté, protoze je pti kazdé editaci aplikace v obchodé Google Play
vyzadovan. Konzole dale nabizi sledovani zédkladnich statistik o zafizenich, na kterych byla
aplikace stazena, hlaseni o chybach a prochazeni veskerych uzivatelskych recenzi napsanych
v obchodé Google play.

Zavér

Pri implementaci aplikace jsem neobjevil zddny zasadni problém, vytvareni grafického roz-
hrani jednotlivych obrazovek v prostiedi Android studio bylo velice intuitivni. Na problém
jsem narazil pri zméné profilového obrazku, kde uzivatel muze vybrat jakoukoliv fotku
z osobni galerie a tedy i fotku s velkou velikosti. Ta je pro nahravani a nasledné stahovani
ze serveru nevhodnd, proto jsem kazdou fotku musel nejdrive zkomprimovat, aby méla pri-
jatelnou velikost. Do aplikace jsem také musel implementovat nacitaci obrazovku, ktera se
zobrazi ihned po zapnuti aplikace. A to z duvodu pripojeni k databazi a Firebase ulozisti,
které trva par sekund. Jelikoz jsem nikdy diive nepracoval s NoSQL databazi, byla pro mé
prace bez jednotlivych tabulek nezvykla. Pri praci s knihovnou Firebase mé pomohla dobte
zpracovand dokumentace a predevsim integrace této knihovny do prostiedi Android studia.
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Kapitola 5
Zaver

Cilem prace bylo vytvorit mobilni aplikaci pro opera¢ni systém Android, jenz bude umoz-
novat vyhledat spoluhrace ke sportu dle uzivatelem zvolenych kritérii. Pfed implementaci
aplikace jsem provedl uzivatelsky pruzkum. Ten se sklddal z analyzy existujicich aplikaci,
pri které jsem hledal nedostatky podobnych aplikaci a taky pozoroval, jak funguji a co
vSechno nabizeji. V ramci uzivatelského prizkumu byl vytvoren dotaznik s cilem ovérit,
zda je o aplikaci zdjem a jaké funkce by uzivatelé od aplikace ocekavali. Na zdkladé ziska-
nych informaci jsem vytvoril prototyp aplikace, ktery jsem nasledné testoval na jednotlivych
personéch. Pro testovani aplikace byly vytvoreny mozné scénare pouziti aplikace. Testovani
prototypu odhalilo chyby, které jsem pri implementaci aplikace odstranil a aplikace tak byla
uspésné naimplementovana a publikovana v obchodé Google Play, kde je ji mozné stahnout
pod nazvem Sports teammates.

Dtlezitym faktorem pro budoucnost aplikace je zajistit pfisun uzivateli. Nabizi se vy-
tvorit napiiklad webové stranky a reklamni plakaty, které poté propagovat na vhodnych
inzertnich mistech naptiklad Google AdWords. Vyslednd aplikace je v anglickém jazyce,
ovsem do budoucna planuji aplikaci prelozit minimélné do ceského jazyka. Pro aplikaci
mam vymysleno nékolik vylepseni, jednim z nich je napiiklad tvorba teamt neboli sportov-
nich skupin, které si mohou mezi sebou domlouvat rtzné sportovni akce. Déle do aplikace
hodlam implementovat notifikace, které by upozornovali na blizici se prijatou nabidku ke
cviceni. Diky knihovné Firebase nebude problém v budoucnu naprogramovat aplikaci i pro
operacni systém iOS. PTi praci na tomto projektu jsem ziskal fadu novych zkusSenosti a prace
byla pro mé velice pfinosna. Naucil jsem se programovat mobilni aplikace pro operacni sys-
tém Android. Ale hlavné jsem poznal cely proces tvorby mobilni aplikace od uzivatelského
pruzkumu, pres testovani, az po samotnou implementaci aplikace a jeji publikovani.
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Priloha A

Obsah CD

CD obsahuje nasledujici adresarovou strukturu:

src/ - obsahuje zdrojové kody aplikace

doc/ - tato prace ve formétu .pdf

— latex/ - tento dokument ve forméatu BTEX

apk/ - instala¢ni soubor .apk

media/ - propagacni materialy

— video/ - obsahuje propagacni video ve formatu .mp4
— plakat/ - obsahuje plakat ve formétu .jpg a .pdf

— obrazky/ - obsahuje snimky obrazovek ve formétu .png
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Priloha B

Dotaznik - otazky

10.

11.

12.

13.

. Tvaj vék? (Do 23 let, 24-40 let, 41 let a vice)
. M&s v telefonu od mobilniho operatora internet? (Ano, Ne)
. Jaky mas v telefonu systém? (Android, Apple iOS, Jiny systém)

. Jak pouzivas sviij mobilni telefon? (Pouze k voldni/psani sms, Vyuzivam ho i k mul-

timédiim - poslouchéni hudby,foceni obrazku atd., Plné vyuzivam vétsinu aplikaci)

. Jaky jsi typ sportovce? ( Rekrea¢ni sportovec - 1x do tydne, Aktivni sportovec - vice

jak 3x tydné, Trenér)

. Mas pottebu hledat spoluhrace ke sportu? (Ano, Ne)

Vyuzil by jsi k hledéni sportovniho spoluhréce mobilni aplikaci? (Ano, Ne)

. Znas nebo pouzivas mobilni aplikaci ¢i internetovou stranku pro hledani sportovnich

spoluhrac¢u? (Ano, Ne)

. Pokud ano, napis prosim jakou?

Vybiras aplikaci podle toho jak vypada? (Ano, Ne)

Jakou formu registrace mas radéji? (Pomoci emailu, Pomoci facebook uc¢tu, Je mi to
jedno)

Jaké funkce by jsi pozadoval od aplikace?

e Propracované vyhleddvani spoluhract na zakladé typu sportu, mista, véku a
pohlavi.

Hodnotit zaregistrované uzivatele.

Vidét osobni profily ostatnich uzivateli.

e Moznost u osobniho profilu nahrat svoji fotku.

Pripadné zde napis dalsi funkci, kterou by jsi uvital.
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Priloha C

Diagram pripada uziti

A

Anonymni uzivatel

Registrovat

Editovat profil
Smazat nabidku

Vyhledavat nabidku

<<include>>

Reagovat na nabidku
Hodnotit uzivatele

<<include>>

Vyhledat uzivatele
Pridat nabidku

Odhlasit

Obrazek C.1: Diagram piipadi uziti

Prihlaseny uzivatel
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