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Pokyny:
1. Vyhledejte, prostudujte a zhodnotte existujici aplikace pro vyhledavani sportovnich
spoluhraéd, hlavné jejich uZivatelské rozhrani a funkcionalitu.
2. Prostudujte postupy navrhu uzivatelskych rozhrani modernich webovych aplikaci.

Seznamte se s vhodnymi webovymi technologiemi pro realizaci webové aplikace pro
vyhledavani spoluhraéd.

3. Navrhnéte prvky uzivatelského rozhrani aplikace.
4. Implementujte dil¢i prototypy navrzeného uZivatelského rozhrani. Testujte prototypy
na uzivatelich a navrhnéte vhodna vylepseni.
5. Navhrnéte a implementujte webovy nastroj pro vyhledavéni spoluhraéa.
6. Demonstrujte pouzitelnost aplikace na readlnych uzivatelich.
7. Zhodnotte dosazené vysledky a navrhnéte mozZnosti pokradovani projektu.
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Abstrakt

Tato prace resi navrh webové aplikace pro vyhledavani spoluhraca. Cilem je vytvorit jed-
noduchy navrh, ktery se spontanné ovldda. Duraz je také kladen na efektivnost a rych-
lost celého systému. Prace se zaméruje na uzivatelsky vyzkum a zpétnou vazbu uzivatelt.
Vysledna aplikace umoznuje rychle a efektivné vyhledat sportovniho spoluhrace, tym ¢i
trenéra.

Abstract

This thesis is resolving a proposal of web application used for searching sport playmates.
The goal is to develop elementary proposal with easy use. The emphasis is also put on the
effectivity and speed of the whole system. Thesis is focusing on user research and feedback
from users. The resulting application allows to search quickly and effectively for a sport
playmate, whole team or trainer.
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Kapitola 1

Uvod

Tato prace se zabyva popisem pracovniho postupu pri vytvareni webové aplikace SehrajSe.
Ve ¢tytech kapitoladch jsou popsany vsechny kroky, které bylo nutné pro vyhotoveni apli-
kace udélat. Zac¢ina analyzou problematiky sportovnich aplikaci, pokracuje vyzkumem uzi-
vatelského rozhrani a koncéi samotnou implementaci aplikace s naslednym vyhodnocenim.
Hlavnim tucelem aplikace je snadné a rychlé vyhledani sportovniho spoluhrice nebo tymu.
Zaméruje se na uzivatelsky vyzkum a efektivni vyuziti v praxi, které vede k implementaci
vedlejsich funkcionalit, jako je identifikovat vérohodnost spoluhrace, poskytnuti specifickych
informaci pro jednotlivé sporty a dalsi funkce, kterymi se tato prace zabyva.

V prvni kapitole je popsana analyza problematiky sportovnich aplikaci. Zde jsou zhod-
noceny jiz existujici aplikace na trhu s podobnou funkcionalitou a nésledné se prace zabyva
nejstézejnéjsim problémem, kterym je nizky pocet aktivnich uzivatelti. Déle je popsan na-
vrh uzivatelského rozhrani, ktery obsahuje uzivatelsky vyzkum, sestaveni person, piipady
uziti aplikace, navrh prototypu, sestaveni mapy webu, wireframes a zpétnou vazbou uziva-
telt. Predposledni kapitola pojednéva o implementaci od ER diagramu, zprovoznéni webové
aplikace ze strany serveru a naprogramovani samotné aplikace. Posledni kapitola se zabyva
testovanim a vyhodnocenim vysledkt hotové aplikace.

Webova aplikace SehrajSe je v provozu od kvétna 2017 na adrese www.sehrajse.cz.


http://www.sehrajse.cz

Kapitola 2

Analyza problematiky sportovnich
aplikaci

Pred samotnym vyvojem aplikace bylo nutné vyhledat a prozkoumat dostupné reseni pro
vyhledavani spoluhrac¢t. Na trhu jiz existuje nékolik webovych aplikaci k tomu urcené.
V této kapitole rozeberu pét nejznaméjsi z nich, kterymi jsou Spoluhraci', Sportujeme-
spolu?, Badmintonweb?, Omegasport’ a Buddyup® a podrobné popisu jejich principy a
funkénost.

V dalsi sekci se zaméfim na stézejni problém vsech aplikaci, a to je nizky pocet aktivnich
uzivateli. Popisu zpusob feSeni propagace aplikace na trhu a vse s ni spojené.

2.1 Zhodnoceni konkurencnich aplikaci

Pred vytvarenim vlastniho navrhu jsem se nechal inspirovat existujicimi aplikacemi. Nasle-
duji ¢tyri ceské aplikace zamérené na ceské sportovce a jedna celosvétova aplikace, kterd
m& vsak pole pusobnosti jen v nékterych statech. Podrobné rozeberu jednotlivé z nich,
zhodnotim jejich vyhody a nevyhody.

2.1.1 Spoluhraci

Dostupné na adrese www.spoluhraci.cz

Vyhledavat registrované uzivatele podle jména lze bez registrace, zatimco registrovany
uzivatel muze vyhledavat inzeraty ale také uzivatele podle mista a druhu sportu. Dale mu je
zpristupnéno psat zpravy jinym uzivatelim, vytvaret klubovny, zakladat turnaje a spoustu
dalsich véci.

Na profilu je par informaci o hrac¢i jako je naptiklad jméno, vék, bydlisté, prezdivka,
motto. Informace o kontaktech mohou byt verejna nebo zobrazend pouze kamaradam a
¢lentim klubii, ve kterém je uzivatel ¢lenem. Déle si uzivatel mize navolit az deset oblibenych
sportl a nahrat fotografie do své vlastni fotogalerie. V dalsi ¢asti ictu je seznam clenskych
klubi, pratel a inzerati uzivatele. Kazdy profil mize okomentovat jiny registrovany uzivatel.
Uéet 1ze propojit s facebook uctem.

Lwww.spoluhraci.cz

Zwww.sportujemespolu.cz
3www.badmintonweb.cz/hledam_ spoluhrace
4WWW.omcga5p0rt.cz/na_]'di—si—spoluhracc.html
5

www.buddyup.com


http://www.spoluhraci.cz/
http://www.spoluhraci.cz/
http://www.sportujemespolu.cz/
http://www.badmintonweb.cz/hledam_spoluhrace
http://www.omegasport.cz/najdi-si-spoluhrace.html
http://www.buddyup.com/default.asp

Inzeraty se mohou vyhledavat podle regionu, sportu, stafi (den, tii dny, tyden, mésic,
bez omezeni) a podle typu inzeratu (viz. obrazek 2.1). Kromé hledani spoluhrécu jsou zde
kluby, turnaje a sportovni vybaveni. Inzeraty se mohou také vyhleddvat pomoci hledaného
vyrazu, ktery prohleddva vSechny pole. Napriklad zadani ,Praha“, funguje stejné jako za-
dani stejného parametru do kolonky regionu. Vétsina filtri poskytuje naseptavac. Inzeraty
jsou serazeny podle Casu vlozeni.

Kazdy inzerdt obsahuje: nadpis, typ inzerdtu (kdo/co hledd co/koho), sport, misto,
uzivatele, kdo inzerat zalozil, datum a cas, slovni popis a telefonni kontakt, ktery neni
povinny (viz. obrdzek 2.2). Z nezndmého duvodu u nékterych inzeratu chybi odkaz na
zakladatele inzeratu, je zde pouze uvedené jméno. Proto je pri chybéjicim telefonnim tidaji
nemozné na inzerat reagovat. Pokud popis inzeratu presahuje uréitou délku, je automaticky
zkriacen s odkazem ,vice“. Po rozkliknuti jakéhokoliv inzeratu pro dalsi informace volbou
wvice®“ ¢i odkazem v nadpisu, je uzivatel presmérovan na samostatnou stranku. Zde je vsak
chyba a nezobrazuje se zadny text inzerujiciho. Je zde také moznost ,odpovédét na inzerat®,
ktery mi vSak pti kazdém pokusu vratil chybovou hlasku ,koéd byl opsan Spatné*.

Pri vytvareni inzerdtu se zadava typ, sport, jméno, e-mail, telefon, nadpis, text a mohou
byt pridany i fotografie. Region je automaticky vyplnén podle Regionu uzivatele zadaného
pri registraci. Jméno se vSak miize zvolit libovolné, odkazovat vSak bude na ticet se jménem
zakladajiciho uzivatele. Zakladatel mize své inzeraty upravovat a mazat.

Databéze uzivateli je obstojnd a ¢etnost inzeratu je az nékolik za den. Bohuzel, u vétsiny
chybi odkaz na zakladatele ¢i jakykoliv jiny kontakt. Vyhledat spoluhrace na konkrétni sport
po registraci svadi nékolik jinych funkci, které mne jako nového uzivatele prili§ matly. Po
nékolika dnech prizkumu jsem se vsak zacal na strance orientovat a vyhledavani mi nedélalo
problém. Pretrvaval vsak Spatny dojem z odhalenych chyb systému a nelogickych kritérii.

< pridat inzerat

Hledani inzeratd

Hledany vyraz: apod
Typ inzeratu: Hraé hleda hrace M
Region:
Sport:
Stafi: | bez omezeni j

Obrézek 2.1: Vyhledavani inzerdtt

partak na stolni tenis
Hraé hleda hrace | Stolni tenis | Praha
Jakub, 10. 1. 2017, 23:51

Hladam partaka na stolni tenis. Uroven asi stredni

Hledam spoluhrace -spoluhracku
Hraé hleda hrace | Stolni tenis | Nupaky
Miloslav Visek, 30. 10. 2016, 8:57

Ahoj . hledam spoluhrace ci spoluhracku na stolni tenis, moje
predstava je tak 1x az 2x za tyden. Hral jsem stolni tenis na stredni
skole . ale to uz je dlouho :). Pracuji na Praze 4. takze... (vice...)

Obrazek 2.2: Nalezené inzeraty



2.1.2 Sportujemespolu

Dostupné na adrese www.sportujemespolu.cz

Funkénost celé aplikace je zpristupnéna anonymnim navstévnikim a po uzivateli neni
pozadovana registrace.

Sklada se z hlavni stranky, kde jsou, podle ¢asu vytvoreni, sefazeny vsechny inzeraty.
Inzeraty lze filtrovat tfemi zpisoby a to podle sportu, lokality a typu (hledd se nahradnik,
spoluhraé¢/tym, akce/turnaj). Do pole lze zadat pouze moznost z nabidky automatického
naseptavani, kterd je pravdépodobné ulozena na serveru.

Inzerat obsahuje typ sportu, vybrané dny v tydnu pro dlouhodobé hrani nebo datum a
¢as pro jednordzovou akei, lokalitu a typ inzerdtu (kdo hledd koho/co). Kazdy inzerat ma
moznost tlacitka ,vice“, které po aktivaci zobrazi slovni popis inzeratu a kontakty. Ukazka
inzerati je na obrazku 2.3.

Pri pridavani inzeratu se zobrazi volba tii typu, které jsou: hledani ndhradnika, hledani
spoluhrace/tymu/partdka nebo konani turnaje/zapasu/akce (viz. obrazek 2.4). Po rozklik-
nuti nasleduje formulaf jmenovanych informaci. Jako povinny kontakt je e-mailovd adresa
a volitelné lze zadat telefonni ¢islo a k inzeratu lze také pridat fotka. Po zaloZeni inzeratu
je na e-mail zaslan odkaz na jeho odstranéni.

Stranka obsahuje kolem dvaceti inzerat (pfi pozorovani od fijna do konce roku 2016).
Jejich obména je v poctu asi ¢tyTi inzeraty za jeden tyden. Podle udaju z webu je tato
aplikace v provozu od roku 2013.

Schopnost vyhledat spoluhrace je okamzitd, zalozeni inzerdtu je velmi jednoduché a
rychlé. Provozovatel neposkytuje komunikaci mezi hraci.

Tato aplikace se mi libila nejvice, a to kvili jeji jednoduchosti a spontannimu ovladani.
Svij ucel pro vyhledani spoluhrace je naprosto uspokojujici. Nevyhodou je vsak nedosta-
tecny pocet inzeratu.

s Jaell Basketbal x Lokalita:_x 818 spoluhrace/tym -

Hana
Pazderova hleda ¥ vice
spoluhrade/tym

Praha

&,
r{f Basketbal Praha 10

Jan Kozék hleda

spoluhrace/tym AP

4?‘1 Basketbal Stfeda, Nedéle Hradec Kréalové

Ahoj, hleddme pdr lidi(muze i Zeny) ro do Inéni stavu na pravidelnou hru.
Chodime hrat kazdou stfedu od 20:00-21:00 a v nedéli od 20:30 - 21:30.
Pokud si chces protahnout télo, tak nevahej a ozvi se nam.

. 723353448 [ basketball@email.cz

Obrazek 2.3: Filtry vyhledavani a ukizka inzerati

Hiedam Hledam) Kona se
nahradnika i\) spoluhraceltym.’parfaka e

Neni vas dost a Chces najit spohrace na_ Dej ostatnim védét o

potrebujes rychle tenis, partdka na béhani konkrétnim turnaji nebo

spoluhraée na konkrétni nebo novy volejbalovy sportovni akci!

termin? tym? ZN. )
ZN.: NARYCHLO ZN.: DLOUHODOBE

Obréazek 2.4: Snadné postupné krokovani pii zakladani inzeratu


http://www.sportujemespolu.cz/

2.1.3 Badmintonweb

Dostupné na adrese www.badmintonweb.cz

Aplikace je pouze pro badminton, kde hraci hledaji spoluhrace. Vyhledavat lze bez
registrace, pro vytvareni inzeratu je nutnd registrace.

Neni tu moznost zobrazit informace o jednotlivém uzivateli. Provozovatel neposkytuje
zasilani posty a interakci mezi uzivateli.

Inzeraty mohou byt vyhledavany podle jména zakladatele, kraje, irovné hry (zac¢dtecénik,
pokroéily, ...), pohlavi, maximélniho stafi pfispévku (tyden, dva tydny, mésic). Vysledek
je serfazen podle Casu jejich posledni zmény. Filtry vyhledavani jsou zndzornény na obrazku
2.5.

Kazdy inzerat obsahuje jméno zakladatele, kraj, mésto, e-mail inzerujiciho, telefonni
¢islo (volitené), uroven, datum posledni zmény a vlastni textovy popis (viz. obrazek 2.6).

Pri vytvareni inzeratu se také zadava rok narozeni a zaskrtavaci pole, zda-li se ma
inzerat zobrazit na webu. Zjistil jsem, ze tato funkce slouzi k odstranéni zadznamu, nebot
kazdy uzivatel muze zadat pouze jeden inzerat. Pii vlozeni nového inzerdtu ma uzivatel
moznost pouze editovat informace v predeslém. Pti vynechéni vlozeni popisu chybi vizualni
oddéleni od ptredchoziho a tak se dva inzeraty slouc¢i do sebe.

Cetnost novych inzeratii je v rozmezi dvacet az tiicet mésicné.

Vyhledat odpovidajiciho spoluhriace danym pozadavkum je snadné a rychlé.

Systém mé vsak drobnéjsi chyby v navrhu a nejasnost pii filtru ,,pohlavi®, nebot neni
zjevné dano, jedna-li se o pohlavi inzerujiciho ¢i hledaného spoluhrace. Také chybi informace
o dnech a ¢asu hry, pokud to inzerujici nezmini primo v popisu.

Vyhledat spoluhrage

Brmo v

Zacatetnik b4

muz =

tyden -

Obréazek 2.5: Filtry vyhledavani

Jméno Kraj Mésto Telefon Email Uroven Zménéno
Hana ) i ) _ ) p stfedné
Barvikovi Jinocesky kraj Pisek h.barvikova@centrum.cz pokrogily 27.01.2017

Hledam partaka/partatku na ob&asné hrani po praci

Karin ; _— ) ) stfedné
Lemfeldovi Liberecky kraj Liberec 603316162 karin.lemfeldova@seznam.cz pokrodily 26.01.2017

Obrazek 2.6: Ukdzka inzeratu


http://www.badmintonweb.cz/hledam_spoluhrace

2.1.4 Omegasport

Dostupné na adrese www.omegasport.cz

Aplikace pro vyhledavani spoluhracu je jedna z funkci webu omegasport, ktery je vyvijen
pro sportovni centrum Omega v Olomouci. Prohlizet a zakladat inzerdty lze bez registrace.

Inzeraty jsou razeny podle ¢asu zalozeni a nelze je filtrovat podle zadnych kritérii.

Kazdy inzerat obsahuje nadpis, ve kterém je pozadovany typ sportu, dale datum a cas
zalozeni, jméno inzerujiciho, jeho e-mail, telefonni ¢islo (nepovinny tdaj) a vlastni popis
(nepovinny tudaj). Inzerat je zndzornén na obrazku 2.7.

Pr1i vytvareni inzeratu mame moznost zadat pouze sporty provozované v Omega centru.
Po vytvoreni neni mozno inzerat mazat ¢i editovat.

Inzeraty jsou pridéavany v priméru ti za meésic.

Vyhledat odpovidajiciho spoluhrace chvili trva, nebot neni moznost vyhledavani podle
parametri. Nékteré inzeraty jsou i mimo sportovni centrum, kdy inzerujici v popisu uvadi
meésto, kde chce hrat.

Také chybi idaj o dnech a casovém rozmezi, kdy inzerujici smysli hrat. Jelikoz se jedna
o velmi jednoduchou aplikaci smérujici na urcity okruh lidi, domnivam se, ze jeji tcel neni
plné prinosny.

18:56

Jméno a pfijmeni: Radana Moskalenkové

E-mail: radanam{@seznam.cz

Telefon: 604844315

Hledame stredne pokrocilou spoluhrdcku kolem ctyficitky, ale neni podminkou. Staci nadéeni pro hru a dobra
nélada. Chodime v nedéli od 18 hodin.

Obrazek 2.7: Ukdzka inzeratu

2.1.5 Buddyup

Dostupné na adrese www.buddyup.com

Jednéa se, na rozdil od predchozich aplikaci, o celosvétovou aplikaci, kterd ma vychozi
jediny jazyk, a to anglictinu. Na webu neni umoznéna zadna akce, dokud se uzivatel nere-
gistruje. Pii registraci lze vybrat az tri sporty z omezené mnoziny sporti. Také je na vybér
z omezeného poctu zemi, pro kterou je aplikace vyvijena. V druhém kroku registrace se pro
zvolené sporty vybere zdatnost a droven spolu s cilem, pro¢ chei dany sport hrat (zda-li
se ho chci naucit hrat, zlepsit, hrat zavodné, pro zdbavu, ...). Také se v kalendari navoli
¢as pro jednotlivé dny v tydnu, kdy chce uzivatel sport provozovat. V tretim a poslednim
kroku se navoli pohlavi, popis sdm sebe, ¢lenstvi sportovnich klubti a od koho se o aplikaci
dozveédél.

Vsechny informace jsou zobrazeny na uc¢tu uzivatele. Ostatni uzivatelé vidi sporty, které
zobrazeny uzivatel hraje, jejich zdatnost, cil, pro¢ chce sport hrat a kalendar, kdy ma clovék
pro sport ¢as. Na nastavené casové policka lze kliknout, coz vede k presmérovani na stranku
s automaticky predvyplnénym formularem, kde zasilame uzivateli zaddost o dany sport. Jsou
zde pole pro vyplnéni adresy schlizky, arealu, kde sport hrat, zprava prijemci atd. Uzivatele
miuzeme pridavat do pratel a zasilat jim zpravy.


http://www.omegasport.cz/najdi-si-spoluhrace.html
http://www.buddyup.com/default.asp

/////

kdy chceme sport provozovat. Lze taky kliknout na rozsitené vyhledavani, kde se navoli
specifické parametry hledanych uzivatelti zadavanych pri registraci.

Zobrazené vysledky tvori tabulku vSech nami hledanych lidi. Obsahuje jméno uzivatele,
jeho aktivitu (kdy byl naposled pfipojen — poslednich tficet dnti, ¢ty¥i mésice, pul roku nebo
neaktivni), sporty, které hraje, buddy fit skére, vék v uré¢itém rozmezi, pohlavi (volitelné) a
vzdélenost od bydlisté spoluhrace. Vék neni celociselny, ale v rozsahu napiiklad 27-32, coz
miuize pusobit priznivé hlavné u zen. Buddy fit skére nam 1ikd, jak hodné je nam hledany
uzivatel podobny ohledné tirovné a co je cilem k provozovani daného sportu. Uzivatelé jsou
sefazeni podle buddy fit skére sestupné.

Registrace diky postupnym krokim a jednoduchosti netrvala dlouho. Po prihldseni a
po rychlé orientaci na strance bylo velmi snadné vyhledat pozadované spoluhrice. Aplikace
funguje na jiné bazi, protoze vyhledavame pouze lidi podle kritérii. Nejedna se o vyhledavani
a pridavani inzeratu.

Aplikace budi velmi profesionalni pristup a efektivni vyhleddvani. Bohuzel, pfi mém
hledani spoluhract v New Orleans a okoli, které jsem zadal pri registraci, se mi nepodafilo
najit ani jednoho aktivniho uzivatele na pét pokusu u ruznych sportu. Také je vyzadovana
registrace, kterd je nutnd potvrdit verifika¢nim kédem zaslany na e-mail, coz mize uzivatele
odradit pred jejim pouzitim.

2.1.6 Ostatni portaly

Zbyva par slozitych webovych aplikaci, prevazné v anglickém jazyce, avSak vSechny na mé
budi prilis slozity dojem. Duvodem je také zdlouhavé vyplinovani nadmeérnych informaci
pri registraci. Nékteré maji moderni a kvalitni uzivatelské rozhrani, nicméné chybi jim
jednoduchost.

2.1.7 Zhodnoceni

Hlavnim nedostatkem je maly pocet uzivateli, a to na vétsiné stranek. Pti navrhu proto chei
volit co nejjednodussi schéma, aby byla stranka co nejjednoduseji ovladana a vyhledavani
bylo co nejsnadnéjsi a nejrychlejsi. Také budu myslet na budouci rozvoj uzivateld, aby méla
stranka stalou navstévnost. Dulezitd bude snaha ziskat co nejvétsi pocet uzivateld pri startu
aplikace, k tomu jsem se rozhodl vytvorit reklamu.

Libi se mi systém postupného krokovani a automaticka navigace pri vkladani inzeratu
v aplikaci sportujemespolu a registrace v aplikaci buddyup, ktery pouziji i ve své aplikaci.

Systém zalozeny na vyhledavani lidi, ktefi hledaji ur¢ity sport je zajimavy. Nicméné mi
to prijde zneuzitelné a icelem pripominajici seznamku. Navic tento systém nefesi primo ty-
mové sporty. Z tohoto duvodu se rozhodnu pouzit systém zalozeny na vkladani konkrétnich
inzeratu.

Schéma vytvorim nejjednodussi, podobné jako tomu je v aplikaci sportujemespolu. Do-
plnim navic dulezité idaje, jako je napriklad droven hledanych hracu.

2.2 Propagace aplikace na trhu

Protoze hlavnim problémem vsech analyzovanych aplikaci byl nedostatek uzivateli, rozhodl
jsem se vytvorit reklamu. Od reklamy ocekdvam novy zajem uzivatelt, které upozornim na
existenci aplikace. Hlavnim tcelem reklamy bude jeji sititelnost.



Jsem si védom, ze reklamni sdéleni musi stimulovat nasi pozornost, musime ho po-
chopit, prijmout a uchovat v paméti, abychom si informace mohli ve vhodném okamziku
vybavit, a dilezité je rovnéz emotivni plisobeni. Reklamu vytvoiim prostrednictvi videa,
nebof obrazovy vjem je u reklamy ten nejuc¢innéjsi.

Jan Kneschke (2005) zdiraznuje zabudovani znacky do dlouhodobé paméti a pozitivné
ladénych asociac¢nich struktur. Produkt jsem se rozhodl propagovat opakované po caso-
vych intervalech, nebot opakovani je vyznamnym faktorem, ktery zvysuje pravdépodobnost
uchovani si informaci v paméti. Vzdy zvolim novy obsah reklamy, ktery bude vystihovat
produkt z jiného pohledu mireny pro specificky typ uzivatel, aby byla reklama co nejvice
efektivni. Prijemce reklamni zpravy si vétsinou pamatuje jen to, co zapadd do jeho men-
talnich vzori, a vybird si pfedevsim informace, které podporuji jeho nazory. Pokud jsme
napriklad presvédceni o dilezitosti nékterych potravin pro spravnou vyzivu, pamatujeme si
radéji ta sdéleni, kterd tomuto presvédcéeni odpovidaji, a pokud jsme ctiteli dobrého vina,
potési nas vzdy zpravy, které podporuji nasi viru v jeho blahodarné ucinky. To samé bude
platit o sportovcich a jejich pristupu ke sportu. Naptiklad jedna reklama bude zamétena
primo na trenéry bojovych sporti, kterd ma za cil upoutat pravé jejich pozornost. Pro zby-
vajici verejnost, na kterou tato reklama nebude zamérena, méa pusobit pouze jako stimulant
pro uchovani paméti. Silné emotivni prozitky vyvold vsak az v situaci, kdy jedince zaujmu
novou reklamou, cilenou pfimo na ného. Tak bude snadné zachovat si informaci, nebot se
priradi k predchozi vzpomince. Timto by se méla aplikace dostat do podvédomi sirokému
poctu verejnosti, pri stdlém opakovani stejné znacky.

Celkem 80 % ceské populace s vétsim ¢i mensim durazem vnimé mezi pozadavky na
reklamu pravé jeji vtipnost. Rozhodl jsem se pokusit vytvorit vtipné varianty, které na
sebe budou navazovat a prinaset dalsi nové napady, plnit své dulezité poslani opakovani
informaci, a pfitom se vyhnou negativnimu efektu stereotypnosti [12][11].

Nejdiive jsem se pustil do natoceni prvniho reklamniho videa®, které ma za cil uvést
aplikaci na trh.

2.3 Shrnuti poznatki

Aplikaci vytvorim na zakladé inzeratl, kdy uzivatel, takzvany zakladatel, vyvési inzerat ve
snaze najit spoluhrace. Tito se na inzerat budou postupné prihlasovat. K plnému vyuzivani
aplikace bude pozadovana registrace, ktera bude nutna k autorizaci jednotlivych uzivateli.
Cela aplikace bude ve snaze snadného a jednoduchého ovladani, vsak s veskerym dira-
zem na efektivnost a pouzitelnost.
Pro spravnou funkcénost aplikace je zasadni pocet aktivnich uzivatelii. Proto jsem se
rozhodl vytvorit reklamu.

Swww.youtube.com /watch?v=Kw_Wck6VJTO


https://www.youtube.com/watch?v=Kw_Wck6VJT0

Kapitola 3

Uzivatelské rozhrani

Zhodnoceni existujicich aplikaci jsem popsal v predchozi kapitole, nyni se zamé¥im na svij
navrh uzivatelského rozhrani. Skldda se z nékolika krokti, které podrobné popisu v této
kapitole.

Nejprve je nutné zjistit a definovat, kteri uzivatelé budou k aplikaci pristupovat. K témto
uzivatelim je nutné aplikaci prizpusobit, aby odpovidala jejim predstavam. Uzivatele jsem
rozdélil do jednotlivych skupin a to podle specifickych ryst. Déle jsou z téchto skupin
vytvoreny fiktivni osoby, pomoci kterych jsou popsany zpusoby vyuziti aplikace. Podle
toho je vytvoren prvni ndvrh prototypu, ktery se dale ve zpétné vazbé upravuje. Mapa webu
predstavuje rozlozeni aplikace na jednotlivé stranky, které je nutné navrhnout a sestrojit.
K tomu slouzi wireframes, které jsou navrhem designu aplikace.

3.1 Zkoumané skupiny

Pro analyzu a sbér dat jsem se rozhodl prirozenou formou volné odpovédi tvari tvar uzivateli.
Tato metoda, oproti vybirdni odpovédi ze skaly moznosti, vyzaduje pracnéjsi zpracovani,
ale za to ma moznost presnéjsiho a unikatnéjsiho vybéru. Uzivatelsky vyzkum jsem provadél
pomoci focus group. Kazda cilova skupina obsahuje kolem péti hracu, coz je k provedeni
kvalitniho uzivatelského vyzkumu dostacujici, i kdyz vétsi mnozstvi zkoumanych lidi zvysuje
uroven duavéry. Kazdy vyzkum jsem provadél na misté skupiné zndmé, predevsim rovnou
na sportovisti, abych docilil co nejvétsiho pohodli tdzanych respondenti a kvality vyzkumu
10].

Nésleduji zdznamy tazanych skupin. U kazdého zidznamu je uvedeno misto a datum
provedeni, jméno, vék a sporty, které jednotlivy respondent tazané skupiny aktivné hraje,
kratka specifikace skupiny, popsani spoleénych rysa, zda spoluhrace vyhledavaji a poté
seznam jednotlivych prvki, které vymysleli.

3.1.1 Brno 19.10.2016

David 20 (volejbal, tenis, atletika), Dominika 19 (volejbal, kanoistika, florbal), Andrea 20
(volejbal, badminton)

Jedné se o vysokoskolaky prvniho roéniku, kteri prijeli do Brna studovat a bydli na
Listovych kolejich. Vyhledal jsem je, jakmile hledali spoluhrace v prispévku ve facebookové
skupiné Listovych kolejich.
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Poznatky:

e pri prihldseni se na inzerat upozornit zakladatele. Ten prihlaseni pfijme nebo odmitne.
e pridavani uzivateli do pratel
e zvani svych pratel na prihlaSeni uréitého inzeratu

e inzerat nese informaci o cené vstupu (pro zaplaceni kurtu), mista kondni, droven hry,
pocet volnych a plnych mist. Prihldsené uzivatele lze zobrazit.

e uzivatelsky profil lze ohodnotit jinym profilem a to pouze v pripadé, ze byli oba
uzivatelé registrovani na stejny inzerat. U hodnoceni mit odkaz na spolec¢ny inzerat.

e na profilu jsou zdkladni idaje uzivatele a moznost nahrat své fotky

3.1.2 Kopftivnice 5.11.2016

Jirka 22, Benedikt 18, David 19, Marek 14, Adam 13, Simon 15, Filip 14, Martin 20

Zkoumana skupina je mladsiho véku zabyvajici se parkourem. Vyzkum probihal na
Parkour Jamu. Jednalo se o vikendovou akci parkouristil poradajici se dvakrat do roka.
Parkouristé se sjeli z celé Ceské republiky.

Poznatky:

e moznost platby pres portél (akce, kde je poskytnuto ubytovani, strava, ...)
e pridavani uzivatelt do pratel, moznost blokovat uzivatele

e upozornéni, kdyz pritel zalozi udalost nebo se na udélost registruje

e moznost komentovat udélosti (ptijde pozdéji)

e zpétné hodnoceni udéalosti

e moznost zakladat soukromé udalosti jen pro pratelé

e moznost propojit ucet s facebook uctem

e pii zakladani udédlosti omezit pristup danym uzivatelim (vékova hranice, zkuSenosti,
blokovanym lidem zakladatele)

e predpoveéd pocasi

3.1.3 Brno 16.11.2016

Standa 24 (boldering, horolezectvi, plavani), Simon 22 (plavéni, volejbal), Teo 22 (fotbal,
stolni tenis), Matous 23 (fotbal, fitness, badminton)

Zkoumand skupina jsou vysokoskolaci hrajici aktivné rtizné sporty. Jsou ubytovani na
Purkynovych kolejich v Brné. Aktivné se domlouvaji a vyhledavaji spoluhrace, a to vétsinou
na facebookové skupiné koleji, kde je stala komunita.
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Poznatky:

e uzivatel muze hodnotit jiné uzivatele hodnotou spolehlivy/nespolehlivy spolu se slov-
nim popisem

e uzivatel si do profilu navoli druh sportu, ktery hraje
e otazka, zda se ma uzivateli zobrazovat hodnoceni, které o ném napsali druzi
e moznost obhajoby na hodnoceni

e uroven hry — kategorie pro jiné sporty (lezeni: jaka sténa, béhani: jaka trat, jaky styl,

e feedback inzeratu — spésny/nedspésny

e informace o uzivateli, kolik jiz zalozil inzeratu (ispésnych). Pro ovéfeni vérohodnosti
inzeratt.

e historie inzerati, na kterych byl uzivatel registrovan
e k inzerdatu moznost pripojit fotky (napriklad hiisté)
e komentovani inzerati pred uskutecnénim. Pro otézky, jez nebyly sdéleny.

e fadit inzerdty podle kritérii (¢as uskutecénéni, kolik zbyva hracu, .. .)

yrozsitené vyhledavani“

3.1.4 Novy Ji¢in 21.11.2016

Eva 46, Markéta 15, Robert 46, Ladislav 49, Michal 26, Marek 48, Pavel 34, Adam 42,
Vaclav 44
Zkoumana skupina chodi pravidelné na umélou horolezeckou sténu v Novém Jic¢iné.

Poznatky:
e rozeznat, zda je spoluhrd¢ muz nebo Zena
e zda je zapotiebi vybaveni a jaké (lano, seddk, ...)
e vaha spoluhrace (Ctyficeti kilova Zena neujisti stodvaceti kilového muze)
e nejprve zalozit udalost a podle poctu prihlasenych uzivateli vybrat misto (sténu nebo
skélu)
3.1.5 Novy Jicin 2.12.2016

Jirka 59 (tenis), Petr 43 (tenis, fitness, lyze, vysokohorska turistika, horolezectvi), Helena
69 (tenis, lyze, bézky, cyklistika, joga), Monika 35 (tenis, lyze, kolo, fitness), Ida 40 (tenis,
volejbal, lyze)

Zkouman4 skupina jsou lidé stredniho véku, avsak velmi aktivni sportovci. Vsichni spo-
lecné hraji tenis a vzajemné se v uzaviené skupiné kazdy tyden domlouvaji na hie. Slouzi
jim k tomu sdileny google dokument, kde si kazdy z nich zaskrkne, kdy mé cas a podle toho
se objednavaji kurty.
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Poznatky vztahujici se k tenisu:

e zkusenosti hrace (jak dobfe hraje), ne podle sebehodnoceni, ale podle toho, jak ¢asto
a jak dlouho hraje, zda hral v mladi, jestli hral zavodné

e u inzerdtu mit kontakt na halu/sportovisté, kde se hraje v pripadé potizi (nékdo
prijede difv, zabloudi, zakladatel se zpozdji, ...)

e povrch kurtu

Poznatky obecné:

e zkusenosti co dany ¢lovék vylezl, jakych expedici se ztcastnil (pro vicedenni vysoko-
horsky trek, expedici), jaké vybaveni vlastni a jeho vztah k alkoholu

e urceni svych vlastnosti (pfeddefinovanych) do popisu svého profilu

3.1.6 Shrnuti

Z4dna z tazanych skupin nepouzivé aplikaci pro vyhledévani spoluhracii a pii vyzkumu byli
vétsinou velmi nadseni.

Zjistuji, ze stézejnim bodem pro efektivni béh aplikace bude reklama pro ziskani co
nejvétsiho poctu aktivnich uzivatela.

3.2 Personas

Persony jsou pouzivany, aby ukazaly cile, kterych se urciti uzivatelé budou snazit dosahnout.
Jsou zaloZeny na urcitém chovéani a postojich uzivatelu [2]. Vytvorené persony jsem odvodil
z charaktert cilovych skupin z predchozi kapitoly.

3.2.1 Dominika

Vék a pohlavi: Zena, 21

Zaméstnani: Studentka Pravnické fakulty Masarykovy uni-
verzity v Brné

Motto: ,Jsem extrovert a rdda zkousim nové véci’

Popis

vvvvv

kladni skolu a poté gymnazium. Do Brna, kam pfijela tento
rok studovat vysokou skolu, nikoho nezna. Je v prvnim roc¢-
niku a postupné se zac¢ind seznamovat se svymi spoluzaky.
Kamaradi pro Dominiku znamenaji hodné a rédda se sezna-
muje s novymi osobami. Protoze se v Brné nevyzna, ubytovala
se na kolejich. Od toho si slibuje spoustu novych kamaradi,
ktefi ji pomtzou, kdyz si s nééim nebude védét rady. Nesndsi  Qbrazek 3.1: Dominika'
nedochvilnost a musi mit davéru ve vécech, které déla.

Ipixabay.com
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Technické znalosti

Dominika denné pouziva sviij smartphone a vlastni notebook.

Nebrani se novym technologiim, méa prehled o novych aplikacich a rada sleduje trendy, které
ihned odzkousi. Nebavi ji zastaralé aplikace, které nevyuzivaji moderni design a nejnové;jsi
funkce. Je uzivatelem Facebooku, kde si denné chatuje se svymi kamarady. Je odbératelem
oficidlni stranky Redbullu a tak hned vi o novinkdch ohledné alternativnich sportii v jeho
koprodukeci. Sama se se zdjmem podili na propagaci nékterych sporti prostfednictvim sdi-
leni na socialnich siti a diskuzi v komentarich.

Motivace pro vyuzivani aplikace

Dominika by chtéla najit stdlou komunitu, ktera aktivné hraje volejbal. Ten hraje uz od
svych sedmi let a povazuje ho za soucast svého zivota. Diky neustalé potiebé se v ném zlep-
Sovat, hleda predevsim zkusené hrace, od kterych se sama dokéaze néco naucit. Nepohrdne
vSak zadnym dalsim jinym sportem, ktery si rada prilezitostné zahraje.

Osobni cile

e poznavat nové pratele
e zdokonalovat se ve svém vykonu

e zkouset nové véci

Cile aplikace
e uzivatelsky privétivé prostredi
e systém divéry inzerata

e vyvarovat se stereotypni aplikaci

3.2.2 Tonda

Vék a pohlavi: Muz, 17
Zaméstnani: Student obchodni akademie na stfedni skole ve Zliné
Motto: ,Neni prekazka, kterou bych ¢asem nezdolal.

Popis

Tonda studuje druhym rokem stredni Skolu. Veskery svij volny cas investuje do svého
konicku parkouru, kterému naprosto propadl. Se svymi kamarady tvori pevnou komunitu,
kterd drzi pfi sobé a organizuje riizné teambuildingové akce nejen ve Zliné. Rad vidi v fadach
parkourovych nadSencti nové tvare, kterym se snazi pomahat zlepSovat svij vykon. Na
tréninky se domlouva pres facebookovou skupinu.
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Technické znalosti

Tonda je diky svému smartphonu neustdle na siti, i kdyz ji
vyuziva prevazné jen v pripadé nutnosti. K novym vécem se
vétsinou dostéva az na doporuceni svych kamarada a dava
prednost spis uz odzkousenym vécem, které funguji a nemaji
chyby. Musi byt vSak neustdle mobilni a schopen odpovédét
kamaradam na dotaz, kde pravé trénuje. K tomu vyuziva apli-
kaci WhatsApp a messenger. Tonda ma také svij kanal na
Youtube, kde minimalné jedenkrat za tyden nahrava videa ze
svych trénink.

Motivace pro vyuzivani aplikace

Posilani textovych zprav pro viceclennou organizaci tréninkt

neni vzdy optimalni feSeni, které by Tondovi vyhovovalo. Na Obrazek 3.2: Tonda’
facebookové skupiné pro parkouristy ve Zliné, kterou Tonda

pomahd udrzovat, se jejich ¢lenové domlouvaji dopredu pro-

stfednictvim prispévki. Jelikoz Facebook casto pouziva vét-

sina Tondovych kamaradi, prispévku si vS§imne vétsina lidi béhem dne. Bohuzel jsou tyto
prispévky neprakticky razené a je problematické vyhledavat v historii. Tonda by chtél mit
prehled nad tim, kdo a kde zrovna trénuje bez jakychkoliv slozitosti. R4d by také jedno-
duse zobrazil planované tréninky dopredu serazené podle ¢asu uskutecnéni a rad by védél,
jak dlouho trénink bude trvat a co kamaradi zrovna zamysli trénovat. Tak se bude moci
jednoduse pridat k mistu, na kterém zrovna trénuje nejvice lidi.

Osobni cile
e mit prehled nad tim, kde kdo pravé trénuje
e netravit mnoho ¢asu domlouvanim

e snadnd organizace a zalozeni tréninku

Cile aplikace
e snadnd organizace a zaloZeni inzeratu
e rychly a jednoduchy zpusob vyhledavani inzerati

e vzdy poskytnout dostatecné mnozstvi inzeratia

3.2.3 Zbynék

Vék a pohlavi: Muz, 24
Zaméstnani: Student Fakulty strojniho inzenyrstvi VUT v Brné
Motto: ,,Aby pro mne véci mély vyznam, musi byt sranda.”

Zpixabay.com
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Popis

Zbynék je v prvnim roc¢niku inzenyrského studia na Fakulté
strojniho inzenyrstvi v Brné. Ubytovany je na Purkynovych
kolejich, kde m4 spoustu kamaradi, se kterymi rad travi svij
volny Cas. Hraje na kytaru a svou hrou cCasto zvudci vecerni
posezeni na pokoji pro své stdlé navstévniky. Mezi jeho ob-
libené sporty patii basketbal a florbal. Nikdy ale neodmitne
pozvani na jakykoliv jiny sport od svych kamarddia. Klicova
je pro ného zabava a dobra nalada. Dobré akce se vzdy snazi
zopakovat. Naopak nema rad, kdyz se musi zabyvat nééim, co
ho nebavi. Snadno ho odradi, kdyz je po ném vynucena akce
a v takovém piipadé hledd snadné vychodisko, jak z dané véci
uniknout. Sviij ¢as dopfedu planuje a snazi se ho co nejefek-
tivnéji vyuzit.

Technické znalosti

Zbynek je jako vétsina jeho vrstevniki uzivatelem socialnich

Obrazek 3.3: Zbynék?

siti. Pfednost vsak dava osobnimu kontaktu a vzdy je pro ného praktictéjsi zaklepat na
vedlejsi mistnost, nez posilat textovou zpravu. S pocitacem pracuje denné, nebot je to jeho
hlavni studijni nastroj. Musi umét 3D modelovani v AutoCADu a efektivné vyhledavat

reseni svych technickych problémi ohledné projekttt na internetu.

Motivace pro vyuzivani aplikace

Domluvit deset hracii na basketbal neni pro Zbynka jednoduché zalezitost. Jeho kamaradi
také studuji vysokou skolu a diky naro¢nosti studia si nemohou striktné vymezit vzdy urcity
cas a tak domlouvani hry vyzaduje vic tusili, nez by si Zbynék predstavoval.

Osobni cile
e bavit se a vyuzit svij volny cas
e nezabyva se nécim, co neshleda jako uzitecné
e je pro n¢ho dulezité, aby kazdy drzel své slovo
e dobré akce vzdy zopakovat

e nezabyvat se slozitostmi

Cile aplikace

e Casové nenarocnd a intuitivni registrace
e poukézat na spolehlivost a nespolehlivost spoluhracu
e nevyzadovat informace, neni-li to nutné

e rychlé zalozeni inzeratu

3pixabay.com
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3.2.4 Radim

Veék a pohlavi: Muz, 31
Zaméstnani: Clen Horské sluzby
Motto: ,Jistota je pro mé na prvnim misté.

Popis

Radim je ¢lenem Horské sluzby CR. Bydli v Trutnové, neda-
leko Krkonos, kde si chodivd rad zalozit na prirodni sténu.
Diky svému povolani dobre zna kritickd mista, ze kterych byl
nucen uz nékolikrat zachranovat zivoty. Dobre vi, ze bezpec-
nost se nema nikdy podcenovat, i kdyz se to na prvni pohled
nezda. Rad se ztucastni zahrani¢nich vysokohorskych expedic,
kde vsak chce mit prehled nad kazdym ztcastnénym. Nepova-
Zuje za problém, kdyz ma jeho spolulezec rozdilné zkusenosti,
vs§imé si predevsim vztahu k alkoholu. Nevadi mu par pratel- Obrazek 3.4: Radim?
skych piv vecer u ohné, naopak nesnese prilisné piti a uz vibec

ne piti ve spojitosti s lezenim. Pokud by mél jit na expedici,

kde byt jen vyciti takovyto pristup, okamzité akci prerusi a

vraci se dom1.

Technické znalosti

Radim ma mobil, pouziva ho vSak pouze pro volani a textové zpravy. Doma ma i pocitac,
ze kterého dokaze odeslat a precist si e-mail. Jelikoz nema televizi, na pocitaci sleduje filmy
a videa. Nedéld mu problém vyhledat a stdhnout si novy film nebo hudbu. Kazdy vecer
se také diva pres internet na zpravy a nebo jen tak surfuje a dozvida se nové informace.
Socialni sité nepouzivd, protoze se se svymi kamarady setkdva Casto osobné.

Motivace pro vyuzivani aplikace

Pred expedici je pro Radima tézké dohledat si o ¢lovéku informace, slysi-li o0 ném poprvé.
Rad by vyuzil aplikaci, kde budou informace pohromadé a mohl si napfiklad s danym
¢lovékem napsat zpravu, aby se dozvédél o jeho predchozich zkusSenostech a jeho vSeobecny
postoj k lezeni.

Osobni cile
e védeét, do ¢eho se pousti
e mit prehled nad celou udélosti
e pri vybéru a hledani lidi si dava zalezet

e moznost poznat spoluhrace jesté pred zacatkem hry

4pixabay.com

17


https://pixabay.com

Cile aplikace

e podat dostatecné informace o uzivatelich

e moznost hodnoceni uzivatelu

3.2.5 Petr

Vék a pohlavi: Muz, 52
Zaméstnani: Zubar
Motto: ,Moznosti je mnoho, musi se jen vyuzit.”

Popis

Petr je povolanim zubar pfes 25 let a bydli v Novém Jic¢iné.
Nyni pracuje dva dny v tydnu a zbytek ¢asu se vénuje svym
konicktam, mezi které patii fotografovani. Ma zenu a dva syny
(21 a 23 let), které od mala motivuje ke sportu. Sdm Petr nej-
radéji jezdi na kole nebo hraje tenis se svymi kamarddy. Tenis
vétsinou organizuje sam Petr, kdy jednotlivé obvolava kama-
rady a zjistuje, zda maji na uréity termin cas. Poté, podle
poctu hracta, domluvi kurty a jdou si spolecné vsichni zahrat.
Nékdy se stane, ze se k nim pfid4d novy ¢len. Vétsinou se se-
znami uz pred hrou mimo kurt, kdy si o sobé néco reknou.
Petra znepokojuje sebehodnoceni hract tenisu ohledné zkuse-
nosti, protoze vi, ze zacatecnik se ¢asto nadcenuje a pokrocily

Obréazek 3.5: Petr®

hra¢ podcenuje. Dulezité je proto pro ného védét, jak dlouho tenis uz hraje, jestli ho hral

od mladi a jak casto ho hraje.

Technické znalosti

Petr ma mobil, ze kterého dokaze volat, posilat SMS, ale také MMS nebo video volani. Doma
ma dva pocitace, pouzivaji je vsak predevsim oba jeho synové. Petr, prestoze mu trva ucit
se novym technologiim, na ném velmi rad upravuje fotografie ve Photoshopu nebo dokaze
objednat balicek z e-shopu. Pokud se jednd o néco nového, co nezna, vétSinou potiebuje

asistenci svych synu, ktefi mu radi pomohou.

Motivace pro vyuzivani aplikace

Petr by chtél vyuzit aplikaci, ktera by za ného snadno zprostredkovala hru na tenis.

Osobni cile

e dat rychle védét svym kamaradim, kdy mé Cas si zahrat

e musi si byt jist, jak zkuseny je jeho souper

Spixabay.com
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Cile aplikace

e snadné ovladani a funkénost

e informovat o déni svym kamaradam

e poskytnout vérohodné idaje o kvalité a zkusenostech hrace

3.3 Pripady uziti aplikace

Nasleduji pripady uziti popisujici funkcénost celé aplikace. Kazdy uzivatel postupuje podle
jednotlivych kroki k dosazeni svych potieb.

3.3.1 Celodenni akce

Tonda aplikaci pro vyhledavani spoluhract vyuzije nasledovneé:

1.

2.

Prihlasi se do aplikace pod svym uzivatelskym jménem.

Diky upozornéni systému zjisti, Ze se jeho kamarad prihldsil na celodenni akci.

. Zjisti, ze na upozornénou akci nestihne prijit vcas, a tak napise komentar, ze se za-

castni, ale dorazi pozdéji.

. Na akci se registruje.

. Udélost po jeji uplynuti ohodnot{ a ptida si do pratel nékteré registrované a jednoho

si zablokuje.

. Vytvori novou soukromou udalost pro své pratele.

3.3.2 Nezdarena akce

Zbyneék aplikaci pro vyhleddvani spoluhrac¢i vyuzije nésledovneé:

1.

Prihlasi se do aplikace.

. Vyhleda sporty konajici se zitra v Brné.
. Registruje se na squash.

. Na hru mu zakladatel neptisel, proto ho ohodnoti jako nespolehlivého s komentarem,

7e na hru neprisel.

. Vyhleda dalsi inzerdty pro squash a pozorné sleduje zakladatele, jaké maji hodnoceni

a kolik uz akci ispésné absolvovali.

. K nové vyhledanému inzerdatu budici jeho davéru chybi informace, s jakym mickem

se bude hrat.

Proto se zepta prostrednictvim komentare k inzerdtu a rovnou se registruje.
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3.3.3 Dutvérny inzerat
Radim aplikaci pro vyhledavani spoluhrac¢ti vyuzije nasledovné:
1. Prihlasi se do aplikace pod svym uzivatelskym jménem.
2. Vyhleda, jestli o vikendu nékdo pordda horolezeckou akci.
3. Vyhledané inzeraty prozkouma a zjisti hodnoceni jednotlivych ptfihlasenych uzivateld.

4. Nevyhovuji-li mu pfihlaSen{ hraci a tim, Ze se na akci muze registrovat kdokoliv, zalozi
vlastni akci. Do informaci uvede vybaveni, které mtze poskytnout.

5. Potvrdi zadosti o prihldseni od hract s fotkou nebo dobrym hodnocenim a odmitne
hrace bez fotky, s zadnym nebo zapornym hodnocenim.

6. Po akci ohodnoti spoluhrace a nékteré si prida do pratel.

3.3.4 Planovani akce

Petr aplikaci pro vyhledavani spoluhrac¢u vyuzije nasledovneé:
1. Prihlasi se do aplikace pod svym uzivatelskym jménem.
2. Vyhleda inzeraty na tenis ve svém meésté ve stredu.

3. Zjisti, ze nikdo inzerat dle jeho pozadavkim nezalozil a tak je automaticky presmeé-
rovan na stranku pro zalozeni nového inzeratu s predvyplnénymi policky.

4. K inzeratu jesté pripise odkaz na sportovisté, jeho polohu a popise povrch kurtu, na
kterém se bude hrat.

3.4 Navrh prototypu

Pro névrh prototypu jsem si vybral metodu Mobile First. Vyplyva to z cilové skupiny, na
kterou se aplikace zamétuje. Jedné se prevazné o mladé lidi vyuzivajici nové technologie.

Pri uzivatelském vyzkumu by predevsim skupina parkouristi velmi ocenila snadny a
rychly piistup pfes mobilni zatfizeni. Na spolecné tréninky se domlouvaji par hodin predem
prostiednictvim facebookové skupiny.

Aplikace se bude skladat z dil¢ich stranek: zpravy, profil a inzeraty. Pro jednoduchost
jsem se rozhodl upozornéni fesit pomoci zasilani systémovych zprav.

Stranky nesmi obsahovat velky objem dat, ktery neni idealni pro uzivatele s mobilnim
internetem. To miize také ovliviiovat rychlost stranek, ktera neni dilezita pouze u mobilnich
zatizeni. Testy od Amazonu, Yahoo, Microsoftu a ostatnich ukézaly, Ze i malé zpozdéni
(100 ms) na desktopech muze uzivatele odradit. Aplikace tak musi byt optimalizovana pro
rychly a plynuly béh [15].

Pro plnou funkénost bude nutné registrace. To predevsim k rozpoznani uzivateli, zasi-
lani zprav a prihlasovani se nebo zakladani inzerati. Taky bude slouzit k zamezeni zneuziti a
eliminaci podvodnych inzerata a actt. Aplikace bude vsak zpristupnovat zakladni jeji prvky
neregistrovanym uzivatelim, aby je nutnou registraci pred prvnim pouzitim neodradila ale
naopak nalakala.
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Pro rozvrzeni prvkia na strance je nutné brat v ivahu dostupnost dosahu riznych ¢ésti
mobilnich obrazovek (viz. obrdzek 3.6) pfi béZném uzivani. Interaktivni prvky a dilezité
informace tak umistim predevsim do zon s lepsi dostupnosti.

/ . N

—>

TEZKE

STREDNI

SNADNE

. ©

Obrazek 3.6: Snadnost dosahu na mobilnich obrazovkéch

3.5 Mapa webu

Mapa webu ukazuje vztahy mezi jednotlivymi strankami a dal$imi slozkami obsahu (obrézek
3.7). Pouziva se pro zobrazeni navigace a organizace webu. Moji snahou je timto zptisobem
umoznéni nardz vidét celkovou strukturu stranek pro snadnou orientaci [6].

Organizaci jsem zvolil co nejjednodussi, a to pomoci jediné navigace, kterd je globalni
napri¢ celym webem. Bude zobrazena pouze prihlasenym uzivateliim, protoze neregistrovani
budou mit omezeny pristup a to pouze na domovskou stranku a vyhleddvani inzerata. Po
prihlaseni budou uzivateli v navigacnim panelu zobrazeny odkazy, se kterymi se dostane na
vSechny hlavni stranky. Timto bude kdykoli k dispozici veskery pristup naptic¢ celym webem
bez nutnosti sestavovani hierarchie odkazovani pres nékolik trovni stranek. Z domovské
stranky bude umoznéno prihlaseni, registrace a velmi zjednodusené vyhledavani inzerati,
které odkaze na inzeraty s prednastavenym filtrem. To je divodem rychlé demonstrace
funkénosti aplikace pro neregistrované uzivatele, ktefi smysli nad jejim pouzitim. Také miize
fungovat pro rychlé vyhledani inzeratu stdlym uzivatelim, ktefi si dale filtr upravi. Mapa
webu je zobrazena na obrazku 3.7.

3.6 Wireframes

Wireframes znézornuji podobu, jak by jednotlivé stranky nebo Ssablony mély vypadat z ar-
chitektonického hlediska. Wireframes stoji na rozmezi mezi informac¢ni architekturou webu
a jeho vizudlnim a informaénim designem [(]. Wireframes jsou zobrazeny v piiloze B.

Na domovské strance bude panel pro zjednodusené vyhleddvani inzerati, popis a sebe
propagace samotné aplikace, mozné prihlaseni ¢i registrace a kratké video demonstrujici jeji
pouziti.

Na strance pro vyhledavani inzerdati budou inzeraty razeny jednotlivé pod sebou. Pro
nahled budou obsahovat pouze zakladni informace, které budou seskupeny pohromadé dle
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dilezitosti, pro snadny a rychly vybér, aby uzivatele zbytecné nezatézovaly. Vede to k rych-
lému vyhodnoceni, aby byl uzivatel schopen rychlého rozhodnuti bez ¢asté zmény soustie-
déni na vzdalené plochy obrazovky pfi vybéru z vétsi mnoziny inzeratt. Jediny parametr
zobrazovany mimo hlavni plochu je pocet jiz prihlasenych uzivatelti. Zamérné jsem ho umis-
til do druhého rohu, nebof neni tak dilezity jako hlavni aspekty inzerati, ale zaroven neni
zanedbatelny. Pro detailn{ nahled na inzerat bude uzivatel nasmérovan na samostatnou
stranku, kde jsou uvedeny vsechny jeho informace. K inzerdtu je zde také pripojend dis-
kuze formou komentait. Piihlaseni se na inzeraty a jejich tvorbu bude umoznéno pouze
prihldSenym uzivatelim [13].

Uzivatelsky profil miize obsahovat fotografii a zdkladni tdaje uzivatele, sporty, které
hraje a jeho vlastni popis. Musi také obsahovat hodnoceni jinych uzivateli a seznam in-
zeratd, na které byl registrovan. Tady je problém pri zobrazeni historie registrovanych
inzeratt vcetné hodnoceni. Lze udélat dva samostatné komponenty, to vsak nabyva na
slozitosti. Hodnoceni jsem navrhl sdruzovat podle inzeratt, které jsou zobrazeny. Pri roz-
kliknuti daného inzeratu se zobrazi veskeré odpovidajici hodnoceni. Druhym ndvrhem je
zobrazit sefazeny seznam hodnoceni uzivateld s odkazem na inzerat mu prislusici. Historii
umistit bud vertikalné nebo horizontalné pod nebo vedle hlavni profil.

3.7 Zhodnoceni uzivateli

Névrhy jsem podal celkem 23 uzivateltim z predchoziho vyzkumu popsaném v kapitole 3.1,
kteri mi poskytli zpétnou vazbu.

V 78 % tézanych se zamlouvala varianta prihldseni pfimo v naviga¢nim panelu (obrazek
B.3). P1i dalsim navrhu jsem vSak narazil na problém, kdy jsou pole a odkazy tésné u sebe a
stézuji praci na mobilnich obrazovkéach. Proto jsem ponechal odkazy na samostatné stranky,
umisténé v navigacnim panelu.

U profilové stranky (obrazek B.1 a B.2) nebyly jednozna¢né odpovédi a hodné se lisily
vzhledem k historii inzerati a hodnoceni. Historii zarovnam vertikalné pod profil. Bude
zobrazovat seznam inzeratl, na které byl uzivatel registrovan s pripadnou informaci skore,
jak ho ostatni uzivatelé pro dany inzerat ohodnotili.

Pii prohlizeni hledanych inzeratu (obrézek B.5) jsem byl ¢asto upozornén na informaci
o poctu prihlasenych uzivatelich zarovnanych vpravo. Neni to prehledné a pri véts$im mnoz-
stvi inzeratu by mohlo zpomalovat vyhledavani. Tuto informaci zarovnam doleva k ostat-
nim.
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Globalni navigace:
Prihlageni Registrace =>Domovska stranka
=> Vlyhledavani inzeratl
X X = Zan.zn inzerat
=> Profil
=> Zpravy
Domovska
stranka
Profil <
A
v
Zpravy
podle sportu
Zalozit inzerat
A
podle mista :
: 2
Inzeraty » Detail inzeratu
podle &asu A
pokrogilé <
vyhledavani :
" Vyhledavani inzeratd
Stranka S Odkaz

Komponenta stranky
(aplikace, ktera se
objevi na strance)

Integrovana skupina

Obrazek 3.7: Mapa webu




Kapitola 4

Implementace

V predchozi kapitole jsem popsal uzivatelské rozhrani, ze kterého je znamo, jak bude cela
aplikace vypadat a jakym zplisobem bude fungovat. Nyni popisu, jakym zptisobem a jakymi
prostfedky jsem celou webovou aplikaci naprogramoval. Nejprve je popsan ER diagram,
ktery tesi strukturu databéaze aplikace. Poté jsou popsény jednotlivé kroky, od pronajmuti
serveru po vybér frameworku, které bylo nutné ucinit pro zprovoznéni webové aplikace
kone¢nému uzivateli. Nakonec prichdzim s vlastnim reSenim implementace, od CSS po dy-
namicky generovany obsah stranek samotného projektu.

4.1 Entity-relationship diagram

V této kapitole popisu reseni entitné vztahového diagramu na obrazku 4.1, ktery definuje
databdzovou strukturu aplikace.

Kazdy uzivatel mé svoji unikatni prezdivku a e-mail, pomoci kterého se spolu s heslem
uzivatel prihlasuje do systému. Uchovavany jsou taky jeho specifické informace jako je po-
pis, vyska, hmotnost, stari, profilovy obrazek a dalsi. Uzivatel muze sam urcit, zda se jeho
uvedené informace zobrazi dalsim uzivateltim, ¢i nikoliv. Uzivatel si na svém profilu miize
definovat jaké sporty hraje a podrobné popsat svij vztah k zadanym sportim. Uzivatelé
se mohou navzijem pratelit ¢i blokovat. Pratelstvi je povazovano od okamziku, kdy ho oba
uzivatelé potvrdi. Uzivatelé si mezi sebou mohou zasilat zpravy. Zpravy jsou feSeny pomoci
vlaken. Kazda zprava je prirazena k vlaknu. Jedno vlakno obsahuje jednoho nebo i vice uzi-
vateli, kterym dava prava k jejimu pristupu. Uzivatel mtze zalozit inzerat. Inzerat obsahuje
popis, ¢as a misto uskutecnéni, dobu trvani, sport, doporuc¢enou zkusenost hraci, cenu, zda
se jedna o soukromy inzerat a maximalni pocet hledanych hraca, ktery nemusi byt striktné
vyzadovan. Zadany sport a misto musi byt validovan databézi, aby nedochéazelo k redun-
danci. Sport obsahuje napovédy se specifickou informaci pro uzivatele, ktera je pro ulehceni
prace napovidana nebo predvyplnéna do poli formulaie automaticky systémem. Zaklada-
tel je automaticky prihlasen na zaloZeny inzerat. Zakladatel rozhoduje, zda se na inzerat
uzivatelé prihlasuji automaticky, nebo nejdiive musi podat zaddost, na zakladé které je za-
kladatel bud prijme nebo zamitne. Zakladatel ma prava vyhodit jiz prihldsené uzivatele ze
svého inzeratu. Prihlasovani a odhlasovani je mozné pouze pred zacidtkem daného inzeratu.
Kazdy inzerat muze kdykoliv komentovat jakykoliv uzivatel. Po ukonceni inzeratu se mohou
prihlaseni uzivatelé navziajem ohodnotit bud kladnym nebo zdpornym hodnocenim a musi
vzdy obsahovat kratké textové odiivodnéni. Kazdé hodnoceni je prirazeno k jednotlivému
inzeratu.
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Obrazek 4.1: ER diagram

4.2 Zpristupnéni aplikace

V této kapitole podrobné popisu, jak jsem postupoval a co vse bylo nutné udélat pro
zpristupnéni samotné webové aplikace pro koncového uzivatele prostrednictvim webového
prohlizece.
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4.2.1 Server

Nejdrive jsem musel pronajmout server, na kterém aplikace pobézi. Ten jsem se rozhodl
pronajmout u poskytovatele. Na vybér je nékolik moznosti'.

Pro moje feSeni jsem si vybral virtudlni server (VPS), nebot jsem se rozhodl projekt
vyvijet ve frameworku.

Jako poskytovatele virtualniho serveru jsem se rozhodl zvolit ¢eskou firmu Hicoria?,
piedeviim proto, ze jejich servery lezi na tizemi Ceské republiky, kde je predpokladana
nejnizsi odezva.

4.2.2 Operacni systém

Jako operacni systém jsem se rozhodl zvolit Linuxovou distribuci, kterych je na trhu
spousta. Jelikoz mam predchozi zkusSenost s Ubuntu na svém osobnim pocitaci, pouzil
jsem Debian, ktery ma v zakladu stejnou architekturu a ma nizsi spotrebu prostredkt na
hardware. Hlavni charakteristicky rys pro Debian server je jeho stabilita. Jeho vyvoj zacal
v roce 1993 a svou prvni stabilni verzi vydal v roce 1997. Od té doby je neustéle ve vyvoji,
proto je jeden z nejbezpecnéjsich systémi. Debian vzdy obsahuje nejméné tii verze v aktivni
udrzbé: ,stabilni®, ,testovaci® a ,nestabilni®
Na svém serveru jsem nainstaloval ,stabilni“ verzi jessie.

4.2.3 Webovy server

Webovy server je program slouzici k obsluze klientti, ktefi néj vznaseji pozadavky pomoci
ruznych protokolu (nejéastéji Hypertext Transfer Protocol) na néz server odpovida odesla-
nim ptislusného URL.

Aplikace pro vyhleddvani spoluhraci bude mit dynamicky vytvafeny obsah, proto jsem
si vybral Apache server, aktudlni verzi 2.4. Pfizniva je také jednoducha konfigurace a na-
staveni s dalsimi mnou vybranymi moduly. Apache je navic navrzen tak, aby latence byla
co nejnizsi a propustnost co nejvyssi, vzhledem k obsluze vice pozadavki — snazi se zajistit
konzistentni a spolehlivé obslouzeni pozadavkil v co nejkratsim ¢asovém ramci®. Apache je
nejpouzivandjsi web server a bézi na ném 40.87 % nejzatizendjsich stranek®.

4.2.4 Databazovy server

Databéazovy server ukldda data logicky do tabulkovych prostori a fyzicky do datovych
souborti, které jsou asociovany s odpovidajicim tabulkovym prostorem. Databdzovy server
jsem nainstaloval pfimo na virtualnim serveru.

Systém pro spravu databazi

Rozhodl jsem se pouzit MySQL, ktery patii k jednim z nejpopuldrnéjsich® systémi pro
spravu databazi. Byl navrzen a optimalizovan pro webové aplikace. Je open source a bézi

Thosting.wedos.com /cs/srovnani-hosting.html

Zhicoria.com

3httpd.apache.org

4podle Netcraft v dubnu 2017 news.netcraft.com/archives/2017/04/21 /april-2017-web-server-survey.html
®podle DB-Engines Ranking db-engines.com/en/ranking
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na ném naptiklad Google, Facebook, Twitter a dalsi. Dnes je vychozim systémem pro spravu
databdzi pro webové aplikace®.

Pristup k databazim

Pristupovat k databazim budu pomoci aplikaci na WWW. Vzhledem k tomu, Ze uzivatel
miize nejen C¢ist ulozena data, ale i uklddat data do databazi jedné se o tzv. transakéni apli-
kace. Existuje mnoho raznych moznosti piistupu k databdzim z WWW, jejichz spole¢nym
rysem byva pouziti t¥ivrstvé architektury. Celd aplikace je rozdélena na tii irovné a tvoii
ji databdzova vrstva, aplika¢ni vrstva a klientska vrstva.

Jednotlivé vrstvy architektury komunikuji vzdy pouze se sousedni vrstvou. Komunikace
mezi klientskou a aplika¢ni vrstvou serverem probiha vétsinou vyménou HTML nebo XML
dokumenttt pomoci HTTP protokolu [14].

Mezi nejznaméjsi pristupy k databazim patii PHP a ASP. Diky pfedchozim zkuSenostem
a bezplatné platformé jsem zvolil nejpouzivanéjsi’ pifstup pomoci PHP (Personal Home

Vv

4.2.5 Programovaci jazyk

Pro vytvareni dynamického obsahu stranek jsem potifeboval vytvorit skript na strané WWW
serveru, ktery ho pri pozadavku vykond a klientovi posild pouze data ve formatu HTML.
Kazdy skript je pro server nutné naprogramovat v urc¢itém programovacim jazyce. Patri
mezi né PHP, ASP, Perl, Python a dalsi. Pro sviij projekt jsem vybral jazyk PHP.

PHP

PHP je nezavisly na platformé, neni svazan s zadnym konkrétnim serverem, muze bézet na
libovolném. Zvolil jsem si jej, protoze je dnes standardem pro Apache, podporuje pristup
k fadé SRBD, jedna se o freeware a byl vytvoren piesné pro psani skripti zaclenovanych
do HTML stranek. Nevyhodou PHP je vsak specializovany pristup k jednotlivym druhim
SRBD. PHP je dnes pouzivin na vétsiné servert [1].

Mezi podporované verze patii verze 5.6 a verze 7. Verze 5.6 je posledni ,stabilni“ verzi,
zatimco ,nestabilni“ verze 7 je o polovinu rychlejsi.

Pro bezpecénost a spolehlivost aplikace jsem pouzil verzi 5.6.

4.2.6 Framework

Pro usnadnéni psani kédu a adrzbu aplikace jsem se rozhodl pouzit webovy framework. Diky
sirokému open source ekosystému PHP balicki budu schopen snadno spojit komponenty
z ruznych zdroju a nechat je spolupracovat [7].

Webovych frameworktt pro PHP je na trhu spousta. Mezi nejoblibengjsi patti Lara-
vel, Phalcon, Codeigniter, Symfony, CakePHP a dalsi. Jelikoz jsem s frameworkem nikdy
predtim nepracoval, vybral jsem si Laravel diky perfektni dokumentaci a velkému mnozstvi
oficidlnich a podrobnych video tutoriala.

6WWW.ora(:l(‘,.(:()m/us/produ(:ts/mysql/mysql—wp—top1U—\vebbasc(l—apps—46 1054.pdf
"podle W3Techs v Dubnu 2017 w3techs.com /technologies/comparison /pl-aspnet,pl-php
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Laravel 5.4

Laravel je v sou¢asné dobé nejoblibenéjsi® PHP framework s obrovskou komunitou vyvojaii.

Jeho jedna z hlavnich vyhod je ta, ze je integrovany v zavislosti s composerem”, diky
kterému jsem do projektu mohl snadno pridat balicky.

Laravel je dodavan s plynulym tvircem dotazu, ktery umoznuje vypsat databdzové
dotazy pomoci PHP, kde se jednoduse fetézi metody namisto psani samotného SQL dotazu.
To jsem pri mé praci hojné uvital, navic poskytuje implementaci Object Relational Mapper
(ORM) a ActiveRecord, nazvanou Eloquent, kterd je podobnd tomu, co najdete v Ruby on
Rails, ktera pomahé definovat propojené modely. Tvirce dotazi i ORM jsou kompatibilni
s raznymi databazemi, jako jsou PostgreSQL, SQLite, MySQL a SQL Server.

Pomoci migrations'® jsem vytvafel schéma databaze. Jedna se soubory, ve kterych je
popsana struktura tabulek vlastni syntaxi od Laravelu. Vyhodou je predevsim rychla mi-
grace databdze pomoci artisanu'' pifmo z pifkazové fadky. To jsem ocenil piedevsim pii
vyvoji a ¢astych zménach databazového schématu. Dalsi vyhodou je seeding'?, ktery naplni
tabulky testovymi daty.

Laravel integruje nékolik sluzeb fronty, jako jsou Amazon SQS, Beanstalkd a IronMQ),
které umoznuji zpozdéni tkoli ndro¢né na zdroje, jako je naptiklad zasilani e-maili velkému
poctu uzivatel, a spustit je na pozadi, misto toho, aby uzivatel aktivné ¢ekal na dokonceni
ukolu.

Déle vyuzivam prikazovou sbérnici, ve které je snadné odeslat udalosti (t¥idu, kterd
predstavuje néco, co se v aplikaci stalo) a zpracovavat piikazy (dalsi t¥ida, ktera predstavuje
néco, co by se v aplikaci mélo stat) [1].

4.2.7 Ostatni podpturné programy

Zbyva par dalsich programt, které jsem se rozhodl nainstalovat.

PhpMyAdmin

PhpMyAdmin je bezplatny softwarovy nastroj napsany v PHP uréeny pro spravu MySQL
pres web. PhpMyAdmin podporuje sirokou skalu operaci na MySQL a MariaDB. Casto
pouzivané operace (fizeni databézi, tabulek, sloupct, vztahi, indext, uzivateli, opravnéni
apod.) lze provadét prostiednictvim uzivatelského rozhrani, zatimco méte stéle schopnost
spoustét pifmo libovolny SQL piikaz'?.

PhpMyAdmin jsem pouzil predevsim pro snadné vizualni zobrazeni obsahu tabulek pii
testovani.

Git

Git je distribuovany systém fizeni verzi navrzeny tak, aby zvladl vSe od malych az po velmi
velké projekty s rychlosti a efektivitou'.
Git jsem nainstaloval pro pripad revize a abych mél prehled nad postupem préce.

8coderseye.com /best-php-frameworks-for-web-developers
9getcomposer.org
laravel.com/docs/5.4/migrations
"laravel.com/docs/5.4/artisan
2laravel.com/docs/5.4/sceding
13www.phpmyadmin.net
14 git-scm.com
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Github

GitHub je webova sluzba vyuzivajici verzovaci nastroj Git. GitHub nabizi bezplatny Web-
hosting pro open source projekty. Jako student mam moznost zdarma vyuzit soukromy
depozitar, ktery jsem vyuzil za tcelem zélohy mého projektu'®.

4.3 Programova cast vyvoje aplikace

V této sekci popisu vlastni feseni samotné webové aplikace.

4.3.1 Bootstrap

V projektu pouzivam open source produkt Bootstrap'® verzi 3.3.1, diky kterému jsem vyvijel
responsivni web design. U Bootstrapu vyuzivim systém miizky, ktery vyuziva 12 sloupcu.
Na vychozi sifce je kazdy sloupec Siroky 60 pixelti a posunuty o 20 pixelil vpravo. Priklad
12 moznych sloupct je znazornéno na obrazku 4.2. Na zarizenich s mensi obrazovkou jako
je tablet ¢i mobil, kde se horizontalné sloupce vedle sebe nevejdou zobrazit, se zobrazi
vertikalné pod sebou. Je mozné primo definovat u jednotlivych elementi velikost sloupcu
pro jednotlivé velikosti obrazovek zvlast. Bootstrap rozlisuje 4 typy velikosti obrazovek:

e Extra malé (< 768 px)
e Malé (> 768 px)

e Stredni (> 992 px)

e Velké (> 1200 px)

Tak je snadné vytvorit responsivni web, ktery se ptizpusobi na vSechny typy obrazovek [3].

12

Obrazek 4.2: Vychozi mrizka bootstrapu

15github.com
16g5etbootstrap.com
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4.3.2 Barva

Barva je jednim z nejzahadnéjsich a nejsubjektivnéjsich aspektii. Zaliba v barvé a v jejim
vyznamu se lisi napfi¢ jednotlivymi kulturami a od jednotlivct k jednotlivetim. Ve skutec-
nosti je samotna predstava o barvé zakorenéna v subjektivité.

Bez ohledu na to, jaky subjektivni zazitek barva vyvolava, je jedna véc jista: jasné
pouziti barev je velmi uziteéné k pochopeni toho, jak barvy funguji [3]. To jsem vyuzil pro
tlacitka a néktera pozadi, kterd maji reprezentovat kladny, zaporny ¢i informativni vztah.
Typ barev pouzivim pomoci Bootstrap atributi, kde jsou definovany. Jsou jimi nebezpeci,

, uspéch a . Hlavni barvy pro grafické rozhrani samotné aplikace jsem
zvolil neutrélni kombinaci bilé a Sedé.

4.3.3 Formulare

V aplikaci se ¢asto vyskytuji formulafe. Je nutné zajistit validaci vstupt na strané klienta
pomoci atributi a javascriptu. Ty vsak klient dokaze obejit, proto je nutna validace i na
strané serveru.

P1i vyplnovani poli je zobrazena napovéda pomoci tooltipu, ktery se muze dynamicky
meénit na zdkladé vyplnéni predchozich poli. Typicky je tomu u vybéru sportu, ktery v data-
bézi nese informaci o napovédach. Ta uzivateli napovida zptisob vyplnéni poli s popisem pro
urcity sport. Napriklad pri zakldddni inzerata pro tenis je doporuceno uvést typ povrchu
kurtu, zatimco u squashe je to rychlost micku, s kterym se hodla hrat. Seznam napovéd
se automaticky stdhne z databaze pii nacteni stranky do pole spolu se seznamem sportu.
Zménu napoveéd Tesi javascript. Ten, pfi zméné sportu shodujici se s ndzvem sportu ze
seznamu, nastavi prislusnou nadpovédu. Timto zpisobem jsou Teseny specifické naroky na
informace pro jednotlivé sporty.

Pro vybér data a ¢asu jsem pouzil javascriptovy baliek datetimepicker!'”. P¥i kliknuti
do prislusného pole se zobrazi kalendar, kde je mozné vybrat urcity den i ¢as. Potieba je
naptiklad pfi uvadéni data a casu konajiciho se inzerdtu.

4.3.4 Zpétna vazba uzivateli o jeho provedenych akcich

Zpétnou vazbu o provedenych ¢innostech uzivatelem jsem vytesil pomoci tzv. flash messages.
Jedna se textovou zpravu na obrazovce. Uzivatel mé tak jistotu o provedeni svych akci, coz
je u spravného uzivatelského rozhrani velmi dulezity parametr [5].

Zadny inzerat nebyl nalezen Byl jsi pfihlaSen na inzerat

Obrazek 4.3: Flash messages

4.3.5 Modal okna

Modalni okna jsem se rozhodl pouzit pro zobrazeni dodate¢nych informaci nebo formulare,
aby uzivatele nepterusila od hlavniho tkonu na strédnce, na které se uzivatel nachézi a
nebylo nutné uzivatele presmérovavat. Uzivatel tak bude moci naptiklad zobrazit prihldsené
uzivatele urcitého inzeratu. Modalni okno nabidne informace a mozné interakce s uzivateli

17 conasdan .github.io/bootstrap-datetimepicker
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pres celou obrazovku, coz je vyhodné a dobré reseni predevsim u malych obrazovek, kam
by jinak data bylo slozité trvale a viditelné umistit [9].

4.3.6 Glyphicons

Pro vizualizaci komponent na strance pouzivam ikony. Ty mohou pomoci k zrychleni orien-
tace na strance predevsim proto, ze lidsky mozek reaguje rychleji na obrazovy podnét nez
text [3].

Pouzivam ikony Glyphicons'®, které jsou soucésti bootstrapu.

4.3.7 Identifikace uzivatele

Pro identifikaci uzivateltl jsem pouzil bali¢ek pifmo od Laravelu Authentication'’, ktera
obsahuje registraci, prihlaseni, obnovu hesla, ,zapamatuj si mé“, spravu piistupu a dalsi.

Registrace

P1i registraci uzivatel zaddva svou prezdivku, ktera je v ramci aplikace unikatni, e-mailovou
adresu pro pripadnou komunikaci a heslo. To jsou jediné nezbytné nutné informace, které
jsou systémem pro autorizaci uzivateld potfebné. Uzivatel neni nucen dlouhého premysleni,
vyplnovani nastaveni a ruznych formulart, které by ho mohly odradit [5]. Veskeré osobni
informace lze kdykoliv upravovat na své vlastni profilové strance.

Prihlaseni

Uzivatel se do systému prihlasuje pomoci e-mailové adresy a hesla.

V pripadé pristupu na misto neprihldasenym uzivatelem, kde je nutnd autentizace, je
presmérovan na prihlasovaci stranku s vyzvou o prihlaSeni. Pokud se uspésné prihlasi, je
automaticky presmérovan na stranku, o jejiz pristup se pokousel.

4.3.8 Profil

Kazdému registrovanému uzivateli je prifazen jeden profil, ktery obsahuje osobni informace:
pohlavi, vék, vysku, vahu a vlastni popis. Sim uzivatel rozhoduje, zda se informace zob-
razi verejné ¢i nikoli. Tyto informace mohou byt dilezité pro nékteré spoluhrace, jako je
naptiklad vaha pro horolezce. Na profil lze také nahrat profilovou fotografii.

Nésleduje vycet sporti, které si sam uzivatel zada. Pri pridavani sportu musi uzivatel
uvést presny nazev sport ze seznamu, ktery je mu naseptavan. Seznam sportii je pri tvodnim
nacteni stranky stazen z databdze. Uzivateli je tak predc¢asné nabidnuta volba, coz mize
urychlit postup a také se tim zamezuje ne jednoznacnost nazv sporti. U sportu uvadi svou
troven z vyc¢tu moznosti (zacatecnik, znaly zacdatecnik, mirné pokrocily, stfedné pokroéily,
pokroc¢ily, profesiondl), filozofii, kterd mé vystihovat, o co mu v daném sportu jde (tj. jestli
cvidi kondi¢né, zavodné, pro zadbavu aj.) a nakonec muze pridat slovni popis. Napovéda
k popisu se dynamicky méni v zavislosti na zadani ndzvu sportu (viz. kapitola 4.3.3). Tak
lze vybidnout uzivatele k uvedeni velmi specifickych informaci, které se vztahuji primo pro
dany sport. Uzivatelsky profil je zndzornén na obrizku 4.4.

18getbootstrap.com/components/#glyphicons
laravel.com/docs/5.4/authentication
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Zena
Vék: 31 let
Vyska: 176 cm

Profilovy obrazek Upravit informace

Jsem é&lovék do nepohody, co se rad bavi. Zabava je mdj komfort :)

Sporty: ZILEERL
Horolezectvi sifedné pokrocily

Filozofie: Uzit si to - Musi byt zabava a sranda
Lozim dohromady uz tak 15 let. Nejrad$i mam umélou sténu.

Obrazek 4.4: Vlastni profil uzivatele

Posledni informaci je seznam inzeratu (obrazek 4.5). Inzerdty jsou sefazeny podle data
uskutecnéni od nejnovéjsich po nejstarsi. Obsahuji odkaz na sviij detail, datum uskutecnént,
zda-li byl uzivatel zakladatel a celoc¢iselné skére hodnoceni s ikonou palce nahoru respektive
doli. To je vypocitano jako soucet kladnych ¢i zdpornych hodnoceni, které uzivatel obdr-
zel jinymi uzivateli po uskutecnéni daného inzeratu. Pokud je celkové skore rovno nule, je
zobrazena zamérné ikona palce dolid. Vychdazi to z ivahy, kdy nékteri uzivatelé ohodnoti
kladné a jini zdporné, pricemz lidi maji tendenci davat kladnéjsi hodnoceni a predevsim
vSak kladné hodnoceni pfi neutralnim postoji [10]. Pti kliknuti na skére je zobrazen se-
znam hodnoticich uzivateli, jejich hodnoceni, slovni odivodnéni a odkaz na sebe sama.
Tak si snadno a rychle muze prohlizejici ovérit davéryhodnost jednotlivych hodnoceni a
hodnoticich uzivateld.

Formular pro zménu informaci, ipravu profilové fotky, pridani sportu a nahled hodno-
ticich uzivatell je reseno pomoci modal okna.

Na profilu uzivatele je tlacitko pro zaslani zpravy, které uzivatele presmeéruje na kon-
verzaci se zpravami s danym uzivatelem. Pokud konverzace neexistuje, presméruje se na
vytvoreni nové zpravy, kde je nastaven prijemce dany uzivatel.
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Hodnoceni

Sporty: I
I Pavel: Ptigel aZ v polovné hry!
I Jitka: Pfigel o pal hodiny pozdé
Inzeraty:
IR Klara: Pfigel pozdé a nikomu nedal v&dét
Winze... s ——
Ledni hokej 24.5 (o)
probéhlé (5)
W inzerat © datum uskuteénéni Qinfo
Baseball B.5 @-31p
Volejbal 45 @25
Baseball 1.5 @11
Volejbal 20.4 @1l
Baseball 7.3 @-11p

Obrazek 4.5: Historie prihlasenych inzerati na profilu uzivatele spolu s modal oknem, které
zobrazuje skore daného inzeratu

Vztahy mezi uzivateli

Uzivatelé se mohou pratelit ¢i blokovat. K tomu jsem pouzil balicek friendship?’, ktery
bohuzel rozlisuje, kdo z dvojce uzivatelii zablokoval a kdo je blokujici. To je nutné rozlisit
v pripadé, ze se uzivatel rozhodne o odblokovani blokovaného. Proto jsem musel nékteré
funkce poupravit. Pro konzistentnost dat jsem také pridal podminky pifimo na zacatek do
samostatnych metod, kdy se pred nastavenim vztahu zkontroluje jeji moznost (nemize se
potvrdit pratelstvi diiv, nez je o ného zazadano).

Vztah mezi prateli je v Laravelu predstavovan modelem. Ten obsahuje celoc¢iselnou hod-
notu status, ktera reprezentuje vztah. Uzivatel sender posila uzivateli recipient zadost
o pratelstvi coz znamend, ze se vytvori novy model se statusem 0. Pokud recipient pfijme
zadost, zmeéni se status na 1, v pripadé, ze zddost zamitne, tak na 2. V poslednim piipadé
zablokovani uzivatele je hodnota statusu 3.

Pokud uzivatel zalozi inzerat, vsem jeho prateliim se zasle upozornéni obsahujici odkaz
na dany inzerat. Tak jsou pratelé stile v obraze a muzou sledovat veskeré déni s usnadnénim
vlastniho tsili na organizaci.

Vsechny zpravy u blokovaného uzivatele jsou s blokujicim skryty a nelze posilat dalsi
a také jakkoli upravovat vztah mezi témito uzivateli do doby, kdy blokujici blokovaného
neodblokuje.

2github.com/AbdullahChanem/friendship
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Hodnoceni

Uzivatelé se mohou navzajem hodnotit (viz. obrazek 4.6). To je zapotiebi k budovani du-
véryhodnosti uzivateli. Kazdy den se po pilnoci vyhodnoti uplynulé inzeraty z predcho-
ziho dne. Jejim registrovanym uzivatelim je systémem zaslina zprava obsahujici odkaz na
stranku, kde je mozné provést hodnoceni. To jsem provedl diky planovani tloh?!. Na tuto
stranku maji pristup pouze uzivatelé, kteri byli na inzerat zaregistrovani.

Pocet hodnot v hodnoceni jsem zvolil sudy, aby uzivatelé nemohli hodnotit neutralné
(stfed hodnoceni), které pro aplikaci neni pfinosné, nebot primo neurcuje hrac¢ovu vérohod-
nost. V neutralnim postoji se predpoklada priklonéni ke kladnému hodnoceni. Vice hodnot
dava moznost uzivateli vyjadrit presnéjsi ndzor, na druhou stranu nuti uzivatele k delsimu
premysleni. Aby aplikace zustala co nejjednodussi a byla snadnd na ovlddani, zavedl jsem
pouze dvé hodnoty: kladnou nebo zdpornou. Uzivatel je timto nucen k jednostrannému
nézoru. Hodnotu svého ndzoru muze vsak vyjadrit slovné kratkym popiskem [10].

Baseball
Radim

vojka

Josef

IR Pfisel o pal hodiny pozdé

Pavel

Klara

Obrazek 4.6: Hodnoceni spoluhrac¢i uplynulého inzeratu

4.3.9 Domovska stranka

Na domovské strance je popis aplikace, propagacni video a rychlé vyhledavani, které ma
nastaveny jediny filtr pro sport, pro ktery jsou naseptavany moznosti z databéze (obrézek
4.7). Pti vyhledani aplikace uzivatele presméruje na vyhledavani inzeratu s prednastavenym
filtrem. Pokud neni nalezen zadny inzerat pro hledany sport, tak vrati vSechny inzeraty
bez zadaného filtru. To je z diivodu, aby uzivatel nebyl odrazen od netspéchu a byla mu
nabidnuta alternativni varianta, kdy mé prehled o tom, kolik je v aplikaci soucasnych
aktivnich inzerata [13].

aravel.com/docs/5.4/scheduling
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SehrajSe  #Domi X Registrovat ~ *J Prihlasit

Sehraj se

Najdi parfaka rychle a efektivné

zadej sport Q

Vitej! Nachazi§ se na aplikaci SehrajSe, ktera vznikla jako vysledek bakalafské prace. SlouZi k vyhledavani
sportovnich spoluhraéud a trenérd. Do vyhledavace zadej sport, ktery si chces zahrat, pfihlas se a hrej!

Sehrajse.cz

Obrazek 4.7: Domovska stranka aplikace

4.3.10 Inzeraty

vvvvv

se je udélat tak, aby bylo ovladani spontdnni, jednoduché a zaroven uspokojovalo vysoké
naroky.

Zakladani

Jako prvni vstupni pole pti zaklddani inzeratu je sport. Pro usnadnéni prace se uzivateli
po jeho vyplnéni automaticky predvyplni pole s pozadovanym poc¢tem hraca a pripadné se
zméni nédpovéda k popisu (viz. kapitola 4.3.3). Uzivatel také zadévd doporuc¢enou troven
hract z nabidky, misto, které je taktéz naseptavano a musi odpovidat presnému znéni jedné
z moznosti, popis, kam muze uzivatel uvést specifické pozadavky ¢i informace, datum a cas
uskutec¢néni, predpokladanou dobu hry, pocet hledanych hrac¢a a cenu. Také je nabidnuta
moznost nutnosti potvrzeni uchazecu. Ti se na inzerat prihlasuji obvyklym zptsobem, stéa-
vaji se vsak registrovani az od okamziku, kdy je zakladatel potvrdi, respektive zamitne.
Inzerat je mozné zalozit jako soukromy. V tom piipadé nemuze byt vyhledan a pristoupit
na néj muze jen ten, kdo znda jeho odkaz.
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Formulaf pro zaloZeni inzeratu je znazornén na obrazku 4.8.

ZaloZit inzerat

sport Squash
Uroveni stfedné pokroily Zde mazes dopsat
dalsi informace. U
. - squashe uved, s jakym
mésto Kopfivnice mitkem se bude hrat.
Popis
Kdy 13.5.2017 10:30
Jak dlouho 1h. 00min
Poéet hraéi 2
Cena 60,- na 120
hrdce
Potvrdit
uchazece

Soukroma akce -

# Inzerovat

Obréazek 4.8: Formular pro zakladani inzeratu s napovédou

Vyhledavani

Pri nacteni stranky pro vyhledani inzerdtd jsou nacteny vsechny inzeraty bez zadaného
filtru. To je z psychologického hlediska, aby bylo uzivateli jasné dokdzana jeho funkcnost
[9]. Jsou zobrazeny tii zakladni filtry, jimiz jsou: sport, misto a kdy. Sport a misto jsou na-
Septavany moznostmi stazené z databaze. Pri vyhledavani se zobraz{ vzdy pouze nastavajici
inzeraty, které jiz nejsou plné. Nesou o sobé informace: sport, doporucend tdroven, misto
konani, datum a cas konani, predpokladana délka hry, zkraceny vlastni popis na maximalni
délku péti radku a pocet registrovanych uzivateli spolu s poc¢tem hledanych, je-li zadan.
Inzeraty lze také hledat pomoci rozsirenych filtri, které se zobrazi pri rozkliknuti ,,vice“ pod
hlavnim vyhleddvacim panelem. Pokud zddny inzerat nenajde, zobrazi upozornéni pomoci
flash message a je vracen o krok zpét. Jedna-li se vSak o prihlaseného uzivatele, je mimo jiné
presmeérovan na stranku se zalozenim inzeratu s predvyplnénymi poli dle hledanych filtri.
Zalozeni inzeratu se tak dostane na minimum usili a uzivatel je pobidnut k jeho zaloZeni,
coz ma priznivy vliv na chod aplikace [13].
Inzeraty a jejich vyhledavani je zndzornéno na obrazku 4.9.
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Sport Misto Kdy

Vice

Q Hiedej

Fotbal znaly za¢ateénik

Q Brno
© 125 16:00, 2h

Amatérskv match mezi bloky Purkyfiovych koleii pro odreaaovani pfi uéeni na zkousky. Kazdy e vitan.

21/12

Squash stfedné pokrocily

Q Kopfivnice

©13.508:30, 1h
Ahoi. hledam spoluhrace na soboini hru! Mitek preferuii Zluty. Sraz pfed Abdcii hned vedle sporicentra.

2172

Obrazek 4.9: Vyhledavani inzerati

Detail

Kazdy inzerat lze zobrazit s veskerymi detaily na samostatné strance (obrazek 4.10). Ta je
generovana dynamicky na zdkladé id inzeratu, ktery je soucasti url adresy. O to se stara
v Laravelu kontroler.

Ke kazdému inzerdtu lze prikladat registrovanymi uzivateli komentare pro veskeré ne-
jasnosti ¢i upozornéni dalsim navstévnikim.

Na inzerat se zde muze uzivatel prihlasit popripadé odhlasit. Prii prihlaseni vznika mo-
del login, ktery obsahuje id inzeratu, id uzivatele a status. Ten je v pfipadé nutnosti
potvrzeni zakladatelem nastaven na hodnotu 0 (PENDING) nebo v piipadé ne nutnosti
potvrzeni, na hodnotu 1 (ACCEPTED). Pfi odmitnuti zadosti zakladatelem je hodnota
prenastavena na 2 (DENIED) a pti potvrzeni na 1 (ACCEPTED). Seznam ptihlaSenych
uzivatell se zobrazi pomoci modal okna po kliknuti na odkaz, ktery reprezentuje jeho po-
Cet. Zakladatel inzerdtu muze také v seznamu prihlasenych uzivatell registrované uzivatele
vyhodit, popripadé prijmout ¢i odmitnout zadost. Interakce s registraci inzeratu je mozna
pouze pred zacatkem akce.

4.3.11 Zpravy

Zpravy jsem vyiesil pomoci balicku messenger®?. Tento baliek umoziiuje zasilani zprav
mezi uzivateli. Jeho funkcemi jsou:

e jeden uzivatel miize mit vice konverzaci

e volitelnd smycka u dalsich uzivatelt s kazdou novou zpravou

22github.com/cmgmyr /laravel-messenger

37


https://github.com/cmgmyr/laravel-messenger

SehrajSe  #Doma L Radim QHledat # Zalozit 'Z'Zprévyn G Odhlasit

Tenis mirné pokrodily
Q Novy Jigin

© 10.515:00, 1h

70 Ké

Ahoi, hledam partaka na stfedu odpoledne v aredlu Tatrovanka.

m 21/2

Napi$ komentaf

Pfidat komentaF

Obrazek 4.10: Detail inzerdtu

e zobrazeni posledni zpravy u kazdé konverzace

e vraci bud vSechny zpravy v systému, vSechny zpravy pridruzené k uzivateli nebo
vSechny zpravy prifazené uzivateli s novymi/neprectenymi zpravami

e snadno vrati uzivateli pocet neprectenych zprav
e velmi flexibilni pouziti, takze je mozno implementovat vlastni kontrolu pristupu

Kazda zprava je prifazena jednomu vldknu, které ma své ucastniky — uzivatelé. Ti maji
pristup k vldknu, tedy k jejim zpravam. Balicek nabizi skupinové konverzace, které mohou
byt prinosem pti dalsim rozvoji projektu. Nyni vsak pouzivam pouze konverzace mezi dvéma
uzivateli.

Pomoci zprav také resim upozornéni uzivatelti na udélosti. Jednd se o systémové zpravy,
kde systém zasila zpravy uzivateli. Informuji ho napriklad o potvrzeni udélosti na akci,
vytvoreni inzeratu kamaradem, atd.
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Kapitola 5

Vyhodnoceni

Aplikace je jiz hotova a zpristupnéna pomoci webového rozhrani. Ma responsivni design,
ktery se prizplisobi velikosti obrazovky a poskytuje veskerou funkcionalitu pro vyhledani
spoluhriace. Nyni je tfeba otestovat jeji findlni verzi, jestli je zaroven snadnym efektivnim
reSenim. V této kapitole popisu zpiisob testovani vyhotovené aplikace a vysledky, které jsou
dale pfinosem pro dalsi rozvoj aplikace a jeji ipravu.

5.1 Scénare tuloh pro testovani pouzitelnosti

Scénar uloh pro testovani pouzitelnosti jasné sdéluje, co bylo odhaleno pii uzivatelském
vyzkumu. Dobra zprava umoznuje diskutovat o feSenich, ktera by zlepsila produkt nebo
sluzbu pro uzivatele.

Vypracovani jasné zpravy o tom, jak bude sluzba vyuzivana, pomuze ziskat duvéru, ze
vse funguje tak, jak by meélo, nebo poukéaze na zmény, které je tieba provést.

Vytvoril jsem sadu tikold, které jsem nechal uzivatelim z vyzkumu vypracovat. Ukoly
jsou zvoleny tak, aby pokryly veskerou funkénost aplikace. Testovanym uzivatelim jsem
nejprve nastinil scénar a vysvétlil kol a poté ho bez napovédy nechal provést. Pokud
se uzivatel dostal do stavu, kdy si nevédél rady vic jak par desitek sekund, nebo se vic
jak trikrat ve svém postupu spletl, kol jsem oznacil za nesplnény. Zaznamenaval jsem si
poznamky k jednotlivym kroktiim, jak si uzivatel vedl a po kazdém skonceni tikolu se zeptal
na pocity uzivatele pri jeho plnéni [2].

Nésleduji tkoly, které jsem uzivatelim zadal. U kazdého tkolu je popsana jeji funkcio-
nalita, kterd se v aplikaci vyuziva.

5.1.1 Vhodny inzerat
co je testovano:

e vyhledani inzerata

e zobrazeni uzivatele

e zobrazeni hodnoceni

e prihlaseni se na inzerat
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Ukol:

Jsi zkuseny hrac tenisu a hled4s nékoho, s kym by sis zahral. Nevadi ti hra s novacky nebo
pokrocilymi hraci, ale rozhodné hledas nékoho spolehlivého. Hru si chces zahrat pristi patek
kdekoliv v Brné.

Vyhledej inzeraty na tenis v Brné, konajici se pristi patek. Zobrazené inzeraty postupneé
prozkoumej. Podle jejich prihlasenych uzivatelt se rozhodni, na ktery inzerat se prihlasis.
5.1.2 Co délaji kamaradi
co je testovano:

e prihlaseni

e prehled o inzerdtech, které zalozil kamarad

Ukol:

Pred tydnem ses diky aplikaci spratelil s Honzou, Radkem a Jakobem. Rad bys védél, jestli
néktery z nich neporada jakoukoliv akci na pristi stredu nebo ¢tvrtek. Pokud ano, prihlas
se na jejich inzerat.

Prihlas se do systému. Zkontroluj, jestli ti neprislo nové upozornéni o zalozené inzeratu
od tvého kamarada. Pokud ano a inzerat se kond pristi stfedu nebo ¢tvrtek, na inzerat se
prihlas.

5.1.3 Chybi partak
co je testovano:

e vyhleddni inzerati

e komentare

e zalozeni inzeratu

Ukol:

Kazdé utery hrajes se svym partdakem stolni tenis v Brné nedaleko Krélovo pole. Ten bohuzel
onemocnél a hledas ndhradu. Zkus pobliz vyhledat inzerat, pokud nebude vyhovovat, zaloz
vlastni.

evvs

o misté konani v popisu inzerdtu a komentarich. Pokud zadny inzerat nevyhovuje, zaloz
vlastni.
5.1.4 Ohodnoceni partikn
co je testovano:
e prihlaseni
e hodnoceni uzivateli
e blokovani uzivatelu

e zasilani zprav
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Ukol:

Zrovna ses vratil z volejbalu, na ktery ses registroval diky aplikaci. Vzapéti ti dojde, ze to
musel byt pravé Adam, kdo ti ukradl ndkolenni chranice.

Prihlas se do aplikace. Zobraz upozornéni a prejdi na hodnoceni pravé probéhlého inze-
ratu. Ohodnot Adama zidpornym hodnocenim a pripi§ komentar. Nédsledné napis Adamovi
zpravu, ze vis o jeho ¢inu a ¢ekas navrat svych chranicu.

5.1.5 Vybér partiku
co je testovano:

e piihlaseni

e zobrazeni uzivatele

e potvrzeni registrace na inzerat

Ukol:

Predevcirem jsi zalozil inzerat na ¢tyrhru tenisu. Osobné jsi mirné pokrocily hrac¢ a hrajes
predevsim pro zabavu. Inzerat jsi zalozil tak, ze prihlasené uzivatele musis nejdrive potvrdit.

Prihlas se do aplikace. Prejdi na svij profil, odkud se dostanes na svij nadchazejici
inzerat. Zobraz uzivatele, kteri zadaji o prihlaseni a vyber mezi nimi ty, ktefi se nejvice
podobaji zkuSenostmi a filozofii hry.

5.1.6 Uprava informaci
co je testovano:

e registrace

e Uprava profilu

Ukol:

Nové jsi zjistil o aplikaci, kterou chces také vyzkouset. Jsi nadseny hra¢ amerického fotbalu,
ktery shani nové spoluhrice. Sport jsi zacal hrat neddvno a tvym hlavnim cilem je se
zlepsSovat.

Zaregistruj se do aplikace. Poté prejdi na svij profil a uprav své osobni informace.
Nakonec si pridej sport — americky fotbal. Vyber svou zkuSenost, filozofii k sportu a mtizes
dopsat i doplnujici informace.

5.2 Vysledky testovani uzivatelského rozhrani

Veskeré tkoly byly vzdy testovany uzivateli z uzivatelského vyzkumu popsaného v kapitole
3.1. Ukoly testovalo celkem 9 uZivateld, které jsem vybral tak, aby mezi nimi byl vidy
alespon jeden z kazdé zkoumané skupiny a mély vzajemné co nejvice rozdilné vlastnosti.
Testovano bylo pét kluku a ¢tyii holky, ve vékovém rozmezi od 14ti do 48mi let.

Vsechny tikoly byly tispésné splnény, vSak dvakrat jsem zaznamenal mensi potize u zob-
razgeni prihlaSenych uzivateld na konkrétnim inzeratu. To by se dalo vyTesit napovédou,
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kterd by se zobrazila pri zobrazeni inzeratu. Napovéda by zmizela s nékolikatym tspésnym
zobrazenim, o kterém by byl zadznam v cookies, takze by napovéda nadale neotravovala
zkusené uzivatele.

Dostal jsem navrhy na upozornéni pomoci SMS, kterd by signalizovala nové prihlaseného
uzivatele na vlastni inzerat. Tohle by se dalo snadno implementovat zaslanim e-mailu. Dalsi
napad byl v oblasti sdileni, kdy by se dal inzerat sdilet na socidlni sité pro jeho lepsi
zverejnéni. Myslim si, ze je to dobry napad, do kterého se pustim v dalsim kroku vyvoje.
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Kapitola 6
Zaver

Cilem préace bylo vytvorit webovou aplikaci pro vyhledavani sportovnich spoluhraci.

Zkoumal jsem jiz dostupné aplikace s podobnym ucelem, ze kterych jsem si vzal pona-
uceni. Narazil jsem na fadu problémi, které jsem se snazil vyreSit. Pfedevsim se jednalo
o velmi nizkou aktivitu uzivateltl, kterou jsem se rozhodl vytesit aktivni propagaci. Po cely
cyklus vyvoje aplikace jsem jednotlivé kroky upravoval na zdkladé zpétné vazby uzivatelt.
Vzorek uzivateld jsem vybiral na zdkladé rozdilnych charakteristik a typu sporti, které ak-
tivné hraji. Vérim, ze vyhledat sportovniho spoluhrace pomoci aplikace SehrajSe je snadna,
rychld a intuitivni zalezitost.

Aplikaci jsem vyhotovil s cilem vysoké efektivity pro veskery typ sportu. Pti uzivatel-
ském vyzkumu jsem vSak zjistil, ze jednotlivé typy sporti maji své konkrétni specifické
informace, které jsou vyzadovany predevsim profesiondly. Proto, aby byla aplikace co nej-
uc¢innéjsi, planuji provést vyzkum pro kazdy typ sportu, ktery bude aplikace nabizet.

Pri vytvareni reklamy jsem byl prekvapen privétivym pristupem ze strany trenért, kteri
se podileli na nataceni klipti. Sami uvadeéli, ze shanéni spoluhraci je obtizné, hlavné kdyz
jako trenéri zacinali nebo také pri zméné arealu, kde tréninky provozuji. Proto planuji, ze
se v dalsim kroku vyvoje aplikace zamérim na osloveni trenéri, aby aplikaci vyuzivali. Tak
by mél byt uzivateli aplikace minimalné nabidnut prehled o tréninzich probihajicich v jeho
okoli a aplikace bude neustale v zivém provozu.

Za hlavni tspéch povazuji moznost hodnoceni uzivateli spolu s historii prihldsenych
inzeratl, diky které lze snadno ovérit davéryhodnost a charakteristiku daného spoluhrace
pred samotnou hrou. Druhym tspéchem povazuji adaptabilnost inzeratu na jednotlivy typ
sportu pro poskytnuti specifickych informaci, pricemz aplikace nepusobi slozité.

Jiz béhem prvniho tydne oficidlniho nasazeni aplikace se objevily prvni inzerdty. To je
dobra zprava, coz splnuje predpoklady, ze je o aplikaci zajem. Vérim, ze prace, kterou jsem
vynalozil k naprogramovani aplikace prinese lidem uzitek a narust aktivnich uzivateld.
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Priloha A

Plakat

SEHRAJ SE!

WEBOVA APLIKACE PRO HELDAN{ SPORTOVNICH SPOLUHRACU

Sehrajse 4 Lron Qe Zzion Szl cou

Projekt je zamefen na uzivatelske
rozhrani, ktere se snadno a
intuitivné ovlada. Slouzi k
vyhledavani spoluhracu formou
inzeratu.

Tenis mirn& pokrogily

VYHLEDE) INZERAT

Inzeraty slouzi k vyhledani a
dumluve dvou hracd, tymu ¢i v o —
trenértl. Aplikace klade duraz na

Uroven divery hract pomoci PRIHLAS SE
- f\ \
:
HRAJ!

hodnoceni a jinych parametrd.

))))) . bt MysaL

‘‘‘‘‘ i X :

laravel _

B e

Apacre  debian

Bootstrap

Obrazek A.1: Plakét
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Priloha B

Wireframes

Page 1 000

https:\\sehrajse.cz

Fotbal - Brno
Fri Apr 282017 14:27:49 N\

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

(] wa adipisicing eli, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua,

FrantiSek

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

() @ Petra adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt

ut labore et dolore magna aliqua.

SY SY S° S

N W W

Tenis - Brno
Fri Apr 282017 14:27:49

vék: 221 et . Volejbal - Brno
pohlavi: muz Fri Apr 28 2017 14:27:49
skore: 4.1

Tenis - Olomouc
Fri Apr 282017 14:27:49

Tenis - Olomouc
Fri Apr 28 2017 14:27:49

Tenis - Brno

Fri Apr 28 2017 14:27:49
Sporty: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis Volejbal - Brno
aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat Fii Apr 26 2017 14:27:49
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit Ipt { totam rem aperiam, N
eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem Tenis - Olomouc
quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi Fri Apr 28 2017 14:27:49
nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor it amet, consectetur, adipisci velit, sed quia non
numquam eius modi tempora incidunt ut labore et dolore magnam aliquam quaerat voluptatem. Ut enim ad minima veniam, Tenis - Olomouc

quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi consequatur? Quis autem vel
eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae consequatur, vel illum qui dolorem eum fugiat quo
voluptas nulla pariatur?

Fri Apr 28 2017 14:27:49

Tenis - Brno
Fri Apr 282017 14:27:49

Volejbal - Brno
Fri Apr 282017 14:27:49

Tenis - Olomouc
Fri Apr 28 2017 14:27:49

<< LY <L << LL] L)L

Tenis - Olomouc
Fri Apr 28 2017 14:27:49

Obrazek B.1: Profil: sdruzené hodnoceni podle inzeratu
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Sporty: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt molit anim id est
laborum.

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo
enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet,
consectetur, adipisci velit, sed quia non numaquam eius modi tempora incidunt ut labore et dolore magnam aliquam quaerat voluptatem. Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit
laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi consequatur? Quis autem vel eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae consequatur, vel illum qui dolorem eum fugiat quo voluptas nulla pariatur?

00O

e@ va

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elt, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation

Fotbal
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Fri Apr 26 2017 14:28:18
e Petra Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco Volejbal
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Fri Apr 28 2017 1428118
e Jitka Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation Tenis
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Fri Apr 28 2017 14:28:18

Obrazek B.2: Profil: hodnoceni samostatné
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id
est laborum

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt
explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum
quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit, sed quia non numauam eius modi tempora incidunt ut labore et dolore magnam aliquam quaerat voluptatem. Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem
ullam corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi consequatur? Quis autem vel eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae consequatur, vl ilum qui dolorem eum fugiat
quo voluptas nulla pariatur?

© -
> ) 0:00/3:53

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

Obréazek B.3: Domovska stranka: prihlasovaci formulai v navigacnim panelu
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt molit anim id
est laborum.

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt
explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum
quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit, sed quia non numquam eius modi tempora incidunt ut labore et dolore magnam aliquam quaerat voluptatem. Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem
ullam corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi consequatur? Quis autem vel eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae consequatur, vel ilum qui dolorem eumn fugiat
quo voluptas nula pariatur?

——O P
> ) 0:00/3:53 -

Pfihlasit se Registrovat

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo

consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velt esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

Obrazek B.4: Domovska stranka: odkaz prihlaseni na samostatnou stranku
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Volejbal

Brno Fri Apr 28 2017
Kralovo pole 13:00 - 15:00

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis

.. vice

3/12

Squash

Brno Fri Apr 28 2017
Kralovo pole 13:00 - 15:00

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

1/2

Volejbal
Brno Fri Apr 28 2017
Krélovo pole 13:00 - 15:00

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud [ |
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

Obrazek B.5: Vyhledavani inzerata
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Volejbal

Brno
Kralovo pole

Fri Apr 28 2017
13:00 - 15:00

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi
architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit asperatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione
voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit, sed quia non numquam eius mod tempora incidunt ut
Iabore et dolore magnam aliquam quaerat voluptatem. Ut enim ad minima veniam, quis nostrum exercitationem ullam corporis suscipit laboriosam, nisi ut aliquid ex ea commodi
consequatur? Quis autem vl eum iure reprehenderit qui in ea voluptate velit esse quam nihil molestiae consequatur, vel illum qui dolorem eum fugiat quo voluptas nulla
pariatur?

50 K& 3/12

Petra Lorem ipsum dolor it amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Fri Apr 28 2017 14:27:19

Petra Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Fri Apr 282017 14:27:19

Obrazek B.6: Detail inzeratu
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