Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Posudek oponenta bakalarské prace

Student: Machéacek Lubos
Téma: Survival hra v proceduralnim svété (id 19911)
Oponent:  Toth Michal, Ing., UPGM FIT VUT

1.

10.

vvvvvv

Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Zadani patfi k obtiznéjSim, protoze se prace zabyva nékolika tématy najednou - proceduralni generovani terénu,
nacitani modeld, renderovani, fyzika a game design.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
Vysledkem prace je kompletni hra, kterd ma jasny cil a d& se dohrat. Souc¢éasti je proceduralni generovani herni
Urovné. Zadani spinéno.

Rozsah technické zpravy pfesahuje obvyklé rozmezi
Prace mirné pfesahuje obvykly rozsah.
Prezentacni Uroven predloZené prace 90 b. (A)

Prace je logicky strukturovana, kapitoly na sebe navazuji. Prace je lehce &iteln& a Ize ji porozumét na prvni
pfecteni.

Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Prace obsahuje zanedbatelné mnozZstvi pfeklepl, ale obsahuje fadu zaménénych slov, které podle kontextu véty
nejsou spravné. Napf. "ortonormalni perspektiva" nebo zaména pretizeni (overload) a pfepsani (override) funkce.
Vétsina obrazk( neni referencovana z textu.

Prace s literaturou 50 b. (E)
V8ech pét literarnich odkazu jsou online tutorialy pro rlizné techniky (tvorba okna, fyzika, stinovani, ¢as). Student
nevyuzil zadnou tisténou literaturu, ¢lanek nebo knihu a text tedy neobsahuje skoro zadné reference.
Pfedpokladam, ze vdechny popsané techniky (MSystem, sektory, Cervici, viditelnost, atd.) jsou viastni tvorba.
Realizac¢ni vystup 95 b. (A)
Vystupem prace je jednoducha, ale dobfe zpracovana hra. PFi hrani jsem nenasel zadnou chybu, aplikace bézela
dobfe. Jediny problém byl s trhanim obrazu. Samotné herni Grovné jsou nahodné generované a v kazdém
prichodu jiné. Zajimavy byl zplsob implementace herniho menu pomoci specialni mistnosti a interaktivnich
objektd.

Zdrojové kody aplikace maiji rozsah pres 18 tisic fadk( a jsou prehledné a dostate¢né okomentované.
Vyuzitelnost vysledku

Samotna hra stavi na v praci navrzeném enginu. Jak sdm autor tvrdi, tento engine se chysta vyuZzit v dalsi praci.
Navic navrzeny proceduralni generator mapy je dosti obecny, aby dokazal generovat i riizné dalsi jeskyné, tunely
a interiéry.

Otazky k obhajobé

1) Aplikace obsahuje zna¢né trhani v obrazu. Pro¢ jste zvolil vypnout v-sync a misto toho pouzit aktivni ¢ekani
(fps limit)?

2) Pro¢ celkovou praci hodnotite jako neuspéch?

Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Vzhledem k obtiZznosti zadani a velmi kvalitnim realizaénim vystuptm navrhuji hodnoceni A (90). Jediné vyhrady
mam k mnozstvi uvedené literatury.
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