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Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Machéacek Lubo$
Téma: Survival hra v proceduralnim svété (id 19911)
Vedouci: Milet Tomas, Ing., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani
Cilem prace bylo nastudovat a vyuZit zakladni techniky pro tvorbu pocitatovych her a proceduralniho generovani
na nizké urovni, tyto techniky implementovat a vyuzit v navrzené aplikaci (hfe). Zadani je obtiznéjsi nebot vyzaduije
implementaci hry i herniho engine. Student vyslednou aplikaci v pribéhu feseni zjednodusil z dlivodu velké
narocnosti. V nékterych aspektech je zjednoduseni velmi vyrazné (gameplay).

2. Prace s literaturou
Student si samostatné vyhledaval literarni zdroje.

3. Aktivita béhem fesSeni, konzultace, komunikace
Student byl béhem feSeni velmi aktivni, konzultoval pravidelné a vécné. Pfi kazdé konzultaci prezentoval velky
posun vpred.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Student dokoncil praci s vétsim predstihem. Technickou dokumentaci konzultoval vicekrat.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)

Zadani je obtiznéjsi a student jej splnil celé. Student byl nadpriimérné aktivni a pravidelné konzultoval. K jeho préci
nemam vyhrady. Z téchto dlvodd hodnotim znamkou A (90 bodd).

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 23. kvétna 2017
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