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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani prace ponechava volnost ve volbé pouzitych metod a poskytuje prostor pro kreativitu. Na zakladé
sloZitosti zvolenych metod a dle rozsahu samotné tvirci ¢innosti feSitele jde o primérné obtizné téma.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
V ramci préace byly popséany vybrané metody proceduralniho generovani grafického obsahu a vykreslovani

v realném Case. Vystupem prace je aplikace typu grafické intro s omezenou velikosti. Implementace byla
realizovana s vyuzitim C++/OpenGL. VSechny body zadani byly spinény.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah prace je v obvyklém rozmezi. Kapitoly Uvod i Zavér jsou kratsi a strohé, pfesto dostate&né.
Prezentacni Uroven predloZené prace 85 b. (B)

Technické zprava je strukturovana vétSinou logicky. Jednotlivé sekce ve tfeti kapitole vSak mirné postradaiji
navaznost. Popis pouzitych technik je Casto velmi struény, pfesto pochopitelny. Vyhodnoceni je taktéz stru¢né -
mohlo by obsahovat napfiklad srovnani vice testovacich sestav a detailngjsi porovnani postupl pro optimalizaci
velikosti vysledného souboru.

Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Prace je vysazena pomoci systému LaTeX. Text obsahuje mensi mnozstvi preklepl. V anglickém abstraktu se
vyskytuji drobné chyby.

Prace s literaturou 75 b. (C)
Prace uvadi vesmeés relevantni zdroje. Reference jsou v textu umistovany dostatec¢né. Vzhledem k povaze
tématu se vyskytuje i mnoho nezbytnych online referenci. Mezi pouzitou literaturou neni vhodné uvadét
hlavi¢kovy soubor (citace [11]).

Realizacni vystup 85b. (B)
V ramci realiza¢niho vystupu bylo implementovano grafické intro s omezenou velikosti vyuzivajici vybrané
techniky pocitacové grafiky (osvétlovaci model, miha, shadow mapping, skybox) a proceduralniho generovani
obsahu (generovani budov a cest). Vizualizace je doplnéna hudebnim doprovodem. Zdrojové kody jsou dobre
okomentované, av§ak mirné neprehledné. Pomohlo by napfiklad oddéleni shader(l a rozsahlych definici konstant
od zbytku kddu.

Vyuzitelnost vysledku

Jedna se o praci implementacniho charakteru.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Technickéa zprava i realizaCni vystup obsahuji drobné nedostatky. Pfesto jde o péknou praci prezentujici fadu
metod pro vykreslovani grafiky a proceduralni generovani obsahu, proto hodnoceni B.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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