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Abstrakt

Cilem bakalarské prace je navrh a implementace aplikace pro spravu filmu a seriali s vyu-
zitim aplika¢niho programového rozhrani webovych serveri. V praci jsou popsiny pouzité
technologie a moznosti ziskédvani dat z API. Déle je v praci probran samotny navrh data-
béaze. Vysledkem je aplikace implementované pod technologii .NET v jazyce C# s vyuzitim
navrhového vzoru Model-View-ViewModel a databazového serveru Microsoft SQL Server.

Abstract

The goal of the bachelor thesis is to design and implement the application for movie and
serial management using the application program interface of web servers. The thesis descri-
bes the used technologies and possibilities of data acquisition from the API. Furthermore,
the database design itself is discussed. The result is an application implemented under .NET
technology in C# using the Model-View-ViewModel pattern and the Microsoft SQL Server
as database server.
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Kapitola 1

Uvod

Hlavnim cilem této prace je navrhnout a implementovat aplikaci pro spravu seriald a film,
které uzivatel sleduje nebo se zajima. Kromé toho méa aplikace pomoci spravovat propojeni
nejen téchto seridlu a filmu, ale také souvisejicich knizek (knizni predloha, navazujici dilo, ...)
a hudby k filmu ¢i seridlu (soundtrack). Aplikace by méla predevsim zjednodusit uzivateli
spravu serialti ¢i filmad, které sleduje. Tedy ukladat informace o tom, které epizody jiz
uzivatel shlédnul, které ma sledovat, nebo které seridly teprve chce shlédnout. Kromé toho
by aplikace méla také umoznit zaznamenat prislusné vazby na dalsi média nebo osoby.

V préci se nejprve v kapitole 2 vénuji samotnym pouzitym technologiim, pro¢ jsem tyto
technologie pouzil a také, které dalsi technologie lze pouzit misto zvolenych. V kapitole
3 strucné popisuji webové API, déale se vénuji konkrétnim sluzbam Trakt API a TMDb
API, jejich alternativam a dalsim sluzbam, poskytujici API. V ramci kapitoly také popisuji
formaty dat pro prenos informaci pres tyto sluzby. Déle je v kapitole 4 popsdn samotny
navrh, v némz se vénuji nékterym podstatnym castem samotného nédvrhu a proc¢ doslo
ke konkrétnim resenim ¢i upravam. Také se v této kapitole vénuji alternativim tohoto
programu, ¢astecné také inspiraci pro vznik této aplikace. Samotnou implementaci popisuji
v kapitole 5. V té se zabyvam a postupné popisuji vsechny hlavni celky této aplikace.



Kapitola 2

Pouzité technologie

Pro implementaci jsem se rozhodl vyuzit platformu .NET Framework. Aplikaci jsem napsal
v jazyce C#. Kromé néj jsem vyuzil také technologie Language Integrated Query (LINQ) pro
dotazovani, knihovnu Windows Presentation Foundation (WPF) pro tvorbu grafického roz-
hrani a knihovnu Entity Frameworku pro objektové-relacni mapovani. V aplikaci vyuzivam
navrhovy vzor pro WPF aplikace Model-View- ViewModel (MVVM).

Pro databéazi jsem pouzil variantu databazového systému Microsoft SQL Server LocalDB.
Jako dotazovaci jazyk je zde pouzito rozsiteni dotazovaciho jazyka SQL Transact-SQL.
vodem byla znalost nékterych technologii, pfedevsim jazyka C#. S Entity Frameworkem a
navrhovym vzorem MVVM jsem se setkal jiz v rdmci Skolniho projektu. Nejnovéjsi tech-
nologii pro mé byl hlavné Microsoft SQL Server. S dotazovacim jazykem SQL jsem jiz
pracoval, proto prizptsobeni na Transact-SQL nebyl velky problém. Jako dalsi divod bych
uvedl, ze mé dané technologie zajimaji a chtél bych se jim vénovat.

2.1 Alternativni technologie pro tvorbu aplikaci

Klasické desktopové aplikace tvori velkou ¢ast celkového vyvoje aplikaci. Proto pro tyto
ucely vzniklo mnoho knihoven pro tvorbu uzivatelského prostredi nad mnoha jazyky. Pro
jazyk C lze zminit naptiklad knihovnu GTK, dale tieba knihovnu MFC pro C++ od firmy
Microsoft nebo knihovnu Qt. Knihovny GTK nebo Qt maji své alternativy napt. i pro
jazyky PHP nebo Python. Pro jazyk Java potom existuji naptiklad knihovny AW'T nebo
Swing.

Pro databazovy systém by slo kromé LocalDB pouzit také SQLite. Tento systém nepra-
cuje jako samostatny proces, ale databaze vyuziva k uklddani soubor na disku a samotny
SQLite je sifitelny napt. jako DLL knihovna.

2.2 Platforma .NET

.NET Framework je platforma spolec¢nosti Microsoft. Platforma je urc¢ena primarné pro ope-
rac¢ni systémy Windows. Lze na ni vyvijet jak klasické ¢i nativni aplikace pro Windows, tak
webové stranky nebo aplikace pro mobilni systémy Windows. V dnesni dobé ale vznika nova
verze .NET Core, kterd umoznuje vyvoj na platformach Linux a MacOS. [30] Kromé toho
také existuje Xamarin umoznujici vyvoj .NET aplikaci pro Android nebo iOS. Platforma



umoznuje vyvoj aplikaci v mnoha programovacich jazycich, napt. jazyky C#, Visual Ba-
sic, nebo F#. Aplikace jsou spoustény nad virtudlnim strojem Common Language Runtime
(CLR). Diky tomu je mozné v pii vavoji pouzit vice programovacich jazyku. Tato techno-
logie preklada zdrojovy kéd aplikace pred spusténym do nativniho kédu cilové architek-
tury. Kromé toho CLR poskytuje sluzby pro spravu paméti, nacitani potiebnych knihoven
nebo zachytavani vyjimek. Mezi vyznamné knihovny platformy .NET patii ASP.NET (pro
tvorbu webovych stranek), ADO.NET (knihovna pro préci s databdzi), WPF (nahradila
starsi Windows Forms pro tvorbu uzivatelského rozhrani) a dalsi. [22]

V ramci .NET byl definovan tzv. Common Type System. Ten definuje, jak jsou v ramci
CLR deklarovany, pouzivany a spravovany datové typy. To umoznuje sdileni datovych typu
nejen v ramci aplikaci, ale také jazykl pod platformou. Kromé toho také zabezpecuje
typovou bezpecnost mezi jazyky ¢i vyssi rychlost vykonani prikazu. [2]
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Obrazek 2.1: Struktura platformy .NET [23]

2.3 Jazyk C#

Jazyk C#, je stejné jako platforma .NET, vytvoren a spravovan firmou Microsoft. Vyvoj a
vznik jazyku C# byl vyrazné ovlivnén predevsim jazyky C++ (pfipadné i jazykem C) a Java.
Dle standardu ECMA-334 se jednd o jednoduchy, moderni, objektové orientovany a typové
bezpecény jazyk. [20] Podporuje koncepty zapouzdieni, dédi¢nosti a polymorfismu. Vsechny
proménné a metody jsou zapouzdreny do t¥id, véetné vstupniho bodu aplikace. Stejné jako
jazyk Java muze tfida dédit maximélné z jedné nadrazené tridy. Rozhrani ovSem muze



implementovat neomezené. [26] Syntaxe jazyka obsahuje datové typy s moznou hodnotou
null (nullable), vycty, delegati nebo lambda vyrazy.

Jazyk podporuje dva druhy datovych typi - hodnotové a referenéni. Do prvni kategorie
patii primitivni datové typy (celociselny datovy typ, Fetézec, float...), struktury a vyctové
typy (enum). Struktury maji podobnost s tfidami, na rozdil od nich ale nemohou dédit
ani byt dédény, mohou ovSem implementovat rozhrani ¢i konstruktory a dalsi metody.
Referen¢ni datové typy uchovivaji odkaz na misto v paméti, kde se dany objekt nachézi.
P1i deklaraci proménnych jde pouzit klicové slovo var. Kompilator si sam podle operace na
pravé strané urcéi vysledny datovy typ.

Z hlediska atributi objektu se v jazyce rozlisuji vlastnosti (property) a pole (field).
Zatimco pole je jednoduchy atribut pro uchovani stavu objektu, obvykle s modifikdtorem
pristupu private nebo protected. [28] Zpfistupnéni poli jingm objektim probih& bud pres
metody tfidy nebo pravé pies vlastnost. Na rozdil od pole je vlastnost vétsinou s modifika-
torem public. Vlastnost mize uchovavat stav objektu nebo pfes ni mizou ostatni objekty
pristupovat k poli. Kromé samotného ptistupu nemusi dochézet jen k zvefejnéni, ale me-
toda pro zapis ¢i ¢teni mize tyto hodnoty upravovat, nebo upozornovat na aktualizaci pole.
Této vlastnosti vyuziva i Entity Framework pro aktualizaci pohledu. Od verze C# 3.0 lze
vytvorit tzv. automaticky implementované vlastnosti (Auto-Implemented Properties), kdy
télo funkci get a set je dopliovano az pii kompilaci. [27]

public class SeasonModel : BaseModel
{
private int _ show;
public int Show
{
get { return _show; }
set
{
if (_show = value) return;
_show = value;
OnPropertyChanged () ;

Algoritmus 2.1: Ukézka ¢asti tiidy SeasonModel

Na algoritmu 2.1 lze vidét vlastnost Show, kterd zpristuptiuje pole _show. Pti vklé-
déni nové hodnoty pres metodu set také dochazi k upozornéni na zménu volanim metody

OnPropertyChanged ().
Dalsi uzite¢nou vlastnosti jazyka jsou tzv. generika (Generics). Ty jsou soucésti jazyka
od verze 2.0.[29] Generika umoznuji vytvaret tfidy a jejich metody znovupouzitelné pro

vice objektil soucasné. Pri implementaci objektu nemusime znat typ parametru, ten poté
nasledné uréime pii vytvareni instance tridy. V ramci generické tridy je poté mozné vy-
tvaret nové instance t¥idy, kterd je urcena pres genericky parametr T. Jedna tiida muze
mit vice generickych parametrii, oddélenych c¢arkami. Genericky parametr je uvadén ve
Spicatych zavorkach za nazvem tfidy. Upfesnéni pro generické parametry se mize nacha-
zet za klicovym slovem Where. Generiky se vyuzivaji predevsim pro tvorbu kolekci, napr
ObservableCollection<T>. Na prvni pohled se mizou generika podobat rozhranim, je zde
ale rozdil mimo jiné v tom, Ze nelze vytvorit instanci rozhrani.



2.4 Windows Presentation Foundation

Windows Presentation Foundation (WPF) je knihovna pro tvorbu grafického rozhrani pod
platformou .NET. Technologii tvori vektorové zalozené jidro nezavislé na rozliseni. Grafika
WPF funguje pomoci DirectX knihovny. Pro vytvareni uzivatelského rozhrani technologie
vyuzivé znackovaci jazyk XAML. Diky tomu je mozné oddélit vzhled a funkcénost aplikace
od sebe. Prestoze je mozné v ramci WPF implementovat i Code Behind, v rdmci této
aplikace jsem od tohoto postupu ustoupil a veskera funkénost aplikace je mimo WPF. [0]
Dulezitou vlastnosti WPF je tzv. vazani (Data Binding). Vazani poskytuje mechanismus
pro synchronizaci dat s uzivatelskym rozhranim. Sméry tohoto vazani jsou étyfi druhy: [3]

e OneTime - hodnota se zobrazi pouze pri vykresleni, i pfi zméné zdroje nedojde
k aktualizaci

e OneWay - jedna se o jednosmérnou synchronizaci zdroj — cil, v pripadé aktualizace
na strané cile nedojde ke zméné ve zdroji, vyuziva se napr. pro zobrazeni hodnot jen
pro cteni

e TwoWay - jde o obousmérnou synchronizaci, pokud probéhne zména v cili, aktua-
lizuje se i zdroj a naopak, tohoto se vyuziva v situaci, kdy uzivatel miize upravovat
stav objektu

e OneWayToSource - je opakem OneWay, tedy cil aktualizuje zdroj, ale zdroj jiz
nezasahuje do cile

e Vychozi hodnotou pro uzivatelsky zapisovatelné prvky je TwoWay druh, ostatni se
vazou OneWay

Binding Target Binding Source
DependencyObject Binding Object Object
b | +——— DneWay -
ependenc
P?-operty Y — TwoWay ——p Property

OneWayToSource —m

Obréazek 2.2: Ilustrace Data Binding [3]

2.5 Extensible Apllication Markup Language

Jazyk Extensible Apllication Markup Language (XAML) je deklarativni znackovaci jazyk
firmy Microsoft zalozeny na jazyku XML. V ramci platformy .NET slouzi k deklaraci a
inicializaci objektii pro uzivatelské rozhrani, vcetné jejich vlastnosti a udalosti. Obsahuje
stromovou hierarchii téchto objektl, kterym fikdme elementy. Tato struktura vzdy zacina
kofenovym prvkem (napf. Window, UserControl). Kazdy element je vzdy potieba ukoncit,
bud pfes parovou znacku (napf. <TextBlock> </TextBlock) nebo v rdmci jedné znacky
<TextBlock />. [10]



2.6 Model-View-ViewModel

Model-View-ViewModel (MVVM) je navrhovy vzor vyvinuty pro praci s WPF. Vychazi
z navrhového vzoru Model-View-Controller (MVC). Smyslem navrhovych vzoru je prede-
vsim prehledny a snadno upravitelny vysledny kéd. Jednoducha zména v ndvrhu tedy nezna-
mend prepis celé aplikace. Navrhovy vzor nefesi konkretni situaci. Jedna se spise o sablonu
nebo popis, jak je dany problém mozno fesit, aby nedochézelo k problémim pri dalsim
vyvoji. Navrhové vzory MVVM a MVC se fadi mezi vzory pro implementaci uzivatelského
prostiedi. [19]
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Obrazek 2.3: Komponenty nédvrhového vzoru MVVM a interakce mezi nimi [11]

Prvni vrstva ndvrhového vzoru Model predstavuje samotné data, se kteryma bude apli-
kace pracovat. Ta znazornuji stav objektu nebo obsah databaze. V ramci modelu se nedéje
zéddnd logika béhu aplikace a nemd informace o stavu jinych casti. V pripadé aplikace se
jedna o data centricky pristup, tedy model znazornuje obsah databaze pres tiidy jazyka C#,
resp. tabulek SQL databéze.

Uzivatelské prostfedi je implementovano v ramci vrstvy View. Jedna se tedy o grafické
znézornéni informace a je to vrstva, pres kterou uzivatel komunikuje s programem (vstup,
vystup, atd.). View muze byt vytvoreny pod technologii WPF jazykem XAML a neobsahuje
v souvislosti s ndvrhovym vzorem zadnou Code Behind logiku, tak jako je tomu u této
aplikace.

Posledni vrstva ViewModel spojuje pravé tyto dvé vrstvy. View je s ViewModelem spo-
jeno pomoci data binding a ViewModel poskytuje View sviij obsah k zobrazeni. ViewModel
zajistuje logiku aplikace. ViewModel umoznuje spousténi piikazi na strané View a upozor-
nuje View na zmény v obsahu dat.

Upozornovani na zmény v obsahu dat probiha diky rozhranim INotifyProperty-
Changed a pro kolekce rozhrani INotifyCollectionChanged. Zde je vyuzito pravé dvou
typt atributtl jazyka C# - vlastnosti a poli. Kromé toho, zZe vlastnost zpristupnuje pri-
slusné pole, tak pravé pres implementaci rozhrani INotifyPropertyChanged udélosti
PropertyChanged upozoriiuje View o zméné, a View se tedy nasledné prekresli.

Pro kolekce prvkia se v navrhovém vzoru pouziva tiida ObservableCollection<T>.
Oproti ostatnim kolekcim tifida implementuje rozhrani INotifyCollectionChanged. Diky
tomu kolekce poskytuje ozndmeni o ptridani ¢i mazani prvka nebo v piipadé, kdy je kolekce
obnovena. Ttida poskytuje velké mnozstvi metod, predevsim pies tiidu Collection<T>, ze
které trida deédi, napr. funkce Add(T), Delete(T), Contains(T). Mezi dalsi uzitecné me-



tody této tFidy patii napriklad metoda Any<T>(), resp. Any<T>(Func<T,Boolean>), kterd
umoznuje zjistit, jestli kolekce obsahuje néjaky prvek (pripadné néjaky vyhovujici pod-
mince), metoda All<T>(Func<T,Boolean>) zjistujici, jestli vSechny prvky vyhovuji pod-
mince nebo tfeba metoda First<T>(Func<T,Boolean>) vracejici prvni prvek odpovidajici
podmince.

2.7 Entity Framework

Entity Framework je technologie pro objektové relacni mapovani pro ADO.NET od firmy
Microsoft. Entity Framework byl soucasti .NET Frameworku, od verze 6 uz soucasti neni a
jedné se o open source projekt. Framework zjednodusuje praci s databazi pro vyvojate, ten
neni nucen psat slozite kédy pro pristup k databazi. Dotazy nad databazi mutze provadét
stale pomoci jazyka SQL, ale EF umoznuje vyuziti i dotazovaciho jazyka LINQ. EF je uzi-
tecny ve 3 situacich. V prvnim piipadé se jedna o situaci, kdy jiz mame existujici databazi,
nebo chceme navrh uskutecnit pred zbytkem aplikace. Pri druhé situaci jsou nejdrive vy-
tvoreny tiidy a z nich se poté vytvori odpovidajici databédze. Tteti pristup pocita s vyuzitim
nastroje pro graficky ndvrh a z néj se poté vytvari databdze a prislusné t¥idy. [14]

2.8 Microsoft SQL Server a sluzba LocalDB

Microsoft SQL Server (MSSQL Server) je rela¢ni systém Fizeni baze dat (SRBD) vyvinuty
firmou Microsoft (puvodné se spolecnosti Sybase). Systém nabizi predevsim technologie
pro uchovavani dat, ale také jejich zabezpeceni, transformaci dat do prehledt ¢ analyzu
dat pomoci jazyka R, uré¢enému pro statistické tcéely. Kromé relaéniho SRBD se jedna také
o objektové rela¢ni systém rFizeni béze dat. Dotazovacim jazykem systému je jazyk Transact-
SQL. Systém je primarné urceny pro operacni systémy firmy Microsoft. Od roku 2016 je také
k dispozici beta verze pro opera¢ni systém Linux.[21] Systém lze ovlddat pomoci grafického
rozhrani (napft. pres Visual Studio ¢i Microsoft SQL Server Management Studio). Systém
lze spravovat také pomoci prikaza a skripti napsanych v jazyce Transact-SQL. Microsoft
SQL Server je k dispozici v nékolika variantach - Enterprise, Standart, Express a Developer.
]

Pro aplikaci je dilezita verze Express. Od verze MSSQL Server 2015 pod verzi Express
funguje i verze LocalDB. Jedna se o odlehc¢enou verzi SQL Serveru primarné pro tcely
vyvoje aplikaci, 1ze ji ale pouzit i v rdmci produkéni faze. [5] PrestoZe se jednd o odlehce-
nou verzi, poskytuje velkou funkcionalitu véetné procedur. Na rozdil od ostatnich verzi se
jedna o verzi urcéenou pro lokdlni tcely, databaze je urcena vzdy pro konkrétniho uzivatele
operacniho systému. Verze neumoznuje vzdalend pripojeni nebo vzdalenou spravu. Tomu
odpovidé i pomérné jednoduchd instalace a konfigurace.

LocalDB vznikl jako ndstupce SQL Server Compact (SQL CE). Ta oproti LocalDB
fungovala jen jako knihovna pod samotnou aplikaci, LocalDB je spousténa v ramci samo-
statného procesu. Dalsim rozdilem je velikost na disku, SQL CE zabira 4MB oproti 140MB
LocalDB. Hlavnim rozdilem je ale samotna funkcionalita. Napr. SQL CE neumoziuje pro-
cedury, maximalni velikost databéze jsou 4GB (oproti tomu u LocalDB lze vyuzit az 10GB).
SQL CE pro ukladani databaze vyuziva souborovy format .sdf.

Transact-SQL je dotazovacim jazykem spolecnosti Microsoft a Sybase. Jedna se o roz-
siteni dotazovaciho jazyka SQL pro interakci s rela¢nimi databazemi. [13]



Kapitola 3

Moznosti ziskavani dat za pomoci
API

API, neboli Application Programming Interface, je balik knihoven, funkci, protokolu a t¥id,
které lze pouzit v ramci programovani aplikace. Rozlisuji se API na trovni operacnich
systému, na trovni programu ¢i webt. [1] Pro nés nejzajimavéjsi je API na trovni webovych
sluzeb. Mezi znamé API patii také technologie DirectX ¢i OpenGL, obé pro co nejlepsi
vyuziti grafického jadra pri vykreslovani grafickych prvku nebo Berkeley sockets disponujici
APIT pro meziprocesorovou komunikaci.

Webové API funguje jako webova sluzba, obvykle dostupnd pres webovou adresu. Pt-
vodni technologii pro vyménu dat pres protokol HTTP byl Simple Object Access Protocol
(SOAP). Komunikace probihd stylem dotaz-odpovéd. Pro pfenos dat se vyuziva protokol
XML, pres format XML probihala komunikace obéma sméry. Jedna se o technologii zameé-
fenou na sluzby. Nastupcem SOAP je technologie orientovana na zdroje Representational
State Transfer (REST). REST je dnes vyuzivan velkym mnozstvim API mnoha webovych
sluzeb a definuje standardy, jak se pristupuje k dattim. Ty jsou pfistupné pres rizné skripty
¢i vnorené datové struktury a kolekce. Kazdy ze zdrojt musi byt adresovatelny pomoci URI,
k jejich manipulaci se pouzivd mensi mnozstvi metod. Zdroje, prestoze jsou identifikované
pres jedno URI, mohou mit vice vystupnich formati. Mezi nejvice pouzivané patii formaty
pro vyménu dat Extensible Markup Language (XML) nebo JavaScript Object Notation
(JSON). Webové stranky pro své potieby mohou také pozadovat format HTML. Pouzit 1ze
ale v podstaté jakykoliv forméat spadajici pod internetovd média. Komunikace probiha bez
stavii, vse je tedy uloZeno v komunikaci, server nemusi ukladat zadné data. [18]

API pro identifikaci klientské aplikace casto pouzivaji tzv. Client ID. Jednd se o iden-
tifika¢ni cislo pridélené sluzbou API pro vyuzivani daného API. To se spolu s dalsimi
povinnymi ¢astmi dotazu posild na webovou sluzbu.

Po prozkoumani moznosti ohledné API filmovych a seridlovych databazi jsem se rozhodl
pro vyuziti 2 API, konkrétné sluzeb Trakt a The Movie Database (dale jen TMDDb). K témto
sluzbam jsem se rozhodl z duvodu rozsahu jejich databaze a moznostem, které tyto API
nabizi. Vycet informaci, které 1ze z jednotlivych sluzeb neni cely a jsou uvedeny predevsim
ty, které jsou podstatné v ramci aplikace.
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3.1 Trakt API

API sluzby Trakt je vyuzito jako hlavni API aplikace. API sluzby bézi na adrese https://
api.trakt.tv . Mezi povinné hlavicky pro komunikaci patii pouzivana verze API, aktudlné
je Trakt API verze 2. Dalsi povinnou hlavickou je Client ID. Poslednim ¢asti je urceni typu
internetového média. Trakt API umoznuje pouze format JSON, resp. appliacation/JSON.
[12]

Trakt API poskytuje pomérné rozsahlé moznosti ziskani informaci z jejich serveru.
Sluzba umoznuje vyhledavat seridly, filmy i osoby podlé nazvu, resp. jména. Pro seridly
umi ziskat jejich prehled, ziskat sezdény a epizody véetné informaci, statistiky sledovanosti
na této sluzbé nebo oblibené seridly. Podobné informace a data API nabiz{ také pro filmy.

Sluzba také poskytuje informace o osobach, kromé samotného vyhleddavani umoznuje
ziskani informaci o osobé nebo seznam filmi a serialti ve kterych dand osoba pusobila.
Stejné tak umoznuje ziskat obsazeni filmu a seridlu.

Sluzba umi také ziskat seznam zanrt, které jsou v ramci sluzby vyuzity. Déle také
seznam napft. seriall, resp. jejich epizod, nebo filma, které vychazi v daném casovém tseku.

3.2 The Movie Database API

Jako druhé API jsem se rozhodl pouzit API sluzby TMDb. Tuto sluzbu jsem vice pro-
zkoumal az v prubéhu implementace jako alternativu k Traktu. Jako jeho hlavni vyhodu
povazuji predevsim jazykové lokalizace, véetné ¢eského jazyka. API bézi na adrese http:
//api.themoviedb.org/3/ . Client ID se zadava v tomto pripadé piimo do URL. Stejné,
jako je tomu u sluzby Trakt, je i odpovéd ze serveru TMDDb ve formatu JSON. [10]

Stejné jako API od Traktu, API sluzby TMDDb poskytuje velké mnozstvi metod. Oproti
sluzbé Trakt ale umoznuje ziskat vice informaci. Jako hlavni vyhodu lze povazovat moz-
nost ziskat jazykové lokace informaci. Jazyk je definovin v samotném dotazu za pomoci
1S0-639-1' kédu jazyka. Tento krok lze jesté rozsifit pro jazyky, kterymi se mluvi ve vice
statech (napi. $panélstina ¢i portugalStina v Jizni Americe), piidanim IS0-3166-1 kédu
za kod jazyku. Vysledny dotaz potom konc¢i language=pt-BR pro brazilskou portugalstinu.
Pro cesky jazyk je kod cs, pripadné cs-CZ.

Sluzba umi ziskat detaily o seridlech, jejich hercich a ¢lenech $tabu, a také podobné
nebo popularni seridly. Navic umi ziskat trailery ¢i obrazky k seridlu, certifikaci seridlu nebo
alternativni nazvy seridlu. Oproti API sluzby Trakt ale umi ziskat vice informaci k sezénam
a seridliim, poskytuje dotazy pro detaily, herce a ¢leny stabu. Informace ziskatelné pro filmy
se opét dost shoduji se seridlovymi. Navic lze ale ziskat premiéry podle statu véetné data
vydani na DVD apod.

K osobam umi sluzba ziskat jejich detaily ¢i tcast na filmech a seridlech. Také umi
ziskat seznam roli Clenu Stabu. Ze sluzby je mozné také ziskat seznam certifikaci, zZanru
nebo casovych zon. Dale také informace o filmovych spolecnostech a filmech, na kterych se
podilela, stejné tak pro televizni spolecnosti.

Sluzba samoziejmé umoznuje vyhledavani riznych polozek. V ramci TMDDb lze zvolit
z vice zpusobli. Prvni zpisob je pfes metody Search. Ty umoznuji vyhledavani filmu, seri-
ala, osob a filmovych spole¢nosti pomoci vyhledavaného spojeni, napr nazev filmu. Druhou
variantou vyhleddavani je Discover. Ta umoznuje vyhledavani filmt a serialti podle mnoha

"Dostupny na http://www.loc.gov/standards/iso639-2/php/English_list.php
2Dostupny na https://www.iso.org/obp/ui/
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filtrt, které sluzba nabizi. Umoznuje vyhledavat filmy, kde hraje konkretni herce ¢i se po-
dili ¢len stabu, podlé zanru, roku vydani, filmové spole¢nosti, a mnoho dalsich. U seridlu
sice neni tolik moznosti filtrovani, presto lze vyhledavat podle vysilactho dne, zanri nebo
tfeba produkéni televize. Posledni varianta vyhledavani Find umoznuje vyhledévani v ramci
TMDDb pomoci identifika¢niho ¢isla jiné sluzby, napr. TBDb nebo IMDb.

3.3 Dalsi moznosti API

Mezi dalsi sluzby, které by sly na aplikaci napojit lze zaradit napiiklad sluzba TVmaze
nebo Tvdb jako zdroje informaci o seridlech. Pro informace o filmové tvorbé lze pouzit
také OMDb. V tomto piipadé se jedna o sluzbu zalozenou na uzivatelském zapojeni, data
k filmim zadavaji uzivatelé, a provoz této sluzby je zavisly pravé na uzivatelskych prispév-
cich. Jako dalsi zdroj by slo pouzit také API Wikipedie, ze kterého by slo ziskat informace
napr. také o filmech, soundtracky a dalsi véci podle potieby. Dalsi sluzba, nad kterou by
slo potencidlné uvazovat by byla sluzba Tunefind poskytujici data k hudbé filma a seriali,
ovsem z této sluzby nelze data dlouhodobé ukladat.

K dalsim moznostem pro ziskdni informaci o hudbé lze zafadit Discogs API, poskytujici
databéazi hudebnich autoru ¢i znacek (Labels) vydavajici hudbu. Dalsi moznosti je napojeni
na Last.fm API poskytujici ziskani informaci o autorech, albech, ¢i samotnych pisnich.
Sluzba umoznuje také pisné vyhledavat. Tyto sluzby lze zkombinovat se sluzbou Tunefind
pro uklddani a pritazovani hudby k jednotlivym filmtm ¢i seridlim.

Pro ziskdvani informaci ohledné knizek lze vyuzit Google Books API. To umoznuje
vyhledavat knihy a néasledné ziskat informace. Dalsi alternativou je tfeba Open Library
Books API nebo API sluzby Amazon.

Prestoze je v aplikaci implementovano identifikac¢ni ¢islo pro sluzbu TvRage, tato sluzba
jiz delsi dobu neni funkéni, jeji identifikacni ¢isla jsou ale stéle funkéni, a lze podle nich
hledat na ostatnich sluzbach.

Ze sluzeb, které implementovat nelze, zminim piedeviim ceské servery Cesko-slovenska
filmova databaze nebo Filmova databaze online. Ze zahranic¢nich se jedna predevsim o zna-
mou Internet Movie Database. VSechny zminéné servery neposkytuji vlastni API a jejich
podminky neumoznuji legalné vyuzit data v aplikacich tretich stran.

3.4 Formaty dat pouzivané v komunikaci API

Prestoze neni stanoven oficidlni forméat dat, pouzivaji se v praxi predevsim Extensible Mar-
kup Language (XML) nebo JavaScript Object Notation (JSON). Oba se pouzivaji pro
serializaci dat. Serializace je proces, kdy se objekt prevadi do sériové podoby. Tato podoba
mize byt nésledné uloZena jako soubor nebo prendsena mezi pocitaci. [24] Oba formaty
umoznuji bezproblémovou serializaci kolekei (poli) a struktur (objekti).

3.4.1 XML

XML je znackovaci jazyk pro ukladani a prenos dat nezavisly na systému. Samotny jazyk
ovsem nevykonava zadnou c¢innost, pouze data uklada. Prestoze je zde zna¢nd podobnost
s jazykem HTML, na rozdil od néj nema preddefinované znacky. Ty si urcuje autor doku-
mentu sam. Samotny jazyk je snadno rozsititelny, pridani nové znacky by nemélo udélat
aplikaci vyuzivajici XML nefunkéni. Jeho standart spravuje konsorcium W3C, které mé na
starosti mnoho webovych standardi, mezi nimi napiiklad HTML ¢i SOAP. Vysledny soubor
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dokumentu lze snadno prezentovat nebo prevadét do jinych formata. Jazyk neni svizan se
softwarem konkétni spole¢nosti, proto je vhodny pro prenos informaci. [17]

Aby slo o validni XML soubor, musi soubor obsahovat pravé jeden kofenovy element.
Nézev tohoto elementu muze byt libovolny, dilezité je pouze pocet. Kazdy element musi
mit svoji ukoncéovaci znacku . Ukonceni je mozno provést i pomoci lomitka v tivodni znacce.
Jednotlivé elementy se nesméji prekryvat, tzn. poc¢atecni i koncova znacka musi byt v ramci
jednoho elementu. Vsechny atributy elementu musi byt fddné uzavieny mezi jednoduché
nebo dvojité uvozovky (vzdy stejnym typem). Jazyk XML je citlivy na velikost a v ndzvech
elementt umoznuje pouziti libovolného kédovani.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<student>
<jmeno>Lukas</jmeno>
<prijmeni>Velecky</prijmeni>
<vek>23</vek>
<bakalarskaPrace>
<jmeno>Databaze filmu a serialu</jmeno>
<klicoveSlova>C#</klicoveSlova>
<klicoveSlova>API</klicoveSlova>
<klicoveSlova>.NEI</klicoveSlova>
<klicoveSlova>MSSQLServer</klicoveSlova>
</bakalarskaPrace>
</student>

Algoritmus 3.1: Ukazka XML souboru

3.4.2 JSON

JSON je formatem pro prenos a serializaci dat vychazejici z jazyka JavaScript. Stejné jako
XML je nezavisly na systému. Data v rdmci formatu jsou ukladana v kolekcich nebo struk-
turach ve formé dvojice jméno - hodnota. Datové typy, které lze v ramci JSON vyuzit jsou
fetézec, Cislo, objekt, pole, logicky datovy typ boolean nebo hodnota null. Stejné jako XML,
JSON nefesi kédovani textu. Retézce musi byt ohraniceny v uvozovkéch, jednoduchych ¢i
dvojitych, par ale musi vzdy souhlasit. Objekt je neserazenou dvojici jméno - hodnota a je
ohranicen slozenymi zavorkami. Pole je neserazenou kolekci hodnot uzavienou v hranatych
zévorkéch. Tyto hodnoty jsou od sebe oddéleny ¢arkami. [7]
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{

"student ": {
"jmeno ": "Lukas'),
"prijmeni": "Velecky",
"vek": "23",
"bakalarskaPrace": {
"jmeno": "Databaze filmu a serialu',
"klicoveSlova ": |
o4,
"API",
".NET",
"MSSQLServer"
]
}
}
}

Algoritmus 3.2: Ukazka JSON souboru, obsah dat se shoduje s ukazkou XML
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Kapitola 4

Navrh aplikace

P11 navrhu aplikace jsem uvazoval vSsechny mozné aspekty sledovani seridlt a filmi. Pro
fanouska seridli, resp. filmi, je Casto diilezitou informaci, které seridly mu aktualné vychazi,
¢i které teprve vychazet zacnou nebo chce teprve sledovat. Podobna situace se opakuje
pravidelné i u filmt ¢i knizek, kdy uzivatel chce uklddat informace a mit informace o datech
vydani. Navic se filmy a seridly spolu s knihami rtizné prekryvaji. Filmy se toc¢i podle knizni
predlohy, naméty seridli vznikaji na motivy komiksa a knihy vznikaji jako pokrac¢ovani ¢i
alternativni pfibéhy seridlu ¢i filmu. Jejich provazani je tedy obrovské. Ackoliv na filmy a
knihy existuje mnoho desktopovych aplikaie, u seridli je situace jiz horsi.

4.1 Webové portaly

U online aplikaci je situace lepsi snad ve vSech smérech. Pro filmy lze uvést ceské stranky
Cesko-Slovenska filmové databaze (CSFD.cz) nebo Filmové databaze (FDb.cz), ze zahranic-
nich tfeba Internet Movie Database (IMDb.com). Ta umoznuje praci s epizodami seridli. Sice
na strance existuje tzv. Watch List, ale porad se nejedna o pozadavky uzivatelské situace
sledovani serialu. Napriklad sluzba Trakt jiz umoznuje oznacovat episody serialii a samotné
filmy jako zhlédnuté.

Cesky portal Edna (edna.cz) v pribéhu vyvoje aplikace piedstavil funkci Bedna. [27]
Ten nahradil pfedchozi funkci oblibené seridly. Ta umoznuje tiidit seridly na 3 skupiny:
,2Rozkoukané“, ,Dokoukané“ a ,Chci vidét“. Tato funkce se nejblize priblizuje tomu, jak
bych chtél aplikaci vytvorit. Prestoze je portal primarné zaméfen na seridly, 1ze na ném
dohledat informace i o filmech souvisejicich se seridlovym svétem. Server Edna lze tedy
brat s rezervou jako predlohu pro tuto aplikaci.

4.2 Offline aplikace

Oproti webovym portalim je mnozstvi desktopovych aplikaci omezenéjsi. Pro portél Fil-
mova databaze vznikla aplikace Seznam DVD. Ten umoznuje prehlednou spravu filmi.
Aplikace je ale predeviim zaméfena na fyzickd média. Resi piijovani a spravu téchto mé-
dif. Mezi jeji dalsi funkce patii také export do ruznych formata (HTML, Excel, a dalsi).
Umoznuje tisk obaltt pro DVD ¢i Blu-ray nebo spravu kontakti. Funkénosti se tedy jedna
o odlisné pozadavky oproti aplikaci vyvijené v ramci bakalaiské prace. Presto aplikace
umoznuje nacitat informace z webového portélu.
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Obrazek 4.1: Edita¢ni okno filmu v programu Seznam DVD [9]

Na internetu lze najit mnoho dalsich aplikaci, které umoznuji spravu filmu. Velka ¢ast je,
stejné jako aplikace Seznam DVD, zamérena spise na fyzickda média a casto pouze na filmy.
Mezi jednu z aplikaci 1ze zatadit i aplikaci MediaMonkey. Ta slouzi predevsim k prehrévani
medii, ale také k jejich spravé. V aplikaci lze pfehravat a spravovat informace o audio i videu.
Aplikace je ale spise uzpusobena ke spravé hudby, i vlastnosti videi, které lze editovat a
spravovat v ramci databdze vice odpovidaji hudebnim kliptiim nez filmim vSeobecné.

Mnoho aplikaci vyuzivajici nékteré z API casto umoznuje spravu filmt, ale ve vétsiné
pripadi jen filmu a ¢asto jen za podpory API, nejednd se tedy o offline aplikace v pravém
smyslu, jako spi$ o desktopové zobrazeni informaci z API. Tyto aplikace ¢asto pracuji jen
nad API, zobrazuji co aktudlné uzivatel sleduje, co ma v planu sledovat nebo co by mohl
sledovat. Velké mnozstvi takovych aplikaci je vytvoreno predevsim pro mobilni operac¢ni
systémy nebo pro systémy fungujici jako medialni centra. Kromé klasickych aplikaci vznikaji
i rizné pluginy do multimedidlnich prehravaci ¢i k online sluzbam typu Netflix ¢i HBO GO.

Posledni aplikace, kterou bych chtél zminit je Calibre. Ta umoznuje spravu knizek uzi-
vatele. Aplikace je predevsim urcena pro spravu elektronickych verzi. Kromé uklddani in-
formaci umoznuje konverzi mezi forméty elektronickych knizek nebo tvorbu kniznich sérii.
Kromé toho také umoznuje vyhleddvat informace o knizkach z externich sluzeb, jako je
Amazon nebo Google. Prestoze vyvijena aplikace neni zaméfend na knihy a spravu soubort
k nim, Calibre slouzila jako inspirace pro nékteré z vyvijenych funkei.

4.3 Specifikace pozadavki

Pti ndvrhu aplikace je brano predevsim snadnost jeho rozsiteni. Jednotlivé atributy objektu
by nemély byt extra zavislé na jinych atributech. Jako ptiklad lze uvést sledovani seriali.
V ramci navrhu neni nutné védét, kterou epizodu uzivatel vidél jako posledni. Staci znét,
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Obrazek 4.2: Edita¢ni okno knihy v programu Calibre

které uzivatel jiz vidél, resp. zatim nevidél, a diky tomu ziskat epizodu, kterou ma uzivatel
vidét.

V ramci seridlu je samoziejmé dulezity nazev seridlu. Zatim uvazuji pouze jeden nazev,
v ramci navrhu neberu v potaz rozliseni lokalizovaného ¢i origindlniho jména. Kromé toho
uzivatel chce védét o ¢em je dany seridl, jestli se serial stile vysila a jaka je jeho priblizna
délka. Podstatny je také pocet epizod a pocet jiz odvysilanych epizod. Reseni poétu epizod,
resp. téch odvysilanych, se nabizi dvé. Prvni feseni spoc¢iva v jednoduchém ukladani tohoto
poctu v rdmci databaze, druhé feseni tyto ¢isla vypocitd z poctu epizod seridlu ulozenych
v databéazi. V pripadé odvysilanych epizod se navic jednéd o nutnost uvadéni data odvysilani,
a poté vudi aktualnimu datu lze zjistit, jestli epizoda jez méla premiéru. Obé Feseni jsou
silné zavisla na editaci téchto tdaju a obé lze aktualizovat jak uzivatelem, tak pres APIL.
Podobnd situace se vyskytuje i pri sezénach serialt, kdy sezoéna obsahuje pocet epizod,
v ramci jednotnosti je u obou variant (sezéna i seridl) vyuzito feseni s uklddanim hodnot
v ramci databéze, které vyzaduje méné interakce uzivatele.

Dalsi informace o seridlech, které chce uzivatel védét, je pod jakou televizi seridl bézi
a v které dny a Case seridl vychazi. Problém v téchto hodnotach je ten, Ze se v prubéhu
vysilani muze ¢as vysilani zménit. Kromé zmény casu vysilani se mize zménit také televize,
pod kterou se seridl bézi. Vétsina téchto zmén se déje predevsim mezi sezénami, obcas
zména nastdva i v pribéhu samotné sezény. Pivodni ndvrh obsahoval propojeni seridlu
s televiznim kandlem a sezény s vysilacim casem. Po zvazeni moznosti doslo k presunuti
propojeni televizniho kandlu na droven sezény a propojeni s vysilacim ¢asem. Toto spojeni
je idedlni i z toho hlediska, ze vysilaci cas je casto dilezity jen v ramci dané televize,
informace ostatnich televizi jsou dulezité maximalné z hlediska konkurence.

Dulezitou informaci pro seridly a filmy jsou také Gcinkujici herci a ¢lenové filmového
stabu. Pro filmy je tato skute¢nost vcelku jednoduchd, herec hraje postavu ve filmu nebo
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Obrazek 4.3: Grafické znazornéni ndvrhu pro vysilani sezény

¢len stabu ma néjakou funkci pro film. Prestoze u seridli jsou pozadované informace po-
dobné, od film1 se odlisuji Gcasti predevsim filmového stabu, ale také postav v ramci jed-
notlivych dila ¢i sezén. Postavy v seridlech lze rozlisit na hlavni, sezénni nebo epizodni.
Hlavni postavy se objevuji ve vétsiné epizod celého seridlu nebo v priubéhu vice sezén, tyto
postavy jsou dulezité v kontextu celého seridlu. Dalsi ¢ast postav se objevuje jen v ramci
sezony, tyto postavy se ale obcas objevuji i mimo konkrétni sezénu. Tyto postavy maji
casto vyznamny vliv na déjové linky konkrétni sezony, a mizou vice ¢i méné ovlivnit i dé-
jové linky nasledujicich sezén. Posledni skupinu tvoii herci, resp. jejich postavy, které se
objevuji v seridlu spise jen na jednu ¢i mensi pocet epizod. Tyto postavy spise ovliviiuji
jen konkrétni epizodu, pfipadné epizody. Obcas se muze jednat o hostujici hvézdu (Guest
Star). Mezi toto uc¢inkovani lze zatadit i herce z predchozich kategorii, které jiz v seridlu
neucinkuji, presto se nataceni par epizod zucastnili. K témto rolim se radi i tzv. Cameo
role. Cameo je kratké (Casto v ramci jednoho stfihu) i¢inkovani znamé osobnosti. Tyto role
nejsou casto predem ohlaseny a nebyvaji uviddény ani v titulcich.

Podobny problém jako s herci nastava casto také u filmového stdbu. U mnoha seridli se
stava, ze rezii epizody ma na starosti jiny rezisér, nékdy se jich na sezéné podili vice, jinde
je to co epizoda to rezisér. Tato situace se tyka nejen rezisérili, ale také scénarist a dalsich
¢lenu filmového stabu. Z tohoto divodu doslo k umoznéni napojeni osob jak na seridl, tak
na sezény i epizody.

Pro filmy lze také kromé klasického prehledu ziskat tzv. slogan (Tagline). Jedna se
o kratky text, ktery by mél byt snadno zapamatovatelny, slouzici k propagaci daného média.
Casto se vyskytuje na obalech filmt a pro filmové série tento slogan ¢asto ziistava stejny, ¢
podobny. Piklady takovych slogant jsou "Pred ddvngmi casy, v predaleké galaxii..." (A long
time ago in a galaxy far, far away) pro Star Wars: Epizoda IV nebo pro prvni dil trilogie
Péna prstentu Jeden prsten viddne v§em (One ring to rule them all).

Stejné jako na filmech a seridlech, tak i na knihach se podileji urciti lidé, ktefi se na
ni podileli riznymi zpusoby, napiiklad autor knihy ¢i prekladatel. Oproti filmtim a seridla
zde nedochézi k propojeni osoby s konkretni postavou. Misto toho jsou osoby feseny jako
samostatnd vlastnost. Diky tomuto lze propojovat filmové postavy s témi kniznimi pri
kniznich predlohédch a podobné.
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Obrazek 4.4: Grafické zndzornéni navrhu pro podil osob

Situace pro pisné je mirné odlisna. Osoba se na hudbé mize podilet piimo jako autor,
nebo napf. jako ¢len skupiny. Proto doglo k vytvoreni autora. Autor seskupuje vice lidi do
jednoho utvaru s nazvem, napt. do hudebni skupiny. Tento ttvar tedy reprezentuje autora
pisni. Kromé uskupenti lidi se mtize jednat i o jednu osobu. Pisenn mtze mit vzdy jen jednoho
autora. V ramci navrhu nelze primo navrhnout album pisni, to lze az pres vztah. Puvodni
navrh pro pisné obsahoval pfimo album pisni. Ten byl nasledné zjednodusen na aktualni
bez primého navrhu alba. K zjednoduseni doslo z divodu az velké nepiehlednosti.

Nejen pro vytvoreni alba vznikl vztah. Jednd se o pozadavek na propojeni serialtl ¢i
filmtu. Mnoho filmi, seridli a knih je v dnesni dobé néjakym zptisobem propojeno. Komiksy
funguji jako predloha pro mmnoho filma ¢i seridli, tyto tvorby se nésledné spojuji do vel-
kych filmovych svétid. Knihy jsou nékdy zalozené na filmovych ¢i seridlovych postavach.
A takovych prikladt lze najit mnohem vice.
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Kapitola 5

Implementace

Aplikace je vytvofena v rdmci jednoho 7eseni (Solution). Jednotlivé ¢asti jsou rozdéleny
na celky - projekty. Hlavni ¢ast aplikace tvori projekty Model, ViewModel a Desktop. Tyto
3 projekty jsou ¢asti ndvrhového vzoru MVVM, kdy projekt Desktop zastupuje ¢ast vzoru
View. Projekt Repository méa na starosti praci s daty v databazi. Projekty TraktAPI a
TmdbAPI obsahuji moduly pro ziskdvani dat z prislusnych API. Pfipadna data typu vyctovy
typ (enum) nebo slovnik (dictionary) jsou uloZena nebo je lze ziskat pomoci projektu Data.
Navrh databéaze je vytvoren v ramci projektu DatabaseModel.

Vystupem vétSiny téchto projekti je knihovna DLL, vystupem projektu Desktop je
spustitelny EXE soubor. SQL skript je vystupem projektu DatabaseModel.

5.1 Databaze

Databéaze byla navrhnuta v jazyce Transact SQL. Kazda z tabulek pro jednotlivé entity je
vytvorena v samostatném SQL skriptu. Pro identifikac¢ni ¢isla je pouzita vlastnost IDENTITY
nad datovym typem INTEGER. Primarni klice s ndzvem PKjménotabulky jsou vytvorené
v ramci samostatnych skriptl, stejné tak cizi klice s nazvem FKjménospoje. Tabulky, pri-
marni a cizi klice pro vztahy M:N jsou vzdy umistény ve stejné slozce se stejnym pojme-
novanym uvedenym vyse. V ramci nékterych tabulek byly vytvoreny indexy pro nékteré
z jejich sloupcti, které nejsou soucdsti primarnich klica. V databazi bylo vytvoreno také
nékolik procedur, predevsim pro mazani pres SQL.

5.1.1 Migrace databaze

Prevod databéaze do tfid jazyka C# probéhl metodou Code First Migration. [1] Je to jedna
ze dvou variant migrace, kterou Entity Framework nabizi. Druhou variantou je Database
First. Prestoze se zda, Ze situaci v této aplikaci je blizsi pravé druhd zminéna metoda,
neni tomu tak. Vysledkem této metody je soubor .edmx. Jelikoz ale chci v rdmci aplikace
pouzivat klasické C# tridy, pouzil jsem prvni zminénou metodu nad jiz existujici databazi.

Vysledkem této metody jsou nejen samotné tiidy, které souhlasi s ndvrhem v ramci
databéze, ale také DbContext. Ten mapuje tiidy na tabulky v databazi a obsahuje seznamy
entit.

V ramci jednotlivych tiid maji nékteré z jejich vlastnosti anotace. Tyto anotace odpo-
vidaji jejich alternativim (omezenim, datovym typum) v rdmci databédze. Napf. vlastnost
s anotaci [required] odpovidd SQL omezeni NOT NULL.
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Obrazek 5.1: Grafické znazornéni entit pro seridl, sezénu a epizodu

5.2 Projekt Model

Jako zékladni entity jsem si zvolil entity tykajici se seridli - Show, Season a Episode, déle
entitu pro filmy Movie a entitu zastupujici osobu Person. K témto hlavnim entitam jsem se
rozhodl do navrhu pfidat i entity pro pisné Song a knihy Book. Tyto entity jsem hromadné
nazval jako Média.

Kromé téchto hlavnich entit se v ndvrhu nachazi i nékolik dalSich skupin entit, které
doplnuji hlavni entity o dalsi atributy. Nejpodstatnéjsi skupinou je skupina, kterou lze
nazvat jako vlastnosti. Tato skupina zastfesuje entity, které rozsifuji vyznam hlavnich entit
a muzou slouzit k jejich vyhledavani ¢i tridéni. Mezi tyto entity patii napf. zanr Genre
nebo jazyk Language. Dalsi skupinou jsou entity znazornujici podil osoby a jeho roli na
nékterém z médii. Posledni skupinou entit jsou entity wztahové. Tyto znazornuji vztahy
mezi jednotlivymi médii.

Vsechny zminéné entity implementuji zakladni t¥idu BaseClass. Pfes tu jednotlivé tiidy
implementuji rozhrani INotifyPropertyChanged.

5.2.1 Popis entit

Seridly jsou zastoupeny 3 entitami Show, Season a Episode, znézornujici postupné samotny
serial, jeho sezény a epizody.

Serial je identifikovatelny identifika¢nim ¢islem Id. Jako alternativu je teoreticky mozné
pouzit kombinaci Nazev Title a Rok Year. U této kombinace ovSem neni jistota, jestli
nemuze dochazet k duplicitnim seridlim. Jednotlivé sezény ¢i epizody uz jsou ovsem vzdy
specifické pro konkrétni serial, proto jako primarni kli¢c muze poslouzit identifikac¢ni ¢islo
seridlu s poradim sezoény, resp. poradim epizody.
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Tyto entity také obsahuji dalsi identifikacni atributy. Tyto ovSem neslouzi k identifikaci
v ramci aplikace, ale pro icely API, napt. sluzeb Trakt nebo The Movie Database (TMDD).

Atributy seridlu a sezény jsou napojené na nékteré z vlastnosti. V pripadé seridlu je to
na entity Zemé a Zanr v ramci M:N vztahti. V piipadé M:1 vztahii se jednd o Uzivatelsky
status, Status, Jazyk a Certifikaci. U sezony se jedna o M:1 napojeni na Uzivatelsky status a
na entitu vysilani Broadcast. Vysilani je reprezentace ternarniho vztahu spojujictho entity
seridl, televize a vysilaci Cas.

Entitu reprezentujici film jsem navrhl obdobné jako entitu pro serial. Stejné jako serial
i film ma ze stejnych divodu jako priméarni kli¢ identifika¢ni ¢islo misto kombinace Nézev a
Rok. I ostatni atributy a napojeni na vlastnosti, vyjma entity Status. Oproti seridlu obsahuje
i méné identifikacnich atributu.

Jednotlivé osoby jsou identifikovany identifika¢nim c¢islem. Pro tcely a vyhledavani
v API i tato entita obsahuje identifikaci pro tyto sluzby. Napojeni na zemi ptivodu je v tomto
pripadé pouze M:1, a jedna se o jedinou wvlastnost, na kterou je osoba primo napojena.

Vlastnosti, které jsou pro ucely prace s osobami pouzité, jsou entity pro roli Role a
postavu Character. Prvni zminénd entita znazornuje jednotlivé role filmového stabu, napt.
reziséra nebo scenaristu.

Propojeni osob s médii se déje pres tabulky PersonContributesToX. Toto propojeni
zastupuje, jak se osoba na daném médiu podilela. V pripadé hercu jakou postavu ve filmu
hréal. Vzdy se jedné o tabulku spojujici osobu, dané medium a roli, v pripadé filma a seridlu
se na tabulku vaze jesté charakter. Pavodni navrh téchto tabulek neobsahoval identifikac¢ni
¢islo, ale identifikace probihala pomoci identifikace média, osoby a role. Tento ndvrh ovsem
neumoznoval napriklad situaci, kdy jeden herec hraje vice roli v jednom filmu. Proto doslo
k pridani identifika¢niho ¢isla. Rozpoznani herce od ostatnich ¢leni filmového stabu probiha
pomoci hodnot role a charakter. Herec méa nastavenou roli na hodnotu null, zatimco ostatni
maji hodnotu null v poli charakter. V situaci, kdy osoba piisobi jako herec a ¢len stabu,
jsou vytvoreny dvé polozky v databazi.

Podobnost mezi entitami médif je znat i u knih. Opét je kniha identifikovatelnd pomoci
identifikacniho ¢isla. Oproti predchozim ale jiz neobsahuje identifikaci v ramci rtznych
API, protoze aktudlné aplikace nemé zadné planované napojeni na API pro knihy. Je opét
napojena na jazyk a uzivatelsky status, a pres M:N vztah i na zanry. Kromé napojeni na
osoby je kniha spojena vztahem M:N i s postavami, které se v knize vyskytuji.

Pro audio jsem se nakonec rozhodl vyuzit 2 entit pro pisen a autora. Autor je uskupeni
lidi, ktef{ na pisni pracovali, napf. hudebni skupina. Stejné jako u knih, ani jedna z entit
neni napojend na API, proto obsahuji pouze ID pro identifikaci v ramci aplikace.

Entita pro titulky je opét identifikovatelna identifikacnim c¢islem. Kromé néj také obsa-
huje cestu k souboru a jazyk titulkt. Titulky obsahuji odkaz na film nebo konkrétni epizodu
seridlu. Nemuze tedy nastat situace, kdy titulky patti jak k filmu tak k seridlu, toto ptivodné
oSetfeno i ptimo v databazi pomoci triggeru, bohuzel Entity Framework neumi s triggerama
fungovat, proto toto omezeni lze kontrolovat jen na drovni databéze.

Ulohou vztahovych entit je spojit média do vétsich celki v zdvislosti na jejich vztahu.
Jako priklad 1ze uvést spojeni vice filmi do filmové série nebo spojit knihu a film (pripadné
i vice filmu), kdy kniha slouzi jako predloha filmu nebo naopak. Kazdy z téchto vztahu
je identifikovan identifika¢nim ¢islem. Druh tohoto vztahu je dén vlastnosti Typ vztahu
RelationshipType. Kromé médii mlze vztah spojovat i jiny vztah a vytvatet pak vztahy,
kdy kniha je predlohou filmové trilogie.
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5.3 Projekt ViewModel

Projekt ViewModel obsahuje 2 ¢&sti - ViewModely a Ptikazy (Commands). Kazdé z téchto
casti se budu vénovat samostatneé.

5.3.1 ViewModely

Ukolem ViewModelu je zvefejnit data z modelu pro View. V rdmeci ViewModelt je potfeba
rozlisit ViewModely pro jednotlivé polozky a ViewModely pro seznam polozek.

Zékladni tfidou je BaseViewModel. Ta implementuje rozhrani INotifyProperty-
Changed potfebné pii komunikaci mezi ViewModelem a samotnym View. Déle definuje
atributy pro Service pro komunikaci s databazi a souvisejici metody pro ukladani a naci-
tani dat. Také definuje odkaz na rodicovsky ViewModel.

Trida BaseCollectionViewModel je zakladni tfidou pro ViewModely se seznamem
polozek. Tato tiida implementuje tiidu BaseViewModel a oproti ni navic definuje vlast-
nosti NewItem, kterd slouzi jako uchovani informace pro objekt pridivany do databaze,
SelectedItem slouzici pro vybrani konkretniho prvku seznamu a predevsim pole Items,
které obsahuje vsechny polozky v ramci kolekce.

VsSechny pouzité ViewModely dédi z jedné z vyse zminénych tiid. Pres tfidu BaseView-
Model také vsechny ViewModely dédi rozhrani IViewModel. Toto rozhrani umoznuje snazsi
predavani rodi¢ovského ViewModelu. Ten je pouzivan jak v prikazech, tak ve ViewModelech
pro pristup i k dalsim ViewModeliim, napf. za tc¢elem zmény SelectedItem.

Zakladnim ViewModelem je MainViewModel. Ten implementuje rozhrani IViewModel
a INotifyPropertyChanged. Tento ViewModel zpiistupniuje ViewModely tém View, které
jej vyuzivaji. Pro View jsou zde také dalsi vlastnosti, a to konkrétné CurrentXView, kde X
je konkretni entita. Tyto umoznuji ménit View konkrétniho okna na pozadovany pohled.

5.3.2 Prikazy

Prikaz vykonava urcitou posloupnost prikazi na podnét uzivatele (napt. stisknuti tlacitka).
Prikaz vzdy pracuje nad ViewModelem (muze pracovat i nad vice ViewModely). V ramci
navrhového vzoru MVVM tiida pro prikaz implementuje rozhrani ICommand. Zakladni im-
plementaci tohoto rozhrani zastifuje tfida BaseCommand.

Metody tiidy BaseCommand, které je potfeba v ramci rozhrani ICommand implementovat,
jsou CanExecute a abstraktni Execute. Metoda Execute je brana jako akce prikazu. Metoda
CanExecute vraci, jestli je mozné dany prikaz spustit. Navratova hodnota této metody se
projevi napiiklad povolenim ¢i zakazanim tlacitka, na ktery je dany prikaz vazan. Zakladni
implementaci této metody mtze byt hodnota true.

V réamci samotnych prikazu je dilezita predevsim implementace pravé metody Execute.
Kromeé této nékteré prikazy redefinuji metodu CanExecute, aby za urcitych podminek (napf.
nevyplnéni vSech povinnych poli) neslo spustit piikaz.

5.4 Projekt Desktop

Projekt Desktop je prostiednim prvkem navrhového vzoru MVVM. Jeho tikolem je vytvorit
uzivatelské prostiedi, zobrazujici data z Modelu pres ViewModel. Uzivatelské rozhrani je
vytvoreno za pomoci jazyka Extensible Application Markup Language (XAML) v kni-
hovné tfid Windows Presentation Foundation (WPF).
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Pro aplikaci je vyuzito hlavni okno MainWindow. S timto oknem je sviazany hlavni View-
Model MainViewModel. Ptes toto okno lze zobrazit jednotlivé prvky uzivatelského rozhrani
(User Control). Tyto prvky jsou vytvorené napt. pro vlastnosti nebo média a vytvari jed-
notlivé pohledy (View).

V pripadé prevedeni jednoduchych entit, predevsim vlastnosti, postav a roli, se jedna
o jednoduché User Control zobrazujici seznam téchto entit a ovladaci prvky pro pridandi,
resp. odebrani polozek této entity.
hrani slozené z vice User Control. Hlavnim view pro tyto entity je User Control s ndzvem
EntityMainView. Tyto view pouze obsahuji odkaz na pozadovanou User Control, ktera se
zobrazi. Pro toto vyuzivdm prvek Content Control, ktery slouzi k dynamickému ménéni
pohledu. Toto okno je svazané s vlastnosti CurrentEntityView z MainViewModelu. Podle
ViewModelu, které je ptrirazeno do vlastnosti, se zobrazuje konkretni View.

Pro zobrazeni seznamu téchto entit se stejné jako u jednodussich entit vyuziva View se
seznamem téchto entit. Tyto view kromé seznamu umoznuji také zobrazit ¢astecny nahled
pres EntityPartialDetailView, ptidat novou polozku do seznamu nebo prejit na okno pro
API dané entity.

EntityFullDetailView slouzi k zobrazeni a editaci konkretni entity, véetné mazani
konkretni entity. Umoznuje upravovat polozky entity, pridavat ¢i upravovat ruzné vlastnosti
dané entity (napf. zménit jazyk seridlu, pridat zénr k filmu nebo ptidat autora knihy).
V pripadé filmu a seridlu lze ziskat data ¢i napf. herce pomoci API.

Ptidavani novych seridlt a filmt lze také uskutecnit pres EntityTraktView, které ob-
sahuje ovladaci prvky pro tyto ucely.

Pro sezény a epizody je vytvoren View, na ktery se lze dostat pfes nadrazenou entitu
(tedy seridl, resp sezénu) po kliknuti na pozadovanou entitu. Jedna se vzdy o podobné
rozhrani umoznujici editovat ¢i mazat danou entitu, ziskat data pres API ¢&i pritadit herce
k entité.

5.4.1 Prvky pro zobrazeni

Pro grafické znazornéni jednoduchych vlastnosti entit je pouzit predevsim prvek TextBlock,
pro jejich editaci prvek TextBox. Pro zobrazeni seznamu entit je vyuzito prvka ListBox
nebo ComboBox. Prvni je vyuzito v ptipadé predevsim prehledného zobrazeni (napf. seznam
filmt1), druhé pro vybér jedné z polozek seznamu (napr. pro vybréani jazyka seridlu). Pro roz-
déleni uzivatelského rozhrani je pouzit prvek TabControl spolu s jeho podprvkem TabItem.
Tyto panely muze uzivatel libovolné prepinat pro zobrazeni pozadovanych informaci.

5.4.2 Konvertory

Ptevod nékterych hodnot ViewModelu do uzivatelského rozhrani probihaji ptes konvertory.
Ty slouzi v situaci, kdy vlastnost je vazana na néjaky prvek nekompatibilnim zptisobem.
V ramci aplikace jsou vyuzity konvertory pro prevod vlastnosti PartialVisibility nékte-
rych ViewModelt na zobrazeni ¢astecného nahledu na entitu.

5.4.3 Soubor App.xaml a Resources

Soubor App.xaml je startovacim souborem projektu. Soubor urcuje, které okno se bude
spoustét jako tvodni. Déle tento soubor obsahuje globalni zdroje (Resources). Ty obsahuji
napfiklad odkazy na ViewModely ¢i modely pro iicely designéru nebo odkazy na konvertory.
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Déle definuji tzv. datové Sablony (DataTemplate). Stejné jako samotné okna, i data lze slozit
z vice prvki. DataTemplate tedy zajistuji, jakym zptsobem se budou data zobrazovat.
Tohoto prostiedku se vyuziva napf. pro znazornéni entity v seznamu entit. [15]

Mezi dalsi zdroje, které lze v souboru najit jsou Sablony pro styly (Style). Tyto lze
nasledné priradit prvkim v UserControl a upravovat tak jejich vzhled. Tohoto se vyuziva
pro opakované prirazovani vzhledu.

Resources lze také definovat jen v rdmci okna. Potom je dand Resource pouzitelnd jen
v ramci daného okna. V aplikaci jsou pouzity zdroje predevsim pro zménu obsahu okna,
kdy DataTemplate obsahuje jako sviij prvek pravé odkaz na pozadovanou UserControl podle
pritazeného ViewModelu.

5.5 Projekt Repository

Projekt Repository slouzi ke komunikaci mezi ViewModelem a databazi. Tfida Repo-
sitory, ze které ostatni sluzby (Services) vychédzi, implementuje metody mimo jiné pro
nacitani, ukladani, mazani a aktualizaci dat. Nacitani entity probiha ve dvou krocich. Me-
toda LoadData nejprve nacte data z databaze do lokdlni tirovné a z néj potom metodou
GetData vrati pozadovany seznam praveé z této lokalni trovné.

Pro kazdou entitu, se kterou se pracuje v ramci databaze, je vytvorena sluzba (Service).
V pripadé jednoduchych entit (vétsina vlastnosti, piipadné dalsi) se jedna jen o vytvoreni
této sluzby za tcelem snazsiho vytvareni téchto Service pro tyto entity.

Situace je ovSem odlisnd pro entity, které obsahuji odkaz (cizi kli¢ v rdmci navrhu
databdze) v ramci M:1 vztahu. Pro tyto Repository je potfeba aktualizovat nejen danou
entitu, ale také odkazované entity. Divodem tohoto je skutecnost, Ze odkazovana vlastnost
obsahuje seznam entit, které maji tuto vlastnost nastavenou a musi dojit k aktualizaci
tohoto seznamu. Tato situace nenastava pti M:N vztazich zprostredkovanych tabulkou.

Vztahy PersonContributesToX, PersonIsPartOfAuthor a SeasonHasBroadcast jsou
znazornénim ternarnich vztahi, proto je potieba k nim pristupovat jako k ostatnim entitam.
Pro né jsou vytvoreny jak samostatné modely a ViewModely, tak i samotné Repository.

Mazani z databaze je feSeno 2 zpiisoby. U sluzeb, které to umoznuji se jednd o mazani

vvvvvv

mazani za pomoci SQL procedur.

5.6 Projekt TraktAPI

Jednd se o projekt obsahujici tFidy a metody pro ziskdvani dat z API sluzby Trakt. Za-
kladem je staticka tiida TraktConnection, kterd nastavuje Http klienta pro danou sluzbu.
V pripadé Trakt se jedna o nastaveni verze API, ID klienta a typ média Content Type
na hodnotu application/json. Pro ziskani dat, resp. zavolani samotného dotazu na API,
je v této tiidé také metoda GetDataFromTrakt, kterd se pres klienta snazi splnit pozada-
vek. Vsechny metody jsou implementovany i jako asynchronni, ty jsou oznaceny i v nazvu
pomoci slova Async.
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public static async Task<HttpReturnType>
GetDataFromTrakt(string requestUri)
{

var returnValue = new HttpReturnType ();
try
{
var response = await _ client.GetAsync(requestUri);
returnValue.Code = response.StatusCode;
returnValue .Data =
await response.Content.ReadAsStringAsync ();

}

catch (Exception ex)

{
}

return returnValue;

returnValue.Code = HttpStatusCode.InternalServerError;

Algoritmus 5.1: Implementace metody GetDataFromTrakt

Jednotlivé dotazy jsou roztiidény do moduld prislusicich entitdm. V ramci modulu
TraktShowModule pro seridl lze vyhledat seridl podle jména metodou FindShowByName.
Tato vraci seznam seridlt odpovidajici vyhleddvanému fetézci a obsahuje kromé jména se-
ridlu také jeho identifikacni ¢isla a rok prvniho vysilani. Dal$i metodou, tentokrat uz pro
ziskani primo dat podle identifika¢niho ¢isla, je metoda GetShowData. Ta uz vraci jen je-
den serial s kompletnimi informacemi o seridlu. Posledni metodou je GetPeopleForShow,
kterd vraci seznam herci a ¢lena stabu daného seridlu. V rdmci osoby vraci jeho roli nebo
charakter, jméno a identifikacni ¢isla pro API. Stejné metody existuji i v rdmci modulu
TraktMovieModule pro filmy.

V rdmci modulu pro sezény lze ziskat seznam sezén pro dany seridl. Modul pro epizody
zahrnuje metody pro ziskani seznamu epizod pro sezénu a informace o konkrétni epizodé.

Informace o osobach lze ziskat pres modul TraktPersonModule, umoznujici vyhledavat
osoby a ziskat data konkrétni osobé. Poslednim modulem je TraktGenreModule umoznujici
ziskat seznam zanru pro film nebo serial.

Protoze je z téchto metod potfeba ziskat vice navratovych hodnot (kromé samot-
nych dat také stavové kody), tak pro asynchronni metody byly vytvoreny datové typy
ItemReturnType a ListReturnType. Ty obsahuji objekt (seznam objektl) a pravé stavovy
kéd, ktery se pouziva pro kontrolu, jakym zptsobem probéhla operace. Metoda GetData-
FromTrakt tiidy TraktConnection vyuziva jako navratovy typ HttpReturnType, ktery
obsahuje spolu se stavovym kédem i JSON ulozeny v textové formé.

Jelikoz API vraci JSON, je tyto data potfeba prevést do jednotlivych objekti. Pro tyto
ucely slouzi t¥ida JsonConverter. Vstupem téchto metod neni primo JSON fetézec, ale dy-
namicky objekt vytvoreny konverzi JSON pomoci tiidy JavaScriptSerializer. V ramci
tiidy je pro kazdy ze ziskanych objektu (seridl, sezona, epizoda, film, osoba a zanr) vy-
tvoren konvertor. Konvertory pro prvnich 5 zminénych objektti jsou implementovany ve
dvou rezimech danych parametrem type vyctového typu TraktQueryType. Ty se odlisuji
mnozstvim prevadénych (ziskanych) dat z APL.
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5.7 TmdbAPI

Projekt TmdbAPI je implementovan podobné jako TraktAPI. Jedn4 se o projekt obsahujici
moduly k jednotlivym hlavnim ¢astem API. Zékladem je statickd ti¥ida TmdbConnection,
kterd se obdobné jako TraktConnection stard o inicializaci klienta a samotné ziskavani
dat z API. Inicializace v rdmci Tmdb API je oproti Trakt API jednodussi, jedna se v pod-
staté jen o nastaveni zakladni adresy API. Oproti Trakt API je verze Tmdb API uvedena
v primo v URL, stejné jako klientsky identifikdtor. Ten je uveden v dotazovaci sekci. Stejné
tak se uvadi i jazykovéa lokalizace pozadovanych dat. Priklad celého dotazu posilaného me-
todou GetDataFromTmdb pro ziskani informace o seridlu miuze vypadat napr. nasledovné:
https://api.themoviedb.org/3/tv/618897api_key=CLIENT_ID&language=cs-CZ, iden-
tifikdtor klienta je nahrazen slovnim vyjadfenim ,CLIENT ID“ z davodu délky tohoto
identifikatoru.

Jednotlivé dotazy jsou rozdéleny do modulid, podle prislusnosti k navratovému typu.
V aplikaci jsou implementovany moduly pro seridl, sezénu, epizodu, film a osobu. Sluzba je
v aplikace pouzita pro ziskani ¢eské lokalizace nékterych dat. Jednd se o prehled (overview)
pro seridl, sezénu, epizodu a film. Pro film také pro ziskani lokalizované verze sloganu
(tagline). Pro osoby se jedné o lokalizovanou verzi jejich biografie. Pfestoze se na sluzbé
mnoho ¢eskych biografii nenachézi, aplikace moznost tato data stadhnout poskytuje.

Pro navratové hodnoty byly vytvoreny tridy, které umoznuji vratit jak samotnd data,
tak i ndvratovy kéd. Pro tyto tcely slouzi t¥idy HttpReturnType jako navratova hodnota sa-
motného spojeni (tedy metody GetDataFromTmdb) a ItemReturnType pro samotné metody
jednotlivych modulu.

Sluzba vraci pozadovand data ve formatu JSON. O prevod téchto dat se stara tiida
JsonConverter, kterd konvertuje dynamicky objekt na pozadovany model. Tento konvertor
byl vytvoren pro kazdou polozku z implementovanych moduli.
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Kapitola 6

Testovani

V priubéhu vyvoje doslo i k testovani prabéznych zmén a dprav aplikace. Testovani probi-
halo formou uzivatelské interakce autora s programem, pripadné za pomoci SQL skriptt pfi
testovani databaze. Testovani probihalo v nékolika vlnach. Prvni vlna zahrnovala otesto-
vani funkénosti samostatné databaze. Za pomoci testovacich dat byly otestovany integritni
omezeni poli nebo cizi klice.

V dalsi viné se jednalo o testovani jednotlivych ¢asti, které zastupuji prvky navrhového
vzoru MVVM. Testovani spocivalo v kontrole jednotlivych ptikazti, funkénosti zobrazeni
vlastnosti entit a aktualizace dat. Testovani probihalo pomoci uzivatelského rozhrani.

Posledni ¢ast testovani se soustiedila na aplikaéni programova rozhrani API. Testovani
nejprve probihalo v konzolové aplikaci, nésledné ptes prikazy uzivatelského rozhrani.

V prubéhu vyvoje byla z API stazena data k desitkdm seridlim a filmim. K nékterym
z téchto filml a seridli bylo stazeno také herecké slozeni véetné ¢lent filmového Stabu.
Pro nékteré seridly byly stazeny také informace o sezénach a epizodach. Pri testovani byly
stazeny k otestovani také informace k nékterym osobam. V ramci sluzby Trakt zde nebyly
nalezeny problémy, u sluzby TMDb diky otestovani doslo k zjisténi, ze sluzba lokalizované
bibliografie téméi neobsahuje, presto doslo v aplikaci k zachovani moznosti stazeni téchto
dat z API. Testovand data byla nasledné kontrolovana, jestli jsou shodnd s informacemi
uvedenymi na webovych strankach téchto sluzeb.

Pro dalsi vyvoj by bylo vhodné vytvorit automatizované testy. Diky struktufe jednotli-
vych projektl je mozno vytvorit testy pro kazdy projekt nezavisle na ostatnich. Kromé testt
pro projekty TraktAPI a TmdbAPI jsou testy vhodné i pro projekty Model a ViewModel
zastupujici ¢asti ndvrhového vzoru.
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Kapitola 7
Zaver

Cilem této prace bylo navrhnout a implementovat databazi pro aplikaci Databédze filma a
serialil, véetné implementace samotné aplikace. Vysledkem tohoto tikolu je aplikace s gra-
fickym rozhranim umoznujici spravu filmi a serialt, a predevsim umoznujici stahovani dat
pres API sluzeb s touto tematikou.

Nejprve jsem v kapitole 2 probral jednotlivé technologie, které je mozno pouzit, a de-
tailnéji ty, které jsem v ramci implementace pouzil. V ramci kapitoly 3 jsem se vénoval
moznostem ziskavani dat z API. Zde jsem probral mozZnosti jednotlivych sluzeb, které byly
implementovany, véetné sluzeb, které je mozno implementovat v rdmci budouciho vyvoje.
Jako zakladni API v priubéhu vyvoje bylo zvoleno API sluzby Trakt, prestoze sluzba TMDb
poskytuje vice moznosti zisku dat. V ramci dalsiho vyvoje by bylo rozumné data ziskavat
z druhé sluzby.

Aplikace byla po prozkoumani moznosti implementovana pod platformou .NET, pfe-
devsim v jazyce C# s vyuzitim Microsoft SQL Server pro databizovou ¢ast. V prubéhu
navrhu byly zkoumany jednotlivé API nékterych webovych sluzeb zamérenych na filmy a
seridly. V prubéhu samotné implementace jsem nejprve vytvoril databazi (5.1). Nésled-
nym krokem bylo vytvoreny jednotlivych prvkia navrhového vzoru Model(5.2)-View(5.4)-
ViewModel(5.3). Posledni fazi bylo napojeni na APT sluzeb Trakt (5.6) a The Movie Data-
base (5.7).

Aplikace bude i nadéle vyvijena a rozsifovana. Jako jeden z hlavnich kroka v dalSim
vyvoji je vytvoreni instala¢niho souboru. O vytvoreni tohoto souboru byly pokusy i pii
vyvoji v rdmci bakaldiské prace. Problém pfi instalaci souvisi s instalaci databazového
systému na uzivatelsky pocitac. Po konzultaci s Ing. Romanem Jaskem byla jako jedna
z moznosti navrhnut presun z databdzového systému Microsoft SQL Server na SQLite.
Dalsim planovanym rozsitenim je vétsi mnozstvi oken pro zobrazeni dat, napriklad seznam
epizod, které vysli v daném tseku. Mezi dalsi rozsiteni lze uvést vétsi propojeni oken tak,
aby se slo pifimo dostat ze seznamu hercli na kartu herce nebo implementace vyhledédvani
a tridéni entit.
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TV Show Model

m
© Genre VARCHAR(255)
~ IdSlug VARCHAR(255)

m

L.ul

CId INT
0 Title VARCHAR(255)
“ Year INT
o IdTrakt INT

> IdSlug VARCHAR(255)
IdTvdb INT

2 IdTmdb INT

> IdTvrage INT

> Overview TEXT 1

T

|

> Status VARCHAR(255)
2 UserStatus VARCHAR(255)
- FirstAired DATETIME

m
2 RunTime INT
© Language VARCHAR(255) la VARCHAR(2SS)
nguage
0 Certification VARCHAR(255)

. EpisodesCount INT

“ EpisodesAired INT

* OnlineRating DECIMAL
. UserRating INT

© Certification VARCHAR(255)

Obrazek A.1: Diagram pro serial

& SeasonShow INT

& SeasonNumber INT

& AirtimeDay VARCHAR(255)

@ AirtimeTime TIME

& NetworkName VARCHAR(255)

¥ Show INT

* Season INT

“ Title VARCHAR(255)

“ IdTrakt INT

> 1dTvdb INT

> IdTmdb INT

* Overview TEXT

< UserStatus VARCHAR(255)
* FirstAired DATETIME
* EpisodesCount INT

> EpisodesAired INT

* OnlineRating DECIMAL
“ UserRating INT

Luf

°a

1 Show INT

1 Season INT

© Episode INT

> Title VARCHAR(255)
> IdTrakt INT

~ IdTvdb INT

2 IdTmdb INT

*~ Overview TEXT

“ Runtime INT

“ FirstAired DATETIME
> OnlineRating DECIMAL
“ UserRating INT

“ Watched BIT
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Movie Model

L.ul
© Genre VARCHAR(255)
> 1dSlug VARCHAR(255)

m

© Certification VARCHAR(255)

© UserStatus VARCHAR(255)

CId INT

& Title VARCHAR(255)

2 Year INT

> IdTrakt INT

> IdSlug VARCHAR(255)

2 IdTmdb INT

“ Tagline TEXT

2 Overview TEXT

0 UserStatus VARCHAR(255)
“ Released DATE

“ Runtime INT

> Language VARCHAR(255)
0 Certification VARCHAR(255)
> OnlineRating DECIMAL

> UserRating INT
S

Obrézek A.2: Diagram pro film

Luf

Luf

* 1d VARCHAR(2)
> Name VARCHAR(255)
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Book Model

m

© UserStatus VARCHAR(255)

m

© Language VARCHAR(255)

Ll

JIdINT
> Name VARCHAR(45) l ]
“ Released DATE

2 Overview TEXT
> Language VARCHAR(255) | 1

1 | & UserStatus VARCHAR(255) |~~~ |
> OnlineRating DECIMAL
> UserRating INT

Obrazek A.3: Diagram pro knihu

7 Id INT
& PersonId INT
& BookId INT
> RoleRole VARCHAR(255)

m

& BookId INT
& Characterld INT
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Audio Model

© Id INT

m

m

2 Name VARCHAR(255) .. @ Songld INT
ong
2 Author INT
) & GenreGenre VARCHAR(255)
. Released DATE
“ Length TIME

* Genre VARCHAR(255)
> 1dSlug VARCHAR(255)

“IdINT

@ PersonId INT

& Authorld INT

> RoleRole VARCHAR(255)

1dINT
> Name VARCHAR(255)

. Overview TEXT

© Role VARCHAR(255)

Obrazek A.4: Diagram pro hudbu
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Person Model

CIdINT
& SeasonShow INT
 SeasonSeason INT

CId INT

& ShowId INT
| @ Personld INT
© RoleRole VARCHAR(255)
> CharacterId INT

JIdINT

& EpisodeShow INT

& EpisodeSeason INT

& EpisodeEpisode INT

@ Personld INT
 RoleRole VARCHAR(255)
> Characterld INT

& PersonId INT
2 RoleRole VARCHAR(255)

0 CharacterId INT

CIdINT
» Name VARCHAR(100)
o IdTrakt INT

2 IdSlug VARCHAR(255)
 IdTmdb INT -
> IdTvrage INT

“ Biography TEXT
 Country VARCHAR(2)
v Birthday DATE

“ Death DATE

' Id VARCHAR(45)
@ Movield INT
@ Personld INT
2 RoleRole VARCHAR(255)
0 CharacterId INT

Obrézek A.5: Diagram pro osoby
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Relationship Model

& RelationshipId INT
@ EpisodeShow INT

& EpisodeSeason INT
& EpisodeEpisode INT

@ Relationship2Id INT

& RelationshipId INT
 SeasonShow INT
& SeasonSeason INT

& RelationshipId INT
& ShowlId INT

*1d INT
> Name VARCHAR(255)
 Type VARCHAR(255)

> Note TEXT

& RelationshipId INT

@ SonglId INT
> Order INT

Obrézek A.6: Diagram pro vztah

Ll

© Type VARCHAR(255)
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Subtitle Model

Lul

* Language VARCHAR(255)

CIdINT

* File VARCHAR(1000)

> Language VARCHAR(255)
> Show INT

> Season INT

< Episode INT

> Movie INT

Obrazek A.7: Diagram pro titulek
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