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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Jedné se o priimé&rné obtizné zadani. Castedné sméfuje spise do oblasti softskills. Zadani obsahuje dostatek
prostoru pro vlastni invenci studenta.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Prezentacni Uroven predlozené prace 75b. (C)
Text prace je ¢tivy a pochopitelny, jednotlivé kapitoly na sebe navazuji. Druha kapitola obsahuje sekce plsobici
dojmem, Ze byly napsany, aby byl spinén bod 1 zadéni. Ne vSechny zde popsané informace byly nasledné
pouzity a maji tak pfimy vztah k praci. U nékterych obrazk( chybi detailni popis (obrazky wireframes,
screenshoty atd.)
Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Student se stéle dokola snazi ¢tenare presvédcit, Zze jsme "Fakulta informatiky" VUT, a Ze se zde studuje "odbor"
informatiky. Jinak je prace po jazykové a typografické strance bez zasadnich prohfeskl a obsahuje minimum
preklepd.
Prace s literaturou 85 b. (B)
Student nastudoval nékolik zdrojl tykajicich se gamifikace a relativné dobfe je uplatnil pfi feSeni daného
problému. Pfevzaté véci z literatury spravné cituje. V praci Lubomira Matusky jsem narazil na zminku, Ze jste z
pocatku spolupracovali na feSeni svych praci. Bohuzel v této praci o této spolupraci neni zminka.
Realizacni vystup 80 b. (B)
Student na zakladé nastudovanych informaci o gamifikaci naimplementoval webovou sluzbu, ktera by méla
motivovat studenty FIT k pravidelnému studiu a zvysit tak jejich profesni kvalitu. Byl vyuzit standardni PHP
framework a dostupné knihovny. Student se zaméfil na ziskani zpétné vazby uzivatell a jeji zhodnoceni. Bohuzel
mi chybi detailngjsi vyjadreni, jak dlouho byli uzivatelé monitorovani, kolik procent, a po jak dlouhé dobé
"odpadlo”, atd.
Na CD chybi readme.txt. Zdrojové kédy jsou EasteCné komentované, chybi hlavicky se jménem studenta.
Student pfisel dilo demonstrovat.
Vyuzitelnost vysledku
Systém se i pfes nékteré drobné nedokonalosti zda byt funkéni. Otazkou je, jestli se v budoucnu ujme.
Otazky k obhajobé
e MUZzete podrobné popsat, na kterych vécech jste spolupracoval s kolegou Lubomirem Matuskou? Které
vysledky se promitly do vasi prace?
» Které pojmy z tabulky 2.2, a jak byly pouZity vimplementovaném systému?
¢ Detailné prosim analyzujte chovani uzivateld. Popiste, jak dlouho bylo provadéno testovani (druha vina) -
napfiklad grafy z Google Analytics, po jak dlouhé dobé uzivatelé prestali systém pouzivat a uz se nevratili
(histogram), atd.
e Které koncepty gamifikace byly a které nebyly pouzity v systému? Pro¢?
Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Jedna se o nadpriimérné zvladnutou praci. Student dikladné nastudoval teorii gamifikace, dale ji aplikoval na
problematiku studia FIT. Implementoval IS a nechal ho pouzivat nékolika desitkdm uzivatell. Nasledné ziskal a
vyhodnotil zpétnou vazbu. Kvalitu prace bohuzel degraduje jazykova stranka a ob¢asna vata v kapitole 2.
Analyza navstévnosti by rovnéz mohla byt vice detailni pokud se tyka diskuze chovani uzivatell. Nicméné
necham na zvazeni komise navrh prace na nékteré z ocenéni.
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