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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani

Splnéni pozadavkl zadani zadani splnéno s drobnymi vyhradami
Zadani v bodu 3 pozadovalo, aby byla otestovana Uroveri hry. K testiim s lidskymi protihradi, jak konstatuje
posledni odstavec zavéru, vSak nedoslo. Z porovnani hry s dalSimi programy je pak uveden pouze vysledek,
nikoliv postup testovani ani vyhodnoceni.

Rozsah technické zpravy témér spliuje minimalni pozadavky
Rozsah prace (24 normostran textu a 2 normostrany za obrazky, celkem tedy 26 normostran) nesplriuje
minimalni poZzadavky kladené na bakalafskou praci (30 normostran). To samo uz je problém, jehoz zavaznost
dale zvySuje fakt, Ze vlastni praci studenta se vénuiji ¢tyfi strany (druha ¢ast kapitoly o ohodnocovaci funkci,
kapitola o implementaci a zavér). Ostatni ¢asti technické zpravy sice student vyuziva nebo s jeho praci Gzce
souviseji, jsou v§ak popisem znamych algoritmd a postupd.

Prezentacni uroven predlozené prace 65 b. (D)
Technicka zprava ma vcelku logickou strukturu. Snad jenom tabulku 3.2, ktera je zfejmé vysledkem této prace,
bylo vhodnéjsi zafadit az do kapitoly 4, aby byl oddélen teoreticky Uvod od vlastni prace studenta. Ohodnocovaci
funkci na obecné urovni by pak bylo vhodnéjsi diskutovat pfed vyhledavacimi algoritmy, které ji vyuzivaji. Popsat
metody hrani $ach( pocitacem tak, aby to bylo srozumitelné a presto relativné strué¢né, neni GpIné jednoduché.
Ve vétsiné pripadl se to autorovi povedlo, nicméné tfeba De Bruijnovu metodu (s. 10) nebo metodu Hyperbola
Quintessence (sekce 2.2.4) je pouze na zakladé textu prace sotva mozné zcela pochopit.

Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Prace mé velmi dobrou formalni Upravu. Lze vytknout pouze nedodrzovéani pravidel pro psani ¢arek v souvétich.
Prace s literaturou 90 b. (A)
Prace fadné cituje relevantni zdroje.

Realizacni vystup 60 b. (D)

Vytvorena aplikace je snadno spustitelna a dobfe ovladatelna. UzZivatelské rozhrani by bylo urcité dobré rozsifit o
méreni Casu. Kdyz pfedany pésec dosahne pole promény, automaticky se zméni na damu, pfestoze by mél mit
hr&¢ volbu mezi damou a jezdcem. Pfi hrani proti motoru Sunsetter dochézi k hladeni ilegalniho tahu a
zablokovani partie. Herni sila vytvofeného motoru neni bohuzel vysoka. V8ech Sest partii, které jsem s motorem
sehral, jsem vyhral (a to Holand'any hraji vyjimecné, pfi¢emz moje aktualni ELO v praktickém Sachu je 1998).
Nedostate¢né vyhodnoceni herni sily vytvofeného motoru jiz bylo zminéno vyse (bod 2).
Vyuzitelnost vysledku
Vytvorena aplikace je i v sou¢asném stavu hratelna a zabavna. Po obohaceni uzivatelského rozhrani o hodiny a
po vyladéni herni sily vytvofeného motoru ma potenciél na rozsifeni mezi hrace.
Otazky k obhajobé

1. Jak by bylo nutné vytvofenou aplikaci upravit, aby mohli hrat dva hraci na svych mobilnich zafizenich

proti pocitaci?

Souhrnné hodnoceni 55 b. dostatecné (E)
Vytvorenim aplikace student prokazal schopnosti, které se od bakalare o¢ekavaji. Nedostatky v samotné aplikaci
Ize tolerovat s ohledem na jeji pomérné velky rozsah. Celkové hodnoceni tak bylo negativné ovlivnéno velice
kratkym popisem vlastni prace studenta v technické zprave, celkové malym rozsahem technické zpravy a
chybéjicim vyhodnocenim herni sily vytvofeného herniho motoru.
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