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10.

Naroc¢nost zadani znacné obtizné zadani
Prace vyzaduje dikladné porozuméni tématice uéeni hlubokych siti, véetné precteni nékolika védeckych ¢lankd
publikovanych v poslednich dvou letech. Tyto znalosti je pak nutné zakomponovat do implementa¢né sloZitého
systému, ktery spociva z databaze expertnich her, systému hlubokého uc¢eni, a interakci s programem Piskvork.
Uloha je srovnateln& naroéna s praci celého védeckého tymu, a proto jsou vhodna vyrazna zjednoduseni.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
V8echny pozadavky zadani byly bez nedostatk( spinény.
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Technickéa zprava odpovida délkou spodni hranici obvyklého rozmezi, ale prokazuje Ze student hlubokym
konvolu¢nim neuronovym sitim rozumi, a je schopny s nimi pracovat.

Prezentacni uroven predlozené prace 75 b. (C)
Zprava by mohla byt konstruovana jednoduseji, ale obsahuje vSechny o¢ekavané informace, a je dobfe
pochopitelna. Nekteré kapitoly jsou zbytecné oddélené.

Formalni uprava technické zpravy 90 b. (A)
Prace je kvalitné zpracovana v LaTex, a obsahuje mnozstvi dobre koncipovanych grafl které umozriuji zfetelné
sledovat postup experimentti (Obr. 7.2., 7.3, 7.4, 7.5). Text je Citelny, ale proto Ze je prace ve Slovensting,
nemuzu hodnotit kvalitu z jazykové stranky.

Prace s literaturou 90 b. (A)
Zprava obsahuje véechnu spravnou literaturu, véetné mnoha state-of-the-art ¢lankd. Poznatky z téchto ¢lankl se
ov8em nevyskytuji dostate¢né Casto v textu.

Realizacni vystup 95 b. (A)
Naprogramované feSeni je funk&ni a portabilni, véetné pfipravenych funkci na spousténi trénovani v systému Sun
Grid Engine. Kod je dobre pochopitelny a okomentovany, takZe je mozné sledovat jeho logiku.

Vyuzitelnost vysledku

Tato prace prezentuje zcela nové a originalni vysledky. Student adaptoval metodiku trénovani hluboké sité na
uc€eni aditivni perfektni hry Gomoku, podobné jako ve velmi aktualnim vyzkumu na hfe Go. Neni to poprvé kdy se
hluboke sité ucily hrat tuto hru, ale jedna se o zatim nejlepsi vysledky. Je pochopitelné Zze dosazené vysledky
nejsou kone¢né. Dosazeny systém nehraje tak dobfe jako ru¢né ladéné (nenaucené) programy.

Otazky k obhajobé

* Je mozné vas framework aplikovat na hrani hry Othello? Jaké jsou nutné zmény?

* Je mozné vas framework aplikovat na hrani hry Go? Jaké jsou nutné zmény?

* Jaky je vliv okraju hraci plochy na konvoluéni sit ?

* Jaké zmény mohou zlepsit kvalitu hry natrénovaného systému, nezavisle na architekture sité?
Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Prestoze se jedna se o velmi naro¢nou Ulohu, tato prace prokazuje nejen zna€né pochopeni slozité tématiky, ale
také vysledky poukazujici na prvni verzi funkéniho systému. Prace obsahuje mnozstvi slozitych prvk( jako je
trénovani hlubokych siti na SGE, prace s databazi expertnich her, a spojeni chybové funkce s vystupem
programu tfeti strany. Naro¢nost zadani, mnozstvi prace, a dosazené vysledky odpovidaji spiSe Diplomové praci,
a proto doporucuji hodnoceni A.
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