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Abstrakt

Tato bakalarska praca sa zaobera vytvorenim webovej aplikacie a jej implementaciou pre systém
generovanie Zivotopisov. Systém dava moznosti uzivatelovi menit’ grafické podoby svojich
zivotopisov, zaplatit za dana sluzbu cez implementované platobné brany, obdrzat automaticku
fakturu po pripisani Ciastky na platobnti branu. Implementaciou rozs§irenych moznosti filtrovania
vypisovanych udajov dokaZzeme tieto informacie pontknut zamestnavatelom. ZvySujeme
pravdepodobnost’ a zrychl'ujeme postup ako dostat’ tych spravnych I'udi, na spravne miesta.

Informacny systém je navrhnuty ako webova aplikacia pomocou PHP, HTML, CSS a frameworku
Bootstrap. Implementacia slovnika Thesaurus pre vytvarane zivotopisov a platobné brany na

zaplatenie sluzieb.

Abstract

This Bechelor work deals and creates web application and it's implementation for generating
biographies . This system giving every user option of changing graphic forms of their biography , to
pay for given service throught implementing paying gates to receive automatic invoice after the
amount is added to payment gate . Implementation of advanced options of filtering listed data , we
can present this information to the employers . We are increasing possibility and accelerate a
procedure how to get right people to the right places . Informational system has been created as a web
application through PHP , HTML , CSS and Framework Bootstrap . Implementation of dictionary
Thesaurus for creating biographies and paying gates for paying different services .
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1 Uvod

Aktudlna situicia na trhu prace je nedostadujuca. Casto sa stdva, Ze zaujemcovia o zamestnanie Si
zvolia prili§ nizke naroky na pracu, prili§ vysoké alebo nespravne naformuluju svoj vlastny zivotopis,
ktory neoslovi potencionalneho zamestnavatela.

Na svete existuje aktudlne niekol’ko podobnych platforiem, ktoré ponukaju tvorbu
Zivotopisov na mieru pomocou informac¢ného systému. Zaplatite urCity poplatok a mézete si vytvorit’
svoj vlastny zivotopis s grafikou a $trukturou na mieru. Spolo¢nost’” Microsoft zakladnu tvorbu
zivotopisov implementovala do svojich balikov Office.

Ciel'om tejto bakalarskej prace je vytvorit' platformu, ktora dokdze I'udom pomdct pri
vytvarani zivotopisu a ulahlit tato ¢innost. Snazi sa na zdklade analyz z vyplnenych udajov
ponuknut’ ich sktisenosti zahranicnym agentaram, koncovym firmdm a ndjst’ ich prva alebo lepSiu
pracu.

Hlavnym ciel'om je ponuknut’ nieco intuitivne klientom 'ubovolnych vekovych kategorii aby
dokazali najst’ pracu na celom svete aj bez velkych zruCnosti v oblasti internetu, informaénych
technologii a okamzite pontknut’ svoj zivotopis agenturam kdekol'vek po svete.

V bakalarskej praci bude popisany zakladny navrh systému, implementicia funkcii a
doplnkovych sluZieb, testovanie vyvoja, moznosti systému a d’al$i rozvoj webovej aplikacie. Uzivatel
informac¢ného systému sa zaregistruje a nasledne prihlasi do systému. Vyberie si graficka tému, ktora
sa mu najviac pozdava a nasledne zacne vytvarat’ svoj zivotopis. Ma moznost’ vybrat’ si d’alsie sekcie,
ktoré chce pridat’ do Zivotopisu, editovat’ grafiku zivotopisu, ukazku Zivotopisu a nasledne stiahnutie.
Uzivatel m& moznost’ pisat’ aj motivacny list. V celom systéme pri tvorbe svojej osobnej pracovnej
identity je implementovany synonymicky slovnik Thesaurus pre navrh podobnych slov a zvysenie
profesionality textu. Uzivatel' ma viaceré moznosti prihlasenia, vyber vhodného druhu ¢lenstva od
platenych po neplatené, automaticku platbu cez platobné brany a nasledné vygenerovanie faktiry za
transakciu.

V nasledujucich kapitolach je popisany cely proces tvorby informa¢ného systému, analyza
poziadaviek, popis pouzitych zakladnych technologickych pojmov, aplikacné rozhranie, navrh
systému, implementacia systému, testovanie a nasledne zaver. V zavere sa blizSie rozpisujem
0 d’alSom pokracovani projektu, jeho uvedeniu na trh a d’al$im rozsireniam, ktoré sa budu postupne
d’alej implementovat’.



2 Analyza poziadavkou na IS

Ako bolo popisané vyssie, hlavnou ulohou daného informacného systému bude generovanie
zivotopisov online formou. V tejto kapitole sa hlavne zameriame na vypis a popis poziadavkou pre
systém, funkcie a vlastnosti, ktorymi bude disponovat. Bude tomu slizit' hlavne analyza celého
systému.

2.1  Ukladanie uzito¢nych dat

NajhlavnejSou Castou z ktorej cely systém bude tazit’ pre uspech projektu v segmente podnikania
bude ukladanie vSetkych informdcii o uzivatel'ovi. Na zaklade vyplnenia udajov uzivatel'om, budeme
disponovat’ informaciami na zaklade ktorych ho mézeme d’alej odporucit’ firmam, agentiram, ktoré
hladaju prave tychto l'udi. O celkovom navrhu informa¢ného systému si povieme viac v kapitole 5

a postup implementacie v kapitole 6.

2.2 Vyber zo spektra moznosti

Kazdy uzivatel bude mat’ moznost vybrat’ si zo Sirokej skaly moznosti pre vytvorenie vlastného
online zivotopisu. UZzivatel’ bude moct’ vybrat’ zdkladnt tému pre pouzitie, nasledne si poskladat’ Casti
prvkov, ktoré bude chciet’ vypisovat’. Vyberie si moznost’ Clenstva, ktorda mu najviac vyhovuje. Pocas
celej tvorby ma uzivatel moznost’ kontrolovat’ nahlad svojej prace. V uplnom zavere bude mat

viacero moznosti ako si chce svoj zivotopis vyexportovat’.

2.3  Sprava uzivatel’ov a administracia

Zo zaciatku budu vytvorené len 2 role. Pre uzivatela a pre administratora. Administrator ma moznost’
pristupovat’ do systému a nahliadnut’ do detailov uzivatel'ov, pomoct v pripade problémov pri
vytvarani alebo objednavani. Bude mat’ kompletnu spravu nad predajom, uzivate'mi a nimi zadanymi
informéciami.

Uzivatel' ma $tandardné moznosti tvorby Zivotopisu. Rola uZivatel’a nie je identicka len v dizke
platnosti konta podla vyberu klienta. Uzivate] mad pravo na vytvorenie uZzivatel'ského konta,
prihlasenie, tiprava uzivatel'ského konta a generovanie Zivotopisov. Bude mat’ aj spravu nad svojimi

aktualnymi zivotopismi, historiu platieb a d’alSie funkcie s tym spojené.

2.4  Plne automatizovany systém

Délezity fakt celého systému je jeho automatizacia na ktort sa bral vel'ky ohl'ad. V dnesnej online

dobe treba mat’ systém Co najviac automatizovany aby dokdzal spracovéavat kvanta informacii bez



manualnej podpory administratora. Samozrejme ak sa bavime Vv systémovej Girovni a nie subjektivnej
z pohl'adu neschopnosti uzivatel’a dokonéit’ proces vytvorenia zivotopisu.
Vdaka automatizacii procesov sa dokaze uzivatel od registracie dostat’ az po vytvorenie

Zivotopisu a platby za dané sluzby.
Zakladné operacie, ktoré su plne automatizované pre vytvorenie zivotopisu:

e Vygenerovanie emailu pri registracii a d’al$ich ukonoch

e Vygenerovanie platobnych udajov

e Vygenerovanie faktry

e Prepojenie na platobnt branu pre okamzita platbu

e Evidencia platieb cez platobnu branu

e Automaticka aktivacia uctu po zaplateni

e Automatické vygenerovanie Zivotopisu po vybrati formatu

e Automatické upozornenie administratora o novych objednavkach a Zivotopisoch

2.5 Automatizované posielanie dat firmam

Tento proces aktualne eSte nie je plne naimplementovany a dohodnuté zmluvné podmienky
s potencionalnymi firmami.

Celkovy néapad slizi na zautomatizovanie celého procesu. Po vypisani ponuky
0 zamestnancov od firmy dokazeme danej firme poslat’ okamzite zoznam moznych zamestnancov,
ktoré podmienky zamestnavatela spifiajii. Tymto spdsobom bude spokojna firma aj potencionalny

zamestnanec za prilezitost’ okamzite njst’ pracovné miesto.

2.6  Backend Statistiky systému
Dne$nd doba je o informaciach. Cim viac dat dokadzeme ziskat, tym lepsie dokazeme cielit
anapredovat. Vdaka Statistikdim si moézeme vyhodnocovat’ jednotlivé obdobia kampani, novych
rozhodnuti a urcit’ vysledok.
Mozeme ziskat’ nasledujuce Statistiky:

e Pocet navstev za urc€ité obdobie

e Pocet ciel'ov, ktoré mali byt splnené

e Poclty objednavok

e Najobl'ibenejsie templates

e Najvyssie navstevnosti podla statov

e Vyuzivanie a efektivnost’ konkrétnych kampani



3 Z.akladné pojmy

V danej kapitole st popisané technoldgie a pojmy, ktoré su vyuzité pri informa¢nom systéme.
Hlavnym dévodom tejto kapitoly je blizsie Specifikovat’ tivod k teorii informacného systému, jeho
navrhu a moZnej implementacie. Dalej sa tu nachadza bliZsi popis jazyka PHP, kodovania HTML a

CSS, E-R diagram, platobné brany, Framework Bootstrap a d’alSie.

3.1 Informacny systém
Tato kapitola popisuje informacny systém a zakladné pojmy s nim spojené.

Pred zacatim by sme mali definovat’ ¢o informaény systém je a ¢o si mame pod tymto
slovnym pojmom predstavit. V zéklade ide o spracovanie dat, ktoré sa stavaju informaciami az po

interpretacii uzivatel'om. Informacény systém je zlozeny z dvoch slov informacny a systém.

3.1.1 Informacie

V najobecnejSom slova zmysle sa informacia chape ako tdaj o realnom prostredi, o jeho stave
a procesoch v nom prebichajucich. Informacia odstrafiuje alebo zniZuje neur¢itost’ systému.

V informacnej vede a knihovnictve sa informécia chipe hlavne ako zdelenie, komunikovatelny
poznatok, ktory ma vyznam pre prijemcu alebo ulah¢uje volbu rozhodnutia. Vo vypoctovej technike
sa za informaciu povazuje kvantitativne vyjadrenie obsahu spravy. Za jednotku informéacie sa vo
vypocetnej technike povazuje rozhodovanie len medzi moznostami (0, 1) a vyjadruje sa jednotkou

nazvanou bit.

3.1.2 Data

Data su akékol'vek vyjadrenie (reprezentacia) skutoCnosti, schopnej prenosu, uchovavaniu,
interpretacie alebo spracovania. Podstatnou informaciou je, Zze data nemusia mat a Casto nemaju
sémantiku (vyznam). Z hl'adiska pocitacov st to len hodnoty réznych datovych typov. Hodnoty dat

obvykle udéavaju stav nejakého systému.

3.1.3 Znalost

Znalosti st informacie zaradené do suvislosti. Specialnou disciplinou je =ziskavanie znalosti

z informacii. Znalost’ vi¢Sinou chapeme ako sekundarne (odvodené) informacie.

3.1.4  Systém

Systém mozeme chapat” ako mnozinu prvkov a vdzieb medzi nimi, ktoré st definované na nosici.

Nosi¢om je teda mnozina prvkov systému vo vzajomnych informacnych a procesnych vzt'ahoch.



Prvky nosi¢a nazyvame tiez zdroje. Systém mozeme delit’ napriklad na zaklade pripojenia na okolité
systémy tkz. otvorené a uzavreté systémy. Otvoreny systém ma vstupné aj vystupné Casti Cize je

pripojeni k okoliu cez tok zdrojov. Uzavrety systém nie je v interakcii s okolim.

3.1.5 Informacny systém

V tejto Casti popisujeme otvoreny informacny systém, konkrétne obecny systém pracujuci
s konceptualnymi zdrojmi. Dany systém sa sklad4 zo vstupnych a vystupnych casti, z ktorych systém
informadcie ziskava alebo s do systému vkladané.

Medzi vstupom a vystupom prebicha transformacia tychto dat. Transformacna Cast’ typicky
aplikuje nad datami rozne algoritmy. Prebiehaju tu procesy a musime riesit’ definiciu procesov, ich
vzajomnu interakciu, paralelnym Spracovanim apod.

Typickou castou informacného systému je spitna vidzba, ktora vyuziva uloZeného stavu
systému. VSetky vystupy procesov nie su priamo zavislé na okamzitych vstupoch, ale typicky zavisia
na stave systému. Na obrazku 3.1. vidime potrebné sucasti pomenovanych pojmov informaénych
technologii.

e Data uchovavaju stav systému

e Procesy realizuju transformacie vac¢sinou vo forme transakecii.

Data - stav

Vstup Procesy ‘*[ Vystup

Obrazok 3.1.: Data a procesy

3.2 Bootstrap

Bootstrap je jednoducha a volne stiahnutel'na sada nastrojov pre tvorbu webovych aplikacii pomocou
CSS frameworku. Obsahuje pred pripravené Sablony zalozené na HTML a CSS pre formulare,
tlacitka, menu, vysuvacie zoznam, rolovacie prvky a pod. Pre plnohodnotné pouzivanie frameworku
Bootstrap je potrebna znalost HTML, CSS a napojenie JavaScriptovych suborov. Po stiahnuti daného
frameworku mame moznost’ vyuzit' zakladné pred pripravené Sablony, ktoré su plne funkéné a st

zadarmo. Na vyber je za poplatok moznost’ vyuzit' d’alSie Sablony, ktoré st trendové a vyuzitel'né pre



takmer akykol'vek projekt. Pre vyuzivanie CSS $tylov implementovanych vo frameworku musime
pomocou HTML tagu class pridavat’ dané nazvy css tried, ktoré obsahuju vlastnosti pre dané prvky.
Pripadne si mdzeme z Bootstrap vybrat’ iba urcité Casti, ktoré potrebujeme a implementovat’ do
svojho riesenia. Treba vSak mysliet’ aj na nacitanie stranok a ich rychlost’ nakol’ko bootstrap toto
neriesi a pri Specifickych rieSeniach to méze byt problém.

Vyhodou Bootstrap je jeho pripravenost na responsive dizajn, ktory je v dnesnej dobe uz
nevyhnutnost. Stale sa zvySuje percentualny pocet navstev cez mobilné zariadenia alebo tablety a je
vhodné mat’ pre dané zariadenia prispdsobeny obsah.

Hlavné vyhody vyuzitia Bootstrap:
e Jednoducha implementécia a pouzitie aj pre zaciato¢nikov
e  Online materialy priamo s prikladmi
e Responsive webstranka
e Velké mnozstvo vyberu $ablon a d’alsich prvkov
e Moznost nastavit’ zakladny Bootstrap podl'a vasich §pecifikacii pred stiahnutim

e Usetrenie Casu pri tvorbe prvkov webstranky

3.3 HTML aCSS

HTML [5] je hypertextovy znackovy jazyk (HyperText Markup Language) uréeny na vytvaranie
webovych stranok a inych informacii zobrazitelnych vo webovom prehliadac¢i. HTML kladie doraz
hlavne na prezentaciu informacii(odseky, fonty, vaha pisma, tabulka) ako na sémantiku. Jazyk
HTML je charakterizovany mnozinou znaciek a ich vlastnosti definovanych pre dant verziu.
Dokument v jazyku HTML ma predpisanti Struktaru:
e Deklaracia typu dokumentu — znac¢ka <IDOCTYPE html> informovanie, ze ide 0 HTML
dokument
e Korenovy element — (znacky <html> a </html>)
e Hlavi¢ka dokumentu — prvok head (znacky <head> a </head>) — obsahuje metadata ako
popis, kl'acové slova, titulok, css stbory

e Telo dokumentu — prvok body (znacky <body> a </body>) — zahffia vlastny obsah

CSS (kaskadové styly) [6] st v informatike jazyk pre popis spdsobov zobrazenia elementov na
strankach napisanych v jazykoch HTML, XHTML alebo XML. Definicia kaskadovych §tylov
pozostava z niekol’kych pravidiel. Kazdé pravidlo obsahuje selektor a blok deklaracii. Kazdy blok
deklaracii potom obsahuje deklaracie oddelené bodkociarkou a kazda deklaracia pozostava
Z identifikatoru vlastnosti, nasleduje dvojbodka a hodnota vlastnosti.

Priklad:


https://cs.wikipedia.org/wiki/Deklarace_typu_dokumentu
https://cs.wikipedia.org/wiki/Metadata

body {
background-color: white;
color: black;

padding: 10px;

3.4  Skriptovaci jazyk PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) [3] [7] je popularny Open source skriptovaci jazyk, ktory sa
pouziva najmé na programovanie klient-server aplikacii (na strane servera) a pre vyvoj dynamickych
webovych stranok.

PHP bolo in$pirované hlavne jazykmi C a Perl od ktorych prebralo najviac vlastnosti. Vdaka
modularnemu navrhu vie PHP pracovat’ s uzivatel'skym rozhranim (GUI) a je vhodné ho pouzit’ aj pri
vyvoji aplikacii. Skriptovaci jazyk PHP moZe spolupracovat’ s relaénymi databazami ako MySQL,
Oracle, SQLite a dalsie.

AZ okolo 30% vsetkych zranitenych utokov bolo spojenych s PHP. Je to hlavne v désledku
nedodrziavania pravidiel praktického programovania, ktoré robia programatori. St r6zne techniky

a aplikacie na zvySenie bezpecnosti PHP, ktoré sa vyuzivaji hlavne na webhosting serveroch.

35 MySQL

MySQL [2] [8] patri medzi SQL rela¢ny databazovy server, ktory je viacuzivatel'sky a viacvlaknovy.
Je podporovany na viacerych platformach operacnych systémov ako Windows, Linux a d’alSie. Je
implementovany vo viacerych programovacich jazykoch ako je PHP, Perl a C++.

MySQL je popularny hlavne kvoli vyuzitiu na webovych aplikaciach. Kde vyuziva hlavne
zviazanie s PHP a Ruby on Rails. Viaceré CMS systémy, ktoré administruji webové aplika¢né

systémy Wordpress, Joomla a d’alsie vyuzivaji MySQL na ukladanie dat.

3.6 JavaScript

JavaScript [9] je programovaci jazyk, ktory sa pouZiva v internetovych strankach. Zapisuje sa priamo
do HTML. Najskor program odosiela na prehliadaé a az tam sa vykonava takze ide o klientsky skript.
JavaScript nie je Ziadnou odvodenou Castou Java jazyka. Maji podobnt syntax, ale su to dva
odli$né programovacie jazyky.
Vyhody:
e Nemusi sa kompilovat’

e Vyuziva objektov prehliadaca a zabudovanych objektov
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https://sk.wikipedia.org/wiki/Klient-server
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Nevyhody:
e Funguje iba v prehliadaci
e Uzivatel moze zakazat’ pouzivanie Javacsriptu v prehliadaci
e (dlisné verzie jazyka a prehliadaca, co mdze viest’ k chybam

e Nevie pristupovat’ k siborom a ukladat’ data okrem cookies

3.7 AJAX

Ajax je technolodgia, ktord umoznuje menit’ obsah webovych stranok bez ich znovu nacitania. Tymto
spOsobom vytvarame interaktivne stranky, ktoré sa nemusia celé nacitat’ pri kazdej ich zmene.
Prikladom moze byt vypisanie urcitého policka v stranke, napriklad emailu. Po zadani emailu sa
nasledne vedl'a zobrazi ¢i je email korektne napisany bez toho aby doslo k celkovému opidtovnému

nacitaniu webstranky.

3.8 FPDF

Je trieda programovacieho jazyku PHP, ktora umoziuje vytvarat’ PDF stbory. Tato trieda je plne
roz§iritelna a modifikovatelna. Je volne $iritelnd a vyuzivana pre komer¢né a nekomercéné ucely.
Vd’aka modifikaciam pri vytvarani PDF je mozné nastavit' pre texty vlastny font, farbu, velkost’

pisma a mnoho d’alSieho.

3.9 Facebook + Google+ prihlasenia

Facebook SDK v5 [10] je kniznica, ktora sa vyuziva pri integracii facebooku s webstrankou, kde su
nasledne udaje odosielané do Graph API. Tato kniznica je robustna a ponuka velku skalu d’alsich

moznosti ako vyuzivat’ facebook a prepojit’ ho.

Google [11] ma svoju Google API library, ktort je mozné vyuzivat pri praci nie len s Google+, ale aj
ich d’al§imi sluzbami ako je Google Drive alebo Youtube. Obsahuje kvalitne napisanti dokumentaciu

a d’alsie moznosti na rozvoj. Aktualne su niektoré Gasti len v beta verzii.

3.10 Webova aplikacia

Webova aplikacia [14] je druh aplikacie, ktori mbze poskytovat’ web server cez Internet alebo
Intranet. Intranet je podobna verzia ako Internet srozdielom, ze Intranet je urleny pre
vnutropodnikova siet’. Pre spustenie webovych aplikacii nie je nutné instalovat’ Specialne aplikacie
alebo nastavovat’ zariadenie uzivatela pre prehliadanie. PostaCi internetovy prehliada¢, ktory je

samozrejmost’'ou pre kazdé zariadenie(pocitaé, tablet, telefon).
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V dnesnej dobe by mali byt webové aplikacie optimalizované aj pre d’alSie zariadenia s inym
rozliSenym obrazoviek(responsive). Aktualny trend je neustaly percentualny narast pristupov cez
mobilné zariadenia alebo tablety. V zahrani¢i o tomto trende uz vedia davno a védcSina webovych
aplikécii je takto optimalizovana. Na Slovensku a Cesku je stale vel’ké percento neoptimalizovanych
webovych aplikacii.

Vyhody:

e Zavedenie je jednoduché

e Pracuju na akejkol'vek verzii alebo type opera¢ného systému

e Pri aktualizacii sta¢i nahrat’ novi webovu aplikaciu na server a nemusi byt’ stahovana aj

do d’alsich zariadeni nanovo

e Webovu aplikiciu si uzivatel' dokdze spojazdnit’ sam bez nutnosti zavolania §koleného

technika

Nevyhody:
o Nutné pripojenie k internetu
e Dlhsia odozva klient — server Vv porovnani s aplikdciou nainStalovanou priamo
Vv uzivatelovom zariadeni
e Vyuzivanie JavaScript, FLASH, AJAX vo webovych aplikaciach, ktoré sa daju
V internetovom prehliadaci vypnut’
e Jemné odchylky vzhladu pri inych internetovych prehliadacoch (najvacsi problém

Interent Explorer starSie verzie)

3.11 Jazyk UML

Jazyk UML (Unified Modeling Language) [12] [13] je stibor grafickych notacii, ktoré sa pouzivajt
pri vyvoji softvéru. Pre programatorov je dolezité aby sa v niom orientovali nakol’ko sa stal v oblasti
analyzy, vizualizicie a navrhu Standardom. Komplexnost’ informaéného systému rastie a doby kedy
systém naprogramoval jeden ¢lovek su prec. Systém sa musi najskor navrhnut’ a az nasledne sa za¢ina
programovat’ nejaky kod. UML je jeden z nastrojov, ktory nam pomaha pri odhade ceny celého
systému v pocCiato¢nej faze a dokaze reagovat na zmeny v zadani klienta. Dany nastroj je mozné

vyuzivat aj pri komunikacii s klientom a ukazovat jednotlivé funkcie pred ich programovanim.

3.11.1 Pripad uzitia (Use Case diagram)

Utelom Use Case [15] diagramu je popisat’ funkcie, ktoré su o¢akavané od uZivatela a popisuje
uzivatelov, ktori so systém pracuji. Diagram Use Case teda sluzi k popisu chovania celého systému,
ale nepopisuje konkrétne ako dané funkcie vytvorime.

Diagramy uzitia znazoriuju:
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e Hranice navrhovaného/skiimaného systému
e Uzivatel'ov analyzovanych pripadov uzitia
e Analyzované pripady uzitia

e Interakcia medzi uzivateI'mi a pripadmi uzitia

Use Case

Obrazok 3.2.. Use Case

3.11.1.1 Use Case

Pripad uzitia [15] je sada niekol’kych akcii, ktoré vedu k dosiahnutiu ur¢itého ciel'a. Use Case moze
byt pridanie komentaru k ¢lanku, registracia nového uzivatela, vlozenie produktu do kosika,
vytvorenie nového produktu apod. Definuje teda len funkcionalitu, ktor vy mal dany systém vediet’.
Pracujeme hlavne s komponentmi a nerieSime do podrobna celu logiku, ktora nebude v diagrame
zachytend. Napriklad pri registracii uzivatel'a ma prist’ k overeniu hesla, odoslaniu aktivacného linku
do emailu, ale toto v diagramu nenajdeme. Pripady uzitia vychadzaju zo zadania systému od nasho

zakaznika. Use Case je vacsinou zakresleny ako elipsa s nazvom vnutri.

3.11.1.2 Actor (Aktér)

Tato rola(uzivatel’) komunikuje s jednotlivymi pripadmi uzitia v Use Case diagrame. Aktér méze mat’
viacero roli ako UZivatel', Administrator, Server alebo aj ¢as. Do tejto role teda mozeme obsadit’ ako
uzivatela tak aj externy systém. Aktér moze byt aktivny alebo pasivny. Aktivnym sa stiva ak
inicializuje pripad uzitia (napr. registracia nového uzivatela). Pasivnym sa stiva ak je inicovany
pripadom uzitia (napr. externy E-mail server je iniciovany pripadom uzitia Poslat’ overovaci email).

Ak ide 0 pasivneho uzivatela, zakreslujeme ho napravo v diagrame.

Actor
Obrazok 3.3.: Actor
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3.11.1.3 Jednoduchy Use Case diagram

Diagram uzitia [15] nie je naro¢né nakreslit’. Navrhnat' pripady uzitia tak aby ich bol rozumny pocet
a rovnomerne pokryvali funkcionalitu systému chce prax. Medzi aktérmi a pripadmi uzitia musi byt
véazba. Ukazka jednoduchého Use Case diagramu je nizSie na obrazku.

Méme dvoch aktérov ADMINISTRATOR a ZAKAZNIK. V obrazku si mézeme v§imnut, Ze
rola. ADMINISTRATORA rozvija rolu ZAKAZNIK. To znamena, ¢ ADMINISTRATOR moéze
robit’ tikony ako ZAKAZNIK bez toho aby musel mat’ rovnaké pripady uzitia definované vo svojej
role. Tomuto pouzitiu sa hovori actor generalization. Medzi pripadmi uzitia vidime vizbu include.
Konkrétne pri OBJEDNAT a VLOZIT DO KOSIKA. Tato vizba hovori, 7¢ ako si chceme
OBJEDNAT, musime najskor nie¢o VLOZIT DO KOSIKA. Pri vizbe oznalenie extend zase
znéazoriiuje, Ze ak si chcete OBJEDNAT, nemusite VLOZIT ZLAVOVY KUPON.

Na zaklade nakresu Use Case diagramu je vidiet, Ze ma jasné a presné vyjadrovacie schopnosti

ako pre tvorcu diagramu aj pre zakaznika.

VioZit do koSika

zinclude:=

»| Objecnat _
: e
‘-.:.E.-xter*c:: .

"4 VioZit zfavovy kupan |

L A
Zakaznik

—»|  Editovat produkt

Administrator

Obrazok 3.4.: Use Case diagram

14



3.12 Entity relationship diagram

Entity realtionship diagram (ERD) [13] sltzi k modelovaniu dat aplikaénej domény a ich vztahu “v
klude®. ERD je sietovy model popisujiici navrh uloZenych dat v systéme na vyssich urovniach
abstrakcie. ER diagram sluzi na modelovanie, ktoré potrebujeme v systéme uchovavat' a vztahy
medzi nimi. Oproti diagramu datovych tokov (DFD) st tiplne odlisné.

Zakladné pojmy, ktoré sa vyskytuju v datovom modelovani:

e Entita — popisuje “vec” realneho sveta, ktori va¢sinou nazyvame objekt. Kazda entita
musi byt jednoducho rozsiritelna od ostatnych pouzivanych entit. Musi mat’ svoju
jedinecnost’. Entitou moZeme chapat’ napriklad konkrétneho zamestnanca posty alebo
banky a pod.

e Entitna mnoZina — popisuje mnozinu entit rovnakého typu, ktoré zdielajii rovnaké
vlastnosti. Tieto vlastnosti nazyvame atributy.

e Vztah — vyjadruje asociaciu medzi entitami. Je to situacia kedy minimalne dve entity
spolu logicky suvisia.

e VztahovA mnozZina — popisuje mnozinu vztahov rovnakého typu, ktoré zdielaju
rovnaké vlastnosti.

e Atribut — je vlastnostou entity, ktora nas zaujima. Atribit definujeme ako prvok
entitnej mnoziny. Charakterizovat’ atribity moézeme podla roznych kritérii. Jednoduché

a zlozené, jednohodnotové a viachodnotové, prazdne atributy a odvodené atributy.

3.12.1 Jednoduchy Entity relationship diagram

Ukézeme si priklad jednoduchého ER diagramu na vysvetlenie zakladnych pravidiel a moznosti.
V ukazkovom diagrame mame pouzité 3 tabulky: Zamestnanec, Adresa, Rodne cislo. Kazda tabulka
ma svoj unikatny identifikator(primarny kl'u€), ktory slazi k identifikacii zdznamov. Atributy, ktoré
obsahuju hviezdicku znamenaju, Ze nemoézu ostat’ nevyplnené ¢ize nemo6zu mat hodnotu NULL.
Vztahy medzi tabulkami maji nazov md a kardinalitu 1..0 a 1. Ide teda o vztahy 1:1. Hodnota O
v kardinalite znamena, 7e zaznam na odkaz do d’alSej tabulky musi existovat. Vidzba 1:1 sa
v normalnych okolnostiach nepouziva. Pouziva sa hlavne, ak ide 0 zlozeny atribut. Chceme mat’ vacsi
prehl’ad v atributoch tak st zvolené samostatné zaznamy. Pripadne bude mat’ Zamestnanec viac adries

alebo dojde k zmene jeho poistovne.
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=

Zamestnanec
P | pkzamestnanec
Meno
Priezvisko
E-m il
Telefon
0.1
ma
]
]
= Rodne_cislo = Adresa
PK | pkrodcislo Pk | pkadresa
[ ] Mazov_poistovne [ ] Ulica
Daturm_namdenia Cislo_domu
Rod_cislo Mesto
. L .

Obrazok 3.5.: ER diagram

3.13 Thesaurus

Thesaurus [16] [17] znamena v latinéine “poklad, pokladnica®. M6zeme ho teda nazvat’ pokladnicou
vedomosti. Je to jazykovedny slovnik s velkou slovnou zasobou urcitého jazyka alebo oborovej
terminologie. Vacsinou s hierarchickym usporiadanim jednotlivych synonym a antonym.

PresnejSia definicia je riadeny slovnik deskriptora medzi ktorymi su urcené vztahy
nadradenosti a podradenosti, terminy synonym a inych suvislosti. V odbornej literatire je popisany
ako riadeny a menitelny slovnik deskriptorového a selek¢ného jazyka usporiadany tak, ze explicitne
zachytava apriorné vzt'ahy medzi lexikalnymi jednotkami. Laicky povedané, dostanete navrhy na

zmenu svojho slova za iné rovnaké alebo podobné slova aby ste rovnako vyjadrili zmysel.
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3.14 Platobna brana PayPal

Paypal je internetova platobnd brana, ktorej aktudlnym vlastnikom je spoloCnost’ eBay. Tato
platforma umoznuje bezhotovostné prevody penazi po celom svete medzi Uctami, ktoré su
identifikované na zaklade e-mailovej adresy.

Platformu Paypal je mozné prepojit’ s jednou alebo viacerymi platobnymi kartami, ktoré¢ maja
povolené platby cez internet. Treba urobit’ este niekol’ko krokov pre schvélenie vasej karty. Tento
postup vécsinou trva do 3 pracovnych dni. Po schvéleni vasej karty uz mozete zacat’ platit’ Paypalom
a automaticky Vam budu prostriedky od¢itané z vaSej vloZenej karty v systéme.

Vd’aka API, ktoré Paypal ponuka si mézete naimplementovat’ platobnii branu Paypal do vasej
webstranky, eshopu alebo informac¢ného systému a vyberat peniaze cez tuto platformu. Vdaka

platobnej brane mézete okamzite evidovat’ platbu a dodat’ sluzby alebo produkty ihned'.
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4 Rozhranie aplikacie

V tejto kapitole sa nachadza detailnej$i popis funkcii informacného systému pre uzivatelov

a administratora. Cely popis je doplneny o obrazky pre lepsiu predstavu o celom systéme a fungovani.

4.1 Uzivatel’

Uzivatel'ov delime na registrovanych a neregistrovanych. Neregistrovany uzivatel nema moznosti na
pouzivanie systému. Najskor sa musi zaregistrovat’ a az potom moze dany systém vyuzivat. Uzivatel,
ktory nema vytvorené konto sa musi zaregistrovat. MozZnost’ registracie ma cez soc. siete automaticky
alebo vyplnenim tdajov ako je jeho meno a email. Registrovany uzivatel ma nasledne moznost

vstupit’ do celého systému a vyuzivat’ jeho funkcie.

i Imprecvs.com C_reatec\/ Aboutus Pricing OurPromise Contact Us Login/Signup  English UK

Wie think you speak English. If we are wrong, please click here.

Hello, we are going to help you create most impressive CV.

Lets start with your name:

Save time and sign in with ( f ) (Gf\)

FIND OUT MORE

Obr. 4.1: Uzivatel - registracia

4.1.1 Uzivatel’ské konto

Uzivatel ma vytvoreny svoj vlastny ucet, kde méze kompletne upravovat’ svoj profil. Ma pravo na
zmenu hesla, mena, emailu, nahratia avataru a d’alsich tdajov. Pri registracii cez email je heslo
automaticky vygenerované a zaslané na email. Vhodné je dané heslo nasledne zmenit na svoje, ktoré

pouzivate.
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Account ACCOUNT

Billing ; : { romyourcomputer )

[ trom I acebook J

from Linkedin

CHANGE

1M you delets your sccourt. L will be parrmanenily deletsd

DELETE ACCOUNT

Obr. 4.2: UzZivatel - ucet

Vo svojom konte vidi uzivatel’ aj historiu objednavok a transakcii, ktoré vykonal od zaciatku
registracie svojho konta. Je to vhodné aj pri problémoch s platenim alebo reklamacii sluzieb. Vsetko
je dostupné k stiahnutiu alebo detailne preverit’ informacie o platbe na jednom mieste.

Dalej ma moznost’ vidiet' aktudlnu Groveii svojho konta, ktoré mé objednané a pripadne si
zvolit’ infi variantu. Jednotlivé varianty sa lisia v dizke predplatného a sluzbach na ktoré mé uzivatel
pravo pri objednavke daného levelu. M4 samozrejme moznost’ aj celé predplatné zrusit’ podl'a svojich

potrieb a poziadaviek.
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BILLING

Free

Student

Premium

Obr. 4.3: Uzivatel — platobné informdcie

4.1.2  Vytvorenie Zivotopisu

Po prihlaseni do systému si uzivate] mdze zaCat’ vytvarat’ svoj vlastny Zivotopis online. Staci aby
klikol na Create CV a zacina prvym krokom. Tym je vybratie témy, ktorGi chce pouzit’ na svoj
zivotopis. Tému si vyberie a ide do sekcie, kde bude Zivotopis vypliiovat’. Pri témach méa moznost’ aj
celkového nahladu témy pre lepsiu predstavivost celej grafiky, ktora by chcel pouzit’ a hodila by sa
mu pri vytvarani svojho Zivotopisu.

Nasledne po vybere témy si uzivatel vybera vSetky sekcie, ktoré chce vyplnit pre svoj
Zivotopis a moze zaGat vypliat. Ma preddefinované zakladné sekcie, ktoré sa vyuZivaju. Ma
moznost’ cez tladitko Add section vybrat' dalSie sekcie, ktoré sa mu doplnia do zivotopisu na

vypisanie ako napriklad Summary, My passions, Achievements a d’alSie.

i Imprecvs.com CreateCV  Jobsearch Request ContactUs My cover letters My resumes & Andrej v

Awesome! Now You have basic info added and accout created..

Next, choose your template

Template
Cover

Resume

Summary

Job Search

Obr. 4.4: Vyber témy
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Create CV  Jobsearch Request ContactUs My cover letters  Myresumes & Andrej~

i Imprecvscom

This will quide you step by step..

( debug info cv #53 )

Personalinfo :
Template xperience

[of
il Education

Resume
Summary Skills
Job Search
Interests
My passions

Sumarry

Achievements

Add Section

Download

Previgw

Obr. 4.5: Vytvdranie Zivotopisu

Po vyplneni vsetkych udajov si uzivatel moze svoj Zivotopis prezriet’ a nasledne dat’ stiahnut’.
Vsetky svoje Zivotopisy ma uzivatel' uloZzené vo svojom konte takZe sa k nim moéze kedykol'vek
vratit’. Uzivatel ma moznost’ si napisat’ aj doporucujuci text (cover letter), ktory sa vyuziva hlavne

v zahraniéi. Na Slovensku a Cesku je to skor raritou ako zauZivanym pravidlom.

4.2 Administrator

Systém nema aktualne d’alSie role okrem administratora a uzivatela. Administrator ma kompletné
pravo na vsetky tkony a nikto nema vysSie pravomoci, ¢iZze ma najvyssiu Groven opravnenia. Pri
d’alsich upravach systému budi doplnené aj d’alSie role, ktoré budi potrebné pri postupom uvadzani

na trh hlavne kvoli marketingu, pravnickym a ekonomickym tkonom.

4.2.1 Spravovanie uzivatelov

Administrator ma pristup k udajom uzivatelov. Takymto spésobom dokaze pomoct’ uzivatelom pri
problémoch s Gpravou uctu, generovanim zivotopisu, registrovanim uzivatela, prihlasenim alebo
problémoch s platbou.

Dalej méa pristup k udajom, ktoré vyplnil uzivatel. Tieto udaje moze vyuzit na pomoc

uzivatel'ovi ziskat’ pracovnu poziciu a poniknut’ mu moznost’ oslovit’ jeho Zivotopisom d’alsie firmy.
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Ma moznost’ pozriet’ sa na pristupy do ctu pri problémoch s jeho odcudzenim alebo d’al§imi

skuto¢nost’ami, ktoré sa mozu vyskytnit’ pocas pouzivania systému.

]  imprecuscom

Obr. 4.6: Sprdva uzivatelov

4.2.2  Spravovanie platieb

Pristup k transakcidm a objednavkam. Cely systém je plne automatizovany preto nebude potrebné
neustale schvalovanie platieb alebo objednavok. Vyuzivat tento pristup bude administrator iba

v $pecialnych pripadoch a to hlavne pri problémoch, ktoré méze spdsobit’ uzivatel’.
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TRAMSACTIONS

Obr. 4.7: Sprava transakcii
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3) Navrh informac¢ného systému

Vytvorenie dan¢ho informac¢ného systému je podmienené myslienkou ponuknut’ nové moznosti pri
tvorbe zivotopisov pre T'udi a ich nasledné uplatnenie na trhu prace. Cely systém pontika jednoduché
vytvorenie zivotopisu, ktoré¢ uklada, zobrazuje a spracovava data vyplnené uzivatelom. Webovy
projekt nesie nazov Imprecvs. Dany projekt bude spusteny online a pocita sa s jeho vyuzitim v sfére
podnikania a vytvarania pracovnych prilezitosti.

Nasa aplikacia uchovava data v MySQL databaze, ktora je umiestnend na vlastnom

webhostingu spolu s d’alsimi ¢astami aplikacie.

5.1  Diagram pripadov uzitia
Zakladné vysvetlenie diagramu pripadov uzitia sa nachadza vysSie v kapitole 3. Mame len 3
ucastnikov modelu a to je registrovany uzivatel’, neregistrovany uzivatel’ a administrator.

Ucastnici modelu:

e Neregistrovany uZzivatel’ — ma najnizsiu funkciu Aby ziskal vysSiu funkciu, musi sa
zaregistrovat’

e Registrovany uZzivatel — vysSia funkcia ako neregistrovany uZzivatel. Prihlaseny
aregistrovany uzivatel ma moznost vyuzivat funkcie celého systému s vynimkou
funkecii, ktoré ma na starosti len administrator.

e Administrator — najvicSie pravomoci, ktoré¢ zahfiiaji spravu uzivatel'ov, spravu

platieb, kompletna kontrola celého systému a d’alsie.
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Urobif platbu
Edit konta

Sprava
uzZivatefov
Sprava platieb
Sprava
objednavok

Obr. 5.1: Diagram pripadov uZitia

/\

Mereq. uZivatel

C
/\

&
Feg. uzivaiel

Administrator

5.2  Pripady uzitia detail

Diagram pripadov uzitia struéne popisuje jednotlivé funkcie ucastnikov. Pre blizsiu Specifikaciu
vstupnych podmienok, toku udalosti, vystupnych podmienok, detaily pripadov uzitia popisuji
jednotlivé kroky celého systému pre dosiahnnutie uréitého ciel’a.

Priklad pripadov uzitia:
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Identifikacia

ucCo1

Nazov Prehliadanie my resumes
Popis Zakaznik Z si nechd zobrazit’ zoznam vytvorenych resumes
Priorita 2=stredna Frekvencia raz tyzdenne
Vstupné , , L, .
podmienky Zakaznik Z je prihlaseny do systému
Vystupné , , s )
- Systém zobrazi my resumes vytvorené uzivatelom
podmienky
Uzivatelia Zakaznik Z
Zakladna .
postupnost’ Krok Cinnost’
1 Pripad uzitia zacina vol'bou ,,My resumes"
2a Ak Z neurobil Ziadne vytvorenie resumes:
2a. 1 Systém upozorni Z na tito skuto¢nost’.
2a. 2 Pripad uzitia konci.
2b Systém zobrazi zoznam resumes
3 Z si moze zobrazit’ detaily resumes
Alternativna e
Ve Krok Cinnost’
postupnost
2473 Z sa mdze kedykol'vek vratit’ na hlavni stranku
Poznamky

Obr. 5.2: Detail pripadov uzitia 1
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Identifikacia Uuco2

Nazov Vstup do vytvéarania resume
Popis Zéakaznik Z ide do sekcie pre vytvorenie resume
Priorita 3=vysoka Frekvencia niekol’kokrat denne
Vstupné , , L, .
podmienky Zakaznik Z je prihlaseny do systému
Vystl_lp ne Systém zobrazi sekciu Resume
podmienky
Uzivatelia Zakaznik Z
Zakladna .
postupnost’ Krok Cinnost’
1 Pripad uzitia zacina vol'bou ,,Resume"
23 Ak Z nevybral Template:
2a. 1 Systém presunie Z do sekcie pre vyber Template.
2a. 2 Z vyberie Template pre resume
2a. 3 Z pokracuje do 2b
2b Systém zobrazi sekciu ,,Resume"
3 Z moze vyplnovat detaily resume
Alternativna . ,
pOStUpNOSt Krok Cinnost
22473 Z sa moze kedykol'vek vratit’ na hlavnu stranku
Poznamky

Obr. 5.3: Detail pripadov uzitia 2

5.3 E-Rdiagram

Zobrazuje datové modelovanie, ktoré zobrazuju entity aplika¢nej domény spracované systémom
a statické vztahy medzi nimi. Bliz§ia Specifikdcia ohl'adne E-R diagramu bola popisana vyssie
v kapitole 3. Na obrazku nizsie je ukazany E-R diagram, ktory bol vyuzity pri modelovani MySQL

databazy pre informacny systém.
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users cover_data
PK | id PK | id
name id_cover
email B property
password obsahuje value
1
salt &
1
level
1
social_type COVErs
openid P | id
1 id_user
id_tem plate
. O.n
cv_data ma add_date
Pk | id
id_cv 0.n
property
stats
value
bsahuje PK | id
url
v addDate
PK | d duration
1
id_user server
id_template 0.n post
add_date get
obsahuje SES5Ian
users_data
PK | id
id_user 0.n
property
value

Obr. 5.4: E-R diagram
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6 Implementacia

V tejto kapitole si priblizime pouzité technologie v danom informac¢nom systéme a niektoré vybrané
spdsoby implementacie, ktoré su vhodné blizsie ukazat. Cela webova aplikacia nesie nazov Imprecvs
a obsahuje niekol’ko hlavnych ¢asti o ktorych si povieme nizsie. Cely systém sa sklada z tychto

hlavnych casti:

e Template
e Resume
e Cover

e My resumes
e My cover letters

Tieto Casti st najdolezitejSie v celom informacnom systéme nakol’ko sa s nimi uZivatel stretava
najcastejSie a su tym najhlavnej$im ¢o ma tento systém ponuknut’. Tieto ¢asti ponukaji moznosti na
tvorbu obsahu a jeho nasledného uloZenia alebo pripadného d’al$ieho upravovania.

Informacny systém vyuziva na ukladanie MySQL databazu, ktord je umiestnend na
webhostingu spolu s obsahom informaéného systému.

Hlavné sluzby, ktoré vyuzivame v tejto webovej aplikacii su spojené s registraciou, vytvaranim
obsahu, ukladanim obsahu, vyexportovani a zaplateni. Pri prihlaseni/ registracii vyuzivame socialne
siete, Standardné registrovanie cez email a heslo alebo neStandardna registracia formou vyplnenia
dotazniku na uvodnej stranke projektu. Pri vytvarani a ukladani obsahu pracujeme hlavne so
sluzbami, ktoré spracovavaju jednotlivé celky dokopy a pridavaji vyplinované prvky od uzivatel'ov.
Pri exportovani pracujeme s podpornou Kkniznicou, ktora pomaha s variabilnostou vysledku.
Zaplatenie za sluzby je pomocou platobnych bran Paypal a Stripe, ktoré maju svoje zakladné API,
podla ktorého sa naimplmentuji do informaéného systému pre okamzity vyber prostriedkov a ich

evidenciu.

6.1  Pouzité technologie

Informacny systém bol programovany cez programovaci jazyk PHP. Déta z Thesaurusu boli ziskané
pomocou jQuery a JavaScript cez parsovanie JSON. Nakodovanie grafickej predlohy bolo pomocou
HTML5 a CSS3 za podpory frameworku Bootstrap a jeho kniznic pre animacie. Databazovy systém
bol pouzity MySQL. Pre spravu sa vyuzilo rozhranie phpMyAdmin. Pre spravu obsahu na
webhostingu bol pouzity program WinSCP.
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6.2 Kodovanie a grafika

Dizajn bol vytvorena od renomovaného grafika aspiiia najvyssie $tandardy aktualnosti, Cistoty
a profesionalnosti. Graficky dizajn bol spracovany v programe Photoshop verzia CC 2017. Dizajn bol
dolad’ovany v programe InVision a Marvel App pre presné prekliky jednotlivych podstranok a uréenie
toku ciest. Graficky dizajn presiel niekolkymi zmenami a upravami aby sa vylepsilo UX

zapracovanie prvkov.

6.3 Thesaurus slovnik

Thesaurus slovnik sme implementovali do ndsho projektu pre sekcie cover a resume aby ponukal
d’alsie varianty(synonyma) slov pri pisani obsahu.

Thesaurus neobsahuje Ziadne API, ktoré by bolo mozné jednoducho pouzit’ na spravu kniznice.
Z tohto dovodu bolo potrebné lepsie sa zoznamit’ s funkcionalitou a moznost'ami celého systému.

Je zadané slovo a nasledne Thesaurus vypise mozné vysledky v JSSON alebo XML formate.
Bolo nutné vygenerovat’ klI'i¢. Nasledne bolo pomocou udalosti onekeyup posielana poziadavka na
zadané slovo. Ak slovo existovalo, pomocou callback funkcie “processThesaurus“ boli vypisané
vSetky alternativy. K tomuto ukonu bol pouzity Javascript + jQuery.

Nasledne funkcia “processThesaurus “ parsuje cely JSON a vypisuje ho:

function processThesaurus(result) {

var output ="";

for (key in result.response) {

list = result.responselkey].list;

output +='<div>' + list.synonyms.split('|").join(' | ) + "</div>";

}

if (output)

{

var $focused = $("focus').parent('.placeholder-input’);

if ($focused.find('.thesaurus').length > 0) {
$focused.find('.thesaurus').html(output);

}else

{

$focused.append('<div class="thesaurus">' + output + '</div>");
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6.4  Vytvaranie Zivotopisu
Pri implementécii templatu pre urcity zivotopis je nutné vzdy mysliet’ dopredu a premysliet’ si vSetky
sekcie, poradia a dalsie aspekty. Aktualne nie je mozné ukazat vsetky funkcie pre template
zivotopisu nakol’ko sa stdle na nich pracuje a s to ndpady hlavne do budicna. Nie su cielom tejto
bakalarskej prace.

Uzivatel’ by mal byt’ v budticnosti schopny jednotlivé prvky posuvat, menit’ poradie, upravovat’
dizajn templatu. Mal by hlavne mat’ vel’ka §kalu variabilnosti pre uZivatela.

Kazdy template ma hlavna S$ablonu 00_template.php vktorej st navrhnuté presné
rozmiestnenia prvkov aich poradie. V budicnosti bude mozné tieto sekcie upravovat aby doslo
k spominanej variabilnosti. Dalej ma template nakonfigurovanu kazdi sekciu Zivotopisu ako

napriklad 08_books.php alebo 15_projects.php.

<div class="section">

<div class="title">Personal info</div>

<div>

<table style="width: 100%;">
<tr><td class="td-20">First name:</td><td style="width: 80%;">{pi_first_name}</td></tr>
<tr><td class="td-20">Last name:</td><td>{pi_last_name}</td></tr>
<tr><td class="td-20">Date of birth:</td><td>{pi_birth_date}</td></tr>
<tr><td class="td-20">Phone number:</td><td>{pi_phone}</td></tr>
<tr><td class="td-20">Email address:</td><td>{pi_email}</td></tr>
<tr><td class="td-20">Web:</td><td>{pi_web}</td></tr>
<tr><td class="td-20">Address:</td><td>{pi_address_street}, {pi_address_city}, {pi_address_zip},

{pi_address_country}</td></tr>

<tr><td class="td-20">Nationality:</td><td>{pi_nationality}</td></tr>

</table>

</div>

<div class="title">Profile</div>

<div>

<table style="width: 100%">
<tr><td>{pi_profile}</td></tr>

</table>

</div>

</div>

V zloZenych zatvorkach su prvky, ktoré sa nahradzaju vyplnenym textom od uzivatel'ov, napriklad
{pi_phone} alebo {pi_profile}. Pri sekciach, ktoré moézu mat’ viacero dat napriklad Language (add

language) je pouzity {FOR} a {FOR-END} , ktory sa nahradi vSetkymi datami.
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Pre spracovanie zivotopisu pouzivame funkciu function getHtmICv($id cv), ktord pospaja
jednotlivé cCasti template do jedného velkého celku. Nasledne pre generovanie zivotopisu do PDF
vyuzijeme funkciu function pdfCover($id_cover, $html, $dest = 'I', $file_name = 'mycover.pdf’)
pomocou TCPDF.

Pri vytvarani zivotopisu je sekcia Add Section. Tato sekcia je graficky prepracovanejSia
aponuka moznost =zapnutia a vypnutia sekcii pre zivotopis. Je to vdaka prepojeniu s
00_template.php. Neskor bude k tymto sekciam pridany podrobnejsi popis anavod pre lepSie
vysvetlenie jednotlivych sekcii.

Po uspesnom vypliiovani Zivotopisu sa automaticky zivotopis ulozi do sekcie My resumes,
pre cover listy do My cover letters. Nasledne je mozné v tychto sekciach pristupovat ku svojim
aktudlnym alebo star§im pracam. Uzivatel’ ich méze znova pozerat’ alebo upravit si ich podla potrieb

bez toho aby musel vytvarat’ vSetko od zaciatku.

6.5 Prihlasovanie a registracia

Pre prihlasenie do systému vyuzivame socialne siete Facebook a Google. Pre Standardn registraciu
pouzivame email a overenie hesla.

Pre Facebook prihlasenia vyuzivame vytvorenu a zaregistrovanu aplikaciu v developer sekcii.
V tejto sekcii sme museli prepojit’ webovi aplikaciu s Facebookom pomocou vygenerovaného App id
a App secret pomocou funkcie function getFacebookApp() v subore M_facebook.php.

Nasledne uz prebieha pomocou API vymena udajov medzi platformami a prihlasenie do nasho

systému cez socialnu siet’ Facebook.
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!/ Testovanie

Cely systém bol testovany v niekol’kych fazach. V prvej faze sa odhalovali chyby pocas vyvoja
aplikacie, kde sa testovali jednotlivé prvky informacného systému, ktoré boli naimplementované.
Syntaktické chyby boli odhalené pocas programovania pri spustani webovej aplikacie, ktord bezala
V internetovom prehliadaci.

V dalSej testovacej faze doSlo kalfa testovaniu jednotlivych naprogramovanych prvkov.
Odskusala sa aktivnost’ prvkov, ich pozadovany a dosiahnuty ciel’. Toto testovanie odhalilo par chyb
v nedomysleni niektorych krokov a tieto kroky boli nasledne upravené.

V dalSej testovacej faze sa kontrolovali jednotlivé prvky z pohl'adu dizajnu. Hlavne ¢o sa tyka
animdcie, dodrzania farieb, stylov a celkovej navrhnutej Struktiry. Pri tomto testovani bol pritomny
programator aj grafik. V tejto Casti sme naSli niekol'ko zavaznych nedostatkov, ktoré neboli
domyslené amuseli sa graficky dotvorit. Hlavne grafika emailov, nedokoncenost niektorych
informacnych stranok, ktoré su dolezité pre uzivatela. Doslo aj k rozporu medzi programatorom
a grafikom medzi dizajnom a Struktirou tvodnej stranky. Tento problém sme nedokazali vyriesit
nakolko nikto nedokéaze ur¢it' spravnost’ svojho tvrdenia. Z toho dovodu pri oficidlnom spusteni
projektu bude pouzité A/B testovanie uvodnej stranky.

V poslednej Casti testovania dostali priestor uzivatelia na otestovanie celého projektu. Projekt
aktualne nie je vo svojej vyslednej podobe takze uzivatelia nemohli vyskuSat vSetko co systém
pontka. Aby sme dokazali ¢o najviac systém prisposobit’ pre kazdého, urobit’ ho ¢o najviac User
friendly, vybrali sme $irok $kalu rozmanitosti testovacej skupiny. Kazdy z tychto ¢lenov testovacej
skupiny mal iné vzdelanie, iny vek, int znalost’ poéitacov a informatiky.

Testovaciu skupinu tvorili:
e Ivana(do 25 r.) — Studentka mediciny, vysokoskolacka, zakladna znalost’ IT
e Martin(do 25 r.) — student marketingu, vysokoskolak, mierne pokrocila znalost’ IT
e Eva(nad 50r.) —ukonéené stredoskolské vzdelanie, vel'mi zakladné znalosti IT
e Martin 2(do 25 r.) — Student informatiky, vysokoskolak, pokrocila znalost’ IT
e Imro(nad 65r.) —ucitel’ matematiky a fyziky na strednej $kole, zdkladna znalost’ IT

e Jozef(nad 50 r.) — podnikatel’, ukonéené vys. vzdelanie, mierne pokrocila znalost’ IT

Cielovd skupina do 25 rokov nemala problém s registraciou, prihlasenim ani vytvorenim
pozadovaného zivotopisu a cover listu. Vyuzili prihlasenie cez soc. siete okrem Studenta informatiky,
ktory vyuzil dotazovaci formular na vytvorenie Uctu. Dané skupina do 25 rokov, ale mala zaujem
vediet’ o systéme viac, ¢o konkrétne ponuka, zakladny video navod systému. Vsetky tieto veci budu

postupne do systému doplnené nakol'ko by mohli odradit’ potencionédlneho klienta pri zaujme 0 nase
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sluzby. Rozdiely v studiu, vzdelani alebo znalosti IT sluzieb nemali zasadny vplyv pri ovladani
systému.

Testovacia skupina nad 50 rokov objavila viacero problémov, hlavne u starSich I'udi, ktori
budu chciet’ systém vyuzivat. Hlavnou nevyhodou je anglicky jazyk, ktory systém ma. Velka cast
starSich l'udi ovlada len svoj jazyk, ale nie zahrani¢ny, pripadne len okrajovo. To je problém, ktory
nastava hlavne d’alej pri vypisovani tdajov a vyexpedovani zivotopisu a cover listu. S registraciou
nemal problém nikto aj ked’ to niekol’kym trvalo dlhsie. Vietci vyuzili registraciu cez email. Dalsou
chybou ako v predchadzajtcej skupine boli nedostacujice informacie o celom projekte a fungovani.
Tieto budu do buducna doplnené. Poslednymi dvoma problémami boli platby za sluzby. Nakol'ko
vécsina cheela zaplatit’ prevodom na ucet a nechceli vyuzit' platobné brany nakol'ko ich nepoznali a
nedoverovali. Poslednym problémom boli niektoré sekcie v Zivotopise, ktoré cielova skupina
nevedela ako ma vyplnit. Na tento problém sme mysleli uz predtym, ale nebol tam zatial
implementovany. Pomdcka bude Hints, ktora ukaze pri jednotlivych polickach ako by mohli byt

vypisané a co je vhodné tam pouzit’.
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8 Zhodnotenie informac¢ného systému

Webova aplikacia bola testovana priebezne po kazdom doplneni funkcii. Testovania sa pravidelne
zucastnil vyvojar a grafik, ktory navrhol cely dizajn informaéného systému. Grafik dbal najméi na
chyby spojené s kddovanim dizajnu, zlej pozicii prvkov pri kodovani a vylepSenie animacii.

Vyvojar dbal hlavne na osetrenie chybnych dat, ktoré mohli byt’ zadané pri prihlasovani, registracii,
vyplhani Zivotopisu alebo pri platbach. Taktiez prebehli testy s databazou, kde sme sa snazili odhalit
chyby spojené s nespravnym ukladanim, modifikovanim a reprezentaciou dat.

Informacny systém sa neustale upravuje a rozsiruje po grafickej a vyvojarskej stranke. Zatial
nebol systém otestovany pre ostri prevadzku nakol'’ko nebol dokonceny do takej podoby, ktorti sme si
stanovili. Systém prejde po splneni vSetkych stanovenych cielov kompletnym alfa testovanim
a nasledne prebehne beta testovanie, ktoré bude aplikované na urc€ité cielove skupiny. Pre rozne
vekové skupiny aby sme pripadne upravili este rozne polohy prvkov pre este jednoduchsiu pracu
a Citatel'nost’ celého informacného systému pre uzivatel'ov. Nasledne bude systém spusteny do ostrej
prevadzke pre urcité krajiny aby sme dokazali odladit’ niektoré veci v zavislosti na aktuadlnom trhu.

Z pohladu uzivatel'a systém pontka novy sposob ako efektivne a jednoducho urobit’ svoj
zivotopis atraktivny pre zamestnavatel'a a ziskat’ rychlejSie pracovné ponuky na zaklade vypisania
udajov Vv zivotopise. V aktualnom konkuren¢nom prostredi budeme jeden z prvych systémov, ktory
neponuka len vytvaranie peknych zivotopisov, ale pomaha si 'ud’om najst’ efektivnejsie pracu
s poziadavkami, ktoré si urci.

Dana webova aplikacia je navrhnuta pre d’alSie rozsirenia. Ako bolo spomenuté vyssie, stale
systém nie je v podobe, ktorti sme si stanovili pri vytvarani projektu. Zatial mame len 2 role prav
uzivatela a administratora. Ako si to postupom casu bude systém vyzadovat’, budu pridavane d’alSie

role a d’alsie rozsirenia systému, ktoré st uréité ziadané pre aktualny trh.

8.1  Plany a rozsirenia

Pre najblizsie mesiace st naplanované d’alSie rozsirenia a upravy systému. Neustale sa snazime dat’
systém do vyslednej podoby, ktoru si predstavujeme. Nasledne bude projekt oficialne spusteny.
Vymysleli sme si systém na odosielanie hromadnych smsiek, bez toho aby sme museli
zaplatit’ smsbranu, ktora si ti€tuje vyssie poplatky. My dokézeme na zaklade nasho napadu rozosielat’
tisicky smsiek kazda hodinu bez obmedzeni.
Aktualne bude prebiehat’ zber vSetkych informéacii od uzivatelov, ktori pouZziju nés
informacny systém a budeme tieto data analyzovat’ a vytvarat’ algoritmus, ktory dokaze

najefektivnejsie doporucit’ cloveka do urc¢itého zamestnania.
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Po doladeni spoluprac a zmltv chceme byt’ prvy generator Zivotopisov, ktory bude fungovat’
ako pracovna agentira. Tato agenttra bude dodavat’ I'udi do zamestnania na zaklade kritérii, ktoré
dana firma vypisSe a nas algoritmus automaticky podl’a porovnania dokaze vybrat’ vhodnych
kandidatov o toto zamestnanie.

Vyuzivanie nasich sluzieb pre studentov zadarmo. Pre plné vyuzivanie funkcii dane;j
platformy je potrebné zaplatit’ uréity poplatok. Studenti budii mat’ moznost’ pozvat’ 5-10 svojich
kamaratov cez socialnu siet’ a nasledne sa im et aktivuje zadarmo.

Korektira textu a ur¢enie vhodného zamestnania pomocou grafologie. UzZivatel’ napise
vlastnoruéne niekol'ko riadkov a systém zanalyzuje jeho rukopis. Na zaklade toho dokaze uzivatel'ovi
odporucit’ vhodnejsie pracovné oblasti pre neho.

Samozrejme je vel'a moznosti ako d’alej rozsirovat’ funkcionalitu a doladit’ uz
implementované funkcie. Vsetko uvidime na zéklade ostrej prevadzky podla ktorej sa rozhodne

d’alSie smerovanie.
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9 Z.aver

Ciel'om bakalarskej prace bolo zoznamit’ sa s principmi tvorby webovej aplikacie, ktora bude pouzita
v segmente podnikania a zoznamenie sa s d’al§imi ¢astami problematiky pri tvorbe danej aplikacie.
Nastudovanie materialov spojenych s implementaciou platobnych bran do systému, generovanim
kédu atextu do exportovate'nej podoby napriklad vo formate pdf. Nasledne navrhnut' databéazu,
informacny systém a prepojenie tychto celkov k uspesnému nasadeniu do ostrej prevadzky.

Bakalarska praca je rozdelend do viacerych kapitol, ktoré popisuji zakladné pojmy, navrh
informa¢ného systému, implementiciu, analyzu rieSenia, testovanie a d’alSie. V kapitole Analyza
poziadavkou na IS pojedndvam hlavne o zdkladnych principoch a funkcidch, ktoré by dana webova
aplikacia mala spiiat’ a obsahovat’. V d’aliej kapitole pre zakladné pojmy hlavne opisujem pojmy
a prostriedky, ktoré boli pouzité pre navrh a implementaciu danej webovej aplikacie. St tam popisané
casti ako HTML, CSS, Bootstrap, PHP, principy UML jazyka a d’alSie. V kapitole Rozhranie
aplikacie ukazujem zakladné funkcie a postupy aplikacie doplnené o grafické obrazky pre lepSiu
predstavu. V kapitole Navrh informaé¢ného systému je vytvoreny diagram pripadov uzitia, popis
diagramu uzitia a E-R diagram pre webovi aplikaciu. Kapitola Implementacia obsahuje sposob
implementacie jednotlivych Casti webovej aplikacie. Kapitola Testovanie pontika blizs§i nahl'adna
vsetky Casti testovania aktudlnej verzie. Zhodnotenie informacného systému je poslednou kapitolou
v bakalarskej praci. Najdeme v nej popisané hlavne sposoby testovania, planované rozsirenia a d’alsie
smerovanie projektu.

Stucast'ou bakalarskej prace su zdrojové subory k informa¢nému systému. Systém nie je
mozné spustit’ z danych zdrojov suborov. Cely systém je nahrany na vlastnom webhostingu
Vv obmedzenej verzii nakol'ko sa systém neustale vyvija a posuva d’alej pre planované rozsirenia.

V zavere mdzem zhodnotit’ svoju celkovu pracu na projekte a moézem povedat, Ze sa mi
podarilo splnit’ stanoveny ciel’ pre bakalarsku pracu a viacero funkcii naimplementovat’ nad rdmec k
zadaniu. Spomentt’ méZem prihlasovanie cez socialne siete facebook a google+, preview sekcia pre
nahlad zZivotopisu pred dokoncenim, kvalitné grafické spracovanie niekol’kokrat prekddované pre
lepSie UX rieSenia prvkov po zakladnom testovani na cielovej skupine, zakladné pripravy Struktary
Zivotopisu aby bolo mozné pohybovat’ s prvkami a menit’ ich poradie, zakladna priprava zmeny
fontov a farby textu. Jeden bod z bakalarskej prace nebol splneny a tym je implementacia JAVA
aplikacie na rozosielanie hromadnych smsiek. Dovod neimplementovat’ tito ¢ast’ nie je zapri¢inené
nedostatkom ¢asu alebo nevedomostou. Tato aplikacia je aktualne vyuzivana v inom naSom projekte,
kde je mozné si overit jej funkénost’. Po dohode s partnerom sa ndm JAVA aplikacia na rozosielanie
smsiek pre aktivaciu konta zdala zbyto¢na a zvolili sme radsej viaceré varianty prihlasovania
a registracie. JAVA aplikacia bude skor implementovana pri Casti Job Search, ktora aktudlne nie je

pripravena. Tato Cast’ bude na zaklade algoritmov spajat’ zamestnancov a zamestnavatel'ov. Vhodnym
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upozornenim o novej pracovnej ponuke alebo uchadza¢ovi moéze byt’ prave smska. Systém bude
nad’alej este rozsirovany a dopliiovany o d’alSie funkcie a doplnky, ktoré su naplanované. Nasledne
bude cely systém oficialne spusteny do ostrej prevadzky pre segment online podnikania po celom

svete.
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Ptiloha 1. CD/DVD — zdrojové stibory
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