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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Cilem této prace bylo vytvoreni akéni hry pro virtualni realitu pro zafizeni Gear VR s maximalnim vyuzitim
potencialu tohoto zafizeni. Dlraz byl kladen na testovani jednotlivych prvk( virtualni reality a jejich implementaci
do hry. Pojeti hry bylo zcela v reZii autora této prace.

SplInéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah prace je v obvyklém rozmezi. Zavér prace je na strané 51.

Prezentaéni uroven predlozené prace 70 b. (C)

e Prace je celkem srozumitelna a pochopitelnd.
¢ Dle mého nazoru je vénovano zbytecné moc popisu platformy Android, virtualni reality a pfekazkam ve
tvorbé her pro VR (kapitoly 2 a 3), které zabiraji 2/5 vysledné prace. Vice prostoru mohlo byt vénovano
navrhu hry a implementaci, kde mi v textu chybi vice grafickych ukézek z navrhu/implementace hry.
Formalni uprava technické zpravy 70 b. (C)
¢ Prace je psana ve slovenském jazyce, po jazykové strance tedy nejsem schopny praci fadné ohodnotit.
Presto vSak bylo v préci identifikovano nékolik preklepd.
¢ Formatovani prace neni zvolené stastné. Obrazky vioZzené vedle sebe nejsou zarovnané, obtékani textu
kolem obrazk( v sekci 2.2 hodnotim negativné, kvli rozbiti formatovani okolniho textu.
¢ V nékterych pfipadech nevhodné pouZité rastrové obrazky v nizké kvalité misto vektorovych.
Prace s literaturou 85 b. (B)
¢ Autor cituje pfevazné technickou literaturu a publikace o vyvoji, konceptech a technologiich pro virtualni
realitu. To je vS8ak z pohledu zadani této prace pfijatelné.
e Citace jsou v textu pouzity korektné.
Realizacni vystup 80 b. (B)
Vysledkem prace je hra ve stylu "Pac-man", kdy hra¢ probiha bludi§tém a snazi se posbirat definovany pocet
bod( rozmisténych po mapé. Ovliadani zata€eni hraée ve virtualni realité je realizovano pomoci otageni hlavy/celé
postavy hré€e. Dale jsou do hry implementovany nékteré herni prvky, které prezentuji pouZitelné efekty pro
intenzivnéjsi pocit hrace z virtualni reality. Vlastnosti prezentovanych efektl Ize nastavovat dle pozadavki hrace.
Vyuzitelnost vysledku
Vytvorena hra je v tuto chvili dostupna pouze za pouziti developerskych nastrojll. Pro moznost publikace
vytvorené hry do obchodu aplikaci je potfeba doimplementovat specifické chovani aplikace pozadované
vyrobcem zafizeni.
Otazky k obhajobé
1. Kolik osob se celkem zi¢astnilo uZivatelského testovani v priibéhu vyvoje hry?
2. Které konkrétni prvky hry ovlivnily poznatky z uZivatelskych testd a jakym zplisobem?
Souhrnné hodnoceni 79 b. dobf¥e (C)
Autor vytvofil pomérné jednoduchou akéni hru pro Gear VR, ktera prezentuje moznosti tohoto zafizeni. Pro
publikovani vytvorené hry je vSak potfeba doladit par detailli v navrhu hry a mozna trochu vyladit grafickou
stranku aplikace. Praci hodnotim na pomezi znamek B/C.
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